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操作方法
デフォルト操作 – Joy-Con™

上/下/左/右 Lスティック

ジャンプ Bボタン

投げ輪 ZRボタン

繋いだ毛糸をつかむ ZLボタン（長押し）

結ぶ Yボタン

解く Aボタン

繋がる X ボタン（長押し）

離れる / 交代 X ボタン（押す）

ヒント Lスティック（押す）

ヒントを切り替える Rボタン

エモート 上ボタン / 下ボタン/ 左ボタン / 
右ボタン

一時停止メニュー ＋ボタン

参加（2人目のプレイヤー専用） 「マルチプレイに切り替える」を選択	
（「一時停止」メニューから）

スローモーション 「ゲームプレイ設定」を選択 
（「一時停止」メニューから） 

スクリーンショット キャプチャーボタン
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Nintendo Switch Proコントローラー
上/下/左/右 Lスティック

ジャンプ Bボタン

投げ輪 ZRボタン

繋いだ毛糸をつかむ ZLボタン（長押し）

結ぶ Yボタン

解く Aボタン

繋がる X ボタン（長押し）

離れる / 交代 X ボタン（押す）

ヒント Lスティック（押す）

ヒントを切り替える Rボタン

エモート 上ボタン / 下ボタン/ 左ボタン / 
右ボタン

一時停止メニュー ＋ボタン

参加（2人目のプレイヤー専用） 「マルチプレイに切り替える」を選択
（「一時停止」メニューから）

スローモーション 「ゲームプレイ設定」を選択	
（「一時停止」メニューから）

スクリーンショット キャプチャーボタン
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Joy-Con™(L)/(R)
Joy-Con™(R)

上/下/左/右 Rスティック

ジャンプ Aボタン

投げ輪 SRボタン

繋いだ毛糸をつかむ SLボタン（長押し）

結ぶ Bボタン

解く Xボタン

繋がる Yボタン（長押し）

離れる Yボタン（押す）

ヒント Rスティック（押す）

ヒントを切り替える Rボタン

エモート 利用不可

一時停止メニュー ＋ボタン

参加（2人目のプレイヤー専用） 「マルチプレイに切り替える」を選択
（「一時停止」メニューから）

スローモーション 「ゲームプレイ設定」を選択	
（「一時停止」メニューから）

スクリーンショット キャプチャーボタン
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Joy-Con™(L)
上/下/左/右 Lスティック

ジャンプ 下ボタン

投げ輪 SRボタン

繋いだ毛糸をつかむ SLボタン（長押し）

結ぶ 左ボタン

解く 右ボタン

繋がる 上ボタン（長押し）

離れる / 交代 上ボタン（押す）

ヒント Lスティック（押す）

ヒントを切り替える Lボタン

エモート 利用不可

一時停止メニュー －ボタン

参加（2人目のプレイヤー専用） 「マルチプレイに切り替える」を選択
（「一時停止」メニューから）

スローモーション 「ゲームプレイ設定」を選択	
（「一時停止」メニューから）

スクリーンショット キャプチャーボタン
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ゲームを始める
セーブスロットを選択する
セーブスロットは全部で3つあります。各セーブデータの情報は
メニューで確認できます。既存のセーブデータで続けるか、「新
規でスタート」を選択して、データを上書きする事ができます。
協力モードでは、1人目のプレイヤーが選択したスロットにのみ
進行状況が保存されます。

協力モードでプレイする
協力モードに切り替えるには、もう1台のコントローラーでいず
れかのボタンを押してください。シングルプレイに戻るには、も
う1人のプレイヤーと一緒にメニューに進み、「シングルプレイ
に切り替える」を選択してください。
2台目のNintendo Switch™ Proコントローラー、または2台のJoy-
Con™を使用して協力モードをプレイする場合は、任意のステー
ジを開始してゲーム内メニューを開き、「マルチプレイに切り替
える」を選択してください。
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ステージを選択する
灯台の中にある 輝くポータルに飛び込むとストーリーのステージ
が始まります。ステージは地上階から始まり上のフロアまで連続
して配置されています。
ボーナスステージは灯台の外にあります。輝くポータルを見つけ
て、入りましょう。

セーブをする
ゲームの進行はステージクリア後とステージ内の各チェックポイ
ント（輝く火花がある場所）で自動的にセーブされます。
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ゲームプレイ
シングルプレイでも2人のヤーニーを操作してプレイします。2人の
ヤーニーどうしで繋がって移動をしやすくしたり、パズルを解く必
要がある場合は、2人に離れて切り替えたりすることが可能です。
繋がっている毛糸をつかめば、もう片方のヤーニーからブランコ
の要領で飛び移れます。この操作を使えば、ジャンプよりずっと
遠くまで飛ぶことができます。物に結びつけた毛糸は引っ張るこ
ともできます。
毛糸の橋を作るには、2つの取り付け箇所を毛糸で結びます。うま
く橋になればキラキラと光ります。この橋は、渡ったり物を押し
て運んだりできます。橋の上でジャンプすれば、トランポリンの
ように、さらに高く跳ね上がれます。
パズルが解けないときはヒントを見てみましょう。3つのヒントを
切り替えていくと、曖昧なヒントから詳細なヒントへと順番に表
示されていきます。
アクションで困ったときは、スローモーションを使って時間の進
み方を遅くしてみましょう。 
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連絡先
エレクトロニック・アーツ株式会社
〒160-0023　東京都新宿区西新宿4-33-4　	
住友不動産西新宿ビル4号館7F
商品に関するお問い合わせ：カスタマーサポート係
TEL 0800-710-7127（受付時間11:00 ～ 19:00 ／土日祝休）

WEB https://help.ea.com/jp/
※ゲームの内容・攻略に関しましてはお答えしておりません。

https://help.ea.com/jp/
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