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A WARNUNG Lesen Sie vor dem Spielen dieses Spiels die wichtigen Sicherheits- und
Gesundheitsinformationen in den Handbtichern zum Xbox One System sowie in den
Handbiichern des verwendeten Zubehors. www.xbox.com/support.

Wichtige Gesundheitsinformationen: Photosensitive Anfille
(Anfélle durch Lichtempfindlichkeit)

Bei einer sehr kleinen Anzahl von Personen kénnen bestimmte visuelle Einfliisse
(beispielsweise aufflackernde Lichter oder visuelle Muster, wie sie in Videospielen
vorkommen) zu photosensitiven Anféllen fiihren. Diese kdnnen auch bei Personen
auftreten, in deren Krankheitsgeschichte keine Anzeichen fir Epilepsie o. A. vorhanden
sind, bei denen jedoch ein nicht diagnostizierter medizinischer Sachverhalt vorliegt, der
diese so genannten ,photosensitiven epileptischen Anfélle” wahrend der Nutzung von
Videospielen hervorrufen kann. Zu den Symptomen gehoren Schwindel, Veranderungen
der Sehleistung, Zuckungen im Auge oder Gesicht, Zuckungen oder Schiittelbewegungen
der Arme und Beine, Orientierungsverlust, Verwirrung oder voriibergehender
Bewusstseinsverlust und Bewusstseinsverlust oder Schittelkréampfe, die zu Verletzungen
durch Hinfallen oder das StoBen gegen in der Nahe befindliche Gegensténde fiihren
kénnen. Falls beim Spielen ein derartiges Symptom auftritt, miissen Sie das Spiel
sofort abbrechen und &rztliche Hilfe anfordern. Eltern sollten ihre Kinder beobachten
und diese nach den oben genannten Symptomen fragen. Die Wahrscheinlichkeit, dass
derartige Anfélle auftreten, ist bei Kindern und Teenagern groBer als bei Erwachsenen.
Die Gefahr kann durch vergréBerten Abstand zum Bildschirm, Verwenden eines kleineren
Bildschirms, Spielen in einem gut beleuchteten Zimmer und Vermeiden des Spielens bei
Mudigkeit verringert werden. Wenn Sie oder ein Familienmitglied in der Vergangenheit
unter epileptischen oder anderen Anfallen gelitten haben, sollten Sie zunachst arztlichen
Rat einholen, bevor Sie Videospiele nutzen.
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EINLEITUNG

Willkommen in der Welt der Sims!

Mé&chtest du mit einer Familie wirtschaftliche und akademische Erfolge

feiern? Oder wiinschst du dir ein Partyhaus, in dem deine Sims Freund- oder
Feindschaften schlieBen und sich verlieben konnen? Oder méchtest du einfach
nur fir Chaos und Zerstérung sorgen? Es ist das Leben deiner Sims, also lebe
so, wie du es fir richtig héltst.

In diesem Handbuch erfahrst du, wie du deinen ersten Haushalt griindest, ein
Haus baust und deine Sims durchs Leben fiihrst. Was du danach machst, liegt
ganz bei dir!

ERSTELLE EINEN SIM

Erstelle einen Sim-Steuerung

STEUERUNG

Katalog-Optionen [AY(X]

Korper bearbeiten @ (halten) + &
Zuriick (B}
Outfit-Kategorien durchschalten @/
Riickgéngig B
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Meniis/Spiel umschalten Ansicht-Taste
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Erstelle einen Sim-Spielbildschirm,
Personlichkeitsleiste

Gangart

Name
Alter
Geschlecht

Stimme

Bestreben

Merkmale

Beziehungen

Haushalt
RCALAZ Y Zufallig
L wéhlen

NAME

Gib deinem Sim einen Vor- und Nachnamen. Der Haushaltsname ist
standardmaBig der Nachname des ersten, in einem Haushalt aufgelisteten, Sims.
Du kannst ihn allerdings auch &ndern.

GESCHLECHT

Spiele mit einem ménnlichen oder weiblichen Sim. Wahle das Auswahlregister,
um die Geschlechtseinstellungen zu bearbeiten. Diese beeinflussen

den Korperbau, den Kleidungsgeschmack, die Fruchtbarkeit und die
Toilettenvorlieben eines Sims.

ALTER

Wabhle zwischen Kleinkind, Kind, Teenager, Junger Erwachsener, Erwachsener
und Senior. Das Alter wirkt sich auf das Aussehen, die Verfligbarkeit von
Merkmalen und Bestreben und andere Aspekte aus.

GANGART
Auf diesem Register bestimmst du die Gangart deines Sims. Diese hat keinen
direkten Einfluss auf seine Persénlichkeit.




STIMME

Wabhle eine der sechs voreingestellten Stimmen oder passe die Stimme deines
Sims mit dem Schieberegler manuell an.

BEZIEHUNGEN

Leben in einem Haushalt mehrere Sims, kannst du hier ihre Beziehungen
bearbeiten. Die verfligbaren Beziehungen sind altersabhéngig.

BESTREBEN
Hier werden die Bestreben deines Sims angezeigt. Die verfigbaren Bestreben
sind altersabhéngig.

MERKMALE

Wabhle die Merkmale deines Sims, die sich auf seine Personlichkeit auswirken.
Die Art und die auswahlbare Zahl von Merkmalen sind altersabhangig.

HAUSHALT

Auf diesem Register werden die Mitglieder deines aktuellen Haushalts
aufgelistet. Der griin markierte Sim wird derzeit bearbeitet. Wahle den Sim
hinzufiigen-Button, um ein neues Mitglied des Haushalts zu erstellen. Wé&hle
“Neuen Sim hinzufligen”, um einen einzigartigen Sim zu erstellen. Méchtest
du einen Sim mit einer @hnlichen Genetik wie die Gbrigen Sims des Haushalts
erstellen, wahle “Genetik-Experimente”.

ZUFALLIG WAHLEN

Du mochtest dich nicht mit der Anpassung deines Sims befassen? Mit der
Option “Zuféllig wéhlen” kannst du sein Aussehen bestimmen. AuBerdem kannst
du angeben, welche Optionen du zufallig wahlen méchtest (beispielsweise
Kleidung, Kérperbau, Frisur etc.).




Erstelle einen Sim-Spielbildschirm

Korper Outfit-Kategorie

Filter-
Gesicht fenster
Vorgefertigte
Looks
Muskeln
und Gewicht Kleidungs-
optionen
Sim
SIm

Der Sim, den du gerade bearbeitest, wird in der Mitte des Bildschirms angezeigt.
Wahle die verschiedenen Segmente seines Kdrpers aus, um deren Proportionen
direkt anzupassen.

GESICHT

Wabhle das Gesicht deines Sims, um Gesichtsvoreinstellungen auszuwahlen
oder die Hautfarbe, Haut- und Zahndetails sowie die Frisur und Haarfarbe zu
bestimmen. AuBerdem kannst du deinen Sim mit Makeup und Accessoires, wie
Haten, Brillen und Schmuck, ausstatten.

MUSKELN UND GEWICHT

Verschiebe die beiden Leisten nach oben oder unten, um das Gewicht und
die Muskelmasse deines Sims festzulegen. Sobald du das Aussehen deines
Sims bestétigst, andern sich Gewicht und Muskelmasse nur noch durch die
Lebensweise deines Sims.

KORPER

Wahle diese Option, um direkte Anderungen am kérperlichen Erscheinungsbild
deines Sims vorzunehmen. Du kannst dabei die Hautfarbe bestimmen oder
einen voreingestellten Kérpertyp auswahlen. Sogar Tattoos kannst du deinen
Sims verpassen.




VORGEFERTIGTE LOOKS

Wabhle diese Option, um verschiedene Looks und Farbgestaltungen fir die
Outfits deiner Sims auszuwahlen.

KLEIDUNGSOPTIONEN

Méchtest du an den Outfits deiner Sims spezifische Anderungen vornehmen,
hast du die Wahl zwischen funf Kleidungsoptionen: Oberteile, Kombinationen,
Beinbekleidung, Accessoires und Schuhe. AnschlieBend kannst du spezifischere
Kategorien auswéhlen, um deine Suche einzugrenzen, oder die oberste Option
wahlen, um alle verfiigbaren Kleidungsoptionen anzuzeigen.

FILTERFENSTER

Deine Kleidungs-, Accessoire- und Makeup-Auswahl wird basierend auf den
Geschlechtsoptionen und der Outfit-Kategorie automatisch gefiltert. Offne das
Filterfenster, um Filteroptionen zu entfernen oder anzupassen.

OUTFIT-KATEGORIE

Jeder Sim hat sechs Outfits: Alltagskleidung, Abendkleidung, Sportkleidung,
Nachtwasche, Ausgehkleidung und Badekleidung. Du kannst diese Outfits nach
deinem Geschmack anpassen oder zu einem spéteren Zeitpunkt modifizieren,
indem du eine Kommode oder einen Spiegel auswahist. Du kannst pro Stil finf
Outfit-Varianten speichern.

Alter

Niemand bleibt ewig jung. Sims verharren eine Weile in einer Altersstufe,

ehe ihr nachster Lebensabschnitt beginnt. Altersgruppen haben einzigartige
Kleidungsoptionen, Merkmale, Féhigkeiten, Gesprachsoptionen, Karrierepfade
und mehr. Du kannst die Alterungsoptionen deiner Sims in den Spieloptionen
unter Gameplay anpassen.

AuBerdem kannst du einen Sim automatisch altern lassen, indem du eine
Geburtstagsparty fir ihn veranstaltest. Wirf in der Simologie deiner Sims einen
Blick auf ihre Altersfortschritte.

HINWEIS: Die Lebensspanne kann in den Spieloptionen auf Kurz, Normal
oder Lang gestellt werden. Du kannst das Altern aber auch deaktivieren!

BABY

Mit “Erstelle einen Sim” kdnnen keine Babys erstellt werden. Sims miissen
Babys adoptieren oder eigene Kinder bekommen, sofern sie schwanger werden
kénnen. Da Babys gewaschen, gefuttert und geliebt werden missen, solltest
du dafiir sorgen, dass dein Haushalt auf ein Baby vorbereitet ist. Weitere
Informationen dazu findest du im Abschnitt Babys und Kinder.




KLEINKIND

Kleinkinder kénnen kein Bestreben auswahlen, haben aber ein Merkmal.
Kleinkinder-Merkmale sind dem Alter entsprechend einzigartig und beeinflussen die
Persdnlichkeit und die Entwicklung der Féhigkeiten eines Kleinkindes. Kleinkinder
kénnen sich durch ihre Welt bewegen, brauchen aber einen Erwachsenen, der

sich um ihre Bedurfnisse kimmert. Achte also darauf, dass ein erwachsener Sim
dein Kleinkind im Auge behalt, sonst steht friiher oder spater ein Sozialarbeiter vor
deiner Tir. Da erwachsene Sims durch die Interaktion mit Kleinkindern positive
Stimmungsindikatoren erhalten, solltest du diese wichtigen Momente zu deinem
Vorteil nutzen.

Kleinkinder kdnnen im Laufe der Zeit lernen, ihre BedUrfnisse selbst zu stillen,
und die Fahigkeiten, die sie als Kleinkinder entwickeln, verbessern ihre
Fahigkeiten als Kinder. Weitere Informationen dazu findest du im Abschnitt
Kleinkinderfahigkeiten.

KIND

Kinder haben ein Bestreben und ein Merkmal. Sie sind etwas unabhangiger
als Kleinkinder, da sie ihre Bedurfnisse selbst stillen, zur Schule gehen und
beginnen, komplexe Beziehungen einzugehen. Fur aufwendigere Aktionen, wie
Kochen und Geld verdienen, brauchen sie allerdings weiterhin die Hilfe eines
Erwachsenen.

Die Féhigkeiten, die ein Kind entwickelt, verbessern seine Fahigkeiten als
Erwachsener. Fahigkeiten, die sie bereits als Kleinkinder entwickelt haben,
wirken sich positiv auf ihre Fahigkeiten als Kinder aus. Weitere Informationen
dazu findest du im Abschnitt Kinderfahigkeiten.

TEENAGER

Teenager bilden die Altersgruppe zwischen Kindern und Erwachsenen. Sie
haben Zugang zu den Bestreben der Erwachsenen und kénnen zwei Merkmale
auswahlen. Sie kdnnen auch komplexe Aktionen abschlieBen und einfache
Karrieren verfolgen. (Weitere Informationen dazu findest du im Abschnitt
Teenager-Karrieren.) Allerdings mussen sie an jedem Wochentag zur Schule
gehen. AuBerdem neigen Teenager zur Launenhaftigkeit.

JUNGER ERWACHSENER, ERWACHSENER, SENIOR

Als Junge Erwachsene kénnen Sims die totale Freiheit des Erwachsenseins
genieBen. Sie kdnnen zu Hause ausziehen, eine Karriere einschlagen und enge
Beziehungen eingehen. Erwachsene kdnnen aus einer breiten Palette von
Bestreben auswahlen und bis zu drei Merkmale haben. Junge Erwachsene und
Erwachsene brauchen langer, um die néchste Altersgruppe zu erreichen. Du
hast also mehr Zeit, deine Bestreben und Karriereziele zu erreichen.

Senioren unterscheiden sich leicht von anderen Erwachsenen. Sie konnen ihre
Karrieren beenden, um sich zur Ruhe zu setzen, sollten intensive kérperliche
Betatigungen aber vermeiden, um nicht ihre Gesundheit zu riskieren. Da sie
auBerdem jederzeit an Altersschwache sterben kdnnen, solltest du ihre befristete
Zeit nicht als selbstversténdlich betrachten.




Merkmale

Merkmale bestimmen die Personlichkeit deiner Sims. Jeder Sim muss
Uber ein Merkmal verfligen, aber Erwachsene kénnen bis zu drei Merkmale
haben. Merkmale beeinflussen neben der Stimmung eines Sims seine
Gesprachsoptionen, seine Freude an Aktivitdten und seine Reaktionen auf
bestimmte Personen und Umgebungen.

Wahrend Kleinkinder Uber einzigartige Fahigkeiten verfligen, haben Kinder und
Teenager eingeschrankten Zugriff auf Erwachsenen-Merkmale. Hast du dich fur
ein Merkmal entschieden, kannst du es nicht mehr andern. Uberlege dir deine
Entscheidung also sehr genau.

HINWEIS: Einige Merkmale passen nicht zusammen. Ein Sim kann
beispielsweise nicht gleichzeitig fréhlich und duster bzw. ein Feinschmecker und
ein VielfraB sein.

BAU-MODUS
Welt

Nun, da du deinen Sim erstellt hast, wird es Zeit, ihm ein Dach tber dem Kopf
zu besorgen. Dein Sim kann in einer von drei Welten leben: Willow Creek, Oasis
Springs und Newcrest. Alle Welten bieten unterschiedliche Einrichtungen,
Haushalte, Hauser und Baugrundstiicke. Dein Sim kann jederzeit andere Welten
besuchen, um andere Einrichtungen zu nutzen und neue Leute zu treffen.

Einziehen

Hast du dich firr eine Welt entschieden, musst du festlegen, wo dein Haushalt
leben soll. Wahle ein Haus aus, um es zu kaufen, oder kaufe ein leeres
Grundstlick, um darauf selbst ein Haus zu bauen. Entscheidest du dich fiir

ein bestehendes Haus, kannst du festlegen, ob es mobliert oder unmdbliert
sein soll. Der Preis flr ein Haus ist von seiner Lage, der GréBe und den bereits
vorhandenen Objekten abhangig.

Zu Beginn des Spiels stehen dir 20.000 Simoleons zur Verfligung. AuBerdem
erhaltst du 2.000 Simoleons fiir jeden weiteren Sim in deinem Haushalt. Teil dir
dein Geld also gut ein. Du kannst naturlich jederzeit umziehen, wenn dein Sim
mehr Geld und Méglichkeiten hat.




Bau-Modus-Steuerung
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SPIELBEFEHLE
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Stock runter Q

Zu Querschnittsansicht Wande o

wechseln

Stock hoch o)
Meniis/Spiel umschalten Ansicht-Taste
Pause-Menii Menii-Taste

Bau-Modus-Spielbildschirm

Erweiterte Tools Live-Modus

Grund-
stiicks-
informa-
tionen

Grund-
stiicks-
merk-
male

Pinnwand

Meine
Bibliothek
offnen

Bauen

Objekte
nach
Zimmer

IE————
Objekte
nach
Funktion

GRUNDSTUCKSINFORMATIONEN

Gib deinem Haus einen Namen und trage Informationen wie die Zahl der
Schlafzimmer und Béder ein. AuBerdem siehst du hier eine Ubersicht tber die

Haushalts-Inventar Suchen

GroBe und den Wert deines Grundsticks.




GRUNDSTUCKSMERKMALE

Auch Grundstlicke kénnen Merkmale haben. Diese beeinflussen die Stimmung
aller Sims auf dem Grundstiick und kénnen Besucher anlocken oder abschrecken.
Wabhle die Grundstiicksmerkmale immer basierend auf den dort lebenden Sims aus.

ERWEITERTE TOOLS

Mit diesen Tools kannst du bestimmte Bereiche deines Grundstiicks verwalten
oder dein Haus als Ganzes bearbeiten. Méchtest du die Position oder Optik
eines Objektes modifizieren, wéhle es mit dem Auswahl-, Pipette-, Design- oder
Vorschlaghammer-Tool aus. AuBerdem kannst du dein Grundstiick in deiner
Bibliothek speichern, dein Haus auf deinem Grundstlick verschieben oder alle
Objekte auf dem Grundstick planieren. Mit dem letzten Tool &nderst du die
Tageszeit, damit du dein Grundsttck bei Licht und Dunkelheit betrachten kannst.

ANDERE TOOLS

Mit der Option “Live-Modus” schaltest du vom Bau- in den Live-Modus um.
Offne deine Bibliothek, um eine der vorgefertigten Optionen auszuwahlen.
Auf der Pinnwand werden alle relevanten Informationen tber deinen Haushalt
angezeigt.

SUCHEN
Benutze die Suchen-Funktion, um direkt zu einer Kategorie oder einem Objekt
zu springen, wenn du ein bestimmtes Objekt oder einen Objekttyp im Sinn hast.

BAUEN

Die Bauen-Option sortiert alle verfligbaren Mdbel und Objekte nach deren
Typ und ist extrem hilfreich, wenn du Turen, Fenster oder Tapeten an deinem
Haus anbringen méchtest. Benutze dieses Tool, um Fundamente und Wénde
zu platzieren, Pools zu bauen, Badume zu pflanzen oder Z&une anzulegen. Du
kannst auch erstellte Rdume speichern oder vorgefertigte Raume auswahlen.

OBJEKTE NACH ZIMMER

Wenn du bereit bist, mit der Dekoration zu beginnen, wahle diese Option, um alle
verfligbaren M&bel nach Zimmertypen zu sortieren. Mdchtest du beispielsweise
eine Kuche kaufen, besuche das Kiichen-Register, oder wéhle “Kinderzimmer”,
wenn du Objekte fir Babys, Kleinkinder oder Kinder kaufen willst.




OBJEKTE NACH FUNKTION

Wabhle diese Option, um verfiigbare Mébelstlicke nach ihrer Funktion zu
sortieren. Mdchtest du einen Raum beispielsweise besser ausleuchten, wahle
“Lampen”, um alle verfligbaren Lampen anzuzeigen. Méchtest du interaktive
Objekte fur das Haus deiner Sims anzeigen, wahle “Aktivitdten und Fahigkeiten”.

HAUSHALTS-INVENTAR

Mit dieser Funktion findest du alle Haushaltsobjekte, die auf deinem Grundstiick
im Moment nicht vorhanden sind. Hier landen auch verlorene Objekte nach dem
Verschieben von Raumen und Objekten. Machen deine Sims Fortschritte bei
ihren Bestreben und Karrieren, erhalten sie gelegentlich neue Objekte. Diese
kannst du dir im Haushalts-Inventar abholen.

Bau und Wartung von Haushalten

Ein eigenes Haus ist ein guter Anfang, aber wenn deine Sims gesund und
gliicklich sein sollen, brauchst du einige grundlegende Dinge. Ein Bett, ein
privates Bad, ein Herd oder eine Mikrowelle decken zwar die Grundbeddrfnisse
ab, reichen aber nicht aus, um deine Sims wirklich voranzubringen. Eine
einfache Mdéglichkeit, die Grundbedirfnisse deiner Sims zu decken, ist die
Funktion “Objekte nach Zimmer”. Grundsatzlich solltest du in jedem Raum
mindestens ein Objekt jedes Typs haben.

Denke beim Bau von Wénden und dem Platzieren von Objekten daran, dass deine
Sims eine gewisse Bewegungsfreiheit brauchen. Jeder Raum braucht eine Tdr.
AuBerdem blockieren ungunstig platzierte Objekte die Laufwege deiner Sims.

DEKORATIONEN

Investiere unbedingt etwas Zeit in die Gestaltung deiner Rdume. Dadurch sieht
dein Haus hiibscher aus und deine Sims erhalten einige passive Boosts auf ihre
Stimmung.

OBJEKTQUALITAT

Billige Objekte gehen schneller kaputt. Wenn deine Sims keine Fans von
Gerumpel sind, schlagen ihnen defekte Objekte auf die Stimmung. Da defekte
Objekte nicht benutzt werden kénnen, solltest du dich schnellstmdglich mit
ihnen befassen.

Geht ein Objekt kaputt, hast du verschiedene Moglichkeiten. Du kannst es
entweder ersetzen oder von einem Handwerker reparieren lassen. Uberl4sst
du die Reparatur deinen Sims, verbessert sich ihre Geschicklichkeitsfahigkeit.
Aber Vorsicht: Bei der Reparatur von Objekten kann dein Sim schmutzig und
gefahrlichen Situationen ausgesetzt werden.




Gehen deine Objekte haufig kaputt, solltest du ernsthaft tber den Kauf
eines hochwertigeren Modells nachdenken. Hat dein Sim eine hohe
Geschicklichkeitsfahigkeit, kann er das Objekt verbessern, um seine
Zuverléssigkeit zu erhéhen.

RECHNUNGEN BEZAHLEN

Vergiss nicht, deine Rechnungen zu bezahlen! Je mehr du in deinem Haus
baust, desto mehr Rechnungen flattern dir ins Haus. Diese kannst du mit einem
Computer, deinem Telefon oder einem Briefkasten begleichen. Bezahlst du
deine Rechnungen nicht pinktlich, wird in deinem Haus der Strom abgeschaltet.

Bau von Geschdften

Hast du ein Haus fir deine Sims gebaut, kannst du in der Stadt Einrichtungen,
wie Bars, Fitnessstudios und Bibliotheken errichten, die deine Sims besuchen
kénnen. Auf diese Weise kannst du nitzliche Objekte in der Nahe deiner Sims
platzieren, ohne direkt fir sie bezahlen zu mussen.

LIVE-MODUS

Live-Modus-Steuerung
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Live-Modus-Spielbildschirm

Sims-
Leiste

Launen

Stimmungen Karriere
und i L
Stimmungs- Fahigkeiten
indikatoren Beziehungen
Inventar

Aktionen Simologie

F e Bediirfnisse
Haushalts- 7 L A g PBepmmns
kasse

Telefon Bestreben
Auf aktuellem Grundstiick zentrieren ~ Haushalt
SIMS-LEISTE

Hier werden die aktuellen Aktivitaten und Stimmungen deiner Sims angezeigt.

AKTIONEN

Hier werden die aktuellen und zukiinftigen Aktionen deiner Sims angezeigt.
Aktionen neben deinem Sim werden derzeit ausgefihrt. Aktionen Uber der Sim-
Leiste sind zukinftige Aktionen. Einige Aktionen kénnen gleichzeitig ausgefihrt
werden. Die meisten Aktionen kannst du hier auch abbrechen.

STIMMUNGEN UND STIMMUNGSINDIKATOREN

Wirf einen Blick auf die Stimmung und die Stimmungsindikatoren deiner Sims.
Die drei stérksten Stimmungsindikatoren stehen in der Liste ganz oben. Weniger
bedeutende Indikatoren werden zusammengefasst. Bewege den Cursor Uber
einen Stimmungsindikator, um dich Uber diesen zu informieren.

LAUNEN

Deine Sims haben basierend auf ihren Stimmungen, Merkmalen, Bestreben, Karrieren
usw. bis zu drei Launen. Befriedige diese Launen, um Zufriedenheitspunkte zu
erhalten. Du kannst Launen auch anpinnen und abbrechen.




HAUSHALTSKASSE

Hier erféhrst du, wie viele Simoleons deinem Haushalt zur Verfliigung stehen.
Du verdienst Simoleons, indem du zur Arbeit gehst, Objekte verkaufst usw. Mit
deinen Einnahmen kannst du anschlieBend Objekte kaufen oder Rechnungen
begleichen.

AUF AKTUELLEM GRUNDSTUCK ZENTRIEREN

Wahle dieses Symbol, um die Kamera Uber deinem Grundstlck zu zentrieren.

TELEFON

Wabhle dieses Symbol, um das Telefon deines Sims zu benutzen. Mit einem
Telefon kannst du Rechnungen bezahlen, andere Sims anrufen, reisen, einen
Urlaubstag nehmen, einen Service engagieren, einen Job suchen bzw. kiindigen
sowie im Internet surfen oder ein Spiel spielen.

HAUSHALT

Hier werden die Mitglieder deines Haushalts aufgelistet. Wahle den Sim aus, den
du steuern méchtest.

ZEIT

Hier kannst du einen Blick auf die aktuelle Tageszeit werfen oder die Spieluhr
anhalten, starten oder schnell vorspulen. Zurlickspulen kannst du die Zeit
allerdings nicht.

BESTREBEN

In dieser Ubersicht werden die aktuellen Bestreben, Fortschritte und Ziele deiner
Sims aufgelistet. AuBerdem werden hier die Zufriedenheitspunkte deiner Sims
sowie der Belohnungen-Store angezeigt. Wahle den Stern aus, um ein neues
Bestreben auszuwahlen.

KARRIERE
Hier kannst du die Karriere deiner Sims betrachten, einschlieBlich ihrer
Arbeitszeiten, ihrer Leistung, ihrer langfristigen Ziele und ihrer téglichen Aufgaben.

FAHIGKEITEN

Hier werden neben den Fahigkeiten deiner Sims die jeweiligen Fahigkeitenlevel
und der aktuelle Fortschritt angezeigt. Bewege den Cursor Uber eine Féhigkeit,
um weitere Informationen zu erhalten. Es werden nur Fahigkeiten aufgelistet, die
dein Sim besitzt.




BEZIEHUNGEN

Wirf einen Blick auf alle Beziehungen eines Sims. Folgende Optionen sind dabei
verflgbar: Alle, Freunde, Haushalt und Romantisch. Wéhle Sims aus der Liste
aus, um diese anzurufen.

INVENTAR

Das Inventar zeigt an, was dein Sim bei sich tragt, beispielsweise Hausaufgaben,
Speisen oder Blcher. AuBerdem kannst du hier deine Haushalt-Sammlungen
betrachten.

SIMOLOGIE

Diese allgemeine Ubersicht tiber deinen Sim enthalt neben seinem Namen sein
Alter, seine Merkmale, seinen Stammbaum und seine Statistiken.

BEDURFNISSE

Behalte dieses Register im Auge, damit dein Sim gesund und zufrieden bleibt, da
hier die sechs Beddrfnisse deines Sims sowie deren Status angezeigt werden.

Stimmungen/Emotionen

Abhéngig von der Personlichkeit, der Umgebung und den Aktionen deines
Sims gibt es verschiedene Stimmungen oder Emotionen. Emotionen kénnen
Féhigkeiten beeinflussen, neue Aktions- und Gesprachsmaoglichkeiten eréffnen
und die Wahrscheinlichkeit von Beférderungen erhéhen. Wahrend positive
Emotionen im Allgemeinen positive Auswirkungen auf einen Sim haben, kénnen
ihn negative Emotionen lahmen. Wenn du nichts gegen negative Emotionen
unternimmst, kdnnen diese die Beziehungen zu anderen Sims beeintrachtigen,
die Arbeitsleistung senken oder einen Sim sogar ins Grab treiben.
Stimmungsindikatoren kénnen Emotionen zusétzlich intensivieren. Dies wird

in der Regel durch das Wort “sehr” angezeigt. Ein Sim ist dann also “sehr
glticklich” oder fuhlt sich “sehr unwohl”. In diesem Zustand werden alle
Emotionsboni (oder -abzlige) erhdht.

STIMMUNGSINDIKATOREN

Stimmungsindikatoren sind Register in deiner Sim-Leiste, die anzeigen, welche
Aktionen oder Umwelteinflisse die Stimmung deines Sims beeinflussen.
Stimmungsindikatoren haben eine festgelegte Dauer oder halten an, solange dein
Sim dem jeweiligen Umwelteinfluss ausgesetzt ist. Stimmungsindikatoren bauen
Emotionspunkte auf, die wiederum die Stimmung des jeweiligen Sims bestimmen.




Wenn du weiBt, wie man positive Stimmungsindikatoren aktiviert und negative
Indikatoren abschwacht oder entfernt, kannst du fir eine dauerhaft positive
Stimmung deiner Sims sorgen. Dekorierst du beispielsweise dein Haus,

erhalt dein Haushalt positive Zufriedenheitsboni. Sorgst du in deinem Haus

far Ordnung, verkirzt sich die Zeit, die sich dein Sim unwohl fihlt. Aktionen
kénnen Stimmungsindikatoren hinzufligen (putzt sich ein Sim die Z&hne,

erhéht sich beispielsweise sein Selbstbewusstsein) oder die Dauer eines
Stimmungsindikators verkirzen (indem du beispielsweise ein Bad nimmst, wenn
sich dein Sim schlapp fuhlt).

EMOTIONSARTEN

OKAY
Dies ist der neutrale Geflihlszustand deiner Sims.

POSITIVE EMOTIONEN

Positive Emotionen gewahren haufig Boni auf Fahigkeiten. Wahrend einige Boni
fir alle Fahigkeiten gelten, handelt es sich bei anderen um spezifische Boni

fir bestimmte Fahigkeiten. Sie konnen auBerdem spezielle Interaktionen und
Aktivitaten freischalten oder die Erledigung von Aufgaben beschleunigen.

SELBSTSICHER

SchlieBt dein Sim Aufgaben ab, die ihn persdnlich verbessern, steigt sein
Selbstbewusstsein. Dies kann durch Zahneputzen, Selbstmotivation vor einem
Spiegel oder einen guten Tag in der Schule erfolgen. Alle Fahigkeiten werden
durch Selbstbewusstsein verbessert, aber Charisma erhélt einen speziellen Bonus.

ENERGIEGELADEN
Energiegeladene Sims bauen ihre Giberschissige Energie gerne durch Training
ab. Kérperliche Fahigkeiten erhalten hohe Boni.

KOKETT

Dein Sim ist in Flirtlaune. Es gibt also keinen besseren Zeitpunkt, um mit deinem
aktuellen oder zukiinftigen Partner zu turteln. Da dein Sim dadurch allerdings
starker abgelenkt ist als sonst, musst du ihn méglicherweise unter die kalte
Dusche stellen, um ihn ein bisschen abzukihlen. “Kokett” gewahrt deinem

Sim Charismaboni.

KONZENTRIERT

Dein Sim kann nach dem Abschluss einer Aufgabe, die eine gewisse geistige
Leistung erfordert, “Konzentriert” sein. Derartige Aktionen sind beispielsweise
Schach spielen, Online-Recherchen oder der Abschluss einer Arbeit zu Hause.
Alle geistigen Fahigkeiten erhalten hohe Boni.




ZUFRIEDEN

Dein Sim fihlt sich groBartig! Zufriedenheit erlangst du durch erfreuliche
Aufgaben, wie anregende Unterhaltungen, eine gute Mahlzeit oder das Stillen
eines Bedurfnisses. AuBerdem kann die Zufriedenheit deiner Sims durch ihre
Umgebung, gute Musik oder ein ansprechend dekoriertes Zimmer geférdert
werden. Zufriedenheit gewéhrt einen Bonus auf alle Fahigkeiten.

INSPIRIERT

Kreative Arbeiten (Gemalde, Biicher oder Mahlzeiten) inspirieren deine Sims.
Dies gilt auch fir die Interaktion mit kreativen Objekten wie Kunstwerken oder
Bonsai-Pflanzen sowie das Horen von Musik. Gleichzeitig sind inspirierte Sims
sehr kreativ, da all ihre kreativen Fahigkeiten hohe Boni erhalten.

VERSPIELT*

Dein Sim ist gut drauf? Das solltest du ausnitzen. Blédle mit seinen Freunden
oder seiner Familie herum oder nimm an einer witzigen Aktivitat teil, um
“verspielt” zu werden. Dadurch erhéltst du einen Bonus auf dein Charisma und
einen hohen Bonus auf die Comedy-Fahigkeit.

*"Verspielt” ist die einzige positive Emotion, die fatale Folgen haben kann. Alles
ist gut und schén, bis jemand hysterisch wird!

NEGATIVE EMOTIONEN

Negative Emotionen haben oft negative Auswirkungen auf viele oder alle
Fahigkeiten. In den meisten Fallen ist es besser, diese Emotionen so schnell wie
maoglich aus der Welt zu schaffen oder diese erst gar nicht aufkommen zu lassen.

Mit einem * markierte Emotionen kénnen fatale Folgen haben, wenn sie sich
verstarken und ignoriert werden.

WUTEND*

Irgendetwas hat deinen Sim verargert. Er wiirde am liebsten laut schreien
und irgendetwas kaputt machen, allerdings gibt es produktivere Wege, Wut
abzubauen: beispielsweise eine Runde Jogging oder eine kalte Dusche.
Wahrend kérperliche und schelmische Fahigkeiten positive Boni erhalten,
werden alle anderen Fahigkeiten geschwécht.

GELANGWEILT

Wenn dein Sim standig dieselben Aufgaben verrichten muss oder einen
unerfreulichen Tag in der Arbeit oder der Schule hatte, ist er moglicherweise
gelangweilt. Unternimm in diesem Fall etwas, das SpaB macht. Unterhalte dich
beispielsweise mit einem anderen Sim, gehe einer Aktivitat nach, die deinem Sim
gefallt, oder entspann dich vor dem Fernseher. Ist ein Sim gelangweilt, erhalten
alle Fahigkeiten einen leichten Abzug.




BENOMMEN

Diese Emotion wird in der Regel durch ein geféhrliches Ereignis wie einen
Stromschlag, einen verlorenen Kampf oder einen beleidigenden Witz
ausgelost. Sorge in diesem Fall dafir, dass sich dein Sim ausruht, da
dieser verwundbare Zustand fatale Folgen haben kann, wenn er weiterhin
gefahrlichen Aktivitdten nachgeht. AuBerdem werden in diesem Zustand alle
Fahigkeiten deutlich geschwacht.

BESCHAMT*

Wird dein Sim gedemditigt, ist er unter Umstanden beschamt. Haufen sich bei
deinem Sim zu viele beschamende Stimmungsindikatoren an, ist er friiher oder
spater zutiefst gekrénkt, was zu seinem Ableben fiihren kann. Sieh zu, dass sich
dein Sim entspannt, oder stecke ihn ins Bett, um diesen Zustand abzubauen.
Solange dein Sim beschamt ist, erhalten alle seine sozialen Fahigkeiten Abzlige.

TRAURIG

Bist du melancholisch? Traurigkeit gewéhrt kreativen Fahigkeiten Boni, wirkt sich
aber negativ auf alle anderen Fahigkeiten aus. Gehe Aktivitdten nach, die die
Zufriedenheit fordern — also vor allem kreativen Aktivitdten —, um dich von deiner
Traurigkeit zu befreien. Eine weitere gute Mdglichkeit, der Traurigkeit deines Sims
zu begegnen, sind (wie im richtigen Leben) Gesprache mit anderen Sims.

ANGESPANNT

Dein Sim ist gestresst. Hochste Zeit flr ein wenig Entspannung! Génne deinem
Sim ein heiBes Bad oder setz ihn vor den Fernseher. Er kann auch mit einem
Freund oder Familienmitglied plaudern oder sich vor einem Spiegel selbst
motivieren. Angespannte Sims haben leichte Abzlige auf alle Fahigkeiten.

UNWOHL

Diese Emotion ist in der Regel die Folge ungestillter Bedurfnisse, wie Hunger,
Blase, Energie oder Hygiene. Auch schmutzige Oberflachen oder Raume

sorgen bei deinem Sim fir Unwohlsein. Wenn du diese Ausloser beseitigst,
verschwindet auch dieses Gefiihl wieder. Fihlt sich ein Sim unwohl, erhalten alle
Féhigkeiten einen leichten Abzug.

TIPPS ZU EMOTIONEN
MERKMALE UND EMOTIONEN

Die Personlichkeit eines Sims kann durch seine Stimmungen beeinflusst werden.
Wahrend sich ein ordentlicher Sim beispielsweise Uber schmutzige Objekte
argert, ist ein Sim, der sich gerne im Freien aufhélt, angespannt, wenn er zu
lange im Haus bleibt.




OBJEKTAUREN

Einige Objekte kdnnen von einer Aura beseelt sein, die die Stimmung eines Sims
automatisch andert, wenn er sich in ihrer Nahe aufhalt. Schalte diese Auren ein,
um deinen Sims eine schnelle, passive Stimmungsanderung zu verpassen.

TEE

Eine einfache Moglichkeit, die Stimmung deiner Sims zu &ndern, ist der
Kauf eines Teekochers. Unterschiedliche Teesorten wecken bei deinen Sims
unterschiedliche positive Emotionen.

Bestreben

Bestreben sind langfristige, von Karrieren unabhéngige Ziele. Wéhrend einige
Sims Bodybilder werden oder viel Geld verdienen méchten, wollen andere
einfach nur ihre groBe Liebe finden. Achte bei der Wahl eines Bestrebens auf alle
moglichen Pfade, die eine Bestreben-Kategorie bietet. Das Natur-Bestreben hat
beispielsweise drei Pfade: Freiberuflicher Botaniker, Der Kurator und Angler-Ass.
Fir den Abschluss von Bestreben-Zielen erhaltst du Zufriedenheitspunkte, die
du in nitzliche Belohnungen investieren kannst.

Um die Zeit deiner Sims optimal zu nutzen, solltest du ihre Bestreben und
Karrieren in Einklang bringen. Ein Sim, der als Sportler arbeitet und das
Bodybuilder-Bestreben hat, kann Karriere- und Bestreben-Ziele oft gleichzeitig
abschlieBen. Allerdings ist ein ausgewogener Sim meist ein zufriedener Sim.
Wabhle deine Bestreben und Karrieren also nach deinen Vorstellungen aus.

Du kannst Bestreben jederzeit wechseln, wobei dein Sim die Fortschritte
hinsichtlich seines letzten Bestrebens nicht verliert. Bestreben-Ziele basieren
auf den gesamten Lebensaktivitdten deines Sims. Du kannst ein Bestreben
also haufig mit bereits abgeschlossenen Zielen starten. Wenn du ein Bestreben
abgeschlossen und mindestens 4 Stunden lang Videospiele gespielt hast, hast
du dein ersten Ziel bereits erreicht, wenn du das Computerfreak-Bestreben
auswabhlst.

BESTREBEN VON KINDERN

Erwachsene und Kinder haben unterschiedliche Bestreben. Kindliche
Bestreben werden zwar nicht in das Erwachsenenalter tGbernommen,
gewahren den entsprechenden Bestreben und Fahigkeiten von Erwachsenen
aber Boni, wenn du sie abgeschlossen hast. Ein Kind mit dem Bestreben
Kreatives Wunderkind verbessert seine kreativen Fahigkeiten als Erwachsener
beispielsweise deutlich schneller.




BELOHNUNGSMERKMALE

Es erfordert sehr viel Zeit und Engagement, ein Bestreben abzuschlieBen, aber
wenn es dir gelingt, erhalt dein Sim ein Belohnungsmerkmal. Belohnungsmerkmale
koénnen sehr méachtig sein, da sie das Leben deines Sims verlangern kénnen.
Andere erwecken Sims von den Toten, schaffen unverderbliche Lebensmittel oder
gewahren deinem Sim Immunitat gegen Feuer. Hast du ein Belohnungsmerkmal
erhalten, behalt es dein Sim auch dann, wenn er neue Bestreben auswahlt.

Karrieren

Karrieren sind eine hervorragende Méglichkeit, Geld zu verdienen und
Fahigkeiten zu erlangen. Du kannst Karrieren tber ein Telefon oder einen
Computer auswahlen. Es gibt viele verschiedene Karrieremdglichkeiten, und jede
Karriere spaltet sich in zwei Pfade auf, nachdem dein Sim einige Beférderungen
erhalten hat. Fir jede Karriere muss dein Sim bestimmte Féhigkeiten verbessern.

Es stehen zahlreiche Karrieren mit unterschiedlichen Vor- und Nachteilen zur
Verfugung. Wahrend dir eine Karriere mehr Geld einbringt, gewahrt deinem Sim
eine andere mehr Freizeit. Wieder andere Karrieren kdnnen mit dem Bestreben
deines Sims im Einklang stehen, aber seinen Merkmalen und Stimmungen
widersprechen. Wage die Vor- und Nachteile jeder einzelnen Karriere also
sorgféltig ab.

BEFORDERUNGEN

Auf dem Karriere-Register werden die langfristigen und taglichen Aufgaben
sowie die ideale Stimmung deines Sims angezeigt. Nutze diese Informationen,
um im Rahmen einer Karriere Beforderungen zu erhalten. SchlieBt du langfristige
Aufgaben ab, hat dein Sim unter Umstanden Anspruch auf eine Befoérderung.
Allerdings muss er tagliche Aufgaben erfiillen und mit idealer Stimmung arbeiten,
um eine Befoérderung tatséchlich zu erhalten.

Beférderungen haben verschiedene Vorteile. Sie machen deinen Sim nicht

nur gliicklich, sondern sind mit einer Gehaltserhéhung und einer mdglichen
Verkirzung der Arbeitszeiten verbunden. Hat dein Sim bestimmte Beférderungen
erhalten, werden auBerdem exklusive Objekte freigeschaltet.

URLAUBSTAGE

Am Anfang seiner Karriere hat dein Sim drei Urlaubstage. Die Zahl der
Urlaubstage erhoht sich allerdings im Laufe seiner Karriere. Wahrend seines
Urlaubs erhélt dein Sim sein tagliches Gehalt weiterhin. Du kannst Urlaubstage
auch ansparen. Denke aber daran, dass dein Sim seine Urlaubstage verliert,
wenn er die Karriere wechselt. Urlaubstage missen am Tag oder Morgen vor
dem jeweiligen Arbeitstag angefordert werden.

HINWEIS: Du kannst maximal 99 Urlaubstage ansparen. Sieh also zu, dass
du ab und an eine kleine Pause einlegst.




SCHULE

Kinder und Teenager haben eine Schulkarriere. Wenn Kinder und Teenager zu
den vorgegebenen Zeiten zur Schule gehen, ihre taglichen Hausaufgaben oder
Zusatzaufgaben erledigen, verbessern sich ihre Noten. Verlassen sie die Schule
mit guten Noten, kommen ihre Karrieren schneller in Fahrt. Schiiler, die ihre
Hausaufgaben nicht machen oder die Schule schwanzen, haben schlechtere
Noten. Diese kénnen fir die betroffenen Schiler beschamend sein und sogar
einen Sozialarbeiter auf den Plan rufen.

Schiiler haben hinsichtlich ihrer Hausaufgaben ein tagliches Ziel. Hausaufgaben
dauern einige Zeit. Du kannst sie aber beschleunigen, indem du dem Schiiler
einen Erwachsenen zur Seite stellst. Je besser die Fahigkeiten eines Schilers
sind, desto schneller erledigt er seine Hausaufgaben.

Kinder und Teenager kénnen ebenso wie Erwachsene am Tag oder Morgen vor
dem jeweiligen Schultag Urlaubstage anfordern.

TEENAGER-KARRIEREN

Teenager kdnnen (wie Erwachsene) eine Karriere verfolgen, um Beférderungen
und Gehaltserhéhungen zu erhalten. Allerdings dirfen Teenager nur in Teilzeit
arbeiten, da die Schule ihre Hauptkarriere ist. Bei einigen Karrieren mussen
Teenager am Wochenende oder vor bzw. nach der Schule arbeiten. AuBerdem
haben alle Karrieren unterschiedliche Arbeitszeiten. Teenager-Karrieren kénnen
sehr anstrengend sein, wenn deine Teenager gleichzeitig ihre Hausaufgaben
machen, Zeit mit Freunden und der Familie verbringen oder ihren Hobbys
nachgehen mochten. Allerdings sind sie eine gute Mdglichkeit, ein paar
zusétzliche Simoleons zu verdienen und bestimmte Fahigkeiten zu verbessern.

ARBEITSEINSTELLUNG

Waéhrend dein Sim in der Arbeit oder Schule ist, kannst du seine Arbeitseinstellung fir
den jeweiligen Tag anpassen. Der Standardwert ist “Normal”, aber du kannst diesen
andern, wenn du bestimmte Bediirfnisse oder Emotionen bedienen mochtest.

KARRIEREENDE

Sobald sie Senioren sind, kdnnen Sims ihre Karrieren beenden. Sie erhalten in
diesem Fall nur noch die Hélfte ihres Gehalts, missen aber nicht mehr zur Arbeit
gehen. Sims kénnen nach dem Ende ihrer Karriere allerdings weiterarbeiten,

um etwas mehr Geld in der Tasche zu haben. Du solltest méglichst viele
Beforderungen sammeln, bevor du dich zur Ruhe setzt, damit dein Sim eine
mdglichst hohe Rente erhalt.




Bediirfnisse

Sims haben sechs Bedlrfnisse: Blase, SpaB3, Hunger, Sozial, Energie und
Hygiene. Lediglich Hunger kann fatale Folgen haben, wenn du ihn ignorierst.
Méchtest du einige peinliche Situationen vermeiden, solltest du allerdings alle
Bedurfnisse im Auge behalten.

Griin markierte Bedurfnisse sind im sicheren Bereich. Um gelbe Bedirfnisse
solltest du dich zeitnah kimmern. Rot bedeutet, dass ein Bedirfnis groB genug
ist, um sich nachhaltig auf die Stimmung und das Verhalten des jeweiligen Sims
niederzuschlagen. Haltst du die Bedirfnisse deiner Sims hoch, erhalten sie
zufriedene Stimmungsindikatoren.

TIPPS ZU BEDURFNISSEN

Sims kiimmern sich um ihre Bedurfnisse wenn méglich selbst (es sei denn, sie
sind Babys oder Kleinkinder). Nimmst du deinem Sim diese Aufgabe ab, kannst
du allerdings seine Zeit besser verwalten und Beddrfnisse stillen, bevor sie zum
Problem werden.

Achte darauf, dass dein Sim dringende Bedurfnisse befriedigt, bevor er zur
Schule, zur Arbeit oder zu Bett geht. Einige Bedurfnisse werden automatisch
gestillt, wenn sie sich deiner Kontrolle entziehen, allerdings nicht alle!

Entscheidend dafir, die Bedirfnisse deiner Sims im grtinen Bereich zu halten,
ist ein gutes Zeitmanagement und (idealerweise) die gleichzeitige Lésung
mehrerer Probleme. Wenn dein Sim beispielsweise etwas isst, wahrend er mit
einem anderen Sim abhangt, bedienst du dabei sein Hunger- und sein Sozial-
Bedurfnis gleichzeitig. Du kannst ein Bedurfnis auch befriedigen, wéahrend du
an einer Laune, einem Bestreben oder an einer Karriere arbeitest: Wenn du
beispielsweise nachdenklich duschst, verbessert sich die Hygiene deines Sims,
was ihn wiederum inspiriert. Und diese Inspiration brauchst du vielleicht, um ein
neues Gemalde zu malen.

BEDURFNISARTEN

Es gibt sechs Arten von Bedirfnissen, die unterschiedliche Aktionen erfordern.
Im Folgenden geben wir dir einige Tipps, wie du den einzelnen Bedirfnissen
begegnen kannst.

Blase Die Natur ruft. Dieses Bedurfnis ist zwar nicht gefahrlich,
aber wenn du eine volle Blase ignorierst, kann das ...
peinliche Folgen haben. Eine Blamage kann zur Demutigung
werden und diese ist potenziell lebensbedrohlich.

SpaB Im Gegensatz zu anderen BedUrfnissen ist die Befriedigung
dieses Bedurfnisses von Sim zu Sim verschieden. Wahrend
Blicherwirmer beispielsweise sehr gerne lesen, genieBen
aktive Sims jede Form von Training. Egal, ob durch Fernsehen,
Spiele, Lesen oder Tanzen — es gibt viele Mdglichkeiten, das
SpaB-Bedurfnis eines Sims zu stillen. Hat ein Sim wenig SpaB,
ist er friher oder spéater angespannt, was sich wiederum
negativ auf seine Féhigkeiten auswirken kann.




Hunger Sims missen wie wir Menschen etwas essen, um zu
Uberleben. Dies ist das einzige Bedurfnis, das direkt zum
Ableben eines Sims fiihren kann, wenn du es ignorierst.
Gllucklicherweise hast du aber reichlich Zeit, etwas zu
unternehmen, bevor das Beddrfnis gefahrlich wird. Schnelle
Mahlzeiten (wie Chips oder Zerealien) oder ein Schluck
Wasser aus der Leitung sind gute Alternativen flir Notfalle.

Soazial Dieses Bedurfnis kann gestillt werden, indem du mit
anderen Sims am Computer oder Telefon redest. Die beste
Méglichkeit ist allerdings das direkte Gespréch mit anderen
Sims. Triff dich also mit anderen Sims oder unterhalte dich
mit den anderen Mitgliedern deines Haushalts. Sims in
dein Haus einzuladen oder 6ffentliche Orte zu besuchen,
ist ebenfalls eine fantastische Méglichkeit, das Sozial-
Bedurfnis zu verbessern.

Energie Energie steht fir die Kérperkraft deines Sims und wird im
Schlaf regeneriert. Im Laufe des Tages sinkt die Energie
deines Sims. Geht er korperlichen Aktivitaten nach,
beschleunigt sich dieser Prozess. Hat ein Sim wenig
Energie, will er einfach nur seine Akkus aufladen. Sieh also
zu, dass er ausgiebig schlafen kann. Notfalls reichen auch
ein Nickerchen oder ein Kaffee aus, um die Energie eines
Sims zu erhéhen.

Hygiene Die Hygiene deiner Sims wird im Laufe der Zeit schlechter.
Gehen sie korperlichen Aktivitaten nach, beschleunigt sich
dieser Vorgang. Eine schlechte Hygiene wirkt sich negativ auf
die Stimmung und die sozialen Fahigkeiten deiner Sims aus
und kann sogar eine Beférderung verhindern. Der beste Weg,
die Hygiene zu verbessern, ist ein Bad oder eine Dusche.

Fdhigkeiten

Fahigkeiten verkorpern die individuellen Talente deiner Sims und werden durch
Ubung verbessert. Fahigkeitenlevel sind oft mit Bestreben und Karrierezielen
verknupft. Achte also darauf, diese Fahigkeiten zu verbessern. Fahigkeiten
werden erst angezeigt, wenn dein Sim sie entdeckt hat. Du solltest also

daflir sorgen, dass deine Sims verschiedenen Aktivitadten nachgehen, um
herauszufinden, welche Fahigkeiten sie erwerben kénnen.

Du kannst die Fahigkeiten deiner Sims zum einen verbessern, indem du

der jeweiligen Aktivitdt nachgehst, zum anderen kannst du aber auch
Fahigkeitenbiicher lesen. Diese sind in Bibliotheken erhaltlich und kénnen online
gekauft werden. Einige Fahigkeitenlevel erhéhen sich schneller, wenn dein Sim
eine bestimmte Stimmung hat.




KLEINKINDERFAHIGKEITEN

Kleinkinder haben 5 einzigartige Féhigkeiten: Kommunikation, Bewegung,
Toépfchen, Denken und Fantasie.

Die Verbesserung der Fahigkeiten deiner Kleinkinder hat zwei Vorteile.

Zum einen erhoht ein hoher Fahigkeitenlevel die Selbststandigkeit und die
Féhigkeiten eines Kleinkindes. Ein Kleinkind mit hoher Bewegung-Fahigkeit
kann beispielsweise Treppen steigen oder laufen. Hat ein Kleinkind einen hohen
Topfchen-Wert, kann es alleine die Toilette benutzen.

Zum anderen verbessert die Erhdhung von Kleinkinderfahigkeiten ihre
Kinderfahigkeiten, wenn sie heranwachsen. Kommunikation-F&higkeiten
verbessern soziale Fahigkeiten, Bewegung-Fahigkeiten verbessern die

Motorik, Denken-F&higkeiten verbessern mentale Féhigkeiten und Fantasie-
Fahigkeiten verbessern kreative Fahigkeiten. Die Tépfchen-Fahigkeit hat zwar
keine korrespondierende Kinderféhigkeit, aber ein hoher Wert senkt die Gefahr
peinlicher Zwischenfalle und erleichtert Erwachsenen das Wechseln der Windeln.

KINDERFAHIGKEITEN

Kinder haben 4 einzigartige Fahigkeiten: Sozial, Mental, Kreativitat und
Motorik. Gut entwickelte Kinderféhigkeiten verbessern die entsprechenden
Fahigkeiten von Erwachsenen. “Sozial” entspricht Erwachsenenfahigkeiten
wie Charisma, Comedy und Schelmigkeit. “Mental” verbessert Fahigkeiten
wie Logik und Raumfahrttechnik. Kreativitat verbessert Fahigkeiten wie
Gitarre und Malerei. Motorik hat einen positiven Einfluss auf kérperliche und
Geschicklichkeitsfahigkeiten wie Fitness und Programmieren.

ERWACHSENENFAHIGKEITEN

Kleinkinder- und Kinderfahigkeiten bereiten deinen Sim auf Erwachsenenféhigkeiten
vor. Teenager haben Zugang zu den meisten dieser Fahigkeiten.

Charisma Starkt Freundschaften und Beziehungen. Nutzlich fur
viele Karrieren.

Comedy Feile an dieser Fahigkeit, indem du Witze erzahlst, online
Witze recherchierst und Aufritte absolvierst. Nutzlich fur
Sims, die Komiker werden mochten.

Kochen Egal, ob dein Sim ein aufstrebender Koch ist oder zu Hause
kocht, die Verbesserung dieser Fahigkeit schaltet neue
Rezepte frei und erhoht die Qualitat der zubereiteten Speisen.

Angeln Verbessere diese Fahigkeit durch Ubung oder Biicher.
Angle, um deinen Haushalt mit frischem Fisch zu versorgen.

Fitness Verbessere die Gesundheit deiner Sims, indem du diese
Fahigkeit durch Laufen, Liegestiitzen, Schwimmen usw.
voranbringst. Dies kann sich auch positiv auf deine
Karriere auswirken.




Garten

Gitarre

Geschicklichkeit

Logik

Schelmigkeit

Mixen

Malerei

Klavier

Programmieren

Raumfahrttechnik

Videospielen

Geige

Verbessere die Gartenfahigkeit deines Sims, damit er
eigene Lebensmittel anbauen kann. Im Garten angebaute
Lebensmittel kénnen zum Kochen verwendet werden.

Ube mit deiner Gitarre, um diese Fahigkeit zu verbessern
und die Fahigkeit Lieder zu schreiben freizuschalten, mit der
deine Sims zusétzliches Geld verdienen konnen.

Repariere mit deinem Sim kaputte Mdbel, um seine
Geschicklichkeit zu erhéhen. Hat ein Sim genug Ubung,
kann er Mébel auch verbessern. Vergiss nach einer
Reparatur nicht, Teile zu recyceln.

Lies Bucher oder spiele Schach, um deine Logikfahigkeit
zu verbessern, da du diese fur viele Interaktionen und
Karrieren brauchst.

Schelmische Sims kdnnen anderen Streiche spielen oder
gemeine Aktionen, wie die Herstellung von Voodoo-Puppen,
ausfuhren.

Verbessere deine Mixenfahigkeit, um Getranke-Rezepte zu
kreieren und zu optimieren. Diese Fahigkeit ist auf Partys
und bei einigen Karrieren recht nitzlich.

Kauf dir eine Staffelei und verbessere deine
Malereiféhigkeit. Gemalde kénnen fir Simoleons verkauft
oder mit Auren belegt werden.

Ube am Klavier oder lies Klavierbiicher, um Lieder zu
schreiben und fir diese Tantiemen zu kassieren.

Diese Fahigkeit ist nutzlich fur viele Karrieren und kann
zuséatzliche Simoleons in deine Kasse spiilen. Ube an einem
Computer oder lies Biicher tber das Programmieren, um
diese Fahigkeit zu verbessern.

Das A und O einer Astronautenkarriere. Allerdings brauchst du
ein eigenes Raumschiff, um diese Fahigkeit zu verbessern.

Verbessere diese Fahigkeit mit einem Computer, einem
Motion-Spielsystem, einem Tablet oder einem Telefon.
Videospielféhigkeiten sind fir viele Karrieren sehr nitzlich -
vor allem, wenn man Die Sims spielt, wie wir alle wissen.

Diese Fahigkeit wird verbessert, indem du an deinen
Geigenkiinsten arbeitest oder Blicher Uiber Geigen liest.
Irgendwann kann dein Sim dann Lieder schreiben, um
Tantiemen zu erhalten.




Launen

Dein Sim kann basierend auf seiner Stimmung, seinem Bestreben, seiner
Karriere, seiner Umgebung und seiner Merkmale gleichzeitig bis zu drei Launen
haben. Durchlebe eine Laune, um Zufriedenheitspunkte zu erhalten und dich mit
den Grundlagen von Die Sims 4 vertraut zu machen.

Launen wechseln im Laufe der Zeit. Mdchtest du eine Laune unbedingt
durchleben, I6sche alle unerwlinschten Launen, um diese schneller zu ersetzen.
Du kannst eine Laune, die du spater durchleben mdchtest, auch anpinnen.

Zufriedenheit

Wenn du Launen durchlebst und Bestreben-Ziele abschlieBt, bekommst

du Zufriedenheitspunkte. Mit diesen kannst du im Belohnungen-Store
Verbesserungen kaufen. Wahrend dir einfache Verbesserungen sofort Boosts auf
Bediirfnisse und Stimmungen gewahren, verschaffen hochwertige Verbesserungen
deinem Sim méchtige Vorteile. Verbesserungen kénnen beispielsweise dafir
sorgen, dass das Hunger- oder Energie-Bedurfnis deines Sims nicht absinkt, oder
ihm enorme Féhigkeiten-Boosts gewéahren. Halte also die Augen nach moglichen
Zufriedenheitsbelohnungen offen und spar dir diese Punkte auf!

Ableben

Niemand lebt ewig. Sims kénnen ableben, weil du ihre Bedirfnisse ignorierst
oder nicht auf ihre Emotionen eingehst. Sie kénnen aber auch durch Unfalle
(wie Brande) oder Altersschwache aus dem Leben scheiden. Segnet ein

Sim das Zeitliche, hinterlasst der Sensenmann eine Gedenkurne oder einen
Grabstein. Triffst du sie rechtzeitig an, kannst du sie sogar bitten, es sich noch
einmal anders zu Uberlegen. Das Ableben eines Sims ist aber kein Grund, zu
verzweifeln. Ab und an kehren Sims als Geister zurtick, um in dunklen Nachten
durch ihr einstiges Haus zu spuken ...

ANDERE SPIELWEISEN

Das Leben dreht sich nicht nur um die Arbeit und tagliche Pflichten. Im
Folgenden findest du einige Features, die du nutzen kannst, wahrend deine Sims
ihr Leben leben.

Beziehungen

Egal, ob du einen Flirt, eine dauerhafte Beziehung oder einen besten Freund
suchst, der Schlussel fiir jede Beziehung ist Kommunikation. Dein Sim kann
vollig natlirlich mit anderen Sims kommunizieren. Du hast aber auch die
Méglichkeit, Gesprache selbst zu steuern. Probiere neue und andere Strategien
aus, wenn dein aktueller Plan nicht funktioniert.




Beziehungen (egal, ob platonisch oder romantisch) verblassen im Laufe der Zeit,
wenn du den Kontakt nicht aufrechterhaltst. Telefonanrufe und Textnachrichten
haben keinen sonderlichen Einfluss auf Beziehungen. Lade andere Sims also zu
dir nach Hause ein oder triff dich an einem 6ffentlichen Ort mit ihnen, um deine
Beziehung zu ihnen zu verbessern. Und vergiss nicht, dass die Romantik- und
Freundschaftsbalken voneinander getrennt sind. Du kannst sie also separat
flllen oder leeren.

FREUNDSCHAFTEN

Freundschaften werden durch die Interaktion zweier Sims geschlossen. Der
beste Weg, eine Beziehung zu verbessern, ist, Zeit miteinander zu verbringen
und verschiedene positive Gesprachsoptionen auszuwahlen.

ROMANZE

Wahrend sich die Interaktion mit den meisten Sims auf deren Freundschafts-
Level auswirkt, ist der Romantik ein besonderes Soziallevel vorbehalten. Wahle
romantische Gesprachsoptionen, um einen anderen Sim zu bezirzen, aber
presche nicht zu schnell vor, um peinliche Gespréache zu vermeiden. Noch
einmal: Freundschaftliche Optionen sind genauso gut (wenn nicht besser),

als riskante romantische Optionen. Es macht also Sinn, die Dinge langsam
anzugehen. Und wie bei allen sozialen Interaktionen kann es nicht schaden, an
deinem Charisma zu arbeiten!

Behalte immer die Stimmung deiner Sims im Auge. Positive Stimmungen (vor
allem Kokett, Zufrieden und Selbstsicher) gewéhren deinem Sim Boosts auf
seine Flirtversuche. Fir negative Stimmungen (insbesondere Wut, Gelangweilt
und Angespannt) bekommst du Abzlge.

VERABREDUNGEN UND HOCHZEIT

Sims, die zueinander passen, kénnen sich verabreden und eines Tages heiraten,
wenn sie das mochten. Verabredungen eignen sich auBerdem hervorragend, um
eine Beziehung aufzubauen und Belohnungen zu erhalten.

FEINDE

Nicht jede Beziehung muss herzlich sein. Genauso, wie du Beziehungen
verbessern kannst, kannst du sie auch verschlechtern. Setze gemeine
Sozialaktionen ein, um einen anderen Sim zum Feind zu erklaren!

Babys und Kinder

Du kannst junge Sims (also Kleinkinder, Kinder oder Teenager) in “Erstelle einen
Sim” erstellen, aber wenn du méchtest, dass die Familie eines Sims organisch
wachst, hast du verschiedene Mdglichkeiten.




ADOPTION

Sims kénnen Babys, Kleinkinder und Kinder Uber die Haushalt-Option auf
einem Computer adoptieren. Dadurch wird eine Liste moglicher Adoptivkinder
angezeigt. Wahle das gewiinschte Kind aus, bezahle 1.000 Simoleons und hol
das neueste Mitglied deiner Familie nach Hause.

SCHWANGERSCHAFT

Hat ein Sim, der schwanger werden kann, ein gutes Verhaltnis zu einem
Sim, der andere Sims schwéngern kann, kdnnen die beiden mit der Option
“Baby machen” versuchen, ein Kind in die Welt zu setzen. AnschlieBend
kann der potenziell schwangere Sim in einer Toilette (fir 15 Simoleons)
einen Schwangerschaftstest kaufen. Andernfalls wirst du spater tber die
Schwangerschaft informiert.

Die Schwangerschaft dauert drei Tage, an denen der entsprechende Sim krank
und schlapp ist. Die Geburt selbst kann zu Hause oder in einem Krankenhaus
erfolgen. In beiden Féllen flhlt sich dein Sim allerdings sehr unwohl. Sieh zu,
dass fur dein Baby eine Wiege bereitsteht.

Es gibt einige Mdglichkeiten, das Geschlecht eines Babys zu beeinflussen und
die Chance auf die Geburt von Zwillingen oder Drillingen zu erhéhen. Halte die
Augen nach diesen Mdglichkeiten offen.

ERSTELLE EINEN SIM

Natirlich kannst du deiner Familie Uber “Erstelle einen Sim” jederzeit neue Sims
hinzuftigen. Allerdings kannst du keine Babys erstellen, da die Erstellung von
Sims erst ab dem Kleinkindalter méglich ist.

Aus- und Einzug

Ist dein Teenager herangewachsen und méchte ausziehen? Ist dein Sim eine
Beziehung eingegangen, die nun bei ihm einziehen soll? Oder méchtest du
einem murrischen Mitbewohner vielleicht eine neue Bleibe suchen? Mit der
Option “Haushalte verwalten” kannst du deinem Haushalt Sims hinzufligen oder
Mitglieder deines Haushalts eigene Wege gehen lassen.

Mochtest du, dass ein Sim aus- oder einzieht, 6ffne das Fenster “Welten
verwalten”. Wéhle hier zunéchst den Haushalt, den du bearbeiten moéchtest, dann
den “...”-Button und schlieBlich “Haushalt verwalten”. Hier kannst du Sims Uber
“Erstelle einen Sim” bearbeiten, hinzufligen oder aus einem Haushalt entfernen,
mit deinem Haushalt umziehen oder mit einem Sim den Haushalt wechseln.




Reisen

Manchmal braucht man einfach eine Luftverédnderung. Lade mit deinem Telefon
einige Freunde ein und sieh dir mit diesen die Welt an. Du musst an neue Orte
reisen, um die vielen Schauplétze der Welt (wie Bars, Lounges, Fitnessstudios,
Museen usw.) zu besuchen. Auf diese Weise verbesserst du deine Fahigkeiten,
lernst neue Sims kennen und kannst sogar Launen durchleben.

RUNDEN

Du kannst aus mehreren Sims bestehende Runden bilden, um Aufgaben
gemeinsam zu erledigen. Eine Runde kann aus bis zu acht Sims bestehen.
Jedes Mitglied hat Uber seinem Kopf ein einzigartiges Symbol. Runden kénnen
aus Mitgliedern deines Haushalts oder beliebigen anderen Sims bestehen. Also
nutze diese Moglichkeiten, um Beziehungen zu festigen.

Reist du mit anderen Sims durch die Welt, bilden diese automatisch eine Runde.
Dies ist auch der Fall, wenn dein Sim eine Verabredung besucht.

Gesellschaftsereignisse

Lade alle in dein Haus ein! Plane Events mit deinem Telefon und lade beliebig
viele Géaste ein. Du kannst deine Partys auch zu Prestigeveranstaltungen
machen. In diesem Fall hast du einige Ziele, die du erreichen musst, um
Zufriedenheitspunkte oder Objekte zu erhalten.

Hausparty Bei den besten Partys sind alle coolen Leute. Besorg dir
Caterer, mixe ein paar Drinks, spiele gute Musik und lade
die angesagtesten Bewohner der Stadt ein. Meisterst du
eine Gold-Level-Prestigeveranstaltung, wird ein neues
Elektro-Objekt freigeschaltet.

Gala-Abendessen Gutes Essen ist fir ein Gala-Abendessen entscheidend.
Heuere deinen eigenen Caterer an oder stell dich selbst in die
Kuche. Meisterst du eine Gold-Level-Prestigeveranstaltung,
wird ein neues Kiichen-Objekt freigeschaltet.

Geburtstagsparty Geburtstagspartys sind eine tolle Gelegenheit, deine Freunde zu
feiern! Backe einen Kuchen, bring Geschenke mit und amusier
dich! Meisterst du eine Gold-Level-Prestigeveranstaltung, wird
ein neues Schlafzimmer-Objekt freigeschaltet.

Hochzeit Wer steht nicht auf Hochzeiten? Bring deine Sims mit einem
rauschenden Fest unter die Haube! Meisterst du eine Gold-
Level-Prestigeveranstaltung, wird ein neues Kiichengerat
freigeschaltet.




GARANTIE

BITTE BEACHTEN: Die Garantie ist nicht gliltig fiir Produkte, die digital
heruntergeladen werden.

Bei Mangeln des Datentrégers, die auf Material- oder Herstellungsfehlern
beruhen, wird Electronic Arts den Datentrager kostenlos austauschen. Bring
dafir bitte den vollstédndigen Datentrager in der Originalverpackung mit dem
Kaufbeleg und einer detaillierten Beschreibung des Mangels zu dem Handler,
bei dem Du das Produkt urspriinglich gekauft hast. Méngel des Datentragers,
die offensichtlich durch eine unsachgemaBe Behandlung durch Dich oder Dritte
entstanden sind, sind von dieser Garantie ausgeschlossen. Diese Garantie gilt
fir 24 Monate ab Kaufdatum. Deine gesetzlichen Gewahrleistungsrechte als
Verbraucher bleiben hiervon unberthrt.




BENOTIGST DU HILFE?

Das EA-Kundendienst-Team mochte dir helfen, dein Spiel optimal zu genieBen -
jederzeit und Uberall. Unsere Spielexperten stehen dir online, in den Community-
Foren, im Chat und telefonisch zur Verfiigung, um dir zu helfen.

Online-Support

Unter help.ea.com/de kannst du sofort auf samtliche FAQs und Hilfe-
Artikel zugreifen. Schau dir hier die neuesten Problembeschreibungen und
Problembehebungen mit taglichen Updates an.

Telefonischer Support

Hilfe erhaltst du auch taglich (6 Tage die Woche) von 09:00 Uhr bis 21:00 Uhr MEZ
telefonisch unter 0221 37050193.

Fir Kunden aus Osterreich: 0720 883349
Fir Kunden aus der Schweiz: 0225 181005

Fir Anrufe fallen die Ublichen Kosten deines Telefonanbieters an.
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