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Aktivera filminspelningslaget TAB
Starta/stoppa filminspelning \
SNABBTANGENTER 2 Sank/hoj kamerahojd QE
LI INSPIRERAD! ¢ 4 Vrid kameran moturs/medurs SKIFT-A/SKIFT-D
E SIMS 3 ( £ 4 Jamna ut kamerarullning Skift-S
SKAPA EN SIM 9 5 Justera ‘kamerans brannvidd Z/X
| SKAPAENSTIL : 7 To en ol < 1= =i
¢ R "R
UNIKA SIMMAR 4 BOENDEAGET 5 s
{ \ KARRIARER 1 y : b -
/ £ [REDE VARLD 3 Véxla till ndsta simi h ONTROLLER = SIMIH
N axla till ndsta sim i hushal
; REOEELAGER 9 = Vaxla till (specifik) sim Klicka pa simmens portratt
/ I'E-VN‘%DSSTADIER OCH ALDRANDE 17 Las kamera pa sim Hoégerklicka pa simmens portratt
£ E KéPLA§ET 18 Centrera pa aktiv sim RETUR
- BYGGLAGET 19 Oppna fardighetsjournalen J
5 INNEHALL 20 Oppna katalogen 1
ANDRA DIN STAD 22

TIDSKONTROLLER

\ Pausa spelet P, 0, eller”
L. Normal/snabb/ultrasnabb 1/2/3 (eller motsvarande tangenter
! SNAB BTA GENTER pa siffertangentbordet)
Snabbspola till slutet av interaktionen 4
ALLMANNA KONTROLLER HUSKONTROLLER
Angra/Gér om CTRL-Z/CTRL-Y WINDOWS MACBOOK
St ) ESC Nésta/féregaende vaning PG UP/PG DOWN Fn + uppatpil/nedatpil
ST SKIOnSter CTRL-SKIFT-C Nista/féregaende vigglige HOME/END Fn + vénsterpil/hdgerpil
Visa/dolj granssnitt F10 Centrera pa markerad sims tomt  SKIFT-ENTER
SKAPA EN SIM KAMERARORELSER
Vrid sim ' (komma)/ - (punkt) Flytta vinster/héger vénsterpil/hogerpil eller A/D
Zooma infut Mushijul Fram&t/bakat uppétpil/nedatpil eller W/S
oo Ga snabbare SKIFT + piltangenter eller SKIFT +
BY.GGLAGE(T//KOPLAGET A/S/W/D
s Y 0 Z i Z ller =/- eller si
y VERKTYG FOR FOREMALSPLACERING ooma in/ut +;)_( eller =/- eller siffertangentbord
Vrid féreirlél ; , (komma)/. (punkt) Vrid at vanster/hdger , (komma)/. (punkt)
Radera foremal DEL eller RADERA Spara kameraposition 1 - 5 CTRL-5 - 9
Aktivera fri féremalsplacering ALT (medan du héller eller flyttar ett féremal) Fota kameraposition 1 - 5 SKIFT-5 - 9
Aktivera fri féremalsvridning ALT (medan du vrider ett féremal med musen) Ga till kameraposition 1 - 5 5.9
Flytta foremal till nasta plats pa ytan M Aktivera kameraman-liget TAB
= BYGG RUM-KONTROLLER bl L M :
T ety SKFT + o smwe
~ | Fyll rum med tapet /golv SKIFT + klicka (ndr du anvander tapet-/ Boendeliget F1
golwerktyset) Kopliget Fo b
Rotera golvplatta golvverktyget: , (komma)/. (punkt) Byqaliqet F3
Vaxla mellan hel/kvarts golvplatta CTRL-F iHE g‘ &
S - Alternativiaget F5
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& MAC OS X-GENVAGAR
Véxla mellan fonsterldge och helskdrmslage Command-Retur
Minimera spelet nar det ar i helskdarmslage Command-Tab

& HOGER OCH MITTENMUSKNAPPENS FUNKTIONER PA MAC 0S X

Vissa funktioner i The Sims™ 3 kraver en hogerknapp och en mittenknapp pa musen. Om du har en
Apple Mighty Mouse, kan du aktivera hdger musknapp i Systeminstaliningar > Tangentbord och Mus.
Andra HOGERKLICK i rullgardinsmenyn till SEKUNDAR KNAPP.

De flesta moss for PC USB stods av Macintoshdatorer. Vanster, hoger och mittenknappen pa musen

kénns av automatiskt och fungerar som de ska nar musen kopplas in for forsta gangen.

Om du har en klassisk Apple-mus med en enda knapp, eller en MacBook med Track Pad, kan du
efterlikna hogerklick genom att halla ner Command-tangenten och klicka pa musknappen.

For att efterlikna den mellersta musknappen med enknappsmus, haller du ner Ctrl- och Command-
tangenterna samtidigt som du klickar med musknappen.

BLi iNSPIRERAD!

he lms 3 kommer att ins_pirerq dig.med éndlosa kreativa mojligheter och roa dig mgq béde @iyerraskningar

ger The Sims 3 dig friheten att valja att ga dina simmars dden till métes och att uppfylla deras 6nskningar —
eller lata bli.

THE SiMS 3

STARTAVENINYASPEIOMGANG!

. Valj ett kvarter fran rullgardinsmenyn och klicka sedan pa bocken. Kvarteret du valde laddas.
i \' Forsta gangen du startar spelet kan du vélja att antingen SKAPA SIMMAR om du vill géra dina
egna simmar, eller FLYTTA IN HUSHALL om du vill flytta fardiga simmar fran biblioteket till din
= stad och spela med dem.
Vill du veta mer om att skapa dina egna simmar kan du l&sa avsnittet Skapa en sim.

N&r du &r klar med dvningsavsnittet (eller har valt bort det), véljer du VALJ ETT HUSHALL for att spela med
fardiga simmar som redan bor i staden som du har valt.

For fardiga hushall klickar du pa nagon av de bla husknapparna for att ldsa en beskrivning av
hushéllsmedlemmar och huset och for att se svarighetsgraden, storleken pa tomten och hur ménga simdaler
de har. Klicka pa VALJ-knappen vid beskrivningsrutan for att spela det hushallet.

Nér du har slutfort dvningsavsnittet kan du ocksa valja en tom tomt och bygga ett eget hem for dina
simmar. Du kan Iasa mer om bygge under Byggléget.

SAVNCX ]

Varje sparad spelomgang representerar en hel stad. Nar du vill spara vljer du SPARA i alternativmenyn.
Skriv in ett namn pé din spelomgéng och klicka pa bockikonen. Du kan alltid aterga till din spelomgang eller
starta en ny pa huvudmenyn.

For att ladda en sparad spelomgang, gar du till huvudmenyn och véljer den sparade spelomgang som du vill

spela.
A

ALTERNATIV/ e

| alternativmenyn kan du &ndra |nstal|n|ngarna for graflk IJud spel, f||m|nspe|n|ng, musik och

onlineinstallningar. De flesta av alternativen &r sjélvforklarande men nagra beskrivs nedan.

Sjalvhestimmande  Flytta reglaget 4t vénster for att minska sjalvbestimmandet/fria viljan eller &t hoger
for att oka det. Ju mer fri vilja simmarna har, desto mer véljer de att agera pa egen
hand om du inte har tilldelat dem en handling.

Livslangd Bestdm livslangden (bortsett eventuella olyckor) for din sim, genom att flytta
reglaget till onskat antal dagar.
Online Logga in eller ut pa din The Sims 3-spelarprofil, sla pa/av onlinemeddelandenoch

1as integritetspolicyn, integritetsinstallningar och EA:s anvéandarvillkor. Du kan aven /
lanka ditt Facebook- och Twitterkonto for att uppdatera dina vanner medan du
spelar. ;

O GGANINI

Du kan skriva in dina medlemsinloggningsuppgifter direkt i startprogrammet eller ndr som helst under
spelets gang, for att komma at Store, Exchange, spelarloggen, SimPort, prestationer, med mera. Om du inte
ar medlem an klickar du pa alternativet ”Gé med gratis nu” och registrerar dig. Om du redan har ett Origin-
konto kan du anvanda det for att paborja din registrering. Nar du har skrivit in spelets registreringskod far du
tillgang till alla The Sims 3-communityns funktioner!

SKAPA EN SiM

Det har aldrig varit enklare att skapa egna simmar! Andra deras utseende, vélj deras klader, bestdm deras
personlighet och valj vilken férg, musik och mat de gillar bést. Skapa alla sorters simmar du kan ténka dig!

[FARDIGA SIMMAR

Vlj en férdig sim genom att Klicka pa Fardiga simmar-knappen £, For att filtrera vyn Klickar du pa alder,
kon eller kroppstyp Klicka p& den sim du vill ha och klicka sedan pa bocken. Anpassa din sim annu mer
genom att klicka pa knapparna till vinster.

Skapa en helt anpassad sim genom att klicka pa Grunder-ikonen @
. Grunder
Skriv in din sims namn, vélj kon, ange élder, dndra hudférg och bestam kroppsform.

Har

[ \ Vlj din sims frisyr, hatt och hérfarg, vélj simmens form och farg pa 6gonbrynen,

L ansiktsbeharing och kroppsheharing. (Ansiktsbeharing och kroppsbeharing &r bara tillgangligt
for manliga simmar.)

Vdlj en hatt eller annan huvudbekladnad

Valj en frisyr — Klicka pa laset for att
behélla.en frisyr for
alla kladeskategorier
(Iast) eller att valja
olika frisyrer for olika
kategorier (oléast)

Andra 6gonbrynen —
(inklusive form
och férg)

Klicka pa den
hér ikonen for __|
att slumpa
fram din sim

Andra hérférgen (las
mer om anpassning
pa sid. 6)
Vélj en —
harférg
Dela eget —
innehall

']
F.

a hér for att skapa
illing, dela Sim
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Utseende
Valj din sims huvudform, &ndra 6ronen, vélj férg och form pd dgonen, vélj en mun, nésa och
eventuella fodelsemérken, fraknar eller smink. Du kan &ven vélja om simmen har en tatuering.

Andra och —
forfina din sims
ansiktsdetaljer Vélj en
grundldggande
ansiktsform
| Klicka har for —
att lotta ut
ansiktsdragen
]

— Klicka pa en
av ringarna for
att knapa med
detaljer i just
det omradet
av ansiktet

Anvénd reglagen =
for att &ndra
speciella sardrag

. Klader

Valj klader for vardag och formella tillféllen och vélj pyjamasar, sportklader och badklader.
Vélj bland dverdelar, underdelar, drékter, skor och accessoarer.

Personlighet

| Stallin din sims personlighetsdrag, favoriter och livslanga onskan. Du kan &ven valja ett
stjdrntecken, stélla in rosten och skriva en kort biografi.

ALLT HANDLAR OM DETALJERNA

Klicka p& Q for att dndra specifika saker. Du kan exempelvis justera harférg, slingor, harrGtter och
hértoppar for din sims har. Fixa din sims nasa genom att trycka upp néstippen lite, bredda nasryggen

eller forlanga nashorrarna. Klicka pa Q for att se vilka detaljer du kan leka med. Pa fliken avancerat
Klickar du pa en av cirklarna for att vélja ett annat omrade att anpassa.

SKAPA EN STil

Anvénd Skapa en stil for att andra monster och farger pa din sims klader. Eller sa kan du skapa ett rum med
ett genomgaende tema genom att andra designen pa tapeter, farg, mobelkladsel med mera.

Klicka pa en av huvud-provkartorna  Manster och férg pa
for att se vilka farger den innehaller ~ det valda foremalet

— Vlj en monstertyp
(dvs. material, golv &
mattor, farg etc.)

Klicka har for =
att endast visa
eget innehall

Klicka pa =

en av dessa
ikoner for

att ta bort,

dela eller

_— Det valda monstret bestar
av tvé olika farger — klicka
pé en av de tva knapparna
for att &ndra monstret

spara en stil
— _— Klicka pa en av dessa
marlfiljyrretril | knappar for att visa den
pa farghjulet forinstallda fargpaletten,
for att vélja farghjulet, eller for att ange
en farg RGB- eller Hex-siffror

|| || =—— Bekrifta eller

Flytta reglaget for att &ndra  Angra/upprepa avbryta dndringarna
fargnyans/ton (eller ljusstyrka) varje pa varandra
féljande forandring

[YNRCIANRE SRR @@ MER

Ta en férg eller ett monster och applicera den pa flera foremal. Du kanske vill att din sims skor ska matcha
klanningen perfekt. Klicka pa din sims klanning, klicka sen pa monstret fran kldnningen som du vill anvanda
pé skorna och dra monstret till skorna. Om skorna har mer &n ett monster bestdmmer du var du vill anvénda
monstret. Klicka pa bocken for att bekrafta andringen.

Nér du har sparat ett monster kan du dra farger och manster till mobler, inredningsforemal och accessoarer
i bygg- och koplaget.
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Om du vill spara just =

det foremalet klickar
du pa mappikonen
uppe till vanster

pa skarmen.

R/AVEG NA MATERIAI. O(H FOREMAI.

I_Jlll_JI"_JI_J
L %

dr du har skapat en
monsterstil som du &r

n6jd med kan du spara
den och anvdnda den

igen — du klickar bara pa
mappikonen pé panelen for
materialkategori till hoger.

T ~ T
= x o
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UNiKA SIMMAR

Valj upp till fem egenskaper fran dussintals personlighetsdrag, vélj favoritmat, farger och musik och andra
din sims rdst och tonldge.

EGENSK/APER!

Dina simmars egenskaper paverkar vad de vill, hur de kanner sig och hur de beter sig. Exempelws ar‘\

simmar som &lskar naturen lyckligast nér de &r utomhus. Simmar som &r bokmalar kan lisa snabbare och &
skriver béttre romaner. Simmar brukar ocksa att trivas battre med simmar som delar a!mmstone enavderas }, .
egenskaper. =

Nér simmar mognar fran bebis till ungdom fér de fler egenskaper. Om din sim var mycket framgangsrlk

och lycklig i sin senaste utvecklingsfas, kan du &ven fa valja egenskaper. Om din sim kénde sig mattligt

glad, kan simmens nya egenskaper valjas slumpméssigt. Om simmen hade en olycklig erfarenhet under:
utvecklingsfasen kan simmen fa negativa egenskaper.

[FAVORAMER

Valj nagra favoriter &t din sim. Valj grillade ostsmdrgasar som deras favoritmat, orange som favoritférg och
pop som favorittyp av musik. Simmar brukar vélja sina favoriter nér de far chansen.

Valj en rost at din sim och justera tonhojden.

[FRRPICEETER

Det finns tio olika fardigheter din sim kan utveckla under livet. Ju hogre fardighetsniva, desto béttre ar

de pa att utfora vissa uppgifter och aktiviteter. De fardigheter din sim behdver mest beror pa den karriar
simmen valt. Till storsta delen ar fardigheterna som kravs for en viss karridr ganska logiska. For att bli en
varldsberomd kock maste din sim till exempel vara bra pa matlagning. Andra nodvandiga fardigheter kan
verka mindre uppenbara: inom karridren brottsbek&mpning behéver en sim logiska fardigheter (att [6sa brott
kan vara elementért, men det kraver tankekraft!)

Din sim kan fa en fardighet genom att lasa bocker, utdva den fardigheten eller ta en lektion i nagon av
byggnaderna i stan.
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LEKTIONSPLATSER _
Férdigheter och var det finns klasser som hjalper din sim att lra sig dem.
FARDIGHET VAR MAN TAR LEKTIONER
Atletisk Arena
Karisma Stadshus
Matlagning Bistro eller lunchrestaurang
Fiske Matbutik
Tradgardsarbete Forskningsanlaggning
Gitarr Teater
| Héndighet Militérbas
Logik Forskningsanlaggning
Malning Skola
Forfattande Kontorsbyggnad/journalistkontor

Fandighetsjournal

Férdighetsjournalen ger en dversikt av alla dina simmars férdigheter inklusive den niva som varje fardighet
tvecklats till, statistik for varje férdighet och de méjligheter som &r forknippade med den.

Varje vuxen sim har en livslang onskan, storre bedrifter som kréver mer tid och storre anstrangningar att
uppna, men som ger enorm tillfredsstéllelse. Nar du skapar en sim i aldern ungdom eller &ldre, valjer du
deras livslanga onskan efter att du har valt deras egenskaper. For yngre simmar véljer du livslang Gnskan
under spelet utifran deras aktiviteter och personlighet.

Din sim har ocksa sma vardagliga onskningar. Att lova en dnskning betyder att du laser den som fokus for
simmens liv. Om din sim uppfyller denna 6nskan far simmen poéng i livslang lycka. De dnskningar din sim
uppfyller formar vdgen for simmens framtida dnskningar.

Klicka pé pilarna pé vardera sidan om dnskepanelen for att véxla mellan tillgangliga 6nskningar. For att lova
enonskning Klickar du pa den. Da flyttas den till en av de fyra platserna for lovade onskningar. Du kan dven
avbryta en onskning utan negativa effekter genom att hogerklicka pé den.

HUMOREFEEKTER!

Huméoreffekter ar tillfélliga omstandigheter som direkt paverkar din sims humor och beteende.
Humoreffekter visas som ikoner med olika bilder och har rod (om de negativt paverkar din sims humér), gron
(for positiva effekter) eller bla bakgrund (ingen effekt pa humoret). Hall markoren ver en huméreffektsikon
for att se vad det ar och hur lange den paverkar din sim. Din sims personlighet &ndrar vilka huméreffekter
som paverkar simmen och hur stark effekten ar.

LIV.SEAN G LY.CKA

Sa lange din sim &r pé riktigt bra humor far simmen poang i livsléng lycka varje sekund. Ju battre humar,
desto snabbare tjanar din sim poang i livslang lycka. Anvand poéng i livslang lycka till att kipa livslanga
beloningar.

For att kopa livslanga beloningar klickar du pa fliken livslang lycka p& simpanelen och sedan pa knappen
LIVSLANGA BELONINGAR.

A

KARRIiARER -

Att gora karridr ar det bésta séttet for dina simmar att tjéna simdaler. Karriarer far dem ocksa ut ur huset

och ger dem en chans att tréffa andra simmar. Vissa karridrer har ocksa olika grenar din sim kan fdlja. For
karridrvagar som grenar sig kan du, nér en viss karridrniva ar nadd, valja vilken gren du vill att din sim ska ta. J
Dina simmar kan hitta jobb genom att titta i tidningen, gé online eller besoka olika platser.pa stan. y
Kolla brevlddan efter nya klader och arbetsrelaterade foremal nar din sim bérjar jobba med ett nytt yrke. /

Simmar kan inte bdrja arbeta med ett yrke forran de har blivit ungdomar.

ARBETSBETY.G

Simmar som r pé béttre humor presterar normalt battre pa jobbet. Din sim blir pa battre jobbhumar om -
simmen &r utvilad, har &tit bra och &tminstone haft lite kul under de senaste 24 timmarna. A
Att komma for sent till jobbet och l1dmna det tidigt paverkar din sims arbetsbetyg negativt, sa se fill att 4
simmen gar till arbetet i tid. Men simmarna forsoker alltid ga till jobbet pa egen hand om du later dem. \
Nagra personlighetsdrag kan ocksé ge simmar ett lyft i deras valda karriér. En sim som ar atletisk kommer:

till exempel att ha mycket lattare att folja en karridr inom proffsidrott, liksom vissa grenar av poliskaren.

K/ARRIARPANELEN

Du kan se hur det gér for din sim pa jobbet genom att klicka pa karridrfliken och ta fram karriérpanelen.
Denna panel visar din sims nuvarande position, arbetsschema, I6n och betyg. Du kan ocksa se de olika
faktorer som paverkar arbetsbetyget, sasom humar, fardigheter eller relationen med din sims chef.

Hall markéren Gver en av faktorerna for att fa mer information. Ju béttre din sim gor ifran sig i var och

en av dessa faktorer, desto snabbare forbéttras arbetsbetyget. Om din sims betyg ar pa max i slutet av
arbetsdagen kommer simmen att befordras. Men var forsiktig, fér om din sims arbetsbetyg sjunker for lagt
kan simmen bli degraderad eller till och med fa sparken!

Du kan ocksa skicka en sim till jobbet eller skolan genom att klicka pa knappen (den ser ut som en sim som
sitter vid ett skrivbord) pa karridrpanelen. Den har knappen fungerar bara omkring tidpunkten da simmen
planerar att ga till arbetet eller skolan.

SIMMENS HANDLINGSALTERNATIV.

Nu kan du gdra mer &n att bara vlja vilka handlingar simmen ska utfora. Du kan bestdmma hur simmen
utfor dem. Nér du tilldelar din sim handlingar som har olika alternativ, visas en liten rullgardinsmeny
under ikonen for den handlingen i handlingskon. P& jobbet kan din Sim till exempel vélja att TRAFFA
ARBETSKAMRATER, ARBETA HART, TA DET LUGNT, med mera. Olika handlingar ger olika fordelar och
nackdelar, s valj klokt. Det ar dock néstan alltid till din fordel att valja nagon handling for din sim.
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\ de platser som
\ filtret soker pa.

Vissa byggnader, som arbetslokaler,

o

EN LEVANDE VARLD

Din sim lever i en omvéxlande och dynamisk stad. Att g& ner till den lokala lunchrestaurangen och dta nagot
snabbt, studera pa biblioteket eller fiska i den lokala dammen &r bara ett klick bort.
Forutom denna nya frihet att ga omkring i stan, innehaller The Sims 3 ocksa en funktion som kallas
historieutveckling. Den hér funktionen hjélper till att hélla din stad levande och blomstrande. Med
historieutveckling utvecklas din sims grannars liv normalt. Grannarna kan flytta bort, nya flyttar in, vanner
blir befordrade, grannar far barn och s& smaningom dor aven de. Livet gar helt enkelt vidare! Den har
funktionen hjalper till att halla kvarteret i balans.
Du kan dock vélja att inaktivera historieutveckling (i alternativmenyn).
| boendeldget kan du klicka p& knappen som ser ut som en stadssilhuett (eller trycka pa M) for att 6ppna
kartvyn.

\

=— Den grona markeringen
&r ditt nuvarande
hushall, bruna
kartmarkeringar &r

dar simmar som dina
simmar kénner bor och
den bl kartmarkeringen
&r en arbetsplats.

— Klicka pa en av plats-
knapparna sa kan din
sim besoka platsen,
ta en lektion, soka ett
jobb och mycket mer.

KARTMARKERINGARE

Nedan &r nagra av de markeringar som visas pa kartan och vad de betyder. For markdren dver en ikon for
att se dess specifika namn.

s

P - , Bor
(J Ditt-aktiva simhushall markeras med den har ikonen.

LOKALER

Nér din sim gar in pa en lokal (markeras med en rdd ikon) kan du inte se simmen eller styra den dér

inne. Men du kan gora val om vad simmen ska gora under sitt pa besok. Din sim kan till exempel g in i
matbutiken for att HANDLA MAT, BLI EN DELAGARE, SALJA FRUKT OCH GRONSAKER, GA PA LEKTION | FISKE
eller SKAFFA ETT DELTIDSJOBB.

ALLMANNATOMTER
Nar din sim besoker en allman tomt (markeras med en markbla ikon) kan du se och styra simmen dar inne.

HEM'0 CHIGRAN NAR

Du kan ocksa klicka pa andra simmars hus for att g& och besoka dem, aven om din sim inte kénner dem
annu. Ga over gatan for att mota grannarna eller besoka en vén pa andra sidan stan. Nar din sim &r hos
grannarna kan simmen be att f& komma in och géra sig hemmastadd (till en viss grans!).

ALLMANNA PLATSER!

Din sim kan besoka ett antal olika plat§er i staden inklusive parker, stranden, afférer, restauranger och

mycket mer. Vissa platser &r lokaler ;fr dina simmar kan vandra runt och upptécka.

r mer grundldggande lokaler. Du kan inte snoka runt men det kanske
finns olika alternativ for vad du kan vélja att din sim ska gora dérinne.

4§ y

BOENDELAGET -

Boendelaget ar dér allt hander. Din Sim skaffar jobb, far vanner och fiender, blir forélskad, far en familj,
&gnar sig at sina passioner, med mera. Allt sker i det har ldget.

GRANSSNITTSPUCKEN!

Nagra av funktionerna beskrivs har men du kan halla markdren dver en ikon for att se vad den gor.

Klicka pa Den valda
pilarna for att ~ Hall markdren dver simmens
Visa véggar nere/ véxla mellan denna ikon for att  hum@r och
genomskarning/ tillgéngliga se denna sims paverkande 4 4
Véixla till uppe Vrid bilden Gnskningar livslanga énskan  humoreffekter Klicka pa
Kartvyn I pil-ikonen
| for att 6ppna
Centrera simpanelerna

skdrmen pa

I (simologi,
markerad sim

relationer,
karridr,
fardigheter,
maojligheter,
katalogen,
livslang lycka
|f och behov)

Starta/stoppa
filminspelning

Taen Gaupp Lovade Klicka pa en av ikonerna Dag Klicka pa
skdrmdump eller 6nskningar for att vélja normal, ochtid kameraikonen
neren I snabb, eller ultrasnabb for att fanga
vaning Véxia till hastighet. Klicka p& dgonblicket
boendeldget,  den sista ikonen for att och skriv in ett
koplaget eller  snabbt ga igenom de eget minne

bygglaget aktuella handlingarna

i simmens ko

A A PA BOREMAL [ BOENREVAAE?

Ménga féremal kan nu flyttas omkring i boendeléget Du kan stélla upp bocker i bokhyllan, ldgga skrép i
papperskorgen, dra smé foremal till simmens katalog och mycket mer.

\_"} Du marker att du kan flytta ett foremal ndr markoren andras sa att den innehéller en liten hand.

For att flytta ett foremal, klickar du och haller ner musknappen och drar foremalet till den nya platsen dér du
vill placera det. Ett foremal som anvénds for tillfallet kan inte flyttas.

KATALOG/FAMILJEKATALOG

Varje sim har sin egen katalog. Nar en sim plockar upp ett foremal eller tar med det frén jobbet hittar du det
simmens katalog. Klicka och dra for att flytta foremalet till eller fran simmens katalog.

Varje hushall har ocksa en katalog. Vissa foremal hamnar i familjens katalog istallet for i den enskilda
simmens katalog. Du kan né familjens katalog i koplaget genom att klicka pé ikonen som ser ut som en
pappkartong.




MOBILTELEFON

Varje sim (utom smabarn och bebisar) har en egen personlig mobiltelefon i sin katalog. N&r din sim far ett
samtal Klickar du bara pa din sim och valjer SVARA. For att ringa gér du till simmens katalog och klickar pa
telefonikonen.

SPELARPROFILIOCGH LOGG

Fliken Spelaruppdateringar i meddelandefonstret, langst upp till hoger pa skarmen, ar din kontakt med

The Sims 3-communityn! Skriv ett inldgg och tala om fér andra vad som hander i dina simmars liv, eller
klicka pa pilikonen under din avatar for att ga till spelarloggen. Tank pa att du bara kan anvanda de har
funktionerna om du &r inloggad pa ditt The Sims 3 community-konto. Du kan &ven komma at din spelarprofil
och logg via alternativmenyn.

] , [

[

Logg Skriv nya inldgg for att dela med dig av uppdateringar, kommentarer, minnen,
prestationer och annat till dina vanner. Nar du har skrivit klart ett inldgg kan du &ven
dela ut det pa Facebook eller Twitter. Allt du Iagger upp har dyker dven upp pa din Min
sida hos http:/se.thesims3.com. | din logg kan du &ven l&sa dina kompisars inldgg,
kommentera inldgg eller anméla och gilla inlagg.

Prestationer Det finns en imponerande lista med prestationer att klara av. Alla dina avklarade och
annu inte avklarade prestationer finns med pa den har fliken. Har kan du aven se vilka
marken du har fatt.

Profil Andra din avatarikon, redigera din historia, registrera dina spel, visa dina senaste
mérken, skriv nya inlagg och andra dina integritetsinstéllningar. Andra kan se din profil
pé The Sims 3-communityn.

Véanner Visa en lista med dina vanner och valj nagon av dem for att visa den personens logg. Har
kan du dven ldgga till, blockera eller ta bort vanner.
Nyheter Lés pa om vad som hander i The Sims 3! Hér laggs ny information upp om kommande

prestationer, tavlingar, eventuella stérningar och annat.

MINNEN

De speciella handelserna i dina simmars liv ar nu inspelade minnen. Dessa minnen sparas i urklippsboken
pa simologipanelen sa att du kan se dem igen och dela dem. Klicka pa en minnesbild for att Iasa hur och nar
den intraffade, sen kan du vélja att dela ut minnet pa Facebook eller Twitter.

Nar en speciell handelse intréffar sparas ett foto av det minnet. Om du inte var ddr nér det hinde, sparas en
standardbild. Men du kan skapa dina egna minnen med verktyget "Fanga detta 6gonblick”, som visas som
en rosa kameraikon pa din simpanel.

Forutom minnen innehaller din sims urklippshok dven statistik och biografi.

ENIDAGHILIV/ET;

Detta ar ett vardagsrum med négra vanliga foremal. Ta en titt pA négra av de sétt som din sim kan
interagera med dem.

Valj en bok ==
som din sim Titta pa
ska ldsa konstverken
——— (Jva pd schack
Satt pa din=—
TV, titta pa en
viss kanal,
eller tréna
Sitt eller ta
en tupplur
Satt pd == i soffan
stereon, trdna i
[ Tand de
g = levande ljusen

SECIALF UNYYANEE

De flesta sociala interaktioner mellan simmar ingar i nagon av dessa kategorier: vanlig, romantisk, elak,
rolig, eller speciell. V&lj vilken typ av interaktion du vill att din aktiva sim ska ha med den andra simmen och
vlj sedan en specifik interaktion fran undermenyn. Var férsiktig: om du véljer samma sociala interaktion om
och om igen, kan den andra simmen bli uttrakad.

SPECIELLA INTERAKTIONER

Din sims personlighetsegenskaper ger simmen speciella interaktioner. Till exempel kan en sim med
egenskapen god valja att FORGYLLA NAGONS DAG, medan en ond sim kan forvringa en mangd normala
interaktioner pa ett elakt sétt.

RELATIONSPANELEN

Du kan se din sims relationer i relationspanelen. Om din sim kénner massor av simmar, kan du dven filtrera
vyn att visa alla relationer, eller bara slaktingar, vanner, besokare eller medarbetare.

IMOYLIGHETENIKNACKARIPAS

Majligheter ar chanser for din sim att avancera antingen inom karriéren eller sina fardigheter

genom att utfora olika aktiviteter. Simmarna ges karriarmdjligheter medan de ar pa arbetet, medan
fardighetsméjligheter kan komma nér som helst i form av telefonsamtal. Simmar kan &ven kolla tidningen
eller datorn for sarskilda majligheter.

Nér en sim har accepterat en mojlighet &r simmen fokuserad p& den och kommer inte att erbjudas en annan
mdjlighet av den typen forrdn den forsta mojligheten har klarats, Gvergivits, eller misslyckats. Du kan dverge
en mojlighet genom att hogerklicka pa den i mojlighetspanelen.

Till varje fardighet hor en handfull fardighetsutmaningar som skulle kunna ta en livstid att slutfora.
Utmaningarna ar svara att klara men beloningen gér dem varda anstréangningen. Du kan se utmaningarna i
fardighetsjournalen.

Ménga méjligheter har tidsfonster inom vilka de méste slutforas. Din sim &r ofta inte klar med en méjlighet
forrdn den har lamnats in, oftast pa deras arbetsplats eller till simmen som/gav din sim mojligheten.

i



SAMLA

Simmar kan samla pa allt fran |nsekter till stenar och varje samlarforemal har sin egen speciella funktion.
Fjarilar och skalbaggar kan visas upp i ett terrarium, dopas, séljas eller bara betraktas. Stenar, &delstenar
och metaller kan visas upp i sitt naturliga skick. Adelstenar kan aven slipas. Fiskar kan samlas in fran olika
fiskestéllen och trofémonteras for att visas upp i huset. Du kan laga till fisken eller placera den i en fiskskal.

TIRADGARDSARBETE

Ju fler fardighetspoéng din sim har i tradgardsarbete, desto fler alternativ har simmen. Din sim kan ta en
lektion pa forskningsanlaggningen, lésa bocker om tradgardsarbete eller titta pa tradgardskanalen for att
forbattra sin fardighet. Att arbeta i trédgarden forbattrar naturligtvis ocksa simmens férdigheter. Din sim kan
aven plantera fron, hela frukter och grénsaker som finns runtom i stan.

IMATLAGNING

Simmar kan bérja laga mat som tonéringar (eller annu tidigare med leksaksugnen) och ju oftare

simmen lagar mat, desto béttre fardighet far simmen i matlagning. Simmar kan ocksa forbéttra sin
matlagningsfardighet genom att titta pa matlagning som visas pa TV, lasa bocker om matlagning och ta
lektioner. Nér din sim far battre fardighet Iar simmen sig nya recept. Simmar kan ocksé kdpa nya recept i
matbutiken. Alla recept lagras i din sims receptbok, som finns i fardighetsjournalen under matlagning.

OV ERRASKNINGARIIIDINESTMSINYAVHIEM)

Nar dma simmar flyttar in i ett tomt och oméblerat hem far de ibland mer (eller mindre!) &n de réknat med.
'.‘ Deras nya bostad kanske har ett inneboende spoke eller &nnu vérre, det kanske redan bebos av ett géng

gnag%re' Fastlghetsmaklarbyran kan erbjuda sig att ta hand om den hér ovélkomna ”6verraskningen” at dig,

men om dina simmar ar fyndiga kan de hantera saken sjélva.
\lem vet, om dina simmar kan ta hand problemet kanske de &ven hittar en valkommen ¢verraskning!

JANDRAVAKTIVAT HU'S HALL

0m du vill @ndra aktivt hushall i den aktuella staden, véljer du ANDRA STAD pé alternativmenyn. Sedan
klickar du p& knappen ANDRA AKTIVT HUSHALL. D& atergdr du till dina forsta val: skapa simmar, spela ett
befintligt hushall i stan eller flytta in i ett hushéll.

Om du &ndrar till ett annat hushall kommer ditt tidigare hushall att forandras med resten av staden. | likhet
med andra hushall i kvarteret kan de fa nya fardigheter eller relationer, fa sparken eller befordras eller
andra sig pa andra satt. Du kan alltid ga tillbaka till det hushéllet, men det ar troligt att det kommer att ha
forandrats medan du var borta!

LEVNADSSTADIER OCH ALDRANDE

Om du inte valjer att stinga av aldrande (i alternativmenyn), kommer alla dina simmar att passera flera
levnadsstadier (sjalvklart beroende pa hur gamla de &r nar de bérjar). Stadierna &r bebis, smabarn, barn,
tonaring, ungdom, vuxen och ldring.

| The Sims 3 har ocksa rétt att besluta nér din sim &r redo for nésta alderskategori. Ar det dags for ditt barn
att bli en tonaring? Kop en fodelsedagstarta och ordna en fodelsedagsfest! En langre barndom okar dina
chanser att fa valja egenskaper for din sim. Men om du ar redo att ga vidare, sa kor pa.

FAMIL)ETRAD:

Simmar formedlar inte bara sina utseenden (mammas 6gon och harférg, den exakta formen av pappas néasa)
till sin avkomma. De kan ocksa fora Gver egenskaper nér egenskaperna ar slumpmassigt valda. Du kan se
din sims familjetrad pa simologifliken pa simspanelerna.

V» D MVAN STA FORVZANEA SIE MR SINVEN VAR

En chklig graviditet ar inte bara bra for att hélla mamma pa gott humor, det ocksa en fordel for barnet. Sa
ta hand om dina havande simmar. Att halla mamman pa bra humdr, lasa graviditetshdcker och be en lékare
om rad, hjélper graviditeten att bli lycklig.

Simmar som vill adoptera kan anvénda telefonen for att ringa upp adoptionscentralen och kan vélja

att adoptera en pojke eller en flicka. Du kan vélja alder ocksa — mellan bebisar, sméabarn och barn.
Adoptionstjansten ar dessutom gratis!

TS ROREN SIALWER @SS AT

Simmar &r dddliga och en sak ar saker: de kommer sa smaningom att do (om du inte stanger av dldrandet).
Om en sim &r lycklig nog att fa leva till en hog alder s& dér simmen sa smaningom en naturlig déd. Men
vissa simmar rakar ut for beklagliga olyckor och kan avlida till synes fore sin tid. Se upp for brander,
drunkning, svélt och elektricitet som alla kan avsluta din sims dagar i fortid.

Men simmens dod behdver inte vara slutet pa din stad. Dina efterlevande simmar kommer att leva vidare
och sdrja dver att de forlorat en dlskad vén. Och dven om de sista simmarna i ditt hushall dr, kan du
fortfarande ga till Andra stad-l&get och vélja ett nytt hushéll att leka med.

\ =
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KOPLAGET

Detta &r platsen dar du kdper saker som gor din sims liv lite béattre.

For vissa foremal, till exempel bocker och mat, maste din sim bege sig till affdrerna i centrum for att
fa vad simmen behdver.

SORTERA:

Du kan visa foremal i koplagets katalog efter rumstyp eller funktion. Du kan ocksa visa foremal i hushallets
katalog.

m@@nﬂm 0CHYALTERNATIVAEO RIFOREMALS PIACERING

The Sims 3 ger dig storre frihet att bygga, inreda och mdblera som du vill. Du kan ocksa placera mobler
och andra foremal i vinkel for att ge rummet ett mer tilltalande utseende. S& om du vill placera tvé stolar
vinklade mot varandra eller stélla en krukvaxt i ett horn — kor pa bara.

Nér du anvander fri foremalsplacering och fri foremalsrotation hander det oftare att dina simmar gar
in i saker eller inte kan na en viss plats eller ett foremal. Var noga med att Iamna tillrackligt med utrymme
for simmen att rora sig pa.

§i}[I@IPE>[IBﬂ@| S PELET;

| Skapa ett hushall, kopldget och bygglaget kan du Iatt bléddra bland och kopa intressanta Storeforemal
fran The Sims 3 Store. De hér nya och populéra féremalen &r latta att hitta i olika kategorier, tack vare
deras guldkant och SimPoints-ikon. Om du vill kipa ett av dessa intressanta foremal klickar du pa det for
att fa fram priset och en KGp nu-knapp. Om du har tillrdckligt manga SimPoints kan du kdpa spelet utan att
behéva ldmna spelet.

Langst upp till hoger i varje rumskategori under Sortera efter rumstyp, kan du klicka pa Intressanta Store
set-knappen for att visa nya och populéra set. Dessa foremalssamlingar har teman efter de olika rummen i
dina simmars hem.

Intressanta Storeforemal och Intressanta Storeset andras regelbundet, s titta in ofta! Om du vill se en
komplett lista med alla foremal som finns tillgangliga hos The Sims 3 Store, véljer du shopping-ikonen i
Skapa en sim, bygglaget, koplaget eller pa huvudmenyn.

Klicka pa den
har knappen for
att komma till
The Sims 3
Store

Om du Klickar pa
shopping-ikonen
hamnar du hr, i
The Sims 3 Store

BYGGLAGET -
/

Fran en tillflyktsort vid havet till en blygsam forsta etta i stan. Vad du an vill bygga sa hander det har.

SORTERA

Foremél sorteras pa samma sétt som rumssortering i koplaget — olika kategorier av foremal &r utlagda som
du skulle hitta dem pa en tomt.

\WVIKTIGAWVERKTY.G

Ménga av verktygen i byggléget &r sjélvforklarande, men vissa kan verka lite knepiga i borjan. Dessa
forklaras nedan.

VAGGAR
Med det har verktyget kan du resa upp vaggar och aven ldgga till ett helt rum pa en géng. Eller mala och
tapetsera vaggar som redan star.

For att bygga véggar, klickar du pa vaggikonen och véljer sedan verktyget skapa vagg. Klicka pa en plats i
terrangen eller husgrunden dar du vill att muren ska starta och medan du héller ned musknappen drar du till
den plats dér du vill att véggen ska ta slut. Slapp musknappen hér.

Du kan skapa ett helt rum med hjélp av skapa rum-verktyget (finns under vagg-sorteringen) pa
samma sétt. Klicka, héll ned och dra ut tills du har 6nskad storlek pa rummet.

TERRANGUNDERLAG
Légg till en hérlig smaragdgrén grasmatta eller kanske en med en aning kldver. Placera ut barkflis, jamna till
ett lager sand, tdck marken med granit och mycket mer.

0m du vill anvénda det har mangsidiga verktyget véljer du bara sortering efter terrdngunderlag och darefter
penselverktyget for terrangfarger. Valj sedan den férg du vill anvanda fran paletten langst till hoger. Du kan
ocksa andra din pensels form och storlek. Klicka och dra penselverktyget over terrangen for att farga den.

Att anvanda fler &n fyra olika terrangférger pa en tomt kan paverka systemets prestanda negativt.
TRAD, BUSKAGE OCH BLOMMOR

Dessa landskapsforemél ar alla placerade som foremal i koplaget. Klicka pa ett foremal som du vill ha i
katalogen och klicka sedan pé en plats p& tomten dar du vill placera det.

KALLARE

Légg till en underjordisk vaning i dina simmars hus och bygg en kéllare. Nar du vill bygga en kallare Klickar
du pé grunden dar du vill borja, precis som med vaggar och golv. Sen haller du in musknappen och drar
markdren till den plats dar kallaren ska sluta. Kom ihag att lagga till en trappa ner i kéllaren sa att dina
simmar kan ta sig till hemmets nya vaning.

SLAGGA

Du har lagt grunden och rest vaggar, men nu nér man ser pa det har du byggt for nara gatan. Anvand det
hér verktyget for att snabbt ta bort foremal.

For att ga pa en utpléningsrunda valjer du slaggverktyget och anvander det pa valda foremal. Om du vill ta
bort flera féremal, Klickar du och haller in musknappen medan du drar dver de saker du vill ta bort.

For att ta bort flera foremal i bygglaget, Klickar du forst pa den typ av féremal du vill ta bort och drar
sedan over resten av foremalen.

(FASUIEIETER

Din sim kan kopa fastigheter for att fa en inkomst. Vélj KOLLA FASTIGHETER i datorn eller mobilen, S far
du upp en lista med tillgéngliga egendomar. Nér du har blivit fastighetségare kan du fa en betalning fran
egendomen varje vecka. Det kan ta tid att f tillbaka det du har investerat i egendomen, men efter ett antal
veckor ligger du pa plus. Bygg nagot pa din egendom for att oka dess vérde. /

Du kan dven sélja egendomar som du ager och om du skoter dina fastigheter ordentli

med stalar! \

|
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an du hava in rejalt



Spela in film fran ditt spelande, anpassa i musiken i spelet och mycket mer.

Du kan ocksé ladda upp dina skapelser och dela dem med hela Sims-communityn. Frén simmar till soffor till
en perfekt inredd villa. Du kan 1&gga upp dina n_\ésterverk och ladda ner andra spelares ocksa.

FI'MINSPELNING

Beratta dina egna berattelser med hjélp av filminspelningsfunktionen och online-filmverktyget pa The Sims 3-
communityn. Las mer om filminspelning och kamerakontroller i avsnittet Filminspelningslaget.
Alla filmer méste vara 1 GB eller mindre.

(@[3l Att spela in film i hogsta eller okomprimerad upplosning leder till mycket stora filstorlekar. Du kan
/ é&ndra dina filminstéllningar i alternativmenyn.

FI'MSKAPARVERKTYGET

Anvand filmskaparverktyget i The Sims 3 for att géra egna filmer. Anvand dina egna filmklipp eller valj fran
- ett bibliotek med Klipp. Lagg till ett ljudspar, dvergangar, filmtext och mycket mer!

Sa har anvander du egna spelfilmer med filmverktyget:

Nér du har dina filmklipp, 6ppnar du startprogrammet (frén alternativmenyn). Klicka pa UPPLADDNINGAR-
pen och valj filmklippet som du vill anvanda pa uppladdningsskarmen. Sen klickar du pa LADDA UPP.

Hér kan du se alla
detaljer om det
valda filmklippet i
tidslinjen och aven
forhandsgranska
det

Légg till
filmtext till
klippet

(Overgéngar (om s&
onskas) tillimpas
pa detta klipp

Dra Klipp som du
vill ha med i din

Se om en effekt film till tidslinjen

har tillampats
pé detta klipp

Dra ljudet hit

Vill du
forhandsgranska
hela din film,
med bdrjan vid
det valda klippet,
Klickar du har

WVILSTKS 1% Mac-anvéndare kanske inte kan visa filmer tagna i The Sims 3 pd sina datorer utan en
videospelare som stoder VP6-codec. Nér spelet ar uppdaterat kan Mac-anvandare ladda upp filmer till
Community-sajten och gora egna filmer.

Titta i Readme-filen om du vill veta mer.

SKARMDUMPAR - & D é

— L
Ta bilder av alla de minnesvarda handelserna i din §ims liv.
For att ta en bild, trycker du pa C. Du kan ocksa klicka pa kameran pa granssnittspucken.

Nar du tar en skdrmdump sparas den i din dokumentmapp under Electronic Arts\The Sims 3\
Screenshots. Skarmdumpar (och filmer) visas ocksa automatiskt i uppladdningsdelen av startprogrammet.

EGENMUSIKS :

Du kan I&gga till din egen musik till musikmappen i din dokumentmapp under Electronic Arts\The Sims 3\
Custom Music. Da kan din sim vélja den musiken som en radiostation. £

& W v
Installera och hantera Dela och ladda upp foremal, 4 %"
eget nedladdat material skarmdumpar och filmer
) [ |
Véalkomstskarmen
innehaller lankar till T tow e T Exchange
dina meddelanden, R
Exchange-tjdnsten,
The Sims 3 Store, de
senaste nyheterna om
The Sims 3 och
mycket mer
Titta p& skarmdumpar —— — Shoppa hos
och filmer som du ; The Sims 3
har laddat upp =][ Store
Ladda ner = rgg—=
speluppdateringar
Avinstallera eller sting av
installerat eget innehall
Nér du har anpassat ditt innehall, men medan du fortfarande har Skapa en stil oppet: klickar du pa
mappikonen i fonstret ldngst upp till vanster pa skarmen. | vissa fall visas ett popup-fonster som ber'dig att
klassificera vilken typ av innehall du vill spara (dvs.tapeter eller panel). Valj ldmplig innehallstyp. En miniatyr
av ditt anpassade foremal ska sedan visas i fonstret langst upp till vanster pa skarmen med en mappikon i
hornet.
Nér du har sparat foremalet kan du vélja att dela ut det.
/ \
Hes
.f.
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DELA T DINATPRY/LAR

Du kan dela ut simmar, hushll, tomter, monster, stilar frdn Skapa en stil (designade foremal), stilar fran
byggléget och kdplaget.

For att ladda upp och dela ut dina prylar p& The Sims 3-communityn klickar du pa * Ett popup-fonster
visas dédr du ombeds att namnge ditt foremal och ge en beskrivning. Ange beskrivningen och klicka sedan
pa bocken nar bekraftelsen visas.

Nar detta &r gjort, gér du till startprogrammet for The Sims 3 och klickar pa knappen UPPLADDNINGAR.
Markera rutorna for de foremal som du vill dela med dig av och klicka pa knappen LADDA UPP. Efter att
foremalet aruppladdat, gramarkeras det och du ser en ikon bredvid det.

(@3S} Du méste vara en registrerad anvandare for att dela ut innehall online.

(IR DIRAVAR

Du kan fa annu fler saker till dina simmar. Fran startprogrammet bescker du The Exchange pa
communitysajten och bladdrar bland andra spelares innehall, eller shoppar i The Sims 3 Store och koper
foremal for SimPoints.

Du maste vara en registrerad spelanvandare for att ladda ned frén butiken och Exchange-tjansten.

LADDAYNED/ANDR/A'SPELARES! PRY.LAR
Fréan vélkomstskarmen i startprogrammet klickar du pd THE EXCHANGE och sedan pa lanken G till

change. Valj den kategori av innehall som du vill ladda ned via knapparna till vénster. N&r du har valt en
kategori kan du ocksa filtrera din vy. Nar du hittar det foremal du vill ladda ned, klickar du pa knappen LAGG
TILL I'SPEL.

/
SHOPPAHOS THE[SIMSI3/STORE
Du kommer at butiken i spelet till The Sims 3 via huvudmenyn eller byggléget och koplaget. Valj bara
shoppingknappen. Vill du komma direkt till butiken besoker du Store pa http://se.store.thesims3.com. Du
kan bléddra bland foremal sorterade efter kategorier som vérldar, hemforbéttring, kiéder eller har. Klicka pa
en generell kategori for att se en mer specifierad lista. Nar du hittar ett foremal som du bara maste ha, valjer
du Kop nu-knappen for att kipa det med SimPoints.
Missa inte "Dagens specialare” nar du ar hos Store, Det &r ett exklusivt erbjudande pa ett visst foremal.
Du maste ha SimPoints for att kunna shoppa. Du kan kopa SimPoints direkt genom webbplatsen
Sims Store med ett kreditkort, via PayPal eller andra betalningsalternativ.

HANTERAVNNEHALL

Installera nedladdat innehall och ladda upp ditt eget innehall till communityn. Du kan ocksa ta bort foremél
som ar lagrade i din Downloads Manager (nar du har installerat dem i ditt spel eller laddat upp dem pa
communityn).

ANDRA DiN STAD

Anpassa din stad for att passa dina simmar. P4 huvudmenyn véljer du ANDRA STAD. Din vy dver staden
forandras och du far nya verktyg:

MARKERINGSVERKTY.G

Anvand markeringsverktyget for att markera tomter i staden. Kartmarkeringar visar vilken typ av tomt det ar
och vilka handlingsalternativ som finns tillgéngliga pa tomten.

Nér du véljer en tomt, har du en kombination av foljande alternativ beroende pa tomttyp:

Vrak Flytta alla simmar till utklippet, med eller utan en kopia av sitt hem

Dela upp Skicka nagra av medlemmarna i hushéllet till utklippet.

Sla ihop Kombinera hushéllsmedlemmar med ett annat hushall.

Spara till biblioteket Placera en kopia av hushallet eller tomten i biblioteket.

Dela Spara en kopia till startprogrammet for uppladdning.

Aindra tomttyp Andra tomttyp mellan allmén tomt och bostadstomt.

Andra information Andra namn och beskrivningen av hushéllet eller tomten.

Vixla till detta hushall  Borja spela med det markerade hushallet.

Om du vraker alla simmar frén ditt nuvarande aktiva hushall, kommer du inte langre att kunna spela
med dem. Du kan fortsatta att andra din stad, men du maste valja ANDRA AKTIVT HUSHALL-knappen och

vilja ett nytt hushall innan du fortsétter att spela. Om du bara vill hitta ett nytt hus till ditt aktiva hushall, kan
du anvénda telefonen, datorn, eller tidningarna i boendeldget for att flytta.

TOMTFLY.TTNINGSVERKTY.G
Med detta verktyg kan du plocka upp en tomt i staden och flytta den till en tomt pa annat hall,

Nar du har placerat en tomt har du mojlighet att vrida den till en ldmplig position. Om det finns simmar som
lever pa tomten méste de ha tillréckligt med tillgéngar for att ha rad med den tomma tomt som de placeras pé.

BYGG/KOP-VERKTYGET,

Anvand bygg/kop-verktyg for att dndra obebodda tomter i spelet eller att bygga helt nya hem pa tomma
tomter.

RIVNINGSVERKTYGET
Anvand rivningsverktyget for att radera allt pa en tomt och omvandla den till en tom tomt.

©@[33H Du kan inte bygga eller riva pa en bebodd bostadstomt. Om du vill andra en bebodd bostadstomt
méste du forst vraka de nuvarande simmarna.

Du har ocksé méjlighet att ta bort arbetsplatser &ven om det kommer att gora vissa karridrer
otillgangliga. Om du till exempel tar bort forskningsanlaggningen kan din sim inte inleda en karriér inom
vetenskapen.

VARLDSREDIGERAREN

Du kan é@ndra din vérld med det hér verktyget, som ligger bredvid rivningsverktyget. Valj att placera ut
tomter i varierande storlek pa en ledig markyta och borja bygga nya féremal. Du kan dven placera ut olika
trad, stenar och landmarken pa stadernas allménna platser.

UTKLIPPET;

Utklippet som visas pa den vanstra sidan av skdrmen &r en tillféllig forvaring for simmar du har skiljt
eller vrakt fran varlden. Simmar i utklippet kan placeras in i sitt eget hem i staden med hjélp av Placera=
alternativet, eller slas ihop med ett befintligt hushall med alternativet Sla ihop med. Simmar i utklippet
behaller sina relationer med andra simmar i staden de vraktes fran. Dock raderas allt i utklippet nar du
stanger Andra stad-laget, sa se till att placera tillbaka simmar i staden innan du borjar spela igen.

BIBLIOTEKET:

Biblioteket ar en permanent lagringsplats for hushall och tomter. Simmar och tomter i biblioteket ar alltid
tillgéngliga for att placeras in i nagon stad. Anvénd alternativet PLACERA KOPIA for att kopiera ett markerat
foremal till staden. Du kan inte andra foreméalen i biblioteket, men kan ta bort eller dela dem nar som

helst. Hushall som skapats i Skapa en sim-laget, samt tomter/hushéll som du delat eller laddat ned placeras
automatiskt i biblioteket. Simmar som sparas i biblioteket forlorar alla relationer med invanarna fran
ursprungsstaden.
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