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\ TASTATURKOMMANDOER

Fortryd/Gendan CTRL-Z/CTRL-Y
Annullér ESC

Abn snydekodevinduet CTRL-SHIFT-C
Skjul/Vis brugerflade F10

LAV EN SIMMER

Rotér simmer , (komma)/. (punktum)
Zoom ind/ud musehjul

BY.G//K@B;

Rotér genstand , (komma)/. (punktum)
Slet genstand DEL eller BACKSPACE

Aktivér fri placering ALT (mens du holder
eller flytter en genstand)

ALT (mens du roterer
en genstand med musen)

*| Flyt genstand til naeste plads pa overfladen M

s, REDSKABER TIL RUMBYGNING

Lav rum murredskab + SHIFT + treek

SHIFT + klik, mens du bruger
tapet/gulv-redskabet)

Rotér gulvflise gulvredskab: , (komma)/. (punktum)
4 Skift mellem fulde/kvarte fliser CTRL-F

Aktivér fri rotering

Fyld rum med tapet/gulv

FILMOPTAGELSE

Aktivér filmoptagelse
Start/Afslut filmoptagelse \
Saenk/Hayv kamera Q/E

Rul kameraet mod/med uret SHIFT-A/SHIFT-D
Udjsevn kamerarulning Shift-S
Justér fokuslaengde Z/X

Tag et billede ©

STYRING AF SIMMER/FAMILIE
Skift til naeste simmer i familien MELLEMRUM

Skift til (specifik) simmer Klik pa simmerbillede
Fastlas kamera til simmer Hgjreklik pa simmerbillede
Centrér pa aktiv simmer ENTER

Ga til faerdighedsjournal J

Ga til inventarliste |

TIDSSTYRING
Pause P, 0 eller”

Almindelig/Hgj/ 1/2/3 (eller tilsvarende taster
Ultrahgj hastighed pa det numeriske tastatur)

Spol frem til slutningen af interaktionen 4
HUSSTYRING
WINDOWS MACOS X
Naeste/Forrige etage PG UP/PG DOWN Fn + piletast op/piletast ned

Naeste/Forrige murvisning HOME/END Fn + venstre piletast/
hgjre piletast

Centrér pa den valgte simmers grund  SHIFT-ENTER

KAMERASTYRING
venstre piletast/hgjre piletast eller A/D
piletast op/piletast ned eller W/S
SHIFT + piletaster eller SHIFT + A/S/W/D
Z/X eller =/- eller +/- pa numerisk tastatur
, (komma)/. (punktum)

Ga til venstre/hgjre
Ga fremad/tilbage
Bevaeg hurtigere
Zoom ind/ud

Rotér til venstre/hgjre

Gem kameraposition 1-5 CTRL-5-9

Vaelg kameraposition 1-5 SHIFT-5-9

Ga til kameraposition 1-5 5-9

Aktiver ,kameramand”-styring TAB

Vis kort M

Lev! F1

Kagb F2 ;
Byg F3 jﬁ‘

Indstillinger F5




Skift mellem spil i vindue og fuld skaerm
Minimér spillet i fuld skaerm

Command-Return
Command-Tab

@& SADAN VIRKER HOJRE 0G MIDTERSTE MUSEKNAP | MAC 0S X

Visse funktioner i The Sims™ 3 kraever en hgjre museknap og en midterknap.

Hvis du har en Apple Mighty-mus, kan du aktivere hgjre museknap i Systemindstillinger >
Tastatur og mus. Skift indstillingen i rullemenuen HOJREKLIK til SEKUND/ER KNAP.

De fleste USB-tilsluttede pc-mus understettes ogsa af Macintosh. De venstre,

hejre og midterste museknapper bliver fundet og vil fungere korrekt, sé snart musen tilsluttes.
Hvis har en gammel Apple-enkeltknapsmus eller en Mac med en Track Pad, kan du emulere

Klik pa hgjre museknap ved at holde Command-tasten nede, mens du klikker pa museknappen.
Hvis du vil emulere klik pa midterste museknap pa en enkeltknapsmus, skal du holde Control- og
Command-tasterne nede, mens du Klikker pa knappen.

BLiV iNSPiRERET!

The Sims 3 il inspirere dig med uendelige kreative muligheder og underholde dig med massevis

f overraskelser, skag og ballade! Skab utroligt unikke simmere ved at tilpasse deres udseender og
eelge specifikke personlige egenskaber til dem. Byg derefter deres huse — du kan designe alt fra
udsegt meblerede drammehjem til slidte hytter ved havet. Send dine simmere ud for at udforske deres

bolag og made andre simmere. De kan finde et job pa stadion, blive masseret i spasalonen
. eller'snuppe en bid mad med en ven pa den lokale restaurant. Med s& mange ting at foretage sig,
nye/og hurtige mal i form af muligheder samt spaendende underholdning giver The Sims 3 dig
frieden til at vaelge, om du vil afgere dine simmeres skeebner og opfylde deres dromme eller ej.

THE SiMS 3

.. P SADANISTARTERIDUNETANYATRS P
! r Veelg et nabolag via rullemenuen, og klik derefter p& hakket.

Dit valgte nabolag vil nu blive indlaest.
Forste gang, du starter spillet, kan du vaelge LAVSIMMER, hvis du vil lave dine egne simmere,
eller LAD FAMILIE FLYTTEIND, hvis du vil lade allerede eksisterende simmere fra biblioteket flytte
ind i byen og spille med dem.
Hvis du vil se yderligere oplysninger om, hvordan man tilpasser simmere, skal du ga til Lav en simmer.
Nar du har gennemfert traeningsdelen (eller er gaet ud af den), skal du Klikke pa VLG EN FAMILIE for
at spille med eksisterende simmere, der allerede bor i din valgte by.

Med eksisterende familier kan du klikke pé en af de bla husknapper for at leese en beskrivelse af familiens
medlemmer og huset samt se sverhedsgrad, grundstarrelse og antal simoleoner i deres familiebeholdning.
Klik pa knappen VLG pé valgskeermen for at spille med den valgte familie.

(303 30L& Nar du har gennemfart treeningsdelen, kan du ogsa veelge en tom grund og bygge dit eget
hus til dine simmere. Hvis du vil l&ese mere om at bygge, skal du g4 til Byg.

OMVAT GEMME{OGIINDLZSE!

Alle gemte spil repraesenterer en hel by. Hvis du vil gemme, skal du veelge GEMi menuen Indstillinger.
Indtast et navn pa dit spil, og Klik derefter pa hakket. Du kan altid vende tilbage til dit spil eller starte pa
et nyt i hovedmenuen.

Hvis du vil indlzese et gemt spil, skal du ga til Hovedmenuen og vaelge det gemte spil, du vil spille.

A

INDSTILLINGER .
| menuen Indstillinger kan du endre pa mdshllmger for graflk lyd, spil, filmoptagelse og musik.
De fleste af indstillingsmulighederne giver sig selv, men nogle af dem er uddybet herunder.

Selvsteendighed Flyt skyderen til venstre for at formindske selvsteendighed/fri vilje eller til hgjre for at
forgge den. Jo mere fri vilje, simmere har, jo mere veelger de selv og hvad de vil gare
hvis du ikke har sat dem til at lave noget.

Levetid Bestem din simmers levetid (ulykker er ikke taget i betragtning her) ved at flytte
skyderen til det snskede antal dage.
Online Log ind eller ud af din The Sims 3-spillerprofil, slé onlinebeskeder til eller fra,

og se fortrolighedspolitikken, privatlivsindstillingerne og EA’s servicebetingelser.
Du kan ogsa linke til dine Facebook- og Twitter-konti, sa du kan holde dine venner:
opdaterede, mens du spiller. y

SADANIIOGGERIDUNIND)

Du kan indtaste dit medlems-login direkte i startprogrammet, nar som helst du er inde i spillet, forat fa
adgang til Store, Exchange, din spillervag, SimPort, bedrifter og andet. Hvis du ikke er medlem endnu,
kan du klikke pa Tilmeld dig gratis nu for at registrere dig. Hvis du allerede har en Origin-konto, kan du
bruge den for at pdbegynde din registrering. Nar du har indtastet dit spils registreringskode, har du fri
adgang til alle The Sims 3-feellesskabsfunktioner!

LAV EN SIMMER

Det har aldrig vaeret nemmere at lave dine egne simmere! Du kan lave om pa deres udseende, velge tgj,
valge personlighed og veelge yndlingsfarve, yndlingsmusik og livret. Du kan lave alle de simmere, du kan
forestille dig!

[SERSISTERENEE SINVERE

Velg en allerede eksisterende simmer ved at klikke pa knappen Eksisterende simmere 148 Huis du
vil sortere i visningen, kan du klikke pé alder, ken eller kropstype. Klik pa den simmer, du vil spille med,
og Klik derefter pa hakket. Du kan tilpasse din simmer yderligere ved at klikke pa knapperne til venstre.

Du kan lave en fuldsteendigt tilpasset simmer ved at klikke pa ikonet Basis

| . Basis
@ Indtast din simmers navn, veelg ken, angiv alder, justér hudfarve, og bestem kropstype.

Frisure
[ | Veelg din simmers frisure (eller hat) og hérfarve, gjenbrynsform og -farve samt skeeg
! og kropshar. (Skaeg og kropshar er kun tilgaengelige for mandlige simmere.)

Veelg en hat eller anden hovedbekladning

Veelg en — Klik pa lasen forat
frisure velge en frisure til alle
G tojkategorier (last) eller
Justér gjenbryn — . for at vaelge forskellige
(deriblandt \frisurer til forskellige
form og farve) kategorier (uldst)

Klik pa dette ikon —;
for at tilpasse
din simmer

Tilpas harfarve

(hvis du vil have
yderligere oplysninger
om tilpasning, skal

Veelg en harfarve = du ga til s. 6)

Del dette = her for at lave en
tilpassede illing, dele en simmer
materiale

ler gemme din simmer
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Udseende

Veelg din simmers hovedform, justér orer, angiv gjenfarve og -form, veelg en mund, naese
og skenhedspletter, fregner eller makeup. Du kan ogsa veelge en tatovering, hvis du vil.

Justér og raffinér —
detaljerne i din
simmers ansigt Velg en generel
ansigtsform
Klik her for at =—
gore ansigtstraek
tilfeeldige
]

— Klik pa en af
cirklerne for
at lege med
detaljerne
i dette omrade
af ansigtet

Lav om péd =
specifikke treek
ved at bruge
skyderne
_ Toj

Veelg tgj til hverdagsbrug og formelle lejligheder, og veelg sovetgj,
sportstej og badetgj. Veelg mellem toppe, bunde, tgjset, sko og tilbehor.

. Personlighed
Angiv din simmers personlige egenskaber, favoritter og langtidsgnske.
Du'kan ogsa valge stjernetegn og stemme og skrive en kort biografi.

DJAVELEN LIGGER | DETALJEN
Kiik pa @ for at justere specifikke ting. For eksempel kan du justere harfarve, highlights, radder

og spidser for din simmers hér. Du kan justere din simmers neese ved at vippe spidsen lidt opad,
gere naseryggen bredere eller gare neseborene storre. Klik pa Q for at se, hvilke detaljer du kan
lege med. P& fanen Avanceret kan du klikke pa en af cirklerne for at veelge at tilpasse et andet omrade.

LAV EN STil -

Med det nye Lav en stil-redskab kan du @ndre menstre og farver pa din simmers tgj, eller du kan lave
et koordineret rum ved at justere designet pa tapeter, maling, mgbelpolstring og meget andet.

Klik pa en af de primere paletter ~ Den valgte genstands
for at se dens forskellige farver  me@nster og farver

Klik her for = — Valg en menstertype y
kun at vise (fx stof, teepper
brugermateriale og lebere osv.)
aflﬂ('grﬁ:et_ — Det valgte monster
for at slette bestar af to forskellige
dele eller farver — klik pd en af de to
gemme en st knapper for at justere det
L Klik pa en af disse knapper
Bevaeg — for at vise den foruddefinerede
markeren pa farvepalette, et farvehjul
farvenjulet eller for at indtaste RGB-
for aetn"g:‘glg eller Hex-vaerdier

|f || === Bekraiteller annullér

Flyt denne skyder for at &ndre Fortryd/Gendan dine ndringer
pa nuance/tone (eller lys) justeringer

[MYARIENDE SO @@ ANPEL

Du kan ogsa anvende en farve eller et mgnster pa flere genstande. Lad os sige, at du gerne vil have dine
simmeres sko til at matche den dér kjole perfekt: Klik pa din simmers kjole, klik pd mensteret pa den,
som du gerne vil bruge pa dine sko, og treek mensteret over pa skoene. Hvis der er mere end ét monster
pa skoene, kan du bestemme, hvor du vil bruge det. Klik pa hakket for at bekrefte eendringen.

Nar du har gemt et menster, kan du treekke farver og menstre over pa mgbler, indretningsgenstande

og tilbehgr i Byg og Kab.
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Du kan vlge op til fem personlige egenskaber samt livret, yndlingsfarve og favoritmusik,
0g du kan endda ogs justere din simmers stemme og stemmeleje.

il ] _J I EGENSKABERE

A

| _j |m“ "_J' _J Deres egenskaber pawrker hvad de vil, hvordan de har det, og hvordan de opferer sig. For eksempel er
3 m friluftssimmere gladest, nar de er udenfor. Bogormesimmere Izesere hurtigere og skriver bedre romaner.
3 : Simmere kommer ogsa bedre ud af det med andre simmere, som de deler mindst én egenskab med.
— Nar du har lavet en stil for Efterhanden som simmere modnes fra spadbern til voksne, far de flere egenskaber. Hvis din simmer

et monster, du er tilfreds har Klaret sig godt og har veeret glad i sit seneste udviklingstrin, far du maske endda mulighed for -
med, kan du gemme den, selv at vaelge egenskaberne. Men hvis din simmer kun var moderat tilfreds, kan hans eller hendes
(s)a ?”eﬁa_" é)l:usngIdg; rg’ﬁl’i‘kk . nye egenskaber blive valgt tilfzldigt; hvis din simmer havde det elendigt i det pagzeldende livstrin,
pg nﬂappeikonet iintBteriale- kan vedkommende fa negative egenskaber.

kategoripanelet til hojre.
[FAVORMATER

Veelg nogle foretrukne ting for din simmer. Du kan for eksempel vaelge sandwiches med smeltet ost
som livret, orange som yndlingsfarve og pop som favoritmusiktype. Simmere har det med at veelge
deres favoritter, hvis de kan.

SUTMME

Du kan vaslge en stemme til din simmer og derefter justere stemmelejet.

/ ' [EVIER

Der er ti forskellige feerdigheder, dine simmere kan udvikle gennem deres liv. Jo hgjere deres feerdigheds-
niveauer er, jo bedre er de til at udfere visse opgaver og aktiviteter. Hvilke feerdigheder, dine simmere har
mest brug for, afhanger af den karrierevej, de vaelger. For det meste vil de feerdigheder, der er tilknyttet en
karriere, veere relativt logiske: Hvis din simmer for eksempel vil vaere verdensbersmt kok, skal han eller hun
veere rigtigt god til at lave mad. Andre pakraevede faerdigheder kan virke mindre oplagte: Til en karriere inden
for ordenshandhaevelse skal simmere fx bruge logikfaerdighed (det kan veere elementert at opklare sager,
men det kraever en vis hjernekapacitet!).

Din simmer kan opna en feerdighed ved at lzese beger, treene i faerdigheden eller tage undervisningstimer

i en af byens bygninger.

Hvis du vil gemme —
den pagzeldende
genstand,
skal du klikke
pa mappeikonet
i gverste venstre
del af skaermen.
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UNDERVISNINGSSTEDER _
Fzrdigheder og timer, du kan tage, for at hjzlpe din simmer med at lzere dem.

FARDIGHED HER KAN DU TAGE TIMER
Sport Stadion
Karisma Radhuset
Madlavning Restauranten eller caféen
Fiskeri Kgbmandsbutikken
Havebrug Forskningslaboratoriet
Guitar Teateret
| Fingerfaerdighed Militeerbasen
Logik Forskningsbasen
Maleri Skolen
Skriveri Forretnings-/journalistikkontoret

Eeendighedsjounnal

Feerdighedsjournalen giver et overblik over hver af dine simmeres feerdigheder, deriblandt det niveau,
de kan udvikles til, statistikker for feerdighederne samt tilknyttede muligheder.

¢ Huis du vil se Feerdighedsjournalen, skal du trykke pa J eller kigge pa Feerdighedsjournalknappen
i din simmers faerdighedspanel.

Alle voksne simmere har langtidsensker, som er stgrre bedrifter, der kreever mere tid og indsats at opna,
men som er enormt tilfredsstillende. Nar du laver en ung voksen eller aldre simmer, kan du valge
langstidsenske, nar du har valgt vedkommendes feerdigheder. Du veelger yngre simmeres langtidsgnske

i lobet af spillet, ud fra deres aktiviteter og personlighed.

Din simmer har ogsa mindre hverdagsensker. Hvis du lover en simmer at opfylde et enske, betyder det,
at du laser det som fokus for din simmers liv. Hvis din simmer far opfyldt @nsket, vil han eller hun
modtage langtidslykkepoint. De ensker, din simmer far opfyldt, former vedkommendes fremtidige @nsker.
Klik pa pilene pa hver side af gnskepanelet for at skifte mellem tilgaengelige ensker. Hvis du vil love

at opfylde et enske, skal du klikke pa det. Det bliver herefter flyttet over til en af de fire pladser til lovede
onsker. Du kan ogsa annullere et gnske uden straf ved at hgjreklikke pa det.

HUMORSTUMPER

Humerstumper er midlertidige vilkér, der direkte pavirker din simmers humer og adfeerd. Humarstumper bliver
vist som ikoner med forskellige billeder pa og har enten rgde baggrunde (hvis de pévirker din simmers humer
negativt), gronne baggrunde (for positive effekter) eller bla baggrunde (ingen effekt). Du kan holde musen

hen over et humerstumpikon for at se, hvad det er, og hvor laenge det vil pavirke din simmer. Din simmers
personlighed vil afgere, hvilke humgrstumper han eller hun bliver pavirket af, og hvor stor effekt de har.

LANGTIDSLYKKE

Sa lzenge din simmers humer er rigtigt godt, modtager vedkommende langtidslykke hvert eneste sekund.
Jo bedre humeret er, jo hurtigere modtager din simmer langtidslykkepoint. Du kan bruge langtidslykkepoint
pa at kebe langtidsbelgnninger.

Hvis du vil kebe langtidsbelenninger, skal du klikke pa fanen Langtidslykke i simmerpanelerne og derefter
klikke pa knappen LANGTIDSBEL@NNINGER.

A

KARRIERER

Karrierer er den bedste made for dine simmere at tjene simoleoner pa. Karrierer far dem ogsé ud af huset
og giver dem en chance for at mgde andre simmere. Nogle karrierer har ogsa forskellige grene, din simmer
kan folge. | karrierer med forskellige grene vil din simmer efter forfremmelse til et vist niveau blive spurgt
om, hvilken gren vedkommende @nsker at fglge.

Dine simmere kan finde job ved at kigge i avisen, ga online eller besgge forskellige steder rundt omkring.i byen.
Kig efter nyt tej og arbejdsrelaterede ting i postkassen, nar din simmer starter pa en ny profession.

(303300 Simmere kan ikke starte pa en profession, for de er unge voksne.
JOBPRASTATION

Simmere, der er i godt humer, Klarer sig som regel godt pa arbejdet. Din simmer vil vaere i bedre
arbejdshumer, hvis han eller hun er veludhvilet, har spist og har moret sig mindst én gang inden for de
seneste 24 timer.

Din simmers jobprastation bliver pavirket negativt, hvis vedkommende kommer for sent pa arbejde og

gar for tidligt, sa serg for at komme pa arbejde til tiden. Simmere vil dog altid forsege at tage pa arbejde

pé egen hand, hvis du giver dem lov til det.

Visse personlige egenskaber kan ogsa give simmere et skub i deres valgte karrierer. For eksempel vil en
sportslig simmer have meget nemmere ved en sportskarriere, sével som visse grene af ordenshandhavelse.

KARRIEREPANELET;

Du kan se, hvordan din simmer Klarer sig pé arbejdet, ved at Klikke pa fanen Karriere for at abne Karriere-
panelet. Dette panel viser din simmers nuvarende stilling, arbejdsskema og praestation. Du kan ogsa se de
forskellige faktorer, der pavirker jobpraestation, sdsom humer, feerdigheder eller forhold til din simmers chef.
Hold musen hen over en af faktorerne for at fa yderligere oplysninger om den. Jo bedre din simmer klarer

sig i forhold til hver af faktorerne, jo hurtigere bliver vedkommendes preestation forbedret. Hvis din simmers
praestation er maksimal ved arbejdsdagens afslutning, vil vedkommende blive forfremmet. Men veer forsigtig,
for hvis din simmers preestation er for lav, risikerer han eller hun at blive degraderet eller endda fyret!

Du kan ogsa sende en simmer pa arbejde eller i skole ved at klikke p& knappen (den forestiller en simmer,
der sidder ved et bord) i Karrierepanelet. Denne knap virker kun omkring det tidspunkt, hvor din simmer skal
pé arbejde eller i skole.

iNDSTILLINGER FOR' SIMMERHANDLINGER

Nu kan du ggre meget mere end blot at veelge, hvilke handlinger dine simmere skal udfere; nu kan du
o0gsé bestemme, hvordan de skal udfgres. Nar du tildeler din simmer handlinger, der har forskellige
indstillingsmuligheder, vil der komme en lille rullemenu frem under ikonet for handlingen i handlingskeen.
For eksempel kan din simmer pa arbejdet vaelge M@D KOLLEGER, ARBEJD HARDT, SLAP AF osv. Forskellige
handlinger giver forskellige fordele og straffe, sa veelg med omtanke. Det er dog naesten altid en fordel for
dig at veelge handlinger for din simmer.

y
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EN LEVENDE VERDEN

Dine simmere bor i en varieret og dynamisk by. Det kreever kun et enkelt klik at tage til den lokale restaurant
og fa en hurtig bid mad, studere pa biblioteket eller fiske i den lokale dam.

Ud over denne nye frihed til at bevaege sig rundt i byen indeholder The Sims 3 ogsa et historieforlgb.

Denne del sgrger for at holde gang i din by og skabe liv i den. | historieforlgbet skrider dine simmeres
naboers liv automatisk fremad. Naboer kan flytte vaek, nye vil flytte ind, venner vil blive forfremmet,

naboer vil fa born, og de vil med tiden ogsa de. Livet gar grundleeggende bare videre! Denne funktion
hjeelper dig med at afbalancere nabolaget.

Du kan dog veelge at deaktivere historieforlgbet (i menuen Indstillinger).

| Levikan du Klikke pa en knap, der ligner en horisont (eller trykke pa M) for at abne kortet.

A

— Det grenne maerke
viser din nuvarende
familie, det brune
merke viser hjem for
de simmere, du kender,
og det bla meerke

viser arbejdspladser.

Klik pa en af
stedknapperne for
at sende din simmer
derhen, modtage
undervisning, sege
om job eller andet.

KORTMZERKERS

Herunder kan du se nogle af de merker, der bliver vist pa kortet, og hvad de angiver.
Hold musen hen over et ikon for at se dets specifikke navn.

(_J Din aktive simmerfamilie er vist med dette ikon.

STEDER:

Nar din simmer gér ind pa et sted (markeret med et radt ikon), kan du ikke se eller styre vedkommende
derinde. Men du kan veelge, hvad vedkommende skal gare, mens han eller hun er derinde. For eksempel
kan din simmer ga ind i kebmandsbutikken og veelge KOBIND, BLIVPARTNER, SALGFRUGT 0G GRONT,
BLIVUNDERVIST I FISKERI eller FA DELTIDSJOB.

OFFENTLIGE{GRUNDE
Nar din simmer besgger en offentlig grund (markeret med et merkeblat ikon), kan du se og styre
vedkommende derinde.

H)EM O0GINABOER!

Du kan ogsa klikke pa andre simmeres huse og besgge dem, ogsé selvom din simmer ikke kender dem
endnu. Ga over pa den anden side af gaden for at made naboer eller besgg en ven i den anden ende af byen.
Nar din simmer er hos naboerne, kan de bede vedkommende om at komme indenfor og fale sig hiemme

(til en vis greense, altsal).

OFFENTLIGE/STEDER!

Din simmer kan besgge flere forskellige steder i byen, deriblandt parker, stranden, butikker, restauranter
og andet. Dine simmere kan vandre ri nd{ og udforske nogle af stederne.

WVisse bygninger, sasom arbejdspladser, er lidt simplere. Du kan ikke se dig omkring, men du vil maske
fa mulighed for at vaelge mellem forskellige ting, din simmer kan foretage sig derinde.

4§ y
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Lev!er stedet, hvor det hele sker. Din simmer far jobs, nye venner og fiender, bliver forelsket, stifter familie,
dyrker sine interesser og meget andet i denne spildel.

BRUGERFELADESKIVE

Nogle af funktionerne er beskrevet her, men du kan holde musen hen over alle ikoner for at se, hvad de ger.

Hold musen over
Klik pé pilene for  dette ikon for at Denvalgte simmers
Vis mure nede/  Rotér  at skifte mellem  se simmerens humar og humerstumper,
vak/oppe kamera tilgengelige gnsker langtidsonske der pavirker det

i I I I I Kik p4 pileikonet
= ! === for at dbne Simmer-
Zoom ind pa panelerne (Simologi,
den valgte Forhold, Karriere,
simmer Feerdigheder,

Start/Afslut—LIEe\ ' Lol Muligheder,

! Inventarliste,
filmoptagelse Langtidslykke

0g Behov)

Tag et Gé en etage Lovede  Klik pa et af ikonerne for Dag og Klik pa
skaermbillede op/ned onsker  at veelge almindelig, hgj tidspunkt kameraikoet for
o eller ultrahgj hastighed; at indfange et
Ga til Lev!, klik pa det sidste ikon ojeblik og lave
Kab eller Byg for at spole hurtigt dit eget minde.

gennem den aktive
interaktion i denne
simmers handlingske

FANG REBJOMYSAGERNERINLEV!

Du kan nu flytte rundt pa mange ting i Lev! Du kan sette bager tilbage i bogreoler, smide skrald
i affaldsspanden, treekke sma genstande over i din simmers inventarliste og meget andet.

"{'} Du vil kunne se, at du kan flytte en genstand, nar markeren bliver til en lille hénd.

Hvis du vil flytte en genstand, skal du klikke og holde museknappen nede og derefter treekke
den til et nyt sted, hvor du vil anbringe den. Genstande, der er i brug, kan ikke flyttes.

iNVENTARLISTE//FAMILIEINVENTARLISTE

Hver simmer har sin egen personlige inventarliste. Nar en simmer samler en genstand op eller tager den
med hjem fra arbejde, kan du finde den i vedkommendes inventarliste. Klik og treek for at flytte genstande
ind og ud af simmerens inventarliste.
Hver familie har ogsa en inventarliste. Visse genstande bliver anbragt i familieinventarlisten i stedet for
i individuelle simmeres inventarlister. Du kan abne familieinventarlisten i Keb eller ved at klikke pa det ikon,
der ligner en papkasse. 4\

g \



MOBILTELEFON

Hver simmer (bortset fra tumlinger og spadbern!) har sin egen personlige mobiltelefon i inventarlisten.
Nar din simmer modtager et opkald, skal du bare klikke pa vedkommende og veelge BESVAR. Hvis du
vil foretage opkald, skal du bare ga til din simmers inventarliste og klikke pa telefonikonet.

SPILLERPROFIL0G|-VAG

Fanen Spilleropdatering i beskedvinduet, som er i gverste hgjre hjgerne af skeermen, er din forbindelse

til The Sims 3-feellesskabet! Du kan skrive en opdatering for at forteelle andre, hvad der sker i dine simmeres
liv, eller klikke pa pileikonet under din avatar for at ga til spillerveeggen. Husk, at du kun kan bruge disse
funktioner, hvis du er logget pé din The Sims 3-feellesskabskonto. Du kan ogsa komme til din spillerprofil

0g vaeg via menuen Indstillinger.

Vag Her kan du skrive nye indleeg for at dele opdateringer, kommentarer, minder, bedrifter
o0g meget andet med dine venner. Nar du er feerdig med at skrive et indleeg, kan du ogsa
veelge at dele det via Facebook eller Twitter. Alt, der bliver skrevet her, bliver ogsé vist pa
din Min side pa http://dk.thesims3.com. Din veeg er ogsa stedet, hvor du kan lzse dine
venners indleeg, kommentere indlaeg eller indberette eller synes godt om indleeg.

Bedrifter Der er et imponerende udvalg af bedrifter, du kan gennemfare, og alle dine gennemfgrte
bedrifter samt dem, du mangler at gennemfare, er vist pa denne fane. Det er ogsa her,
du kan se, hvilke meerker du har faet.

Profil Skift dit avatar-ikon, redigér din historie, registrér dine spil, vis dine seneste meerker,
skriv nye indlaeg, og justér dine privatlivsindstillinger. Din profil kan ses af andre
i The Sims 3-fllesskabet.

Venner Se en liste over dine venner, og velg en af dem for at se personens veg.
Her kan du ogsa tilfje, blokere eller slette venner.
Nyheder Lees op pa, hvad der sker i The Sims 3! Ny information om kommende bedrifter,

konkurrencer, potentiel nedetid og meget andet bliver vist her.

MINDER

De serlige gjeblikke, der finder sted i dine simmeres liv, bliver nu gemt som minder. Disse minder bliver
gemt i scrapbogen i Simologi-panelet, og du kan opleve dem igen og dele dem. Klik pa et mindebillede for
at lese mere om, hvordan og hvornar det skete, og valg derefter, om du vil dele mindet via Facebook eller
Twitter.

Nar et srligt gjeblik finder sted, bliver et billede af mindet gemt. Hvis du ikke var tilstede ved begivenheden,
vil der blive vist et standardbillede. Du kan ogsa lave dine helt egne minder ved at bruge redskabet Indfang
dette minde, der er vist som et lysergdt kamera pa din simmers panel.

Ud over minder indeholder dine simmeres scrapbog ogsa statistik og en biografi.

ENIHELTYALMINDELIG DAG

Dette er en dagligstue med helt almindelige genstande. Kast et blik p& nogle af de méder,
dine simmere kan interagere med dem pa.

Velg en bog, =
din simmer Se pa kunst
skal lese
— Traen skak
Teend for =—=
fiernsynet, se
en specifik
kanal eller
treen Sid ned eller tag
f en lur pa sofaen
Teend for ==
stereo-
Tend
anlegget, :
o | stearinlysene
dans - <

SOCIAMSERING

De fleste sociale interaktioner mellem simmere falder inden for disse kategorier: Venlig, Romantisk,
Ondskabsfuld, Sjov eller Speciel. Veelg den type interaktion, du vil have din aktive simmer til at udfere
pé den anden simmer, og derefter en specifik interaktion i undermenuen. Men pas pa: Hvis du vaelger
den samme sociale interaktion igen og igen, risikerer du at kede den anden simmer.

SPECIELLE INTERAKTIONER

Din simmers personlige egenskaber giver ham eller hende specielle interaktioner. For eksempel kan
simmere med egenskaben god veelge FORBEDR HUM@R for en anden simmer, mens onde simmere
kan udfgre en masse normale interaktioner, men med en snert af ondskab.

FORHOLDSPANEL

Du kan se din simmers forhold i Forholdspanelet. Hvis din simmer kender en masse andre simmere, kan du
endda filtrere visningen, sa du enten ser alle forhold eller bare sleegtninge, venner, gaester eller kolleger.

MUNICEERER BANCER RA DI DR

Muligheder er chancer, din simmer kan gribe for at komme videre i sin karriere eller forbedre sine
feerdigheder ved at gennemfare diverse aktiviteter. Simmere modtager karrieremuligheder, nar

de er pé arbejde, mens faerdighedsmuligheder kan komme nar som helst i form af telefonopkald.
Simmere kan 0gsa kigge i avisen eller pd computeren for at finde specielle muligheder.

Nér en simmer har accepteret en mulighed, vil vedkommende fokusere pa den og vil ikke blive tilbudt andre
muligheder af samme type, indtil den forste er gennemfart, opgivet eller har slaet fejl. Du kan opgive en
mulighed ved at hgjreklikke pa den i Mulighedspanelet.

Der fplger en handfuld feerdighedsudfordringer med alle feerdigheder, som potentialt kan tage en hel livstid
at gennemfgre. Disse udfordringer er svaere at klare, men belgnningerne er alle anstrengelserne veerd.

Du kan se disse udfordringer i Feerdighedsjournalen.

Der er tidsfrister for mange udfordringer. Din simmer vil ofte ikke vaere feerdig med en mulighed,

for den ,indkasseres”, som regel pa en arbejdsplads eller hos den simmer, der leverede den.

i



INDSAMLING

Simmere kan samle alt fra insekter til sten, og hver indsamlet genstand kan bruges pa sin helt egen made.
Sommerfugle og biller kan fremvises i et terrarium, navngives, salges, eller du kan bare kigge pa dem.
Sten, &delsten og metaller kan blive vist i deres naturlige form. Zdelsten kan ogsa skaeres til. Fisk kan
samles pa diverse fiskesteder og hanges op, sa de kan blive vist frem i huset. Du kan tilberede fisk eller
putte dem i en fiskebowle.

HAVEBRUG

Jo flere feerdighedspoint din simmer har i havebrug, jo flere muligheder har vedkommende. Din simmer
kan ogsé modtage undervisning i forskningslaboratoriet, laese bager om havebrug, se havebrugskanalen
eller studere bager for at forbedre sin feerdighed. Havearbejde forbedrer selvfalgelig ogsa

/feerdigheden. Din simmer kan plante frg, hele frugter og grentsager fundet rundt omkring i byen.

MADLAVNING

Simmere kan begynde at lave mad som teenagere (eller endda endnu tidligere med legetgjsovnen),

0g jo oftere de laver mad, jo mere stiger deres madlavningsfeerdighed. Simmere kan ogsa forbedre

deres madlavningsfeerdighed ved at se madlavningsprogrammer i fiernsynet, leese bager om madlavning

0g modtage undervisning. Efterhanden som din simmers feerdighed forbedres, vil vedkommende lzere

flere opskrifter. Simmere kan ogsé kebe nye opskrifter i kebmandsbutikken. Alle opskrifter bliver
pbe*aret i din simmers opskriftbog, som du kan se i Feerdighedsjournalen under Madlavning.

@WERIRAS[KEIEEIRD (INE SIMAAERES NP3 GIJEM

| Nar dln simmere flytter ind i et tomt og umebleret hjem, vil de nogle gange f& mere (eller mindre!), end
de Havde bedt om. Maske har deres nye bolig sit helt eget spagelse, eller maske er det — endnu vaerre! —
heboet af en masse gnavere| EJendomskontoret kan tilbyde at ordne disse uvelkomne ,overraskelser”

for dig, men hvis dine simmere har ben i nasen, kan de selv ordne sagerne.

Hvem ved: Hvis dine simmere selv kan tage sig af problemerne, vil de méske finde overraskelser,

de er interesserede i?

RN SCAIFRTER U REN ATV FANINIE

Huis du vil skifte den aktive familie i din nuvarende by, skal du vaelge REDIGERBY i menuen Indstillinger.
Klik derefter pa knappen SKIFT AKTIV FAMILIE. Dette sender dig tilbage de farste valg: Lav simmere,

spil med en eksisterende familie i byen eller lad en familie flytte ind.

Hvis du skifter til en ny familie, vil din tidligere familie &ndre sig sammen med resten af byen. Ganske som
andre familier i nabolaget kan de laere nye feerdigheder, opbygge nye forhold, blive fyret eller forfremmet,
eller ndre sig pa andre mader. Du kan altid skifte tilbage til denne familie, men en del ting vil formentlig
have &ndret sig i den tid, du har veeret vaek!

LI iN OG £LDNiNG

Medmindre du veelger at sla &ldning fra (i menuen Indstnllnger), vil alle dine simmere gennemga
adskillige livstrin (selvfglgelig afhaengigt af hvor gamle de er, nar du begynder at spille med dem).

Faserne er spadbarn, tumling, barn, teenager, ung voksen, voksen og aldre.

| The Sims 3 har du mulighed for selv at afgare, hvornar dine simmere er Klar til neeste alderskategori.

Er du klar til, at dit barn bliver teenager? Keb en fadselsdagslagkage og hold en fest! En leengere barndom
forgger chancen for, at du selv far mulighed for at veelge egenskaber til din simmer, men hvis du er klar
til at ga videre, skal du bare gare det.

STAMITRZEER!

Simmere wderegwer ikke blot deres udseender (mors gjen- og hérfarve, formen pa fars nase) til deres barn,
men kan ogsa videregive egenskaber, nér de bliver valgt tilfeeldigt. Du kan se din simmers stamtre i fanen
Simologi i Simmerpanelerne.

VAD GER P, SIAR RN SIMMER VENATER SE

Men en lykkelig graviditet er ikke blot god, nar mors humer skal holdes hjt; den er ogsa til fordel for barnet,
sa tag dig godt af dine gravide simmere. Hvis du holder mors humer hait, leeser graviditetsbgger og beder
leegen om gode rad, kan du hjaelpe med til en lykkelig graviditet.

Simmere, der @nsker at adoptere, kan ringe til adoptionsbureaet og valge, om de vil adoptere en dreng
eller en pige. Du kan ogsa velge alder, lige fra speedbern til tumlinge og bern. Adoptionsbureauet er ogsa
gratis at bruge!

UL REREN JER SKIMNTER

Simmere er dedelige, og én ting er sikker: De vil med tiden do (medmindre du slér aldning fra). Hvis en
simmer er sa heldig at leve i lang tid, vil vedkommende til sidst d@ en naturlig ded. Men nogle simmere
kommer ud for ulykker og kan ga bort fer tiden. Pas pa brande, drukning, sult og elektriske stad,

eftersom de kan gere en tidlig ende pa din simmer.

Men en simmers dad betyder ikke, at hele din by ogsé der. Livet vil ga videre for dine overlevende simmere,
og de vil sgrge over tabet af deres elskede og nzre. 0g selvom den sidste simmer i din familie dar, kan du
altid ga tilbage til Redigér by og veelge at spille med en ny familie.
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Her kan du kebe ting, der kan gere din simmers liv lidt sjovere. Uanset hvad, du vil bygge, lige fra hytter ved havet til beskedne starthjem inde i byen, foregér det her.
3V 3L Nogle genstande, sasom beger og mad, skal din simmer ind til butikkerne i midten af byen

for at finde. ’ %MMN@EE& /

Genstande bliver sorteret pa samme made som rumsorteringer i Kab; forskellige kategorier af genstande /

§@IRTI13IR[IBG@JEIR bliver vist i forhold til, hvor du ville finde dem pé grunden.

Du kan sortere visningen af genstande i Kab efter rum eller funktion

Du kan ogsa se genstande i familieinventarlisten. ‘ %@W@B REDSKABE RS 7 £

Mange af redskaberne i Byg er intuitive, men nogle af dem kan til at begynde med godt\virke komplicerede. -

E&E@EEIR @@ M@Il.l]@ll}ﬂl]@l}[& l?@[& DM@E[&DM@ De er forklaret herunder.
' AFIGENSTANDE o

The Sims 3 giver dig mere frihed til at bygge, indrette og moblere, som du vil. Du kan ogsa stille mebler Med dette redskab kan du opstille mure og endda hele rum ad gangen, eller du kan male og satte tapet
0g andre genstande i vinkler, der gor dit rum mere behageligt at se pa. Sa hvis du vil stille to stole over op pa vaegge, der allerede er lavet.
I ninggen eIleraanbrlnge - p!ante ' e.t pige. kan dUTbgs vae ‘d|g g A Hvis du vil bygge mure, skal du klikke pa murikonet og derefter vaelge Byg mur-redskabet.
513/ 3308 Nar du bruger fri placering af genstande og fri rotering af dem, er der starre risiko for, Klik pa et sted i terreenet eller pa et fundament, hvor du vil lade muren starte og hold museknappen
at dine simmere gar ind i genstande, eller at de ikke kan komme hen til visse steder og genstande. nede, mens du traekker hen til det sted, hvor muren skal slutte. Slip museknappen her.
Sgrg for?at e R s <eligpiads Salteikaniueveege siglnindt 33V 30L& Du kan bygge et helt rum ved at bruge Byg rum-redskabet (0gsé under mursorteringen)
BEE[RBDE @@ @ M@BEEIREDE [FHDEM pa samme made. Du skal bare klikke, holde nede og traekke, indtil har et rum i den starrelse, du gnsker.
Nar dli vlger et hus i byen, du vil kabe til dine simmere, vil du f& mulighed for at kabe det TERREANMALING
\Mﬂ ERET eller UM@BLERET. Tilfej en smuk, smaragdgren grasplaene eller méske en have med smé klpverstykker. Du kan ogsé legge
Umgblerede hjem har kun de helt grundleeggende ting, sasom rer (i badeveerelse og kekken), borde, garvebark, sand, granit og meget andet.
skabe og et koleskab. Mablerede hjem koster lidt mere, men har ogsa flere bekvemmeligheder. For at bruge dette aisidige redskab skal du blot veelge terraenmaling-sorteringen og derefter terrnmaling-
penslen. Vaelg herefter den type maling, du vil bruge, pa paletten leengst til hgjre. Du kan ogsa endre form
ﬁDﬂDIK@B 1IES PIIALE;Ty og starrelse pé din pensel. Klik og traek penslen over terrzenet for at male det.
I lav en familie, Kab g Byg kan du nemt se og kabe Store-fokusgenstande fra The Sims 3 Store. Disse 33123308 Hvis du bruger mere end fire forskellige farver terrenmaling pd samme grund, risikerer du
nye og populare genstande er markeret med en guldkant og et SimPoints-ikon, og de er nemme at se at forringe computerens ydelse.
i alle kategorier. Hvis du gerne vil kebe en af disse fokusgenstande, skal du klikke pa den for at vise dens
pris 0g en Keb nu-knap. Hvis du har nok SimPoints, kan du kgbe genstanden uden at forlade dit spil. TRAE R; BUSK'ADSER OG BLOMSTER
| det pverste hejre hjorme i alle rumkategorier i Sortér efter rum kan du klikke p& knappen Store- Disse anleegselementer er alle vist som genstande i Kab. Du skal blot Klikke pa den genstand, du vil have,
fokusgenstande for at se nye og populere sat. Disse samlinger af genstande er tematiseret efter i kataloget, og derefter klikke der pa grunden, hvor du vil stille den.
hvert rum i din simmers hjem.
Store-fokusgenstande og Store-fokusszt udskiftes jeevnligt, sa husk at kigge forbi jasvnligt! His du vil se KZLDRE
den fulde liste over genstande, der e tilgeengelige i The Sims 3 Store, skal du veelge indkgbspose-ikonet Tilfgj et underjordisk niveau til dine simmeres hus, og byg en kalder. Ligesom med vagge og gulve skal du
i Lav en simmer, Byg, Kab eller hovedmenuen. for at bygge en kalder Klike pé det sted pa fundamentet, hvor du vil begynde, og holde museknappen nede

for at treekke ud dertil, hvor keelderen skal stoppe. Husk at tilfgje trapper ned til din kaelder, sa dine simmere
kan komme ned i den.

ik 0
Y oo FORHAMMER
“komme fil Du lagt fundamentet, og du har bygget mure. Men nu, hvor du kigger pa det, er du kommet til at bygge for
The Sims 3 Store

taet pa gaden. Du kan fierne genstande hurtigt med dette redskab.

Hvis du vil g& amok og smadre det hele, kan du veelge forhammerredskabet og derefter veelge genstande
med det. Hvis du vil fierne flere genstande, skal du klikke og holde museknappen npde mens du trakker
hen over de ting, du vil have vak.

[3E/MV: A0 Huis du vil slette flere genstande i Byg, skal du farst klikke pa den type genstand, du vil

 Etklik pa fierne, og derefter treekke hen over resten af tingene.
indkebsposen
bringer dig hertil, til
The Sims 3 Store EDEDG”MMB

Dine simmere kan kebe ejendomme for at opbygge indkomst. P& enten computeren eller mob||te|efonen kan
du veelge VIS EJENDOMME for at se en liste over ejendomme, der er til salg. Nar du er blevet ejendomsejer,
kan du opkraeve ugentlige betalinger fra stedet. Det kan tage et stykke tid, for din investering tjener sig ind,
men du burde kun se sorte tal efter nogle uger. Byg pa din ejendom for at forage den rdi.

Du kan ogsa salge ejendomme, du ejer, og hvis du administrerer dine ejende‘me fornuftigt, kan du skrabe

rigtigt mange penge sammen!
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. BRUGERMATERIALE SKARMBILLEDE 2 - &
Du kan tage billeder af alle de mindeveerdige stunder i d|n simmeres liv.

Du kan optage dit spil pa film, tilpasse musikken og meget mere. Tryk pé C for at tage et skaermbillede. Du kan ogsé klikke pa kameraikonet pa brugerfladeskiven.
Du kan ogsé uploade dine produktioner og dele dem med hele The Sims-onlinefaellesskabet. Du kan uploade Nar du tager et skaermbillede, bliver det gemt i din dokumentmappe under Electronic Arts\The Sims 3\
alle dine mesterveerker, lige fra simmere til sofaer og perfekt indrettede boliger, og du kan o0gséa downloade Screenshots. Skeermbilleder (og film) vil ogsa blive vist automatisk i Uploads-afsnittet i startprogrammet.
andre spilleres produktioner. ! e,
]}:DWMEE’@E e Du kan tilfgje din egen musik til brugermusikmappen under Electronic Arts\The Sims 3\Custom Music.
Du kan forteelle dine egne historier med filmoptagelsesfunktionen eller onlineredskabet i The Sims 3- Herefter kan dine simmere veelge denne musik som radiostation. y
feellesskabet. Se Filmaptagelse pa s. 3 for at laese mere om filmoptagelse og kamerastyring. p oy
[NV AL & Alle film skal vaere pa 1 GBeller mindre. Installér og administrér Del og upload genstande, - ] { v
/ BEMYAELES Optagelse af film i hojeste og ukomprimeret oplgsning resulterer i meget store filstorrelser. brugermateriale skeermbilleder og film .
Du kan &ndre indstillingerne for dine filmoptagelser i menuen Indstillinger. [ [
LAVJEN/FILM-REDSK/ABET
- Du kan lave dine egne film med Lav en film-redskabet i The Sims 3. Du kan bruge dine egne optagelser _ Velkomstskzermen
fra spillet eller vaslge fra et bibliotek med filmklip. Du kan ogs4 tilfje soundtrack, overgange, undertekster indeholder links il dine
0g meget andet! beskeder, The Sims 3
2 - . . . Exchange, The Sims 3
z_ad an bruger du dine egne spiloptagelser med filmredskabet: Store, de seneste nyheder
ar du har optaget film, skal du abne spillets startprogram (via menuen Indstillinger). Klik pé knappen om The Sims 3 0g andet
DS, og veelg de optagelser, du vil bruge, pa skaermen Uploads, og klik pd UPLOAD. Et popup-vindue
kommer frem og lader dig navngive din film og tilfgje en beskrivelse. Klik pa OK, nar du har gjort dette. —Kob ind i
! Du skal veere logget ind som spilregistreret bruger for at f& adgang til produktionsredskabet. Se skaermbilleder og gg’res’ms 3
Vaelg LAV EN FILM-REDSKABET i rullemenuen Film og Mere. Hvis du har uploadet dine egne film og skaerm- film, du har uploadet ==
billeder, vil du se dem under faneme Filmklip og Billeder. Ellers kan du finde dem i de tilherende mapper. DR
ownload ==,
3\ spilopdateringer
Du kan se alle
deotp\l)zlilsgtlg i?irpogg Tilfgj en Afinstallér eller deaktivér
tidslinjen her, og du undertekst installeret brugermateriale
kan ogsé f4 vist det til et Kiip
Overttly niie GIEMYDITIMYATIERIVALE
nogen), der Nar du har tilpasset dit materiale og stadig har skaermen Lav en stil aben, skal du klikke pa mappeikonet
er a'g’et'[‘d‘kf.a e i vinduet gverst til venstre pa skeermen. | nogle tilfzelde vil en popup-besked bede dig om at klassificere
el eThavelmed den type materiale, du vil gemme (fx Tapet eller Panel). Vzelg en passende materialetype. Et minibillede af
%ﬁf,@qn{l rt]ier er: i din film, hen din brugergenstand vil blive vist i vinduet gverst til venstre pa skaermen med et mappeikon i hjgrnet.
e]fefekt%gretil til tidslinjen Nar du har gemt din genstand, kan du valge at dele den.
dette klip
_ Treek lyd herhen S
Hvis du vil have
vist hele din film
begyndende med 'R
det valgte Klip, - 7 [\
skal du klikke her y
/IS8 Mac-brugere kan muligvis ikke f4 vist film, der er optaget i The Sims 3, pa deres
computere uden en filmafspiller, der understgtter VP6-codecet. Nar Mac-brugere har opdateret deres spil, 4
vil-de kunne uploade film til feellesskabssiden og lave deres egne film. ~=
Lees venligst Lees Mig-filen for at fa yderligere oplysninger. ) 4
20 / . 21
y e ¥




DEL" DINE'SAGER

Du kan dele simmere, familier, grunde, menstre Lav en stil-design (designede genstande)

samt Byg- og Keb-design.

Hvis du vil uploade og dele dine ting med The Sims 3-fallesskabet, skal du klikke pa *

. En popup-besked vil bede dig om at navngive din genstand og lave en beskrivelse af den.

Indtast disse oplysninger og klik derefter pa hakket, nar bekreeftelsesdialogen bliver vist.

Nar dette er gjort, skal du ga til The Sims 3-startprogrammet og klikke pa knappen UPLOADS.

Set hak i felterne ved de genstande, du vil dele, og Klik pa knappen UPLOAD. Nar genstanden er uploadet,
vil den blive gratonet, og du vil se et ikon ved siden af den.

[V 30L& Du skal vaere spilregistreret bruger for at dele materiale online.

'EAVEAT; I FLEREMTINGIO.GISAGER!

Du kan fa fat i flere ting til dine simmere. Via startprogrammet kan du besgge THE EXCHANGE pa
feellesskabssiden for at se materiale, andre spillere har produceret, eller du kan bespge The Sims 3 Store
for at kebe genstande med SimPoints.

(33 V: 3600& Du skal veere registreret bruger for at kunne downloade fra The Store og Exchange.

DOWNLOAD/ANDRE SPILLERES TING

P4 startprogrammets velkomstskaerm skal du klikke pa THE EXCHANGE og derefter klikke pé linket Ga
il Exchange. Veelg den materialekategori, du vil downloade, via knapperne til venstre. Nr du har valgt en
kategori, kan du ogsa filtrere din visning. Nar du finder den genstand, du gerne vil downloade, skal du klikke

| pa knappen TILFJTILSPIL.

|
K@BINDIIFTHE!STMS!3/STORE

Du kan abne spilbutikken i The Sims 3 via hovedmenuen eller Byg eller Keb. Du skal bare valge
indkebspose-knappen. Hvis du vil have direkte adgang, skal du besgge The Sims 3 Store ved at ga til
http://dk.store.thesims3.com. Du kan se genstande inddelt i kategorier, sésom Verdener, Indretning,

Toj eller Frisurer. Klik pa en generel kategori for at se en liste over mere specifikke genstande.

Nar du finder en genstand, du vil have, skal du klikke pa Keb nu-knappen for at kebe den med SimPoints.
Nér-du er i The Sims 3 Store, skal du ogsé huske at se det daglige tilbud for at fa et eksklusivt tilbud pa
en s&rlig genstand.

[33/VV: 30 Du skal have SimPoints for at kabe noget. Du kan kebe SimPoints direkte via
The Sims 3 Store-websiden med et betalingskort, PayPal eller andre betalingsmetoder.

MATEERTALESTYRING

Installér downloadet materiale og upload brugermateriale til onlinefaellesskabet. Du kan ogsé slette
genstande, der er lagret i Downloadstyring (nar du allerede har installeret dem i dit spil eller uploadet
dem fil onlinefellesskabet).

REDIGERiING AF DiN BY

Tilpas din by, s& den passer til dine simmere. Vaelg REDIGERBY i menuen Indstillinger.
Din visning af byen vil vaere anderledes, og du vil have nye redskaber til radighed:

VA LGEREDSK/ABET:

Du kan veelge grunde i byen med valgeredskabet. Kortmaerker angiver grundtype og hvilke handlinger,
der kan udfgres pa grunden.

Nar du veelger en grund, vil du fa en kombination af fglgende muligheder, afhaengigt af grundtypen:
Smid ud Flyt alle simmere til udklipsholder med eller uden en Kopi af deres hjem
Del op Send nogle familiemedlemmer til udklipsholderen.

Bland med Kombinér familiemedlemmerne med en anden familie.

Gem i bibliotek Leeg en kopi af familien eller grunden i biblioteket.

Del Gem en kopi til upload i startprogrammet.

Skift grundtype Skift grundtype mellem offentlig og beboelsesgrund

Redigér oplysninger Redigér familien eller grundens navn og beskrivelse.

Skift til denne husholdning  Begynd at spille med den valgte husholdning.

[B3E/MV: 30L& Hyis du smider alle simmere ud af din aktive familie, vil du ikke lengere kunne spille
med dem. Du kan fortseette med at redigere byen, men du skal veelge knappen SKIFTAKTIVFAMILIE og
velge en ny familie, far du kan fortseette med at spille. Hvis du bare vil finde et andet hus til din aktive
familie, kan du flytte ved at bruge telefonen, computeren eller avisen i Lev!

FLYT GRUND.
Med dette redskab kan du samle alle grunde i byen op og flytte dem til tomme grunde andre steder.

Nér du har anbragt en grund, vil du fa mulighed for at vende den i en passende retning. Hvis der bor
folk pa grunden, skal de have penge nok til at have rad til den tomme grund, de bliver anbragt pa.

ByG/K@B-REDSKABET

Med Byg/Keb-redskabet kan du redigere alle ubeboede hjem i spillet eller bygge helt nye hjiem pa
tomme grunde.

BULLDOZERREDSKABET
Du kan slette alt pa grunden med bulldozerredskabet og omdanne den til en tom grund.

[BENMV2 AL Du kan ikke bygge pa eller rydde en beboet beboelsesgrund. Hvis du vil &ndre
pa en beboet beboelsesgrund, skal du farst smide simmerne pa den ud.

[B3ENMV: 3% Du kan ogsa fierne arbejdspladser, selvom det vil gore visse karrierer utilgeengelige. Hvis
du for eksempel fjerner forskningslaboratoriet, vil dine simmere ikke kunne valge forskningskarrieren.

VERDENSEDITOR

Du kan redigere din verden med dette redskab, som du finder ved siden af bulldozer-redskabet. Veelg
det for at placere tomme grunde i forskellige starrelser pa ledige stykker land, og begynd derefter at bygge
nye genstande. Du kan ogsa anbringe et udvalg af treeer, sten og vartegn i byens offentlige omréder.

UDKLIPSHOLDEREN

Udklipsholderen, som bliver vist i skeermens venstre side, er en midlertidig lagerplads for simmere, du har
delt op eller smidt ud af spilverdenen. Simmere i udklipsholderen kan anbringes,i deres eget hjem i byen
med muligheden Anbring, eller de kan blandes sammen med en eksisterende familie med muligheden Bland
med. Simmere i udklipsholderen bibeholder deres forhold til andre simmere i den by, de er blevet smidt ud
af. Men udklipsholderen bliver ryddet, nér du forlader Redigér by, sa husk at sende simmere tilbage til byen,
for du begynder at spille igen.

BIBLIOTEKET:

Biblioteket giver mulighed for permanent opbevaring af familier og grunde. Simmere og grunde i biblioteket
er tilgeengelige pa alle tidspunkter og for alle byer. Du kan kopiere en valgt genstand til byen ved at bruge
muligheden ANBRINGKOPI. Du kan ikke redigere genstande i biblioteket, men du kan slette eller dele
dem, nér som helst du vil. Familier, du har lavet i Lav en simmer, sével som grulide/f ilier, du deler eller
downloader bliver automatisk anbragt i biblioteket. Simmere, der bliver gemt i biblioteket, mister alle
forhold til beboerne i deres tidligere by. \
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