


REZIM VYTVARENI FILMU

A Povolit rezim vytvareni filmu TAB o
A Zacit/ukongéit zachytavani videa Vv
OBSAH 2 Snizit/zvysit vy$ku kamery Q/E
VLADANI NA KLAVESNICI 2 Otocit II((ameru po/proti sméru hodinovych SHIFT-A/SHIFT-D
| rucicel
. SR IROVATI - Vyrovnat natoceni kamery Shift-S
THESIMS 3 4 Upravit ohniskovou vzdalenost Z/X
VYTVORITSIMIKA £ 5 Zachytit snimek c }
TVORBA STYLU 7 A R
| JEDINECN simici 9 Zﬁw nezim . %"
(ARIERY-.. L
' %IVOUCI SVET 12 Prepnout na dal$iho Simika v domacnosti MEZERNIK
/ ZIVY REZIM 13 PFepnout na (konkrétniho) Simika Kliknout na portrét Simika
T ZIVOTNi ETAPY A STARNUTI 17 Sledovat Simika kamerou Kliknout pravym tlacitkem na portrét Simika
REZIM NAKUPOVANI. 18 Vycentrovat na aktivniho Simika ENTER
RE iM VYSTAVBY 19 Pristup k zapisniku s dovednostmi J
z_? ASTNI OBSAH S Pristup k inventai 1
. UPRAVAMESTA 22
\ | Pozastavit hru P, 0 nebo "
- - - - Bézna/vysoka/velmi vysoka rychlost 1/2/3 (nebo odpovidajici klavesy
OV LADAN | NA KLAV ESN |C| na numerické klavesnici)
Rychly posun na konec interakce 4
OBECNE OVLADANI OVLADANIi DOMU
Zpét/Znovu CTRL-Z/CTRL-Y WINDOWS MAC OS X
RIETIE [ Nasledujici/ PAGE UP/PAGE DOWN Fn + Sipka nahoru/
Prepinani okna pro zadavani cheatii CTRL-SHIFT-C predchozi patro Sipka doli
Skryt/zobrazit uZivatelské rozhrani F10 Nasledujici/ HOME/END Fn + Sipka doleva/
« - predchozi rezim zdi Sipka doprava
Vycentrovat na pozemek SHIFT-ENTER
Otocit Simika , (Cérka) / . (tecka) vybraného Simika
Priblizit/oddalit kolecko mysi
£70 7 2 Pohyb vievo/vpravo Levd Sipka/pravd Sipka nebo A/D
’ Dﬁn VyS't’abe Pohyb dopfedu/dozadu Sipka nahoru/dolil nebo W/S
NASTROJE PRO UMiSTOVANI OBJEKTU Rychlejsi pohyb SHIFT + Sipky nebo SHIFT + A/S/W/D
Otoit objekt , (Gérka) /. (tecka) PFiiniiF/odda’lit Z/z('nebo =/- rlebo +/- na numerické klavesnici
Smazat objekt DEL nebo BACKSPACE Oto?en'l doleva/doprava , (Cérka) / . (teCka)
Povolit voIné umisténi ALT (pfi drZeni ¢i neseni objektu) Ulozeni pozice kamery 1-5 CTRL-5-9
Povolit voIné otaceni ALT (pfi toGeni objektu mysi) Prichyceni pozice kamery 1-5 SHIFT-5-9
| Pesun objektu do dalsi pozice na povrchu M Presun kamery na pozici 1-5 5-9
Piepnuti rezimu kameramana TAB
OVLADANI TVORBY MiSTNOSTI Pfepnout rezim mapy M
Tvorba mistnosti nastroj na stény + SHIFT + tahnout f“\‘
. Vyplnit pokoj pozadim/podiahou SHIFT + Klepnuti - - I8 “j)/
¥ (pfi pouziti néstroje na vyplfi stén/podiah) .
\ Otocit pole podlahy nastroj na podlahy: , (Cérka)/. (tecka)
1| PFepnout rezim plného pole/étvrtpole CTRL-F |




Zivy rezim F1
Rezim nakupovani F2
ReZim vystavby F3
ReZim moznosti F5

& ZKRATKY PRO MAC OS X

Prepinani mezi rezimem v okné a na celou Povelova kldvesa
obrazovku (Command)-Return
Minimalizace hry pfi hrani v rezimu Povelova kldvesa
celé obrazovky (Command)-Tab

®& Funkce pravého a stiedniho tlacitka mysi v systému Mac OS X

Neékteré funkce hry The Sims™ 3vyzadu1| pouZiti praveho a prostredniho tlacitka mysi. Pouzivéte-li
mys$ Apple Mighty Mouse, miiZete pravé tlacitko mysi povolit v Predvolby systému > Kldvesnice a mys.
V roletové nabidce PRAVE KLIKNUTI vyberte moznost SEKUNDARNi TLACITKO.

VétSina USB mysi pro PC je podporovdna i systémy Macintosh. Levé, pravé i prostfedni tlagitko jsou
spravné rozpozndny a funguiji jiz pfi prvnim zapojeni mysi.

Pouzivéte-li jednotlaGitkovou my$ Apple legacy nebo pocitac Mac s track padem, miZete pravé
tlacitko dobit podrZenim povelové klavesy (Command) pfi sou¢asném klepnuti na tlaGitko mysi.
Chcete-li napodobit prostfedni tlacitko mysi pomoci jednotlacitkové mysi, podrzte kldvesy

Control a Command a soucasné klepnéte na tlacitko mysi.

NECHTE SE INSPIROVAT!

Hra The Sims 3 vas bude inspirovat nespoctem tviréich moznosti a pobavi vas celou fadou neocekavanych
chvil prekvapeni a zmatku! Vytvorte si zcela jedinecné Simiky tpravou jejich zevnéjSku a volbou vlastnosti
jejich osobnosti. Poté jim postavte domy — navrhnéte vSechno od bohaté vybavenych snovych domii po
zchétralé barabizny na pobreZi. VySlete své Simiky ven, aby prozkoumali sousedstvi a poznavali nové Simiky.
Mohou si hledat praci na sportovnim stadionu, nechat se namasirovat v dennich laznich nebo zajit s prateli
na veceri do mistni restaurace. Je toho tolik, co mohou vasi Simici délat, maji nové kratkodobé tikoly,
napfiklad prilezitosti, za které budou odménéni. S tim vSim vam hra The Sims 3 dava volbu rozhodnout se,
zda naplnite osudy svych Simiki a dovolite jim splnit si préni (nebo ne!).

THE SIMS 3

_\ Spustenifnovelhiy,

Zvolte si z vyskakovaci nabidky sousedstvi a poté klepnéte na zaSkrtavatko.

= Vybrané sousedstvi bude nacteno.

Kdyz poprvé za¢inate hrat, méate moznost si bud VYTVORIT SIMIKY, pokud si chcete vytvofit
své vlastni Simiky, nebo NASTEHOVAT DOMACNOST, chcete-li prest8hovat predem vytvorené Simiky
z knihovny do mésta a hrét s nimi.

Vice informaci o vytvareni vlastnich Simik najdete v ¢asti Vytvofit Simika na str. 5.

Po dokonceni vyuky (nebo pokud se ji rozhodnete preskomt)wsgvmuzete také rozhodnout VYBRAT

U predem vytvorenych domécnosti miZete klepnout na modré tlacitka domu a precist si pOpIS clenti

domacnosti, iroven obtiZnosti, velikost jejich pozemku a pocet simoleont, které maji. Chcete-li

s domédcnosti hrat, klepnéte na tlacitko VYBRAT ve vyskakovaci nabidce domdacnosti.
PEZANV/AMCAS Jakmile dokonéite vyuku, miizete si také vybrat prazdny pozemek a vystavét

pro své Simiky domov. Vice |nformac[) stavéni najdete v sekci Rezim vystavby.

Uklddanifatnacitani

Kazda ulozena hra predstavuje celé mésto. Pro ulozeni hry kliknéte v nabidce moznostl na tlacitko ULOZIT

Pojmenuijte svoji hru a poté kliknéte na ikonu zaskrtavétka. Ke své hie se mizete kdykoli vratit, anebo

muZete z hlavni nabidky zacit novou hru.

Pro nacteni uloZené hry prejdéte do hlavni nabidky a vyberte si uloZzenou hru, ve které chcete pokracovat. /I

Moznosti /

V nabidce moznosti mizete upravit nastaveni grafiky, zvuku, hernich prvkﬂ zachytavani videa, hudby

a on-line nastaveni. VétSina moznosti je jasna sama o sobg, nize je popsano nékolik téch-slozitgjsich. £
Svobodna viile Pohybem posuvniku doleva sniZite svobodnou viili @ posunem doprava ji zvysite. 3 -
Cim vice svobodné viile Simici majl tim vice se budou rozhodovat sami podle sebe
v dobé, kdy jim nedéte nic na praci. u
Délka zivota Pomoci posuvniku rozhodnéte o tom, jak dlouho (pokud nebereme v tvahu nestastné
nahody) bude Zivot vaSeho Simika ve dnech trvat.
On-line Prihlaste se ke svému profilu hrace The Sims 3, zapnéte nebo vypnéte on-line upozornéni

a prohlédnéte si pravidla ochrany soukromi, nastaveni soukromi a smluvni padminky EA.
Také se zde miiZe prihlasit ke svému (i¢tu na Facebooku a Twitteru a informovat tak své
pratele, jak se vam vede pfi hrani.

Riiihlasent

Pfimo ze spoustéce hry nebo kdykoliv ve hie miZete zadat svoje prihlaSovaci jméno a ziskat tak pristup
k Obchodu, Vyméné, sténé hrace, SimPortu, Gspéchim a dalSich souc¢astem. Pokud zatim nejste clenem,
kliknéte na volbu Zdarma se pridat a registrujte se. Pokud jiz mate ucet Origin, miZete zahdjit registraci
pomoci néj. Jakmile zadate registracni kod hry, ziskate bezplatny pfistup ke vSéem komunitnim funkcim
The Sims 3!

VYTVORIT SIMIKA

Tvorba vlastnich Simik( nebyla nikdy snazsi! Upravuite jejich vzhled, rozhodnéte o jejich $atniku o osobnosti
a vyberte jim jejich oblibenou barvu, hudbu a jidlo. Viytvarejte si jakékoliv Simiky, které si jen dokazete
predstavit!

RiedvyevoienifSimici

Kliknutim na tlacitko Predvytvoreni Simici si vyberte jiz pfipraveného Simika 114, Cheete-li vytfidit seznam,
klepnéte na vék, pohlavi nebo tvar téla. Klepnéte na Simika, kterého jste si vybrali, a ndsledné klepnéte

na zatrzitko. Svého Simika si miZete jesté vice upravit pomoci tladitek umisténych nalevo.

Pomoci ikony Zaklady si m{zete vytvorit Gipiné jedine¢ného Simika

. Zaklady
| Zadejte jméno svého Simika, jeho pohlavi, nastavte mu vék,
upravte mu barvu kiize a vyberte tvar jeho téla.

: Vlasy
i Zvolte ces svého Simika, pokryvku hlavy a barvu viasd, urcete tvar/a harvu oboci a rozhodnéte,
zda bude mit vas Simik vousy a chlupy. (Vousy a chlupy jsou k dlSpOZICI pouze u Simiki muzd.)




Obleceni

i o & 0 L it P | | Zvolte si obleceni na kazdodenni no3eni i formalni pfileZitosti a rozhodnéte, v Cem bude va .. =
“+ Nolba (cesu == — Kliknutim na zamecek I ey b ey o 5 o o A e o
miizete uzamknout Simik spét, sportovat a plavat. Vybirejte si ze svrski, spodki, kompletnich outfitd, bot a doplfik.
e dbott jediny ces pro
vVa 0DOCI — vSechny kategorie
(vCetné tvaru oblegeni (uzamknuto) ) ' Osobnost
a barvy) nebo si miiZete vybrat { Nastavte svému Simikovi osobnostni rysy, rozhodnéte, co bude mit rad a jaké bude jeho
Kliknutim ruzne ucesy pro ruzne celozivotni préni. Také mZete vybrat jeho astrologické znameni, hlas a napsat mu struény
natuto ikonu | kategorie (odemknuto). 7ivotopis.

nahodné zménite |

: |~ Upravte barvu vlasii . Ve, . .
SO DIV = Nékdy zalezi hlavné na detailech
Vyberte si = Kiiknutim sem @) upravite konkrétni polozky. V tiéesu svého Simika miiZete napfiklad zménit barvu -
barvu vlasti vlasi, melirdl a kofinkii i koneckd. Upravte nos Simika presné podle svych predstav: trochu mu

zvednéte Spicku, rozSiite kofen nebo prodluzte nosni dirky. Kliknéte na Q a podivejte se, s ¢im vSim
si miiZete pohrat. Na zaloZce Advanced (PokroGilé) zvolite vybérem jednoho z kruh(i oblast pro dpravy.

/| sdilejte tento —

{ —Kiknutim sem miiZete
f vlastni obsah

vytvorit dvojce, sdilet
Simika nebo si ho ulozit

.. Vzhled A STYL

Rozhodnéte o tvaru hlavy vaseho Simika, upravte jeho usi, rozhodnéte o barvé a tvaru jeho oci,
Pomoci volby Tvorba stylu zménite Simik(im vzor a barvu obleceni nebo mizete sjednotit mistnost tim,

vyberte si lista, nos, znaménka, pihy nebo tieba make-up. Také miZete rozhodnout, jestli bude

mit tetovani. Ze prizplsobite styl tapet, malby nebo povrch nabytku a dalSich predmét.
U Klepnéte na jeden z hlavnich vzornik(i  Vizory a barvy
N A zdokz:]%g e a prohlédnéte si rlizné barvy  vybrané polozky
\ detaily Zvolte celkovy
' Simikovy tvare tvar tvére Chcete-li = T = R Zvolte typ vzoru
vidét pouze ; (napf. latky, koberce
/ viastni obsah, ; g (! a predlozky, barva atd.)
klepnéte sem ; .
Tyto ikony slouZi ——= - ! ) r /LA
A o - T L Zvoleny vzor je tvoreny
_ Kiiknutim sem — K 'gzzlg%nsids'{m : dvéma riiznymi barvami —
nanodng ‘l'-y herete pro Upravu klepnéte na
Nealy Al ) jedno ze dvou tlacitek
— Klepnéte na jedno z téchto
Pomoci — tlacitek a zobrazte tak
kurzoru prredvytvorenou barevnou
vyberte na paletu, barevné kolo nebo
paleté barvu zadejte Cislo barvy v RGB
© | d nebo hexadecimaing
e T e . I I W potvrate neno
o Ja e e Zménu nadechu/odstinu  Zpét/opakovat zruste zmény,
7 tépéésti wife Y (Ci svétlosti) provedete  jednotlivé dpravy které jste provedli
@ posunutim tohoto posuvniku
Pro dpravu — Oy
konkretnich N@B@Iﬁ] b@ty [@@ﬁé ﬁ \
vlastnos‘t’loggslzllij&; Barvu nebo vzor miiZete pouzit na vice predméti. Reknéme, Ze teba cheete, a_W boty vasi Siminky

dokonale ladily s jejimi Saty. Pak staéi kliknout na vzor jejich $atd, ktery chcete pouzit i na botach,

a na boty ho pretdhnout. Pokud maji boty vice vzor(i, mizete se rozhodnout, kde chcete dany vzor pouzit.
Kliknutim na zaSkrtavéatko zménu potvrdite.

Poté, co uloZite vzor, mliZete barvy a vzory pretahovat na nabytek a dekorovat objekty i prislusenstvi

v reZimech vystavby i nakupu. e




P - . :
ﬁ L =

.,__'!lg{kl:jl:dén vIaanic_h materi_élt‘:l;? polozek ]EDlNECNi SIMICI

Vyberte si az pét viastnosti z desitek dostupnych, rozhodnéte o oblibeném jidle svého Simika,
barvach, hudbé a jesté upravte ton a vySku jeho hlasu.

=5

4

L] _J Viastnosti \
|_j mljl"_Jl_J Jejich vlastnosti ovliviiuii jejich pfani, jak se citi a jak se chovau Napfiklad Simici, ktefi muluu prlrodu

- 3 jsou Stastni, kdyz mohou byt venku. Simici-knihomolové umi Cist rychleji a piSi lepSi romany. S|m|c|
také obvykle Iépe vychazi se Simiky, se kterymi sdili alespofi jednu vlastnost. /
— Jakmile mate vzor, se kterym Pfi dospivani z miminka na dospélaky Simici postupné ziskavaji dali viastnosti Pokud jsou Simici velmi &
\ ste ISR‘.’tk"Je”'v rptuzetgz Gispésni a $tastni ve své posledni vyvojové fazi, dostanou moznost si viastnosti vybrat. Pokud je viak -
/ \ g’é&ﬁf'_g{géoi’ﬁe%mit vas Simik pouze primérné Stastny, jeho nové vlastnosti budou vybrany nahodné. Pokud se mél Simik 1
na ikonu slozky v panelu v dané Zivotni etapé mizerné, hrozi mu, Ze obdrzi negativni vlastnosti.

kategorie materidlu vpravo.
{2 2
@Oblibenelveci :
Nastavte svym Simikim nové oblibené véci. Vyberte mu sendvice se smazenym syrem jako jeho‘oblibené

jidlo, oranZovou jako oblibenou barvu a pop jako oblibeny hudebni styl. Pokud mohou, vyberou si Simici
vzdy to, co maji radi.

hilas;

Zvolte svému Simikovi hlas a upravte jeho vysSku.

Schopnosti

Simici maji k dispozici deset rozdilnych schopnosti, které si budou moci béhem svého Zivota péstovat.

Cim vyssi bude droven jejich schopnosti, tim lepSi budou pfi uritych tkolech a aktivitach. To, které
schopnosti budou Simici nejvice potiebovat, zavisi na tom, jakou kariérni cestou se vydali. VétSinou

jsou schopnosti potfebné pro konkrétni kariéru docela logické. Napfiklad aby se vas$ Simik mohl stat
svétoznamym kuchafem, musi byt naprosto skvély ve vareni. Jiné pozadované vlastnosti nemusi byt na
prvni pohled jasné: napfiklad pfi policejni kariéfe potfebuji Simici schopnost logiky (feSeni zlocind nemusi
byt obtizné, ale vyZaduje trochu mysleni!).

Simik se mize schopnosti naugit ¢tenim knih, jejich pouzivanim nebo navstévou kurzli v méstskych budovach.

Chcete-li konkrétni —
polozku uloZit,
Kliknéte na ikonu
slozky v levém
hornim rohu
obrazovky.



http://cz.thesims3.com
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Kdelprobihajitkurzy;,

Schopriosti a mista, kde jsou poradany Kurzy, bshem nichZ se vas Simik miiZe tyto schopnosti naugit.

SCHOPNOST MISTA, KDE SE JI MUZETE NAUCIT
Atletika Stadion
Charizma Radnice
Vareni Bistro nebo restaurace
Rybareni Obchod s potravinami
Zahradniceni Védecka laboratof
Kytara Divadlo
| Zrucnost Vojenska zakladna
/| Logika Védeckd laboratof
Malovéni Skola
Psani Obchodni/novinarské centrum

Zapisnikisidovednostmi

V deniku naleznete prehled vech schopnosti vaseho Simika, véetné tirovné, na jakou jsou rozvinuty,
Etatiﬂ(, které k nim nalezi, a pileZitosti, které jsou s nimi spojeny.

apisnik s dovednostmi zobrazite stisknutim tlacitka J nebo klepnutim na tlacitko zapisniku

s dovednostmi v panelu schopnosti vaeho Simika.

i

Kazdy dospély Simik ma néjakeé celozivotni prani — jedna se o velky cil, ktery k dosazeni vyZaduije vice

Casu a Usili, ale jakmile se jednou podafi, pinese to Simikovi veliké uspokojeni. Pfi vytvafeni mladého
dospélého nebo starsiho Simika si celoZivotni prani vybirdte poté, co vyberete vlastnosti. Mlad$im

Simikim jejich celoZivotni prani vybirate béhem hry v zavislosti na jejich aktivitach a osobnosti.

Vas Simik ma také mensi kazdodenni prani. Prislib spinéni piani znamena, Ze takové pfani uzamknete

a Simik se na néj bude soustredit. Pokud se Simikovi podafi toto prani spinit, ziska body celoZivotniho tésti.
Prani, ktera si Simik spini, utvari cestu k dalSim pranim v budoucnu.

Pomoci Sipek na bocich panelu prani miizete dostupna prani prochazet. Chcete-li spinéni prani prislibit,
klepnéte na néj. Takové prani se presune do jedné ze Gty pozic pro prislibena prani. Prani také mizete

bez postihu zamitnout klepnutim pravym tlacitkem mysi.

Naladovky,

Néladovky jsou doCasné stavy, které piimo ovliviiuji naladu a chovani Simika. Naladovky se zobrazuji jako
ikony s riiznymi obréazky. Maji bud' ¢ervené pozadi (pokud naladu Simika ovliviiuji negativné), zelené pozadi
(pozitivni vliv), nebo modré pozadi (zadny vliv na naladu). Chcete-li zjistit, co dana ndladovka znamena

a jak dlouho bude mit na Simika vliv, podrZte kurzor mysi nad jeji ikonou. Osobnost vaSeho Simika ovliviiuje,
jaké ndladovky ho postihnou a jak silné jejich efekty budou.

Celozivotnifstestil

Dokud je va$ Simik v opravdu dobré naladé, kazdou vtefinu ziskavé celozivotni §tésti. Cim lepsi ma naladu,
tim rychleji ziskdva body celozivotniho Stésti. Za body celoZivotniho $tésti miizete svym Simikiim kupovat
celozivotni odmény.

Nékup celoZivotnich odmén miizete provést ze zalozky celoZivotniho Stésti na panelech Simika.

Staci klepnout na tlacitko CELOZIVOTNI ODMENY.

A

KARIERY :

Kariéry jsou pro vase Simiky nejlepsim zplisobem, jak vydélat simoleony. Kariéry je také dostanou z domu
a umozni jim tak potkat se s ostatnimi Simiky. Nékteré kariéry také nabizeji nékolik riznych odvétvi, do

kterych se vas Simik miize pustit. V kariérach, kterd maji odvétvi, se vas Simik pfi povyseni na urcitou J
troven mize rozhodnout, které odvétvi si vybere. y
Vasi Simici si mohou najit praci v novindch, na internetu nebo na nejriiznéjsich mistech primo ve mesté. 4
Jakmile se vas Simik pusti do nové profese, kontrolujte svoji schranku kvli novému obleceni a ¢lankiim &

souvisejicim s praci.
POZNARMIR/AS Profese si mohou vybirat pouze Simici miadi dospéli, dospéli a Stars.

Vykon\v, praci kY
Simici v lepsi naladé obvykle v préaci podavaji lepsi vykony. Va$ Simik bude mit lep$i naladu,

pokud je dobfe odpocaty, dobfe najedeny a v poslednich 24 hodinach se alespoi trochu bavil.

Kdyz Simik dorazi do prace pozdé nebo odejde predéasné, ma to pochopitelné také vliv na jeho vyjkon.
Proto se snaZte zajistit, aby vasi Simici chodili do prace na ¢as. Simici se nicméné sami pokusi véas dostat
do préce, pokud je nechate.

Nékteré vlastnosti osobnosti mohou Simikovi doprat vyhodu ve vybrané kariére. Napfiklad Simik, ktery

je sportovné zalozeny, to bude mit v kariéfe profesionélniho sportovce mnohem snazsi. Stejné tak na tom
bude v nékterych odvétvich policejni kariéry.

Panel kariéry

Jak se vaSemu Simikovi dafi v préci se dozvite klepnutim na zélozku kariéra, ¢imz se dostanete na panel
kariéry. Tento panel zobrazuje aktualni pracovni zafazeni Simika, jeho pracovni rozvrh, plat a vykon. Také
jsou zde zobrazeny rtizné faktory, které ovliviiuji vykon v praci, napfiklad nélada, schopnosti nebo vztah

s nadrizenym Simikem. Vice informaci o jednotlivych faktorech ziskate tim, Ze nad nimi podrZite kurzor

mysi. Cim Iépe jsou na tom jednotlivé faktory vaSeho Simika, tim rychleji se zvySuije i jeho vykon. Pokud

je na konci pracovniho dne vykon vaseho Simika na nejvyssi drovni, bude povySen. Davejte si ale pozor:
pokud se vase vykonnost snizi prili§, mtize vas Simik dostat horsi praci nebo ho dokonce vyhodi.

Simika mizZete také poslat do prace nebo do $koly klepnutim na tlacitko (vypada jako Simik sedici za stolem)
v panelu kariéry. Toto tlagitko funguje pouze v dobé, ktera ¢asove priblizné odpovida pravidelnému odchodu
Simika do prace nebo do Skoly.

Cinnosti Simikajinak

Ted si miiZete nejen vybrat, jaké ¢innosti bude Simik provadét, méte moznost ovlivnit i zplisob, jakym'se
do nich pusti. Kdyz date Simikovi za tkol ¢innost, ktera ma riizné moznosti, objevi se pod ikonou akce mald
vyskakovaci nabidka. Napfiklad v praci se mohou Simici rozhodnout POZNAT SPOLUPRACOVNIKY, TEZCE

PRACOVAT, BRAT VECI S NADHLEDEM a nejen to. Riizné akce poskytuii riizné vyhody a postihy, proto
vybirejte peclivé. Nicméné témér vzdy vam prospéje néjakou akci pro svého Simika vybrat.
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Vasi Simici Ziji v rozmanitém dynamickém mésté. Jedingm klepnutim si miiZete do mistni restaurace

zajit na rychlou vecefi, odebrat se studovat do knihovny nebo vyrazit na ryby k mistnimu jezirku.

Kromé tohoto nového svobodného pohybu po mésté vam hra The Sims 3 nabizi také moznost zvanou vyvoj
pibéhu. Tato funkce pomaha méstu Zit a rozvijet se. S vyvojem pribéhu probihaji Zivoty sousedi vaseho Simika
normalné. Sousedé se mohou prestéhovat, novi se nastéhuji, pratelé budou povySeni, sousedé budou mit déti
a nakonec i zemrou. Vlastné to znamena, Ze Zivot bézil Tato funkce umoZiuje udrZovat sousedstvi v rovnovéze.
Nicméné pokud cheete, mate moznost funkci vyvoj pribéhu vypnout (v nabidce moznosti).

V zivém rezimu miZete klepnout na tlacitko, které vypadd jako obzor (nebo stisknete kiavesu M),

coZ otevie zobrazeni mapy.

A

—===2___ 7elend znacka
zobrazuje vasi aktualni
domacnost, hnéda
znacka predstavuje
Simiky, které vas Simik
znd, a modrd znacka
znamena pracoviste.

— Klepnéte na jedno
z tlacitek pro filtrovani
a zobrazite tak pouze
mista, kterd odpovidaji
danému filtru.

Znackyinaimape

NiZe jsou uvedeny nékteré znacky, které se mohou objevit na mapé, i s vysvétlenim jejich vyznamu.
Konkrétni nazev ziskate podrzenim kurzoru mysi nad znackou.

™
C’) Touto ikonou je oznacena aktivni domdcnost vasich Simiku.
Verejnaimista
Jakmile vas Simik vejde do podniku (oznaceného ¢ervenou ikonou), neuvidite ho a nebudete ho moci ani
ovladat. Stale vSak miizete rozhodovat o tom, co budou Simici béhem své navstévy délat. V4$ Simik mize

napriklad vejit do obchodu s potravinami za ticelem; NAKUPOVAT POTRAVINY, STAT SE PARTNEREM,
PRODAVAT OVOCE A ZELENINU, JIT NA LEKCI RYBARENI nebo NAJIT SI BRIGADU.

Verejné pozemky,
Kdyz vas Simik navstivi komunitni pozemek (oznaceny tmavé modrou ikonou), uvidite, co uvnitr déld,
a budete ho moci oviadat.

Domovylalsousede

MiiZete klepnout na domy ostatnich Simiku a jit je navstivit. Plati to i v pfipadé, Ze je va$ Simik dosud nezna.
Zamifte pres ulici a poznejte své sousedy nebo navstivte prétele na druném konci mésta. Kdyz je vas Simik
u sousedti, miZe je pozadat, aby mohl vejit dovniti a udélat si pohodli (tedy do urcité miry?).

\Verejna mistal
Vas Simik mize ve mésté navstévovat riiznd mista, napriklad parky, plaz, obchody, restauraci a tak dale.
Néktera mista jsou verejnd mista, k’tl?)é vasi Simici mohou prochazet a prozkoumévat.
Neékteré budovy, napriklad verejna mista, kterd jsou pracovisti, jsou trochu jednodussi. Nemate moznost
se po nich prochazet, mizete se vSak rozhodnout, jakym zplisobem se v nich bude vas Simik chovat.

4 -

ZIVY REZIM -

Je to praveé Zivy rezim, ve kterém se odehréva veskera akce. Vas Simik si hleda préci, nové pratele
i nepratele, zamilovava se, vytvafi si rodinu, plni si své tuzby a mnohem, mnohem vice.

Hlavnituzivatelskénozhranli

Neékteré funkce jsou popsany zde. Mysi véak miZete najet na libovolnou ikonu a dozvite se, co déld.

Dostupnymi Podrzte mys nad 7 ;
pranimi mizete  touto ikonu a zjistite, ~ Nalada vybraného -
prochézet jake je celozivotni Simikaa souvisejici
klepnutim na Sipky p|||“'én| vadeho Simika  naladovky

Zobrazit stény Otogit
dole/skrz/nahofe  kamerou

Prepnout na I 4
zobrazeni Klepnutim
mapy B ” — = nabikonu Sipky

i ; ©/41 zZobrazite
5 al;mtéﬂﬁ panely Simika
yorae (simologie, .
Simika e
Zatit/
zastavit
snimani
videa celozivotni
|f I | §tésti a potieby)

Sejmout Prejit o patro || Pfislibend  Klepnéte na jednu z ikon  Den Kliknutim na
obrazek vys$/niz préani a zvolte béznou, vysokou a cas ikonu fotoaparatu
nebo velmi vysokou mizete zachytit
Pristup k Zivému  rychlost. Klepnuti na okamzik a ulozit
rezimu, rezimu  posledni ikonu vés si ho jako vlastni
nakupu a rezimu  prenese pres aktudlni vzpominku.
vystavby akei v Simikové fronté.

U cimelselstzivymirezimem!

V Zivém reZimu je nyni mozné presunovat celou fadu predmétd. MiZete vracet knihy do knihoven,
umistovat odpadky do koSe, pfetahovat malé pfedméty do inventéfe svého Simika a tak dale.

" Jakmile se kurzor zméni v rucku, poznate, 7e s danym predmétem miiZete manipulovat.

Objekt presunete tim, Ze na néj klepnete mysi, tlacitko podrzite a nasledné mysi tahnete az na pozici,
kam jej chcete umistit. Pfedmét, ktery momentalné nékdo vyuziva, pfesunout nelze.

Inventar/rodinny inventar:

Kazdy Simik ma k dispozici sviij vlastni inventdr Kdyz Simik sebere objekt nebo si ho s sebou prinese

z prace, najdete jej v jeho inventari. Klepnutim a pretahnutim miZete presunout objekt z inventére i do néj.
Takeé kazda domacnost ma sviij inventaf. Nékteré predméty se misto inventare Simika zaradi do rodinného
inventdre. Do rodinného inventére se dostanete v rezZimu nakupu klepnutim na ikonu, ktera vypadd jako
papirovd krabice. :




Mobilniftelefon

Kazdy Simik (kromé miminek a batolat!) ma v inventafi svij vlastni mobilni telefon. Pokud Simikovi nékdo
vold, staci na Simika klepnout a zvolit moznost ODPOVEDET. Chcete-li nékomu zavolat, staéi prejit do
inventdre Simika a klepnout na ikonu telefonu.

Profilfaisténalhrace

Zalozka Hracskeé novinky v okné upozornéni, které najdete v pravém hornim rohu obrazovky, je vase spojeni
s komunitou The Sims 3! Piste zde prispévky o novinkéch v Zivoté vasich Simikt, nebo kliknéte na ikonu
Sipky pod vasi ikonou a zamifte tak na sténu hrace. Pamatujte si, Ze tyto funkce mliZete pouZivat pouze

v pripadeé, Ze jste pfihlaSeni ke svému komunitnimu Gctu The Sims 3. K svému profilu a sténé hrace se
mizete také dostat pomoci nabidky Moznosti.

Sténa Vlytvarejte prispévky, abyste se se svymi prateli podélili o novinky, komentare,
vzpominky, Uspéchy a dalsi! Jakmile vytvorite prispévek, miizete se o néj také
podélit na Facebooku a Twitteru. VSechny zde zverejnéné prispévky se také objevi na
vasi strance na www.thesims3.com. Vase sténa je také mistem, kde si mizete Cist
pispévky svych pratel, komentovat pfispévky, oznaCovat je nebo si je oblibit.

Uspéchy Ve hie najdete plisobivé mnoZzstvi ispéch, kterych mizete dosahnout.

Na této zaloZce uvidite vSechny Uspéchy, které uz mate za sebou, i ty,
které vés jesté Gekaji. Také si zde miZete prohlédnout odznaky, které jste ziskali.

Profil Tady si miZete zménit ikonu, upravit sv(ij piibéh, registrovat si hry, prohlédnout si
posledni ziskané odznaky, vytvaFet nové piispévky a upravovat si nastaveni soukromi.
Vas profil si mohou prohlédnout ostatni ¢lenové komunity The Sims 3.

Pratelé Prohlédnéte si seznam svych pratel a podivejte se na jejich stény.
Na tomto misté muiZete takeé pridavat, blokovat a mazat pratele.
Novinky Prectéte si o tom, co se déje v The Sims 3 Zverejiiujeme zde nové informace

0 nadchazejicich tspésich, soutézich, potencialnich vypadcich a tak podobné.

Vzpominky,

Zvlastni okamziky, které béhem Zivota vasich Simik{ nastanou, se nyni zaznamendvaji ve formé
vzpominek. Tyto vzpominky se ukladaji do pamatniku, ktery najdete na panelu Simologie. Mlizete

si je prohliZet a takeé sdilet s ostatnimi. Kliknutim na obrazek vzpominky si miiZete precist, kdy a jak
k.oné udalosti doslo, a poté se miZete rozhodnout vzpominku sdilet na Facebooku nebo Twitteru.
Kdyz néjaky vyjimecny okamzik nastane, zaznamena se vam ve formé vzpominky. Pokud nejste pobliz,
kdyZ k uddlosti dojde, zaznamena se vychozi obrazek. Pomoci nastroje Zachyceni okamziku,

ktery predstavuje rtizova ikona fotoaparatu na panelu Simika, si miZete vytvofit vlastni vzpominky.
Kromé vzpominek najdete v pamatniku Simika take statistiky a Zivotopis.

Béznyiden
V tomto obyvacim pokoji se nachazi riizné bézné objekty. Pojdme se podivat na to, jak s nimi mize
Simik manipulovat.

~
Vyberte knihu, == Kochejte
kterou si se umenim
Simik precte
— (victe se
v §achu
Zapnéte =—
televizi, sledujte
konkrétni 1
stanici, nebo ﬁ?.r‘,’,,tg,-t'fﬁg
cvicte pohovee (nebo
4 ¥ dvousedacce)
Zapnéte =—r+
stereo, cvicte
nebo tancujte 5\?{%?([;6

Socializace

VétSina spolecenskych interakci mezi Simika spada do jedné z téchto kategorii: pratelské, romanticke,
zI6, veselé nebo zvlastni. Zvolte typ interakce, kterou chce vas aktivni Simik vykonat s jinym Simikem,
a nasledné vyberte poZzadovanou interakci z podnabidky. Budte opatrni: sice miZete vybirat tutéz
interakci stale dokola, ale vas partner se milze zacit nudit.

Zvlastni interakce

Osobnostni vlastnosti vaseho Simika mu dévaji k dispozici zvlastni interakce. Napfiklad Simici s viastnosti
dobry se mohou rozhodnout ROZJASNIT NECI DEN, zatimco zlomyslIni Simici mohou provéadét celou radu
béZnych interakci, ovSem se zlym podtextem.

Panel vztahu

Na panelu vztah(i si miizete prohlédnout, jaké vztahy vas Simik ma. Pokud Simik zna spousty riiznych
Simiku, mizete zobrazeni vyfiltrovat, abyste vidéli vSechny vztahy, pouze pribuzné, pouze pratele,
navstévniky nebo spolupracovniky.

Riiilezitosttzaklepelnaldvere

PrileZitosti jsou $ance, které vasim Simikiim pomoci riiznych aktivit umoziiuji postoupit v jejich kariérach
nebo se zlepsit ve schopnostech. Kariérni prileZitosti se mohou objevit kdykoliv, kdyz jsou Simici v praci,
zatimco pfilezitosti souvisejici se schopnostmi mohou nastat formou telefonniho hovoru kdykoliv.

Simici také mohou hledat zvlatni pfileZitosti v novindch nebo na pocitaci.

Jakmile Simici pfijmou pfileZitost, sousttedi se na ni a dokud ji nedokonci, nepokazi nebo dokud se

ji nevzdaji, nedostanou dalsi prileZitost stejného typu. PrileZitosti se mizete vzdat klepnutim pravym
tlacitkem do panelu prileZitosti.

Ke kazdé schopnosti nalezi hrstka prileZitosti dovednosti. Jejich dokonceni miize potencidiné trvat cely Zivot.

Spinéni téchto pfileZitosti je opravdu obtizné, nicméné odmény za jejich dokon&eni za to skutecné stoji.
Tyto prileZitosti si miizete prohlédnout v zapisniku s dovednostmi.

Dokonceni nékterych prileZitosti je limitovano ¢asem. Va$ Simik vétsinou pilezitost nedokoni,

dokud ji neodevzda — obvykle ve své praci nebo Simikovi, ktery mu tuto prilezitost nabidl.

i
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Sbératelstyvi

Simici Sbll'ajl v§echno: brouky pocmaje a kameny konce. Kazdy sebrany predmét Ize vyuZzit jingym zplisobem.

Motyly a brouky si milZete vystavit v terariu, miiZete je pojmenovat, prodat nebo jen tak pozorovat. Kameny,
drahokamy a kovy mZete vystavit v jejich pfirozené podobé. Drahokamy miiZete také brousit. Ryby miZete
chytit v nejriiznéjsich rybarskych oblastech, vycpat si je a vystavit v domé. Ryby si miZete také uvarit nebo
je dat do akvaria.

Zahradniceni

Cim vice bodti schopnosti vas Simik v zahradniceni ma, tim vice moznosti bude mit dostupnych.
Pro vylepSeni své schopnosti se miiZe vas Simik Ucastnit kurzu v laboratofi, Cist si knihy o zahradniceni,

nebo sledovat televizni stanici o zahradniceni. Préce v zahradé samoziejmeé jejich schopnosti dale vylepSuje.

Simici mohou zasadit seminka nebo celé plody ovoce Ci zeleniny, které najdou ve méste.

\Vareni'

Simici mohou s varenim zacit uz jako teenageii (za pomaci détské trouby dokonce i dfive) a ¢im vice
se vareni vénuiji, tim vice dovednosti si osvoji. Simici si také mohou své kulinarské schopnostl verpsﬂ
sledovanim poradei o vareni, étenim knih a Géasti na kurzech. Cim vice dovednosti Simik ma, tim vice
receptl umi. Simici si také mohou nové recepty zakoupit v obchodu s potravinami. VSechny recepty
jsou uchevavany v kuchafce vaSeho Simika, kterou najdete v deniku dovednosti pod varenim.

ﬁwcﬂgﬁﬁmﬁ[‘@

Kdyz ée vasi Simici prestehuu do prazdného a nezafizeného domova, nékdy dostanou vic (nebo mifi!),

nez ia ¢o si zaplatili. K novému pribytku tak mozna dostanou vlastniho ducha, nebo se budou muset
zbaylt ptivodnich-obyvatel v podobe hlodavci! Realitni kancelar se o toto nepiilis vitané , piekvapeni®
miize postarat, ale pokud jsou vasi Simici alespofi trochu vynalézavi, snadno si s problémem poradi sami.
Kdo vi, kdyz se vasi Simici vyporadaji s problémem sami, moZna objevi i prekvapeni, které se jim bude
zamlouvat!

Zmenataktivnifdomacnosti

Chcete-li zménit aktivni domécnost ve svém stévajicim mésté, zvolte v nabidce moznosti volbu

UPRAVIT MESTO. Nésledné klepnéte na tlacitko ZMENIT AKTIVNi DOMACNOST. Tento postup vés vrati

k plvodnimu vybéru: Vytvorit Simika, hra s existujici domacnosti ve mésté nebo prestéhovani domacnosti.
Zména aktivni domacnosti vede k tomu, Ze se vase ptivodni domacnost bude ménit spolu se zbytkem
mésta. Stejné jako ostatni domacnosti v sousedstvi mohou jeji €lenové ziskavat nové schopnosti, vztahy,
byt vyhozeni nebo povySeni v praci, pripadné se zménit jinak. Vzdy méte moznost vratit se ke své
domadcnosti, je vSak pravdépodobné, Ze leccos se zménilo, zatimco jste byli pry¢.

ZIVOTNI ETAPY A STARNUTI

Pokud se nerozhodnete vypnout starnuti (v nabidce moznosti), vSichni vasi Simici budou prochazet nékolika
etapami Zivota (pochopitelné v zavislosti na tom, jak stafi jsou, kdyZ s nimi zacnete hrat). Tyto etapy jsou:
nemluvné, batole, dité, teenager, mlady dospély, dospély a stary Simik.

V The Sims 3 také mizete rozhodnout, kdy jsou vasi Simici pfipraveni na vstup do dalsi vékové kategorie.
Jste pripraveni na zménu svého ditéte na teenagera? Kupte mu narozeninovy dort a usporadejte oslavu!
DelSi détstvi zvySuje Sance na vybér vlastnosti vaseho Simika. Jste-li ale pripraveni pokrocit dal,

pustte se sméle do toho.

Rodokmeny;

Simici nejen dédi vzhled po svych rodicich (dité bude mit maminginy oci a vlasy, GpIné stejny nos jako
tatinek), ale také mohou zdédit nékteré viastnosti. Rodokmen Simika si miizete prohlédnout na zélozce
simologie v panelu Simika.

@olcekatikdyzjelvaselSiminkaltehotnal

Stastné téhotenstvi véak neni dobré pouze k udrzeni maminky v dobré naladé, pomaha take ditéti.
Proto se o téhotné maminky dobfe starejte. Téhotenstvi bude Stastné, kdyz bude mit maminka dobrou
ndladu, bude si Cist knihy o téhotenstvi a ptat se doktora na rady.

Simici, ktefi by radi dité adoptovali, mohou pouZit telefon a zavolat adopéni sluzbu. V takovém pfipadé
maji moZnost si vybrat, zda budou adoptovat chlapce nebo holCicku. Také si miZete vybrat vék ditéte.
Na vybér méate kojence, batole nebo dité. Adopcni sluzba vam poslouzi zdarma.

Dokudinasfsmrtnerozdeli

Simici jsou pouhymi smrtelniky a jedna véc je proto jistd: nakonec umrou (tedy jen v pfipadé, Ze nevypnete
starnuti). Pokud ma Simik dost Stésti a doZije se pokrocilého véku, nakonec zemre prirozenou smrti.
Nékteré Simiky vSak potkaji neStastné nehody a odejdou tak predcasné. Méjte se na pozoru pred ohném,
utonutim, vyhladovénim, dderem elektrickym proudem, jelikoZ vSechny tyto okolnosti mohou byti vaseho
predcasné ukongit.

Smrt Simika vSak nemusi znamenat také konec vaSeho mésta. Prezivsi Simici budou pokraCovat ve

svych Zivotech a budou truchlit za ty, ktefi je opustili. Dokonce i v pfipadé, Ze posledni Simik z vasi
domécnosti zemre, miZete prejit do Gpravy mésta a vybrat si novou domécnost, se kterou budete hrat.



REZIM NAKUPOVANI

Na tomto misté miizete nakupovat véci, které trochu vylepsi Zivot vasich Simika.
POZZN/ANC/AS Nékteré predmeéty, napriklad knihy a jidlo, se daji zakoupit pouze v obchodech v centru.

Tiiizeni

Polozky v katalogu rezimu nakupu si miZete zobrazit bud podle mistnosti, nebo podle funkce.
Také mate moznost zobrazit si predméty obsazené v'rodinném inventri.

objektifaimoznosti

/ The Sims 3vam ddvajf pi vystavbé, dekoraci a zafizovani naprostou svobodu! Nyni méizete nabytek
" i dalSi objekty umistovat v urcitém dhlu a tim dét své mistnosti daleko lepsi vzhled. Takze pokud chcete
umistit dvé Zidle naproti sobé nebo pokud si prejete kvétinu v rohu, mate to tak mit.

[PO@ZZN/ANC/AS Pii pouziti volného umisténi objektii a volného otacen je mozné, ze se Simici
0 objekty zaseknou nebo nebudou moci na konkrétni objekt nebo misto dosahnout. Dejte si tedy pozor,
abyste Simik(im nechali dostatek mista.

néjainezarizeneldomoyy

ym Simikim v zobrazeni mésta vyberete dim ke koupi, mate moznost jej koupit ZARIZENY
.~ nebo NEZARIZENY.
| Nezafizené domy se dodévaji pouze se zakladnimi nezbytnostmi: dokoncené instalatérské préce
 (koupelna a kuchyn), linka, skfifiky a lednice. Zafizené domovy jsou o néco drazsi, ale nabizeji vice pohodli.

Nakupovanilprimolvelhiie

Ve Tvorbé domécnosti, rezimech nakupu a vystavby si miizete snadno prohlizet a kupovat vybrané polozky
z Obchodu The Sims 3. Tyto nové oblibené predméty jsou oznaceny zlatym rameckem a ikonou SimPoints,
a tak je snadno rozpozndte mezi ostatnimi v dané kategorii. Pokud budete mit o nékterou z téchto poloZek
zajem, staci na ni kliknout, ¢imz odhalite jeji cenu a také tlacitko Koupit. Pokud mate dostatek bodti
SimPoints, m{Zete si ji koupit, aniz byste opustili hru.

V pravém hornim rohu kazdé kategorie mistnosti v nabidce Tridit podle mistnosti najdete tlacitko pro vybrané
sady z Obchodu, které miiZete pouZit pro zobrazeni novych a oblibenych sad. Tyto kolekce predméti jsou
tématicky urceny do kazdého pokoje v domé vasich Simikd.

Vybrané polozky a sady z Obchodu se pravidelné méni, a tak se nezapomerite Casto vracet! Chcete-li si
prohlédnout kompletni seznam poloZek, které jsou dostupné v Obchodé The Sims 3, kliknéte na ikonu
nakupni tasky v nastroji Vytvorit Simika, reZimu vystavby, ndkupu nebo z hlavni nabidky.

Kliknutim na
toto tlacitko
se dostanete
do Obchodu
The Sims 3

Kliknutim na nakupni
taSku se dostanete
sem, do Obchodu
The Sims 3

REZIM VYSTAVBY

0d primofrskych stfedisek po skromné domovy pro mladé v centru. Cokoliv si chcete postavit, zde to pdjde.

Tiizeni /

Objekty jsou roztfidény podobné jako v rezimu nakupu — riizné kategorie objektti jsou stanoveny tak, /
jak byste je hledali na pozemku.

Dileité s Wi

VétSina néstr(_)_jﬂ rezimu vystavby je jasné na prvni pohled, nékteré z nich se vSak nejprve. mohou jevit

trochu sloZitéji. Tyto jsou popsany nize.

Zdi

S pomoci tohoto nastroje miizete stavét zdi a dokonce tvofit najednou celé pokoje.

Také mate moznost vymalovat nebo vytapetovat zdi, které jsou jiz postavené.

Chcete-li stavét zdi, klepnéte na ikonu zdi a poté zvolte nastroj tvorby zdi. Klepnéte na misto v'terénu
nebo na zaklady, kde chcete zed zacit stavét, a pritom drZte tlacitko mySi. Tdhnéte mysi az na misto,
kde md zed skongit. Poté tlacitko mysi pustte.

POZMAMIR/AS Pomoci néstroje tvorby pokoje (pod nastroji zdi) mazete stejnym zpiisobem vytvofit
celou mistnost. Staci klepnout, podrzet tlacitko a tahnout, dokud nevytvofite mistnost o Zédané velikosti.

Malba terénu

Pridejte travnik v (iZasné zelené smaragdové barvé nebo v barvé jetele. Vylozte si zem kiirou,

vrstvou pisku nebo Zuly a vyuZijte i spoustu dalSich povrchd.

Chcete-li tento vSestranny nastroj vyuZit, staci vybrat tfidéni Upravy terénu a nasledné Stétec tpravy terénu.
Poté si pomoci palety tpIné vpravo zvolte typ barvy, kterou chcete pouzit. Také si miZete vybrat tvar

a velikost Stétce. Klepnéte a tahnéte nastrojem Stétce pres terén a aplikujte tak barvu.

POZN/AMIRAS Pousiti vice nez &tyF riiznych maleb terénu mize nepfiznivé ovlivnit vykon systému.

Stromy, kiovia kveétiny
Tyto polozky pro Upravu terénu se umistuji stejné jako objekty v rezimu nakupu. Staci klepnout na objekt
v katalogu, ktery si prejete umistit, a nasledné klepnout na misto na pozemku, kam jej chcete umistit.

Sklepy.

Pridejte do dom(i svych Simik jedno podzemni patro navic a postavte si sklep. Stejné jako pfi stavéni stén
apodlah, i pro stavéni sklepti staci kliknout na misto v zékladech, podrzet tlacitko mysi a tdhnout az na misto, kde
cheete, aby sklep koncil. Nezapomeiite do svého sklepa pridat i schody, aby se tam Simici viibec méli jak dostat.

Perlik

PoloZili jste zaklady a postavili stény, ale ted, kdyZ se na sviij vytvor divéte, je jasné, Ze jste stavéli pili§
blizko k cesté? Tento nastroj mliZete pouZit k rychiému odstranéni poloZek.

Chcete-li se pustit do hromadné demolice, vyberte si nastrOJ perlik a uzute jej k vybéru poloZek. Chcete-li smazat
vicero objektt, klepnéte mysi, podrzte tlacitko a soucasné tahnéte pies objekty, které si piejete zlikvidovat.

POZNAMRAS V rezimu vistavby mizete smazat i vice objekti. Nejprve k(epn’ete na typ objektu,
ktery chcete smazat, a poté tahnéte po zbytku objektl.

Reality,

Vasi Simici si mohou kupovat reality a zvySovat si tak pruem Pomoci pocitace nebo telefonu si mizete -
PROHLEDNOUT REALITY a zobrazit si tak seznam pozemkil, které jsou na prodej. Jakm|le se stanete
ma]ltelem reallty miiZete na daném misté kazdy tyden vybirat pravidelné platby. MiZe néjakou dobu trvat,
nez se vam vase pocatecni investice vrati, ale staci jen nékolik tydni a vratlte se patk

Na svém pozemku miZete stavét, abyste zvysili jeho hodnotu. i
Libovolnou realitu, kterou viastnite, miZete také prodat. Pokud jste sviij majetek spravovali spravng,
muZete na tom poradné vydeélat!




-I-Ni OBSAH ﬁ = = o =

Vytvare]te snimky pamatnych momentti v Zivotech vasich Simika.

Zaznamenejte si videozéznam ze svého hrani, upravte si herni hudbu a nejen to. Sﬂl[T_lek obrazovky vytvgrlte stisknutim kldvesy C. Také miiZete klepnout na ikonu fotoaparatu
Své vytvory také mlZete nahrat na internet a sdilet je spolu s celou komunitou Sims. 0d Simiki pres Y u2|v?te[skem rozhranl'. 4 "N v 4 1
pohovky az po skvéle zafizena sidla, viechna tato sv4 dila miizete nahrat na internet, pficemz mate moznost Vytvorene screenshoty jsou ukladany do vasi slozky s dokumenty v adresari Electronic Arts\The Sims 3\
stahnout si také tvorbu ostatnich hraca. ¢ ' Screenshots. UloZené obrazky (a videa) se automaticky objevi v sekci odeslanych souborti ve Spoustéci.
0 2
Viideozaznam g Viastnithudbal
Vypravéjte své viastni pribéhy pomoci néstroje pro zachytavani videa a on-line nastroje pro tvorbu videi v Vlastni hudbu miizete pridat do adresare vlastni hudby, ktery se nachazi ve slozce dokumenti
Komunité The Sims 3. \liz ReZim vytvareni filmd na str. xxx (informace o zachytévani videa a oviddani kamery). U'Tl"sdtetnek" ElzctronlctAns\The Sims 3\Gustom Music. Poté si vaSi Simici mohou tuto hudbu :
©@7ZN/ANCR/A8 Vechny videosoubory musi mit velikost mensi nebo rovnu 1 GB. Raiaciigio TagIovou Siagct : / L v
/ POZZNV/ANICR/AS Videozaznam v nejvyssim nebo nekomprimovaném rozliseni mé za nésledek Instalujte a spravujte Sdilejte a nahravejte objekty,
velmi velké soubory. Nastaveni zachytavani videa miizete upravit v nabidce moznosti. viastni stazeny °b3ﬁh sclrleenshoty avidea
Nastrojiproitvorbulvidei 1 )
~ Pomoci nastroje The Sims 3 Tvorba videi si mliZete vytvaret viastni videa. PouZijte vlastni zabéry ze hry N ’
nebo si vyberte z knihovny Klipd. Pridejte soundtrack, prechody, titulky a dalsi prvky! ‘;;‘;22‘ %bgizg‘;‘;a lesrﬁggf [
Jak pouzit vlastni zabéry ze hry v nastroji pro tvorbu videi: Obch)(lld ThE s,-,;’,’s ; Store,
0 zach yceni zabéril prejdéte do spoustége hry (pomoci nabidky moznosti). Klepnéte na tiaitko NAHRANE posledni novinky o hre
OUB ( RY a na obrazovce nahranych souborti si vyberte zabéry, které chcete pouZit. Nésledné klepnéte The Sims 3 nejen to
na tlagftko NAHRAT. Zobrazi se vyskakovaci okno, ve kterém miiZete video pojmenovat a pfidat mu popis.
Jakmile jste s tim hotovi, klepnéte na tlaitko OK. :
[POZZNVANICR/A8 Cheete-li pouzit nastroj pro tvorbu videi, musite byt prilaseni jako registrovani uzivatelé hry. Prohlg’zgnéte Sri] Obf‘tZkY e [ C‘iﬁﬁgg‘g
Z vyskakovaci nabidky Filmy a dalsi vyberte NASTROJ TVORBA VIDEI. Pokud jste si nahrali viastni videa a gvieed ZTstéyﬁahizgﬁ ) The Sims 3
screenshoty, uvidite je v zaloZkach Videoklipy a Obréazky. Krom toho miZete vyuZivat jiZ vytvofené knihovny. ] Store
Stahujte si==
~ aktualizace hry
VSechny
podrobnosti ool Odinstalujte nebo vypnéte
a dokonce Pridejte ke vlastni nainstalovany obsah
i nahled vybraného Klipu titulky.
Klipu si miizete
zobrazit zde. ©
Ullerie swif] ebseln
Pralieule R Jakmile si svilj obsah prizplsobite (stale ale musite mit otevienu Tvorbu stylu), klepnéte na ikonu slozky
o) aplik%vanv umisténou v okné v levé horni asti obrazovky. V nékterych pripadech se mize objevit vyskakovaci okno
na tento Kiip Pretahnéte Klipy, s zadosti 0 oznaceni typu obsahu, ktery si prejete ulozit (napf. tapeta nebo obloZeni). Zvolte vhodny
Podivejte se které chcete do typ obsahu. V okné v levé horni Gésti obrazovky by se mél zobrazit néhled vami upraveného predmétu
2da byl na tento gg’;‘; éﬁrggatv na (s ikonou slozKy v rohu).
nég:g?%?:ﬁt ' Jakmile bude vas$ pfedmét uloZen, miiZete se jej rozhodnout sdilet.
Pretdhnéte sem zvuk
Nahled celého A\
videa poginaje el ] 4\
aktualné vybranym | & ) |
klipem zobrazite
klepnutim sem.
Il.[}g[l‘ﬁ’& POZNV/ANIC/AS Uzivatelé systému Mac mozna nebudou schopni na svych pocitacich 0 s

prohlizet videa zachycena ve hfe The Sims 3 bez piehravace s podporou kodeku VP6. Jakmile si uZivatelé
systému Mac aktualizuji hru, budou si moci vytvaret svd vlastni videa a nahravat je na stranky Komunity.

Vice informaci najdete v souboru Rea e (Ctime).

N




Sdilet miizete své Siml’ky,' domécnosti, pozemky, vzory, styly tvorby stylu (navrzené objekty) a styly pro
vystavbu a nakup.

Pro nahrani a sdileni vasich poloZek s komunitou The Sims 3 klepnéte na ikonu * Objevi se vyskakovaci
okno, které vas pozada o zadani ndzvu a popisu. Zadejte Zadané informace a nasledné na pozadavku
0 potvrzeni klepnéte na zatrzitko.

Jakmile je hotovo, pfejdéte do spoustéce The Sims 3 a klepnéte na tlacitko NAHBANE SOUBORY.
ZaSkrtnéte policka u poloZek, které si prejete sdilet, a klepnéte na tlacitko NAHRAT. Po UispéSném
nahrani polozky tato zasedne a vedle ni uvidite ikonu.

[PO@ZZN/ANMIR/AS Ke sdileni obsahu na internetu musite byt registrovanym uzivatelem.

Ziskejteldalsilobsah

Simikiim muZete sehnat spoustu dalSich véci. Ze spoustéce mizete pejit do Vymeény na strankdch
Komunity, kde je mozné prochazet obsah vytvoieny ostatnimi hradi, pfipadné mizete nakupovat
za body SimPoints v Obchodé The Sims 3.

[PEZZNV/AMCR/AS Abyste mohli stahovat z obchodu a Vymény, musite byt registrovanymi uzivateli.

Stahnételsiiobsahlostatnich hracu

Na uvitacf obrazovce spoustéce klepnéte na VYMENU, poté zvolte odkaz Prejit k vymeéné. Pomoci tiacitek
ﬁale\p_isi 2volte kategorii obsahu, ktery chcete stdhnout. Jakmile si vyberete kategorii, miizete si také vyfiltrovat
zobrazeni. Poté, co vyhleddte polozku, kterou si chcete stahnout, klepnéte na tlacitko PRIDAT DO HRY.

W\ NakupujteiviobchoderThe Sims:3Store

Do fiernihe obchodu The Sims 3 miizete vstoupit z hlavni nabidky nebo z rezimu vystavby ¢i nakupu.

Staci vybrat tlacitko s nakupni taskou. Chcete-li se podivat pfimo do Obchodu, navstivte adresu:
cz.store.thesims3.com. Jednotlivé polozky miZete prochazet podle kategorii, jako jsou Svéty, Viyzdoba domu,
Obleceni nebo Vlasy. Kliknutim na kategorii se vam zobrazi seznam konkrétnéjsich polozek. Jakmile najdete
polozku, kterou prosté musite mit, kliknéte na tlacitko Koupit a kupte si ho tak pomoci bodi SimPoints.

V Obchodé si nezapomerite prohlédnout nabidku dne, ve které najdete specialni predmét za exkluzivni cenu.
[PE7ZN/AMC/AS K nékupu potFebujete body SimPoints. Body SimPoints si miizete zakoupit pfimo

na strankach Obchodu Sims pomoci platebni karty, sluzby PayPal a dalSich platebnich metod.

Spiavajobsahul

Nainstalujte staZzeny obsah a nahrajte sviij vlastni obsah komunité. Také mizZete smazat polozky ulozené
ve Spravci stahovani (jakmile je nainstalujete do hry nebo nahrajete komunitg).

UPRAVA MESTA

Upravte simésto tak, aby vasim Simik&im vyhovovalo. V nabidce moznosti zvolte UPRAVIT MESTO.
Pohled na mésto se zméni a k dispozici budete mit nové néstroje:

Nastrojhvybérnu

Nastroj vybéru Ize pouzit k vybrani pozemkil ve mésté. Znacky na mapé oznacuji typ pozemku a takeé akce,
které jsou na ném dostupné.

Pfi vybéru pozemku mate k dispozici kombinace nésledujicich moznosti (zavisi na typu pozemku):

Vystéhovat Presune vSechny Simiky do schranky (s nebo bez kopif jejich domovii)
Rozdélit 0Odesle nékteré cleny domécnosti do schranky.
Slougit s Spoji €leny domécnosti s jinou domécnosti.

Ulozit do knihovny Umisti kopii domacnosti nebo pozemku do knihovny.

Sdilet UloZit kopii do spoustéce, odkud je mozné ji nahrat na internet.
Zménit typ pozemku Méni typ pozemku mezi verejnym a obytnym.

Upravit podrobnosti Upravi jméno a popis domécnosti ¢i pozemku.

Prepnout na tuto domacnost  Zacit hrat s vybranou domacnosti.

POZRNAMR/S Pokud z momentéing aktivni domacnosti vystéhujete véechny Simiky, nebudete za né "

moci hrat. V tpravach mésta miizete pokracovat, ale nakonec budete muset pouzit tlacitko ZMENIT AKTIVN

DOMACNOST a vybrat si novou domacnost, se kterou budete hrat. Pokud chcete pro svou aktivni domacnost
najit novy diim, miiZete v Zivém rezimu pouZit telefon, pocita¢ nebo noviny.

Nastroj presunipozemku

Pomoci tohoto nastroje mizete sebrat libovolny pozemek ve mésté a presunout jej na prazdny pozemek
kdekoliv jinde.

lidé, musi mit dostatek penéz na to, aby si mohli dovolit prestéhovat se na prazdny pozemek, na ktery budou
umisténi.

Nastroj vystavby/nakupu
Pouzijte nastroj vystavby/ndkupu pro Upravu libovolného prazdného pozemku ve hre, pfipadné si postavte
nové domovy na prazdnych pozemcich.

Nastroj buldozer;

Buldozer miZzete vyuzit k vymazani veskerého obsahu daného pozemku. Pomoci tohoto nastroje vytvorite
prazdny pozemek.

POZNARR/AS Na obydleném obytném pozemku nemiizete stavét ani uzivat nastroj buldozer,
Pokud si piejete upravit obydleny obytny pozemek, musite nejprve vystéhovat Simiky, ktefi jej obyvaji.

POZNAMIRAS Méte také moznost zbavit se pracovist. Takovou ginnosti viak mizete znemoznit
vykondvani urcitych kariér. Pokud se napfiklad zbavite védeckeé laboratore, vasi Simici se nebudou moci
dat na védeckou kariéru.

Editor svéta

Pomoci tohoto nastroje, ktery najdete vedle nastroje buldozeru, miZete upravovat sviij svét. Na libovolnou
volnou plochu ve svété miZete umistit prézdné pozemky nejriiznéjSich velikosti a nasledné na nich stavét.
Také miiZete sdzet nejriiznéjsi stromy a umistovat skaly a dalsi vyznamné objekty na libovolnych verejnych
mistech ve mésté.

Schranka

Schranka zobrazend v levé Casti obrazovky slouzi jako doGasna ischova pro Simiky, které jste rozdélili
nebo vystéhovali ze svéta. Simici ve schrance mohou byt umisténi do vlastnich domov(i ve mésté pomoci
moznosti umistit, pfipadné mohou byt zaclenéni do existujici domécnosti pomoci volby slougit s. Simici ve
schrance si uchovavaji své vztahy s ostatnimi Simiky ve mésté, ze kterého byli vystéhovani. Méjte vSak na
paméti, Ze schranka bude poté, co opustite rezim editace mésta, vymazéna. Proto predtim, nez zaCnete
opét hrat, vratte Simiky zpét do mésta

Knihovna

Knihovna je trvalym tloZi§tém pro domécnosti a pozemky. Simici a pozemky v knihovné jsou kdykoliv

k dispozici pro umisténi do libovolného mésta. PouZijte moznost UMISTIT KOPII ke zkopirovani vybrané
polozky do mésta. Polozky v knihovné nemiiZete upravovat. Méte nicméné moznost je kdykoliv smazat
nebo sdilet. Domacnosti vytvorené pomoci nastroje Vytvorit Simika a také pozemky/domécnosti, které sdilite
nebo stéhnete, jsou automaticky umistény do knihovny. Simici uloZeni v knihovné prichazeji o veskeré
vztahy s obyvateli mésta, ze kterého pochézeji.
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