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OSTRZEZENIE PRZED
EPILEPSJA (PADACZKA)

Niektore osoby narazone na dziatanie migajacego Swiatta lub pewnych jego naturalnych kombinacii
moga doznac ataku padaczkowego lub utraty przytomnosci. Powodem wystapienia tego ataku lub
utraty przytomnosci moze by¢ miedzy innymi ogladanie telewizji lub uzytkowanie niektorych gier
komputerowych. Takie przypadtosci mogg wystapic rowniez u osob, u ktorych nigdy wczesniej
nie rozpoznano padaczki, lub ktdre nigdy wczesniej nie doznaty atakéw padaczkowych. Jezeli
u uzytkownika (lub kogos z jego rodziny) wystapity kiedykolwiek objawy padaczki (ataki padaczkowe
lub nagte utraty przytomnosci) spowodowane migotaniem Swiatta, przed rozpoczeciem gry nalezy
zasiegnac porady lekarza.

Zaleca sig, aby rodzice nadzorowali dzieci bawigce sig grami komputerowymi. Gdyby u uzytkownika
lub jego dziecka wystgpity podczas gry ktérekolwiek z nastepujacych objawow: zawroty gtowy,
zaburzenia wzroku, skurcze migsni oczu lub innych migsni, utrata przytomnosci, zaburzenia
btednika, jakiekolwiek mimowolne odruchy lub drgawki, nalezy NATYCHMIAST przerwac gre
i skonsultowac sig z lekarzem.

\Wiczasielgnyinalezyfzachowa¢c
nastepujacelsrodkilostroznosci

4 Nie siadaj zbyt blisko ekranu. Usigdz w takiej odlegtosci, na jaka pozwala dtugosc kabli.
4 0 ile to mozliwe, graj na niezbyt duzym ekranie.

4 Staraj sie nie grac, jesli odczuwasz zmeczenie lub sennosc.

4 Upewnij sig, Ze pomieszczenie, w ktérym grasz, jest dobrze oswietlone.

4 Odpoczywaj co najmniej 10 do 15 minut na kazda godzing gry.
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INSTALACJA GRY

UWAGA: Informacje na temat wymagan systemowych mozna znalez¢ w witrynie www.ea.pl.

Instalacja na komputerzelPCl(wersjalptytowa):

Aby zainstalowac gre, umies¢ ptyte w napedzie i postepuj zgodnie z instrukcjami pojawiajacymi
sie na ekranie.

Jesli menu automatycznego uruchamiania nie zostanie wyswietlone, nalezy uruchomic plik
instalacyjny recznie: W systemach Windows® 7, Windows® XP oraz Windows Vista® nalezy
klikngé menu Start, wybra¢ opcje Uruchom, wpisa¢ w wyswietionym oknie D:\AutoRun.exe
i klikng¢ przycisk OK. Litere D: nalezy zastapic literg przypisang do napgdu CD/DVD-ROM.

Po zainstalowaniu gry mozna jg uruchomi¢ z menu automatycznego uruchamiania piyty lub
z folderu umieszczonego w menu Start.

Instalacjainalkomputerze]PEl(Uzytkownicy/Origin):

UWAGA: Jesli chcesz uzyskac wigcej informacji na temat zakupu wersji cyfrowej gry EA, odwiedz

strong Www.origin.com/pl.

Po pobraniu gry przez program Origin pojawi sie ikona instalacji. Kliknij ja i postepuj zgodnie

% instrpikcjami na ekranie.

Gdy gioces instalacji zakonczy sig, uruchom gre bezposrednio z programu Origin.

UWAGA: Jesli po zakupieniu gry chcesz j zainstalowac na innym komputerze, najpierw pobierz

| zainstaluj na nim program Origin, a nastepnie uruchom aplikacje i zaloguj sie na swoje konto

Origin. Wybierz tytut gry na wySwietlonej liscie i kliknij przycisk POBIERZ, aby pobrac gre.

InstalacjalnalkomputerachiMacintosh:

1. Wioz ptyte z grg do napedu DVD-ROM. Na pulpicie pojawi sig ikona przedstawiajgca plyte z gra.
Kliknij dwukrotnie te ikong, aby uruchomic program startowy gry.

2. Wybierz  ikone instalatora gry w dolnej czesci programu startowego, aby wywota¢ menu
instalacji.

3. Postepuj zgodnie z instrukcjami na ekranie, aby dokoriczy¢ instalacje.

InstalacjainalkomputerachiPGlublMacintosh

(gry/zakupionelwisklepachlinternetowychifirmitrzecich):

Skontaktuj sie z dystrybutorem cyfrowym, od ktérego kupiona zostata gra, aby uzyskac informacje

na temat jej instalacji badz pobrania oraz instalacji kolejnego egzemplarza.

URUCHAMIANIE GRY |

Komputery PC:

W Windows Vista i Windows 7 nalezy wybra¢ menu Start > Gry, a w starszych wersjach Windows/
menu Start > Programs (lub Wszystkie programy). (Uzytkownicy Origin-musza uruchomi¢
program Origin).

UWAGA: W klasycznym menu Start systemu Windows Vista gry znajduja sie- w menu

START > PROGRAMY > GRY > EKSPLORATOR GIER.

Komputery Macintosh:
0Otworz okno programu Finder, wybierz Aplikacje i dwukrotnie kliknij ikone gry.

DO GRY WYMAGANE JEST PRZYJECIE WARUNKOW UMOWY UZYTKOWNIKA ORAZ
ZAINSTALOWANIE NAJNOWSZEJ AKTUALIZACJI THE SIMS™ 3. DOSTEP DO FUNKCJI
SIECIOWYCH, WLACGZNIE Z SIMPOINTS ORAZ MATERIALAMI DO POBRANIA, WYMAGA
POLACZENIA Z INTERNETEM, POSIADANIA KONTA EA/ORIGIN ORAZ ZAREJESTROWANIA GRY
ZA POMOCA ZALACZONEGO KODU SERYJNEGO, KTORY NIE PODLEGA PRZENIESIENIU PO
UZYCIU. REJESTRACJA JEST 0GRANICZONA DO JEDNEGO KONTA EA/ORIGIN NA KOD SERYJNY.
ZASADY OCHRONY DANYCH 0SOBOWYCH, WARUNKI USLUGI | AKTUALIZACJE MOZNA
ZNALEZC NA STRONIE WWW.EA.COM/PL. ABY ZALOZYG KONTO EA/ORIGIN, MUSISZ MIEG
SKONCZONE 16 LAT. UZYTKOWNICY KOMPUTEROW MAC MUSZA DOKONAC AKTUALIZACJI
DO NAJNOWSZEJ WERSJI PROGRAMU STARTU GRY THE SIMS™ 3, ABY UZYSKAC DOSTEP
DO FUNKCJI SIECIOWYCH. EA MOZE DOSTARCZAG QKREQLONE MATERIALY DODATKOWE
1 (LUB) AKTUALIZACJE BEZ DODATKOWEJ OPLATY, JESLI | KIEDY BEDA DOSTEPNE. PRODUKT
ZAWIERA OPROGRAMOWANIE GROMADZACE W TRYBIE ONLINE DANE NIEZBEDNE DO
IMPLEMENTACJI | AKTYWACJI W GRZE REKLAM WSZYSTKICH PRODUKTOW THE SIMS™ 3
ZAINSTALOWANYCH WCZESNIEJ LUB W PRZYSZE0SCI.

EA MOZE ZAPRZESTAC OBSLUGI FUNKCJI SIECIOWYCH PO UPLYNIECIU 30-DNI 0D
UMIESZCZENIA STOSOWNEGO OGLOSZENIA NA STRONIE WWW.EA.COM/1/SERVICE-UPDATES.
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www.ea.com/pl
www.ea.com/1/service-updates
www.ea.pl
www.origin.com/pl
pl.thesims3.com
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STEROWANIE SIMEM/RODZINA
STEROWANIE OGOLNE

Przetacz na nastgpnego Sima w rodzinie SPACJA

.

H
N

Cofnij/Powtdrz CTRL-Z/CTRL-Y Przetacz na (okreslonego) Sima Kliknij na portrecie Sima
. Anuluj ESC Zablokuj kamerg na Simie Kliknij prawym przyciskiem na portrecie Sima
~ || Przetacz widok okna kodéw CTRL-SHIFT-C Wyposrodkuj widok na aktywnym Simie  ENTER
Pokaz/Schowaj interfejs uzytkownika F10 Otworz dziennik umiejetnosci J

Otwdrz wyposazenie |

3 ._pv 3
/| Stwoérz Sima , (przecinek)/. (kropka) STEROWANIE UPLYWEM CZASU
/ Zblizenie/0ddalenie pokretto myszki Pauza P,0, lub"

Tempo normalne/szybkie/super 1/2/3 (lub odpowiednie klawisze na

b Ibuﬂmmﬁa Szybki przeskok na koniec interakcji E'aWiathZE numencene)

NARZEDZIA UMIESZCZANIA OBIEKTOW

STEROWANIE W DOMU

Obrdc obiekt , (przecinek)/. (kropka) MacBook
Usun obiekt : : DEL lub BACKSPACE Wyzsze/Nizsze pigtro PG UP/PG DOWN Fn + strzatka w gére/
' Wiacz swobodne umieszczanie ALT (trzymajac lub poruszajac obiekt) strzatka w dot

| | Wiacz swobodne obracanie ALT (obracajac obiekt za pomocg myszkKi) Nastgpny/Poprzedni tryb HOME/END Fn + strzatka w lewo/
Przesun obiekt na nastepne miejsce na M Scian strzatka w prawo
powierzchni Wyposrodkuj widok na SHIFT-ENTER

STEROWANIE - BUDOWA POKOJU Pl N T
Stworz pokéj narzedzie $ciany + SHIFT + przeciggnij PORUSZANIE KAMERA
Wypetnij pokoj tapeta/podtoga SHIFT + Kliknij (uzywajac narzedzia tapety/ Ruch w lewo/prawo strzatka w lewo/strzatka w prawo [ub AD | % -
” . podlog|)_ . n Ruch do przodu/tytu strzatka w gore/strzatka w dot lub W/S
0bro¢ ptyte podiogi - _ narzedzie podtogi: , (przecinek)/. (kropka) Szybszy ruch SHIFT + strzatki lub SHIFT + A/S/W/D
Przefacz tryb pefnej/Cwiartki piytki CTRL-F Zblizenie/0ddalenie Z/X lub =/- lub + (klawiatura numeryczna)
/ - (klawiatura numeryczna)
TRYB FILMOWANIA 0Obrét w lewo/prawo , (przecinek)/. (kropka)
Wiacz tryb filmowania TAB Zapisz pozycje kamery 1 -5 CTRL-5-9
Start/Koniec zapisu filmu v Ustalona pozycja kamery 1 -5 SHIFT-5-9
Obniz/Podnies kamere Q/E Przejdz do pozycji kamery 1 -5 5-9
0bré¢ kamere w lewo/prawo SHIFT-A/SHIFT-D Przetacz tryb kamerzysty TAB
Anuluj obrot kamery SHIFT-S Przetacz tryb mapy M
|| Ustal ditugo$¢ ogniskowej Z/X ¥
| Zdjecie C y

r \ L= : £é
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TRYBY ROZGRYWKI

Tryb Zycia Fi
Tryb kupowania F2
Tryb budowania F3
Tryb opcji F5
& SKROTY MAC OS X

Przetacz migedzy widokiem okienkowym Command-Return
a petnoekranowym

Minimalizuj gre w trybie petnoekranowym  Command-Tab

@& Funkcje przycisku prawego i przycisku srodkowego myszki na Mac OS X
Niektdre funkcje w The Sims™ 3 wymagaja uzywania prawego przycisku myszki i Srodkowego
przycisku myszki. Jesli masz myszke Apple Mighty Mouse, funkcje prawego przycisku mozesz
wigczy¢ w oknie ,,Preferencje systemowe” > , Klawiatura i mysz”. Wybierz opcje SECONDARY
BUTTON (drugi przycisk) w menu rozwijanym RIGHT CLICK (prawy przycisk).

Komputery Macintosh wspétpracujg réwniez z wigkszoscig myszek do komputeréw PC

podigczanych do portu USB. Oba podstawowe przyciski myszek sg prawidtowo wykrywane
i obstugiwane w chwili ich podigczenia.

Jesli masz starsza myszke Apple z jednym przyciskiem lub notebooka MacBook z panelem

dotykowym, funkcje kliknigcia prawego przycisku mozesz emulowac poprzez przytrzymanie
weisnigtego klawisza Command podczas klikania przyciskiem myszki.

Aby emulowaé srodkowy przycisk, gdy uzywasz myszki z jednym przyciskiem, przytrzymaj
weisnigte klawisze Control i Command podczas klikania przyciskiem myszki.

The Sims™ 3 Deluxe zainspiruje Cie nieograniczonymi mozliwosciami kreatywnymi i rozbawi
niespodziankami oraz zartami! Twdrz niezwyktych, wyjatkowych Siméw, wybierajac ich wyglad
i r6zne cechy osobowosci. Nastepnie wybuduj dla nich domy — mozesz zaprojektowac cokolwiek, od
wytwornie wyposazonego domu marzen do zapuszczonej chaty nad morzem. Wyslij swoich Simow
na zwiedzanie otoczenia. Niech poznaja innych Siméw. Moga szukac pracy na stadionie sportowym,
skorzysta¢ z masazu w spa albo zaprosic przyjaciela na kolacje w miejscowej restauracji. Jest tak
wiele mozliwych zajec, sa nowe szybkie cele do zrealizowania, zwane okazjami, a rozgrywka jest
satysfakcjonujaca. The Sims™ 3 Deluxe pozwala Ci zdecydowac, czy wypelnisz przeznaczenie
swoich Simow i sprawisz, aby ziscity sie ich marzenia (albo i nie!).

A

THESIMS™3 |

6 Rozpocznijinowalgre | /

Wybierz otoczenie z menu rozwijanego, a nastepnie kliknij na haczyku Wybran
otoczenie zostanie wczytane.

Gdy po raz pierwszy uruchomisz gre, mozesz wybra¢ opcje STWORZ SIMOW
jesli chcesz stworzy¢ wiasnych, przygotowanych przez siebie Siméw, albo’ opcje
WPROWADZ DO RODZINY, jesli chcesz przenies¢ gotowych Simow z biblioteki do
swojego miasta i grac nimi.

Wiecej informaciji o tworzeniu wiasnych Simow znajdziesz w punkcie Stwdrz Sima.

Po ukoriczeniu samouczka (albo wyjsciu z niego), mozesz takze WYBRAC RODZINE, w ktdrej chcesz
gra¢ gotowymi Simami, ktorzy juz mieszkaja w wybranym przez Ciebie miescie.

W przypadku gotowych rodzin, kliknij na jednym z przyciskow z niebieskim domkiem, aby
przeczytac opis cztonkdw rodziny i domu, oraz zobaczy¢ poziom trudnosci, rozmiar parceli, a takze
sume posiadanych przez rodzing simoleondw. Kliknij na przycisku WYBIERZ w wyskakujgcym
oknie, aby grac t3 rodzina.

UWAGA: Gdy ukonczysz samouczek, mozesz takze wybrac pusta parcele i zbudowac wiasny dom
dla Twoich Siméw. Wigcej informacji o budowaniu znajdziesz w punkcie Tryb budowania.

Zapisywanieli nie

Kazda zapisana gra reprezentuje cate miasto. Aby zapisac gre, wybierz opcje ZAPISZ w menu opgji.
Wpisz nazwe gry, a nastepnie kliknij na ikonie wyboru. Zawsze mozesz wréci¢ do gry lub wybrac
nowa gre w menu gtéwnym.

Aby wczytac zapisana gre, przejdz do menu gtéwnego i wybierz zapis gry, w ktora chcesz grac.

Opcje

W menu opcji mozesz zmieni¢ ustawienia grafiki, dZwigku, sposobu rozgrywki, nagrywania filméw
oraz muzyki. Wigkszo$c¢ z tych opcji nie wymaga wyjasnienia, ale kilka zostato opisanych ponizej.
Wolna wola  Przesun suwak w lewo, aby zmniejszy¢ poziom wolnej woli albo w prawo, aby
go zwigkszy¢. Im wiecej wolnej woli maja Simowie, tym czesciej podejmuja
dziatania samodzielnie, o ile nie przydzielono im zajgcia.
Diugosc zycia Okresl, jak diugie (przy zatozeniu braku nieszczesliwych wypadkéw) bedzie zycie
Twojego Sima, ustawiajac suwak na zadana liczbg dni, |
£
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Tworzé‘ﬁie wiasnych Simow jeszcze nigdy nie byto tak fatwe! Ustalaj ich wyglad, ubranie, osobowos¢
oraz wybierz ulubiony kolor, muzyke i jedzenie. Tworz wszelkich Siméw, jakich sobie wyobrazisz!

Simowijiel

Wybierz gotowego Sima, klikajac na przycisku Gotowi Simowie i:i. Aby zawezi¢ widoczny wybor
Simdw, klikaj na opcjach wieku, pici albo typu sylwetki. Kliknij na Simie, ktorym chcesz grac,
nastepnie kliknij na haczyku. Personalizuj dalej swojego Sima, klikajac na przyciskach po lewe;.

Stworz catkowicie spersonalizowanego Sima, klikajac na ikonie Podstawy \

Podstawy
‘{@ Wpisz imig swojego Sima, wybierz jego ptec, ustal wiek, okres| karnacje i typ sylwetki.
Fryzura

Wybierz fryzure i nakrycie gtowy dla swojego Sima oraz kolor wios6w.
Ustal ksztatt i kolor brwi oraz zarost (tylko dla Simow mezczyzn).

Wybierz kapelusz lub
//  inne nakrycie gtowy

Wybierz fryzurg = Kliknij na kiddce,
L aby wybrac jedng
g fryzure dla wszystkich
Popraw brwi = kategorii ubioréw
_ (wiacznie (ktddka zamknieta),
zich ksztattem albo wybierz rozne
i kolorem) fryzury dia
réznych kategorii
Wil (ktodka otwarta)
kolor wtoséw
2y — 7Zmodyfikuj
Publikuj = kolor wios6éw
swoje dzieto

- r-

. . Wyglad
I@ Wybierz ksztatt glowy swojego Sima, dostosuj jego uszy, ustal kolor i ksztatt oczu,
wybierz usta, nos i wszelkie znamiona, piegi albo makijaz.

Zmien i dopracuj =
szczegoty twarzy
Twojego Sima

Kliknij tutaj, aby =
losowo wybrac
szczegoty
wygladu

| ksztalt twarzy

Uzywaj suwakow, =
aby zmienia¢
okreslone cechy

— Kliknij na jednym
z kétek, aby
modyfikowac
szczegoty na tym
obszarze twarzy

— Wybierzogdlny
S




\ @ \llj\l?/rbe::rl: ubrani_e cod_zienne i na_ok_azje s_pecjalr]eZ a 'takie piqzamg, STWO RZ STYL

stroj sportowy i kostium do kapieli. Wybieraj dot i gore ubran, — - . — ¥ - : > 4
) kostiumy, buty i-dodatki. Uzywaj narzgdzia Stworz styl, aby zmieniac wzory i kolory ubrania Twoich Siméw albo stworzy¢ ,.i
="€ spojne wnetrze, dostosowujac wzor tapet, farby, tapicerki mebli i nie tylko. y/

Osobowosé
@ Ustal cechy osobowosci swojego Sima, co lubi i jakie jest jego Y Wazor i kolory wybranego
Pragnienie Zyciowe. Tu mozesz takze wybra¢ gtos Sima i napisaé jego Kliknij tu, @by i na jednej z gtéwnych palet, ———— elementu -
krétka biografie. obejrzec tylko aby obejrze¢ inne kolory A
£l materiaty - Wybierz typ wzoru -
zmodyfikowane { (ti- materiaty, dywany \
i chodniki, farby, itd.) l
Czasem najwazniejsze sa szczegoty

Kliknij na jednym
z dwdch przyciskow,
— aby je dostosowac
Wybrany wzdr sktada sie
L— 7 dwdch réznych koloréw

Kliknij na @), aby dostosowaé poszczegdine elementy. Na przyktad, mozesz
zmienic kolor fryzury, pasemek, odrostow i koncéwek wtoséw Twojego Sima.

Zmien nos swojego Sima unoszac nieco jego koniec, poszerzajac grzbiet nosa K'”}Egn”j}
albo wydtuzajac nozdrza. Kliknij na @, aby zobaczyé, kidre detale mozesz z tych ikon,
modyfikowacé. Na zaktadce ,Zaawansowane” kliknij na jednym z kotek, aby aby usunag,
wybraé inny obszar do modyfikacji. opublikowac,
albo zapisac

styl

Kliknij na jednym

z tych przyciskow, aby
—=— wywotac palete gotowych
. koloréw, koto barw, albo
w celu wpisania wartosci

Przesun liczbowych koloréw,
kursor myszki w formacie RGB lub
nad koto ukfadzie szesnastkowym
kolor6w, aby Potwierd? lub anuluj
wybraé kolor  Przesur ten suwak, aby Cofnij/Powtdrz kazdg dokonane zmiany

zmieni¢ odcier/ton (jasno$c) kolejng zmiang

Rasujacelbutylilnieitylko

Wez kolor lub wzor i zastosuj go na wielu obiektach. Powiedzmy, ze chcesz, aby buty Twojej Simki
doktadnie pasowaty do jej sukienki. Kliknij na sukience Simki, a nastepnie kliknij na wzorze z jej
sukienki, ktdry chcesz zastosowac na butach i przeciagnij wzor na buty. Jesli buty maja wiecej
niz jeden wzor, mozesz zdecydowac, gdzie chcesz zastosowac ten wzor. Kliknij na haczyku, aby
potwierdzi¢ zmiany.

Po zapisaniu wzoru mozesz przeciggac kolory i wzory na meble, ozdoby i dodatki, w trybach
budowania i kupowania. 4 \




zmodyfikowanych
materiatow/i
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— Gdy masz juz zadowalajacy
styl wzoru, mozesz go zapisa¢
do ponownego uzycia — kliknij
tylko na ikonie folderu na
panelu kategorii materiatow
po prawej stronie.

Aby zapisa¢

ten konkretny

element; Kliknij
na ikonie folderu =—

w lewej gornej

cze$ci ekranu.

UNIKALNI SIMOWIE

Wybierz do pieciu z dziesigtek cech osobowosci, ustal ulubione jedzenie, koIQr—y rmuzyk@ oraz
okresl brzmienie i wysokoS¢ gtosu swojego Sima.

Ry

s
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Cechy Siméw wptywaja na to, czego chca, jak sie czuja i jak zachowuja. Na przyktad, Simowie, -

ktorzy uwielbiaja przyrode, sa najszczgsllwm pod otwartym niebem. Mole ksigzkowe potraflq
czytac szybciej i pisza lepsze powiesci. Simowie takze zwykle lepiej dogaduja sie z innymi Simami,

z ktérymi majg wspoIng przynajmniej jedng ceche.

W miare, gdy Simowie rosng, zmieniajac sie z dzieci w mtodych dorostych, zyskuja wigecej cech.
Jesli Twoj Sim byt bardzo zadowolony i szczesliwy w poprzedniej fazie zycia, mozesz nawet wybraé
cechy dla niego. Jednakze, jesli Twoj Sim byt tylko przecigtnie zadowolony, jego nowe cechy moga

zosta¢ wybrane losowo; jesli Twoj Sim miat kiepskie doswiadczenia w tej fazie zycia, moze dostac
negatywne cechy.




Ced| ﬁy Sima’ e

UMYSLOWE FIZYCZNE TOWARZYSKIE STYLZYCIA
Roztrzepany Sprawny fizycznie Charyzmatyczny Ambitny
Artysta Odwazny Unika zobowigzan Wytrawny wedkarz
Mol ksiazkowy Niezdarny Nie lubi dzieci Infantylny
Nie znosi sztuki Leniuch katwo sie zachwyca Smiatek
Ekspert Tchorz Flirciarz Zly
komputerowy
katwo sie ekscytuje  Spioch Przyjazny Rodzinny
Geniusz Boi sig wody Poczucie humoru Oszczedny
Zdolny ogrodnik Niespokojny sen Swietnie catuje Dobry
Majster Szczesdciarz Gderliwy Nie cierpi przyrody

Szalony Schludny Nieuleczalny Gorgca glowa
romantyk
Urodzony kucharz Unika nagosci Nieokrzesany Kleptoman
| Neurotyk Niechluj Samotnik Uwielbia przyrode
1 Wirtuoz Pechowiec Przegrany Przewrazliwiony
Ztosliwy Perfekcjonista
Pasozyt Technofob
Brak poczucia Wegetarianin
humoru
Dusza towarzystwa  Pracoholik
Wygadany
Arogant
Nieprzystepny

Ulubione

Wybierz kilka ulubionych rzeczy Twojego Sima. Ustal, ze jego ulubionym jedzeniem s3 tosty
z serem, pomaranczowy to jego ulubiony kolor, a pop to ulubiony gatunek muzyki. Simowie chetnie
sami wybiorg swoje ulubione rzeczy.

Wybierz gtos i wysokos¢ gtosu swojego Sima. /

Umiejetnosci 4

Jest dziesig¢ réznych umiejetnosci, ktére Twoi Simowie moga rozwija¢ w. ciagu swego zycia. |
wyzsze poziomy ich umiejetnosci, tym lepsi sa w wykonywaniu pewnych zadan i zaje¢. Umiejgtnosei,
ktorych Twoi Simowie potrzebuja najbardziej, zaleza od wybranej Sciezki kariery. W wigkszosci
przypadkow umiejetnosci dla okreslonej kariery sa dos¢ logiczne: aby stac sie Swiatowej stawy
kucharzem, Twdj Sim musi doskonale gotowac. Inne wymagane umiejetnosci moga wydawac sie
mniej oczywiste: w karierze stréza prawa Simowie musza rozwijac logike (rozwigzywanie zagadek
kryminalnych wymaga troche myslenia!).

Twoj Sim moze naby¢ umiejetnos¢ czytajac ksiazki, cwiczac te umiejetnosé, albo biorac kursy

w jednym z budynkow w miescie.

Umiejscowienielkursow,

Umiejetnosci i miejsca, gdzie Twdj Sim moze sig ich uczyc.

Umiejetnosé Gdzie znalez¢ kurs
Sportowe Stadion

Charyzma Ratusz

Gotowanie Restauracja lub bar
Wedkowanie Sklep spozywczy
Ogrodnictwo Laboratorium naukowe
Gra na gitarze Teatr

Majsterkowanie Baza wojskowa

Logika Laboratorium naukowe
Malowanie Szkota

Pisarstwo Biuro/Redakcja




Dziennikiumiejetnosci

Dziennik dostarcza ogélnych informacii o kazdej z umiejetnosci Twojego Sima, wigcznie z poziomem
opanowania, statystykami zwigzanymi z dang umiejetnoscia oraz zwigzanymi z nimi Okazjami.
Aby wywotac dziennik umiejetnosci, wcisnij klawisz J albo Kliknij na przycisku dziennika
umiejetnosci na panelu Twojego Sima.

Pragnienia

Kazdy dorosly Sim ma Pragnienie Zyciowe. Spefnienie tego pragnienia to wielkie osiggniecie
i'wymaga czasu oraz wysitku, ale jest bardzo satysfakcjonujgce. Gdy tworzysz mtodego dorostego
lub starszego Sima, wybierasz jego Pragnienie Zyciowe po ustaleniu cech. W przypadku miodszych
Simow wybierzesz ich Pragnienie Zyciowe w czasie gry, w zaleznosci od wykonywanych przez nich
zajeC i 0S0bowosci.
Twoj Sim ma takze pomniejsze pragnienia codzienne. Obiecujgc spetnienie pragnienia, ustalasz,
ze na tym skupi sie zycie Twojego Sima. Jesli Twoj Sim spetni to pragnienie, otrzyma Nagrode
Szpzeégia Zyciowego. Pragnienia, jakie spefnia Twoj Sim, wplywajg na wybdr jego przysztych
pragni ﬁ
Klikaj na strzatkach po obu stronach panelu pragnien, aby przetaczac dostgpne pragnienia. Aby
'o'bieca_ﬁ spetnienie pragnienia, kliknij na nim. Pragnienie przesunie sig, zajmujac jedno z miejsc
la czterech obiecanych pragnien. Mozesz takze bezkarnie anulowac pragnienie, klikajac na nim
prawym przyciskiem myszki.

Nastrojniki

Nastrojniki to tymczasowe czynniki, ktére bezposrednio wplywajg na nastrdj i zachowanie
Twojego Sima. Nastrojniki sg wyswietlane jako ikony z roznymi obrazkami i mogg mie¢ czerwone
tto (jesli wptywaja negatywnie na nastroj Twojego Sima), zielone tto (dla efektéw pozytywnych)
albo niebieskie tto (brak wptywu na nastrdj). Przesun kursor myszki nad ikone nastrgjnika, aby
zobaczy¢, co to jest i jak diugo bedzie wptywato na Twojego Sima. Osobowos¢ Twojego Sima
bedzie decydowata o tym, jakie nastréjniki na niego wptywaja i jak silne sg ich efekty.

SzczescierZyciowe!

Dopoki Twoj Sim jest w naprawde dobrym humorze, co sekunde otrzymuje punkty Szczgscia
Zyciowego. Im lepszy nastroj, tym szybciej Twoj Sim bedzie zdobywat punkty Szczgscia Zyciowego.
Wydawaj punkty Szczescia Zyciowego swoich Siméw na zakup Nagrdd Zyciowych.

Aby nabyé Nagrody Szczescia Zyciowego, kliknij na zakladce ,Szczgscie Zyciowe” na panelu Sima,
a nastepnie kliknij na przycisku NAGRODY SZCZESCIA ZYCIOWEGO.

KARIERY |

Kariera to najlepszy spos6b dla Twoich Siméw na zarabianie simoleonéw. Ponadto dzigki rozwijaniu
kariery Simowie wychodzg z domu i majg szanse poznac innych Simow. Niektdre kariery maja takze
rézne odgatezienia, ktérymi moze podazac¢ Twéj Sim. W przypadku kariery z odgatezieniami, gdy
Twdj Sim otrzyma awans na okreslony poziom, mozesz wybrac, ktdrg Sciezkg zawodowa podazy. £
Twoi Simowie moga szuka¢ pracy w gazecie, w Internecie albo odwiedzajgc rozne miejsca
w miescie.

Gdy Twoj Sim wybierze nowg profesje, szukaj w skrzynce pocztowej nowych ubran i artykutow
zwigzanych z tym zawodem.

UWAGA: Simowie moga wybierac profesje, gdy sa mtodymi dorostymi lub nalezg do starszej
grupy wiekowej.

Ocenalpracy;

Simowie w lepszym nastroju zazwyczaj lepiej wykonujg swoja prace. Twoj Sim péjdzie do pracy
w lepszym nastroju, jesli jest dobrze wypoczety, nakarmiony i nie zabrakio mu przynajmniej
odrobiny rozrywki w ciggu ostatnich 24 godzin.

Spoznianie sig do pracy lub wychodzenie z niej przed czasem negatywnie wptywa na ocene pracy
Twojego Sima, zatem dbaj, aby Simowie przychodzili do pracy na czas. Jednakze, Simowie zawsze
prébuja samodzielnie wyjs¢ do pracy, jesli im na to pozwolisz.

Niektore cechy osobowosci takze moga zapewni¢ Simom lepsza wydajnos¢ w wybranej przez nich
karierze. Na przyktad, wysportowanemu Simowi znacznie tatwiej przychodzi rozwijanie zawodowej
kariery sportowej, a takze niektorych gatezi kariery stroza prawa.

Mozesz sprawdzic, jak Twoj Sim radzi sobie w pracy, klikajac na zaktadce ,Kariera”, aby wywota¢
panel kariery. Ten panel pokazuje aktualng posade Twojego Sima, terminarz pracy, pensje oraz
oceng wydajnosci. Mozesz takze obejrze¢ rozne czynniki, ktére wptywaja na ocene pracy, takie
jak nastroj, umiejetnosci lub zwigzek Twojego Sima z szefem. Przesun kursor myszki nad dowolny
z czynnikéw, aby uzyska¢ wigcej informacji o nim. Im lepiej Twéj Sim radzi sobie z kazdym
czynnikiem, tym szybciej poprawia sig jego ocena pracy. Jesli ocena pracy Twojego Sima uzyska
warto$¢ maksymalng pod koniec dnia roboczego, Sim otrzyma awans. Uwazaj jednak, poniewaz
jesli ocena pracy Twojego Sima spadnie zanadto, Sim moze zosta¢ wycofany na poprzednie
stanowisko, a nawet wyrzucony z pracy!

Mozesz takze wysta¢ Sima do pracy lub do szkoty, klikajac na odpowiednim przycisku (wyglada jak
Sim siedzacy przy biurku) na panelu kariery. Ten przycisk dziata tylko wtedy, gdy Sim ma wkrétce
wyj$¢ do pracy lub szkoty.
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Opcje dziatan'Sima

Teraz mozesz nie tylko wybierac dziatania, jakie wykonuje Twoj Sim; mozesz takze ustali¢ sposob
ich wykonywania. Gdy przydzielisz swojemu Simowi dziatanie, ktdre ma rozne opcje, pod ikona
tego dziatania w kolejce dziatari pojawi si¢ mate menu rozwijane. Na przyktad, w pracy Twoj Sim
moze wybraé opcje: SPOTKAJ SIE ZE WSPOLPRACOWNIKAMI, PRACUJ CIEZKO, WYLUZUJ albo
inng. Rozne dziatania wigza sie z réznymi korzysciami i karami, wigc wybieraj rozwaznie. Prawie
zawsze jednak warto wybrac jakas opcje dziatania dla Twojego Sima.

ZYJACY SWIAT

Twoi Simowie mieszkajg w zréznicowanym i dynamicznym miescie. Wystarczy jedno klikniecie, aby

wybrac sie do miejscowej restauracji na mata przekaske, uczy¢ sie w bibliotece albo wedkowac
w pobliskim stawie.
»postep historii”. Ta funkcja pomaga sprawiac, aby Twoje miasto zyto i rozwijato sie.
stepowi historii, zycie sgsiadéw Twoich Siméw toczy sie w normalny sposdb. Simowie
moga
%ogq ie¢ dzieci, a w koricu nawet umrzec. W skrocie: zycie trwa dalej! Ta funkcja pomaga takze
w'utrzymaniu rownowagi w otoczeniu.
W Trybie Zycia mozesz kliknaé na przycisku, kiory wyglada jak sylwetka miasta (albo wcisngé
klawisz M), aby otworzy¢ podglad mapy.

Oprocz tgj swobody poruszania sie po miescie, gra The Sims™ 3 wprowadza takze opcje
ie wyprowadzac, nowi przybywac na ich miejsce, przyjaciele moga awansowac, sasiedzi
Mozesz jednakze zdecydowac sie na wytaczenie postepu historii (w menu opcji).

—— Zielony znacznik
pokazuje Twoj
aktualny dom,
brazowy znacznik
mapy wskazuje domy

Kliknij na Simow, ktdrych znaja
jednym Twoi Simowie,
Z przyciskow = a niebieski znacznik
lokacii, aby mapy pokazuje
Twoj Sim tam miejsce pracy
sie wybrat,

—_— Kliknij na jednym
kursie, ztozyt z przyciskow filtra, aby
podanie zobaczy¢ tylko lokacje,
0 prace, itd. ktdre odpowiadaja
danemu filtrowi

wzigt udziat w

A

Znacznikiimapy:

Ponizej pokazano kilka znacznikéw, ktore pojawiaja sie na mapie, wraz z informacja, co wskazuja.
Przesun kursor myszki nad ikone, aby zobaczy¢ jej nazwe. /

C’B Aktywna rodzina Twojego Sima jest oznaczona tg ikong. ) / _.

Obiekty, ' 4

Gdy Twoj Sim wejdzie do lokalu (0znakowanego czerwong ikona), nie mozesz go ogladac, ani
kontrolowa¢ go w $rodku. Ale mozesz dokona¢ wyboru, co bedzie robit podczas wizyty. Na
przyktad, Twoj Sim moze wejsc do sklepu spozywczego, aby: KUPOWAC PRODUKTY SPOZYWCZE,
STAC SIE PARTNEREM, SPRZEDAC WARZYWA | OWOCE, WZIAC KURS WEDKOWANIA albo PODJAC
PRACE DORYWCZA.

Gdy Twoj Sim odwiedza parcele publiczng (0znaczong ciemnoniebieska ikona), mozesz go widziec
i kontrolowac.

Domylifotoczenia

Mozesz takze klika¢ na domach innych Simdw, aby ich odwiedzac, nawet jesli Twoj Sim jeszcze
ich nie zna. Przejdz przez ulice, aby powitac sgsiadow, albo odwiedz przyjaciela po drugiej stronie
miasta. Gdy Twdj Sim odwiedza sgsiadow, moga go zaprosi¢ do Srodka. Twoj Sim moze sie czu¢
u nich jak u siebie w domu (do pewnego stopnial).

publiczne

Twoj Sim moze odwiedzac rézne miejsca w miescie, wiacznie z parkami, plazg,
restauracjami i nie tylko. Niektore lokacje to obiekty, w ktorych Twoi Simowie
moga spacerowac i je zwiedzac.

Niektore budynki, takie jak miejsca pracy, sg prostsze. Chociaz nie mozesz
sie w nich rozglada¢, masz mozliwo$¢ wybrania, co Twéj Sim bedzie robit

w $rodku. , ‘ T ‘




TRYB ZYCIA

Wiekszo$¢ dziatar odbywa sie w Trybie Zycia. W tym trybie Twéj Sim dostaje prace, zdobywa
przyjaciot i wrogéw, zakochuje sig, zaktada rodzing, rozwija swoje pasje i nie tylko.

Ranel
InterfejsulUzytkownika

Niektére funkcje zostaty tu opisane, ale mozesz przesuna¢ kursor myszki nad dowolng ikone, aby
zobaczyé, za co odpowiada.

Pokaz Sciany
opuszczone/w  Obroé widok Przesun kursor nad tg ikong, aby obejrze¢
przekroju/podniesione Pragnienie Zyciowe tego Sima
qucz i g
podg| Klikaj na strzatkach, Nastr6j wybranego Sima
map aby przefaczac migdzy i wplywajgce na niego

nastrojniki

dostepnymi
pragnieniami \\

Kliknij na
Wldo na ikonie ze
wybranego strzatka,
aby wywotaé
| panele Sima
v | \ ¥ I (Simologia,
Staﬁ/ - Zwigzki,
Kon!ec = LR L | . = Kariera,
zapisu Umiejetnosci,
Okazje,

Pigtro w Obiecane Dzien i czas Wyposazenie,

gore/dot pragnienia Szczescie
Zyciowe oraz
Potrzeby)

Zréb zdjecie Wigcz Tryb Zycia, Kliknij na jednej z tych ikon, aby wybra¢ tempo
ekranu kupowania lub budowania normalne, szybkie lub super; kliknij na ostatniej
ikonie, aby szybko wykonac aktualne dziatanie
w kolejce dziatan Sima
A
20!

dion\wiTrybielZycia

Teraz w Trybie Zycia wiele obiektow mozna przemieszczac. Mozesz odtozyé ksigzki na pétke,
wyrzuci¢ Smiecie do kosza, przenosi¢ mate przedmioty do wyposazenia swojego Sima i nie tylko.

% Poznasz, ze mozesz przeniesé dany obiekt po tym, Ze na kursorze pojawi sig mata dion.

Aby przesungc obiekt, kliknij i przytrzymaj przycisk myszki, a nastepnie przeciagnij obiekt na nowe

migjsce, gdzie chcesz go umiescic. Nie mozna przesungc obiektu, kidry jest aktualnie uzywany.

Kazdy Sim ma swoje wiasne osobiste wyposazenie. Gdy Sim podnosi obiekt, albo przynosi go do
domu z pracy, znajdziesz ten przedmiot w wyposazeniu Sima. Klikaj i przeciggaj, aby wktadac
obiekty do wyposazenia lub je stamtad wyciggac.

Kazda rodzina takze ma swoje wyposazenie. Pewne obiekty moga trafic do wyposazenia rodzmy,
zamiast do indywidualnego wyposazenia Sima. Mozesz otworzy¢ wyposazenie rodziny w trybie
kupowania, klikajac na ikonie, ktdra wyglada jak tekturowe pudio.

Kazdy Sim (za wyjatkiem niemowlat i matych dzieci!) ma osobisty telefon komérkowy w. swoim
wyposazeniu. Gdy Twoj Sim odbierze potaczenie, kliknij na swoim Simie i wybierz opcje ODBIERZ.
Aby zadzwoni¢, otwdrz wyposazenie swojego Sima i kliknij na ikonie telefonu.
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To salon, ktdry zawiera kilka zwyktych obiektéw. Przyjrzyj sig kilku sposobom dokonywania przez
Sima interakcji z nimi.

Wybierz Obejrzyj
ksiazke, ktorg — _ dzieto sztuki
ma czytac i
Twoj Sim Cwicz gre
—— W szachy
Wiacz telewizor, — i Usigdz lub
ogladaj wybrany . zdrzemnij sig
kanat albo éwicz na kanapie
przed ekranem S (albo na sofie
-z dla dwéch
0s6b
Wigcz wieze = Zapal
stereo, wicz . Swieczki

lubtaricz  \8 2

Kontaktyitowarzyskie

Wigkszos¢ interakciji socjalnych migdzy Simami nalezy do jednej z nastepujacych kategorii:
przyjacielskie, romantyczne, wredne, zabawne albo specjalne. Wybierz typ interakcji, ktora Twoj
aktywny Sim ma zastosowac¢ wobec innego Sima, a nastepnie wybierz konkretna interakcje z pod-
menu. Uwazaj: jesli bedziesz stale wybierac te sama interakcje, drugi Sim moze sie znudzic.

Interakcjeispecjalne

Cechy osobowosci Twolego Sima daja mu dostep do specjalnych interakcji. Na przyktad, Simowie
z cechg dobry moga zechcie¢ POPRAWIC KOMUS HUMOR, podczas gdy Zi Simowie moga
wykonywac normalne interakcje, ale w ztowrogi sposob.

Na panelu zwiazkdw mozesz obejrze¢ zwigzki Twojego Sima z innymi. Jesli Twoj Sim zna
wielu Siméw, mozesz nawet filirowa¢ wynik, aby obejrze¢ wszystkie zwigzki albo tylko zwigzki
z krewnymi, przyjaciétmi, gos¢mi lub wspotpracownikami.

Okazjalpukaidoidrzwi

Okazje to dla Twojego Sima szansa na rozwiniecie kariery albo umiejetnosci, dzigki wykonywaniu
roznych zajec¢. Simowie otrzymujg okazje zawodowe, gdy s3 w pracy, podczas gdy okazje zwigzane
z umiejetnosciami moga pojawic sie w dowolnej chwili, w formie rozmowy telefonicznej. Simowie
moga takze szukac specjalnych okazji w gazecie lub komputerze.

Gdy Sim przyjmie okazje, skupia si¢ na niej i nie otrzyma nastepnej okazji tego rodzaju, dopoki

poprzednia nie zostanie wykonana, porzucona albo skoriczy sig porazka. Mozesz porzucic okazje,
klikajgc na niej prawym przyciskiem myszki, na panelu okazji.

Z kazda umiejetno$cia wiaze sie kilka wyzwan, ktérych wypetnienie moze zabrac nawet cafe zycie.
Wypetnienie tych okazji jest trudne, ale korzysci sa warte wysitku. Mozesz ogladac te wyzwania w
dzienniku umiejetnosci.

Wiele okazji nalezy wypetni¢ w okreslonym czasie. Twoj Sim czesto nie zakorczy okazji, dopoki
nie odniesie zwigzanego z nig obiektu, najczesciej do swojego miejsca pracy albo do Sima, ktory
zaproponowat mu wypetnienie tej okazji.

Simowie zbierajg wszystko, od robakéw do skat, a kazdy obiekt do kolekecji ma wiasne specjalne
wykorzystanie. Motyle i zuki moga by¢ prezentowane w terrariach, nazywane, sprzedawane lub
po prostu podziwiane. Skaty, klejnoty i metale moga by¢ pokazywane w swej postaci naturalne;.
Klejnoty moga byc tez szlifowane. Ryby mozna towi¢ na réznych towiskach i zawieszac je w oprawce
jako ozdobe w domu. Mozesz takze ugotowac rybe lub wrzucic ja do akwarium.

Ogrodnictwo!

Im wigcej punktow umiejetnosci ogrodniczych ma Twoj Sim, tym wigcej bedzie miat dostepnych
opcji zwigzanych z ogrodnictwem. Twoj Sim moze wzig¢ kurs w laboratorium naukowym, ezytac
ksigzki o ogrodnictwie albo ogladac¢ kanat ogrodniczy w telewizji, aby poprawi¢ swoje umiejetnosci.
Oczywiscie, praca w ogrodzie takze rozwija te umiejetnos¢. Twoj Sim moze sadzi¢ nasiona, cate
owoce oraz warzywa znalezione na miescie.

Gotowanie

Simowie mogg zacza¢ gotowac jako nastolatki (a nawet wczesniej, na zabawkowej kuchence),
a im wiecej gotujg, tym lepszych nabierajg umiejgtnosci kulinarnych. Simowie mogg takze
poprawia¢ swoje umiejetnosci gotowania, ogladajac programy kulinarne w telewizji, czytajac
ksigzki kucharskie i biorgc kursy. Gdy Twdj Sim nabiera umiejgtnosci, poznaje nowe przepisy.
Simowie mogg takze kupowaC nowe przepisy w sklepie spozywezym. Wszystkie przepisy
przechowywane sg w ksiedze przepisow Twojego Sima. Mozna ja znalez¢ wewnatrz dziennika
umiejetnosci gotowania.
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|e,s odmam
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Gdy Twoi Simowie wprowadzajq sie do pustego i niewyposazonego domu, czasami dostajg
wigcej (lub mniej!) niz to, o co prosili. Ich nowe mieszkanie moze mie¢ wtasnego ducha, albo, co
jeszcze gorsze, moze jest juz zajete przez horde gryzoni! Agencija nieruchomosci moze zaoferowac
usunigcie tej niezbyt mile widzianej ,,niespodzianki” za Ciebie, ale jesli Twoi Simowie sg zaradni,
moga sobie z tym poradzi¢ sami.

Kio wie, jesli Twoi Simowie rozwiaza problem, moze nawet znajda co$ niespodziewanego, co beda
chcieli zatrzymac!

Zmianalaktywnejlrodziny,

Aby zmieni¢ aktywna rodzing w aktualnym miescie, w menu opcji wybierz EDYTUJ MIASTO.

Nastgpnie Kliknij na przycisku ZMIEN AKTYWNA RODZINE. Spowoduje to powrdt do poczatkowego

?opcu tworzenia Simow, gry w istniejacej rodzinie w miescie albo wprowadzenia si¢ na
rceI

_ﬁ,o wyborze innej rodziny Twoja poprzednia rodzina bedzie sie rozwijata razem z resztg miasta.

odobfie jak inne rodziny w otoczeniu, moze zdobywac nowe umiejetnosci lub zwigzki, tracic prace
lub awansowac, albo zmieniac si¢ w inny sposdb. Mozesz zawsze powrdcic do tej rodziny, ale jest
prawdopodobne, ze podczas Twojej nieobecnosci pewne rzeczy sie zmienity!

FAZY ZYCIA | STARZENIE SIE

0 ile nie postanowisz wyfaczy¢ starzenia sie (W menu opcji), wszyscy Twoi Simowie przejda przez
kilka faz zycia (oczywiscie, w zaleznosci od tego, w jakim byli wieku, gdy pojawili sie w grze). Fazy
zycia to: niemowle, mate dziecko, dziecko, nastolatek, mtody dorosty, dorosty i stary.

W The Sims™ 3 mozesz postanowi¢, ze Twoi Simowie sg gotowi, aby przejs¢ do nastgpnej
kategorii wiekowej. Uwazasz, ze Twoje dziecko jest juz gotowe, aby stac sie nastolatkiem? Kup tort
urodzinowy i urzadz przyjecie! Dtuzsze dziecinstwo zwigksza Twoje szanse na mozliwos$¢ wybrania
cech dla Twojego Sima, ale jesli uznasz, ze juz czas na dalszy rozwoj, ruszaj naprzod.

Drzewajgenealogiczne

Simowie nie tylko przekaZUJq cechy wygladu (oczy mamy i jej kolor wiosow, identyczny ksztatt
nosa jak u taty) swojemu potomstwu, ale takze mogg przekazywac im niektdre cechy, podczas
ich losowego ustalania. Mozesz obejrze¢ drzewo genealogiczne swojego Sima pod zaktadka
,Simologia” na panelu Sima.

Nadzieje Simekiprzy/nadziei

Szczgsliwa cigza nie tylko pomaga utrzyma¢ mame w dobrym nastroju, ale jest takze zbawienna
dla dziecka, zatem dbaj o swoje ciezarne Simki. Utrzymywanie dobrego nastroju-mamy, czytanie

Simowie, ktdrzy chca adoptowac dziecko, moga zadzwoni¢ do osrodka adopcyjnego i wybrac, czy

/

ksiazek o cigzy oraz proszenie doktora o rady pomaga sprawic, ze cigza bedzie udana. /

chca adoptowac dziewczynke, czy chtopca. Mozesz takze wybrac wiek — niemowle, mate dzieck
lub dziecko. Ponadto adopcja jest darmowal!

smiercnasinielrozdzieli

Simowie sg Smiertelni i jedno jest pewne: kiedy$ w koricu umra (chyba, ze wytaczysz starzenie
sig). Jesli Sim szczedliwie dozyje sedziwego wieku, w koricu umrze ze starosci. Ale’ niektorych
Siméw spotkaja nieszczesliwe wypadki i moga zejs¢ przed uptywem swoich dni. Uwazaj na pozary,
gteboka wode, zagtodzenie oraz porazenie pradem, poniewaz wszystko to moze by¢ przyczyna
przedwczesnego zgonu Twojego Sima.

Ale $mier¢ Sima nie musi 0znaczac konca istnienia Twojego miasta. Pozostali Simowie beda dalej
prowadzili swoje zycie i optakiwali drogich zmartych. | nawet jesli ostatni Sim w Twojej rodzinie
umrze, nadal mozesz przejs¢ do edycji miasta i wybra¢ nowa rodzing, ktora chcesz grac.

TRYB KUPOWANIA

W tym miejscu mozesz kupowac rzeczy, ktore sprawig, ze zycie Twojego Sima stanie si¢ odrobing
lepsze.

UWAGA: W przypadku niektorych obiektéw, takich jak ksigzki i jedzenie, Twoj Sim musi wyruszyc
do sklepéw na miescie, aby dostac to, co jest mu potrzebne.

Sortowanie;

Mozesz przegladac obiekty w katalogu trybu kupowania, posortowane wedtug typu pomieszczen
albo funkcji. Mozesz takze ogladac obiekty w wyposazeniu rodziny.

Zasadyli
umieszczanialobiektow

The Sims™ 3 daje Ci tyle swobody w budowaniu, dekorowaniu i wyposazaniu, ile tylko chcesz.
Uzywaj nowego narzedzia siatki oraz mozliwosci ustawiania mebli pod katem, aby uzyskac
oczekiwany wyglad.
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Nowelpodejscie doimeblowania

Mozesz takze umieszcza¢ meble i inne obiekty pod réznymi katami, aby nadac¢ swojemu pokojowi
przyjemniejszy wyglad. Zatem, jesli chcesz umiescic dwa krzesta pod katem do siebie albo
postawic rosling w kacie — nie ma problemu.

UWAGA: Gdy stosujesz swobodne umieszczanie i obracanie obiektow, Simowie moga czesciej
wchodzi¢ na- obiekty albo nie by¢ w stanie dotrze¢ do jakiego$ miejsca lub obiektu. Staraj sig
zostawiac dos¢ miejsca dla Simow, aby mogli poruszac sig bez utrudnien.

umeblowane
ilnieumeblowane

Gdy na podgladzie miasta wybierasz dom dla swoich Simow, ktéry chcesz zakupic, masz mozliwos¢
zakupu domu UMEBLOWANEGO lub NIEUMEBLOWANEGO.

Nieumeblowane domy maja tylko podstawowe wyposazenie, takie jak armatura (w tazience
i Iﬁpch i), blaty kuchenne, potki oraz lodéwke. Umeblowane domy kosztuja nieco wigcej, ale majg
wigcej ’dogodnieﬁ.

" TRYB BUDOWANIA

0d ustroni nad morzem, do skromnych kawalerek na przedmiesciu — cokolwiek chcesz zbudowac,
odbywa sie to tutaj.

Sortowanie;

Obiekty sg sortowane podobnie, jak funkcjonuje sortowanie wedtug pomieszczen w trybie
kupowania — rézne kategorie obiektdw zostaty pogrupowane wedtug tego, gdzie mozna je znalez¢
na parceli.

Waznelnarzedzia

Wiele z narzedzi w trybie budowania ma dziatanie intuicyjne, ale niektdre moga sie w pierwszej
chwili wydawac dos¢ trudne do opanowania. Te narzedzia zostaty objasnione ponizej.

Sciany,
Za pomocg tego narzedzia mozesz ustawia¢ Sciany, a nawet doda¢ od razu caty pok¢j albo
pomalowac lub wytapetowac juz stojace Sciany.

/

Aby postawic $ciane, kliknij na ikonie $ciany, a nastepnie wybierz narzgdzie ,Stworz Sciang”. Kliknij 4

na miejscu na terenie lub fundamentach, gdzie ma zaczynac sie Sciana i, trzymajac wcisnigty /

przycisk myszki, przeciggnij kursor do miejsca, gdzie Sciana ma sie koriczy¢. W tym miejscu zwoln_ij/ S

przycisk myszKi.

UWAGA: Mozesz stworzy¢ cate pomieszczenie uzywajac narzedzia ,Stweérz pokoj” (znajduje
sie w tej samej grupie co narzedzie Sciany) w taki sam sposdb. Po prostu kliknij, przytrzymaj
i przeciagnij, az otrzymasz pokéj o takich rozmiarach, jakie chcesz.

Roknycieiterenul

Dodaj przepigkny szmaragdowy trawnik albo kilka kepek koniczyny. Wysyp teren widrami
drzewnymi, pokryj go gtadka warstwa piasku albo wytdz granitem, itp.

Aby pokry¢ teren bujng trawa, wybierz rodzaj pokrycia terenu, a nastepnie pedzel pokrycia terenu.
Nastepnie z palety po prawej stronie wybierz rodzaj pokrycia, jakie chcesz zastosowac. Mozesz
takze zmieni¢ ksztalt i wielkoS¢ pedzla. Klikaj i przeciggaj pedzel nad terenem, aby uktadac
pokrycie.

UWAGA: Uzycie wigcej niz czterech réznych rodzajow pokrycia terenu na jednej parceli moze
znacznie zmniejszy¢ ptynnos¢ dziatania gry.

Drzewajkrzakililkwiaty,

Te obiekty do ksztattowania otoczenia umieszcza sie tak jak obiekty z trybu kupowania. Po prostu
kliknij na wybranym obiekcie w katalogu, a nastepnie kliknij na miejscu na parceli, gdzie chcesz
umiescic obiekt.

Masz juz fundamenty i postawione Sciany, ale okazato sig, ze zostaty zbudowane zbyt blisko ulicy?
Uzyj tego narzedzia, aby szybko usuwac obiekty.

Jesli chcesz wpas¢ w niszczycielski szat, wybierz narzedzie miotka, a nastgpnie uzywaj go
wybierajac obiekty. Aby usung¢ wiele obiektow na raz, kliknij i przytrzymaj przycisk myszki,
przeciagajac kursor nad obiektami, ktore majg zniknac.

UWAGA: W trybie budowania, w celu usunigcia wielu obiektéw na raz najpierw kliknij na obiekcie
tego rodzaju, ktéry chcesz usungc, a nastgpnie przeciagnij kursor nad pozostate obiekty.
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MATERIALY WLASNE

Uwiecznij na filmie swoja rozgrywke, dobieraj muzyke w grze i nie tylko.

Mozesz takze wysytac swoje dzieta i dzieli¢ sig nimi z cata spotecznoscia graczy w The Sims. Od
Simoéw, przez sofy, po doskonale wyposazone apartamenty — mozesz wysyta¢ swoje arcydzieta,
a takze pobierac¢ materiaty od innych graczy.

Nagrywanielfilmow,

Opowiadaj swoje wiasne historie, uzywajac funkcji nagrywania filmow oraz internetowego narzedzia
edycji filmow w Spotecznosci The Sims™ 3. Informacje o nagrywaniu filmow i sterowaniu kamerg
znajdziesz w punkcie Tryb filmowania.

UWAGA: Filmy nie moga przekraczac wielkosci 1 GB.

UWAGA: Nagrywanie filmow w najwyzszej rozdzielczosci lub bez kompresji powoduje
powstaw;lnie bardzo duzych plikow. Mozesz zmieni¢ ustawienia nagrywania plikow w menu opcji.

elfiimowania

Uz ywaj narzedzia filmowania w grze The Sims™ 3, aby tworzy¢ swoje filmy. Wykorzystuj wtasne
nagrdnia z gry, albo wybieraj z biblioteki Klipéw filmowych. Dodaj $ciezke dzwigkowa, efekty
przejscia, podpisy i tak dalej!

Aby uzy¢ wiasnych nagran z gry z narzedziem filmowania:

Po nagraniu filmu otworz program startu gry (w menu opgji). Kliknij na przycisku DO WYSEANIA
i na ekranie materiatow do wystania wybierz nagrania, ktorych chcesz uzyc, a nastepnie kliknij na
przycisku WYSLIJ. Pojawi sig okno, w ktorym mozesz nazwac swoj film i dodac jego opis. Gdy juz
to zrobisz, Kliknij na przycisku OK.

UWAGA: Aby uzyskac dostep do narzedzia filmowania, musisz sig zalogowac jako zarejestrowany
uzytkownik gry.

Z rozwijanego menu Filmy i wiecej wybierz NARZEDZIE FILMOWANIA. Jesli masz wystane swoje
wiasne filmy i zdjecia ekranu, zobaczysz je na zakfadkach Klipy filmowe oraz Zdjecia. W innym
przypadku mozesz skorzystac z zatgczonych bibliotek.

A

Mozesz obejrze¢ \
wszystkie szczegoty iomatic
V\_rybrar_]ego klipu _ .
tutaj, na linii czasu, = qua] podpis do
a nawet wywota¢ 357 Klipu filmowego
podglad filmu | B i
Efekt przejscia (jesli
zostat wybrany) = : £
dodany do tego Klipu L '
Sprawdz, czy do e FFZECiagaj l|1(2|1
o
odany efe : 4
specjalny ggc:‘%j\év;%czyc
Przeciggnij tutaj ] e == filmu :
nagranie dzwigkowe Y e
Aby podejrzec caty /S J,

film, zaczynajac od
aktualnie wybranego
Klipu, Kliknij tutaj

WAZNA UWAGA: Uzytkownicy komputerow Mac moga nie by¢ w stanie ogladaé filmow
nagranych w The Sims™ 3 na swoich komputerach bez odtwarzacza plikéw wideo, ktdry obstuguje
kodek VP6. Gdy zaktualizujg swoja gre, uzytkownicy komputeréw Mac bedg mogli wysytac filmy na
strong Spotecznosci i tworzy¢ wiasne filmy.

WIECEJ INFORMACJI ZNAJDZIESZ W PLIKU PRZECZYTAJ.

ekranu

Fotografuj wszystkie godne zapamigtania chwile z zycia Twoich Siméw.

4 Aby zrobi¢ zdjecie, weisnij klawisz C. Mozesz takze klikna¢ na ikonie kamery na panelu.interfejsu
uzytkownika.

Wykonane zdjecie zostanie zapisane w folderze dokumentéw, w podkatalogu Electronic Arts\

The Sims™ 3\Screenshots. Zdjecia ekranu (oraz filmy) pojawig sie takze automatycznie w sekcji

,D0 wystania” w programie startu.



Mozesz dodawac wiasng muzyke do folderu dokumentow, w podkatalogu Electronic Arts\
The Sims™ 3\Custom Music. Gdy dodasz muzyke, Twoi Simowie beda mogli ja wybierac jako
stacje w radiu.

Instaluj wtasne materiaty
i zarzadzaj nimi

Publikuj i wysytaj obiekty,
zdjecia ekranu oraz filmy

/Na ekranie powitalnym
'~ znajduja sig odnosniki
do Twoich wiadomosci,
Gietdy Wymiany,

The Sims™ 3 Store,
najnowszych wiesci

0 The Sims™

3i nie tylko
7 ) — Rdb zakupy w
! 0gladaj wystane The Sims™ 3
przez siebie zdjecia == Store

2V ekranu i filmy
\ W/,
\
[ |

Pobieraj aktualizacje Dezinstaluj lub wytacz
oprogramowania zainstalowane materiaty
zmodyfikowane

WAZNA UWAGA: Program startu niniejszej gry w wersji na komputery Mac nie posiada tej
samej funkcjonalnosci co wersja na PC. Aby zaktualizowac swoja wersje gry The Sims™ 3 na
komputery Mac i uzyskac petna funkcjonalnos¢ programu startu, jak w wersji na PC, przejdz na
strong Aktualizacje oprogramowania w programie startu.

Zapisz swoje materiaty,

Po przygotowaniu wtasnego materiatu, gdy nadal otwarty jest ekran tworzenia stylu, kliknij na
ikonie folderu w oknie w lewej gornej czesci ekranu. W niektérych przypadkach-pojawi sie okno

odpowiedni typ materiatu. Maty wizerunek Twojego materiatu powinien pojawic sig w oknie w lewej /
gornej czesci ekranu, z ikong folderu w rogu.

Po zapisaniu swojego obiektu mozesz go opublikowac.

Rublikacja

Mozesz dzieli¢ sig Simami, rodzinami, parcelami, wzorami, stylami (zaprojektowanymi obiektami)
oraz stylami z tryb6w budowania i kupowania.

Aby opublikowac swoje materiaty w spotecznosci The Sims™ 3, Kliknij na ikonie ¥ . Pojawi sie
okno z prosbg o0 nazwanie obiektu i dodanie jego opisu. Wprowad?z te informacje, a nastepnie kliknij
na haczyku, gdy pojawi sie prosha o potwierdzenie.

Gdy to zostanie zrobione, przejdz do programu startu gry The Sims™ 3 i Kliknij na przycisku DO
WYSEANIA. Zaznacz pola wyboru obiektow, ktére chcesz opublikowac i kliknij na przycisku WYSLIJ.
Jedli wystanie obiektu sig powiodto, obiekt zostanie zaciemniony i zobaczysz ikong obok niego.

UWAGA: Aby méc publikowac wtasne materiaty, musisz by¢ zarejestrowanym uzytkownikiem gry.

Zdobadziwiecej

Mozesz zdoby¢ jeszcze wigcej materiatéw dla swoich Simow. Z programu startu przejdz na Gietde
Wymiany na stronie Spotecznosci, gdzie mozesz przeglada¢ materiaty stworzone przez innych
graczy lub robi¢ zakupy w The Sims™ 3 i kupowac obiekty za SimPoints.

UWAGA: Aby mdc pobierac obiekty ze Sklepu oraz Gietdy Wymiany, musisz by¢ zarejestrowanym
uzytkownikiem gry. r 2
*® |
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z proshg o okreslenie rodzaju materiatu, ktdry chcesz zapisac (np.: tapeta czy panele). Wybierz /




Pobierajmateriatylinnychigraczy:

Na ekranie powitalnym programu startu kliknij na opcji GIELDA WYMIANY, a nastepnie kliknij na
odnosniku ,Przejdz do Gietdy Wymiany”. Wybierz kategorie materiatow, ktére chcesz pobrac,
uzywajgc przyciskéw po lewej stronie. Po wybraniu kategorii mozesz takze filtrowac¢ wySwietlane
wyniki wyszukiwania. Gdy znajdziesz obiekt, ktory chcesz pobrac, kliknij na przycisku DODAJ DO GRY.

Robizakupy:w/The;Simsi#3iStore]

Na ekranie powitalnym programu startu kliknij na opcji SKLEP, a nastgpnie kliknij na odno$niku
4Przejdz do Sklepu” (albo odwiedz Sklep, przechodzac do http://pl.store.thesims3.com). Mozesz
przegladac obiekty nalezace do trybu budowania, trybu kupowania albo skategoryzowane jako
ubrania lub fryzury. Kliknij na zaktadce aktualnych koloréw i materiatéw, aby obejrze¢ wzory,
ktorych mozesz uzy¢ na ekranie tworzenia stylu.

Musisz mie¢ SimPoints, jesli chcesz kupowac obiekty. Mozesz zakupi¢ SimPoints bezposrednio na
stronie The Sims™ Store, za pomoca karty kredytowej albo ustugi PayPal.

Zarzadzajimateriatami

'i:nstalLi pobrane materiaty i wysytaj przygotowane przez siebie materiatly do spotecznosci.
0zesz takze usuwac obiekty przechowywane w Twoim menedzerze pobierania (gdy zostaty juz
zainstalowane w Twojej grze albo wystane do spotecznosci).

EDYCJA WLASNEGO MIASTA

Przeksztat¢ swoje miasto, aby dopasowac je do Twoich Siméw. W menu opcji wybierz EDYTUJ
MIASTO. Zmieni sie podglad miasta i otrzymasz do dyspozyciji nowe narzedzia:

Uzywaj narzedzia wyboru, aby wybiera¢ parcele w miescie. Wskazniki mapy pokazuja rodzaj
parceli oraz dostepne na niej dziatania.

Wybierajac parcele zobaczysz kombinacje ponizszych opcji, w zaleznosci od typu parceli:

Eksmituj Przenies wszystkich Simow do schowka, z kopig ich domu lub bez niej
Podziel Wyslij niektorych cztonkéw rodziny do schowka.
Potacz z Pofacz cztonkdw rodziny z inng rodzina.
Zapisz w bibliotece = Umiesc kopie rodziny lub parceli w bibliotece.
Publikuj Zapisz kopie do programu startu, aby ja opublikowac.
Zmien typ parceli Zmien typ parceli z publicznej na mieszkalng lub odwrotnie.
Edytuj szczegoty Zmien nazwe i opisy rodziny lub parceli.
A
32

UWAGA: Jesli eksmitujesz wszystkich Siméw z aktualnie “aktywnej rodziny, _nie bedzie
mozna nig grac. Mozesz dalej edytowa¢ miasto, ale musisz wybra¢ przycisk ZMIEN AKTYWNA
RODZINE i wybra¢ nowg rodzing, aby kontynuowac gre. Jesli po prostu chcesz znalezc dla swojej
aktywnej rodziny inny dom, mozesz uzy¢ telefonu, komputera albo gazety w Trybie Zycia, aby sie
przeprowadzic.

Narzedzielprzenoszeniaparceli F

Za pomocg tego narzedzia mozesz podnies¢ dowolng parcele w miescie i przenies¢ jg na inne
puste miejsce.

Po umieszczeniu parceli masz mozliwos¢ obrdcenia jej i ustawienia w odpowiedni sposob. Jesli na
parceli kto$ mieszka, ci Simowie musza mie¢ dos¢ funduszy na zakup pustej parceli, na ktorej sa
umieszczani.

budewania/kupowania

Uzywaj narzedzia budowania/kupowania, aby edytowac dowolny niezajety dom w grze albo
budowac catkiem nowe domy na pustych parcelach.

Uzyj narzedzia buldozera, aby usungc wszystko na parceli i zmienic ja w pusta parcele.

UWAGA: Nie mozesz budowa¢ na zajetej parceli mieszkalnej, ani jej wyburzy¢. Jesli chcesz
zmodyfikowac zajetg parcele mieszkalng, najpierw musisz eksmitowac aktualnie mieszkajacych
tam Siméw.

UWAGA: Mozesz takze pozbywac sig miejsc pracy, chociaz to sprawi, ze pewne kariery stang
sie niedostepne. Na przyktad, jesli usuniesz laboratorium naukowe, Twoi Simowie nie beda mogli
podjac kariery naukowcow.

Schowek

Schowek, ktory pojawia sig po lewej stronie ekranu, to tymczasowy pojemnik dla Siméw, ktdrych
rozdzielasz lub eksmitujesz. Simowie w schowku mogg by¢ umieszczeni we wiasnym domu w
miescie, za pomocg opcji UMIESC, albo potaczeni z istniejacg rodzing, za pomocg opcji POLACZ
Z... Simowie w schowku zachowujg swoje zwiazki z innymi Simami w miescie, z ktdrego zostali
eksmitowani. Jednakze, schowek zostaje wyczyszczony, gdy opuszczasz tryb edycji miasta, wiec
pamigtaj, aby umiesci¢ Simow z powrotem w miescie, zanim wznowisz gre.

Biblioteka

Biblioteka to miejsce stalego przechowywania rodzin i parcel. Simow i parcele w bibliotece mozna
w dowolnym momencie umieszcza¢ w dowolnym miescie. Uzyj opcji UMIESC KOPIE, aby skopiowac
wybrany obiekt i umiesci¢ go w miescie. Nie mozesz edytowac obiektow w bibliotece, ale mozesz
w dowolnej chwili je usuwac lub publikowaé. Rodziny stworzone na ekranie tworzenia Sima,
a takze parcele/rodziny, ktore zostaty opublikowane lub pobrane przez Ciebie, s3 automatycznie
umieszczane w bibliotece. Simowie zapisani w bibliotece tracg wszelkie zwigzki z cztonkami

miasta, z ktdrego pochodza. /N
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http://pl.store.thesims3.com

THE SIMS™ 3 KARIERA

Kazdy maty Sim marzy o tym, kim zostanie, gdy dorosnie. Moze strazakiem? Moze towca duchéw?
W The Sims™ 3 Kariera ich marzenia mogg sig zisci¢. Dzigki nowym profesjom Simowie majg
prace, z ktorej moga by¢ dumni, bez wzgledu na to, czy mysla nietuzinkowo, trzymaja sie ze
wspdtpracownikami, czy wspinajg po drabinie kerporacyjnej hierarchii.

Poczatki w The Sims™ 3 Kariera s3 niezwykle tatwe. Zagladaj do codziennej gazety, surfuj po sieci
lub wybierz sie do najblizszego miejsca pracy w swojej okolicy, aby Twoi Simowie zaczeli nowa
kariere, ktdra zapewni im zajecie i zadowolenie.

Wielkielambicje

Jesli masz juz zapisane dane z gry The Sims™ 3, wybierz w menu gtéwnym kontynuowanie
istniejacej gry, po zainstalowaniu dodatku The Sims™ 3 Kariera.

Po wczytaniu zapisanej gry umies¢ w otoczeniu cztery nowe lokale. Umieszczenie tych lokali to
klucz (p.rozpocze.cia nowych profesji!

Profesje

Tw0| SlmOW|e moga podejmowac nowe, ekscytujace kariery w catym miescie. Im wigcej pracujg
Twoi Simowie, tym wigcej zyskuja obowigzkéw i wigcej zarabiaja simoleondw. Uzywaj wskaznikow
zlecen i okazji, aby wyszukiwac prace, ktdre beda wypetniaty pasek doswiadczenia zawodowego
Sima i pomaga mu wspiac sie na szczyt.

Strazak

Po dotgczeniu do druzyny, Twoj Sim bedzie odpowiedzialny za wygaszanie pozaréw i ratowanie
innych Siméw w nagtych sytuacjach i podczas katastrof naturalnych. Aby stac sie strazakiem, Twoj
Sim powinien zgtosic sie do remizy strazackiej.

To wazne, aby strazacy przebywali w remizie w godzinach pracy, by konserwowac sprzet i stale
utrzymywac gotowos¢ do wszelkiego rodzaju wezwan. Muszg tez rozwijac swoje umiejgtnosci
sportowe i majsterkowania, czym zajmuja sie takze w remizie. | wreszcie, strazacy powinni
zaprzyjaznic sig z kolegami strazakami. Remizie i miastu potrzebna jest zgrana druzyna.

Yowca

Simowie fowcy duchéw przeganiaja zjawy, poltergeisty i duchy z doméw i budynkéw w okolicy za
pomoca Pogromey Strzyg. Chcac doskonalic sie w tej profesji, Twoj Sim musi takze uzywac swoich
narzedzi do lokalizowania, chwytania i zbierania duchow podczas pracy lub'w czasie wolnym.
Wybierz sig do osrodka naukowego, aby podjac sie tej pracy i wracaj tam pozniej, by sprzedawac /
schwytane zjawy. Nieustraszeni Simowie beda uwielbiali te ekscytujaca profesije, ale uwazajﬁ
polowanie na duchy moze by¢ naprawde przerazajace!

Simowie interesujacy sie medycyng znajda swoje miejsce w dynamicznym Srodowisku pracy
doktora. Doktorzy ciggle pracujg pod presjg czasu i musza by¢ gotowi, by zajmowag sie wszelkiego
rodzaju problemami medycznymi, nawet gdy sg niewyspani.

Nie zwlekaj z péjsciem do szpitala do chwili, gdy Twoj Sim ztamie sobie reke. Niech Twoj Sim
pojdzie do szpitala w miescie i zgtosi sie do pracy jako doktor. Reanimacja!

Detektyw,

Jako wytrawny detektyw, Twoj Sim musi przeprowadza¢ obserwacje kryjowek przestepcow,
wypatrywa¢ wszelkich podejrzanych dziatan i dba¢ o bezpieczenstwo miasta. Twoj Sim moze
chowac sig za krzakami i podgladac, kogo zechce. Nie wszyscy detektywi sg uczciwi. Detektywi
moga szantazowac innych Simow albo wlamywac¢ sie do domow sasiadow, jesli uznajg to
za stuszne.

Rrojektantiwnetrz

To $wietna profesja dla Sima z zacigciem artystycznym. Upiekszaj otoczenie i spraw, by domy
wszystkich sasiadow wygladaty jak nedzne szopy przy Twojej zachwycajacej posiadtosci.
Zdobadz dla swojego projektanta deske kreslarska, kiora pomoze mu rozwing¢ talent. Kazde
zlecenie, jakie wypetni Twéj Sim, pomaga skompletowac jego portfolio i polepszy¢ nastroj panujacy
w odnowionych pomieszczeniach. Dbaj o prawidtowe feng shui!

SEISE)

Wykonujac profesje stylisty, Twoj Sim moze zmieni¢ szarg myszke w top modelke!

Deska kreslarska pomoze Twojemu Simowi rozwing¢ jego umiejetnosci projektowania, gdy bedzie
pracowat nad nowymi kreacjami. Stylisci takze muszg uzupetnia¢ swoje portfolio. Moga to robi¢
fotografujgc Klientow po oszatamiajgcej stylizacji. Jesli Twoj Sim posiada wiasng toaletke do
stylizacji, niech zaprezentuje innym Simom swoje wspaniate prace, aby zachecic ich do zamoéwienia
stylizacji w domu. Sim moze oferowac ustugi stylizacyjne, gdy osiagnie 3 poziom tej kariery.



Simowie, ktérzy wolg by¢ szefami sami dla siebie i chca rozwija¢ wtasne umiejetnosci, moga
zarejestrowaC samozatrudnienie! Simowie posiadajgcy umiejetnosci wynalazcze, ogrodnicze,
wedkarskie, rzezbiarskie, malarskie, pisarskie, wyrobu nektaru lub fotografowania maja mozliwos¢
zarabiania statej pensji i nigdy nie nazwa swojej pracy nudna robota przy biurku.

Twoj Sim moze zarejestrowa¢ samozatrudnienie wybierajgc w swoim telefonie ikone Prace
i profesje. Nastepnie Twoj Sim musi wybrac sie do ratusza, aby uzyskac zezwolenie na prowadzenie
dziatalno$ci zarobkowej.

UWAGA: The Sims™ 3 Wymarzone Podroze sa wymagane, aby moc uzywac umiejetnosci
wyrobu nektaru oraz fotografowania.

Rekreacja

Zawsze jest co$ do zrobienia dla Twojego Sima. Niektore hobby moga okazac¢ sie pomocne
w profesji Sima, podczas gdy inne sa tylko dla rozrywki.

Y
Wynalazczosé
(}zy Twoj Sim jest zreczny i kreatywny? Kupuj ztom w warsztacie wynalazcy lub na miejscowym
zlomowisku. Twoj Sim moze tworzy¢ takie rzeczy, jak zabawki, majsterkowac ze zlomem,
aby /wytwarza¢ nowe przedmioty albo modyfikowac cos wczesniej odkrytego. Po osiggnigciu
odpowiednio wysokiego poziomu swojej umiejetnosci Simowie moga detonowac obiekty, aby
zdobywac ztom. Tylko uwazaj, by nie podpali¢ swojego Sima!

Z] Q
Rzezbiarstwo
Niech Twoj Sim tworzy zachwycajace dzieta sztuki w swoim wiasnym warsztacie rzezbiarskim!
Odblokowuj nowe materiaty rzezbiarskie, gdy Twoj Sim bedzie rozwijat swoje
umiejetnosci, aby tworzy¢ wieksze i lepsze rzezby.

Dobrzeiwygladasz!

Simowie moga teraz pokazywac swoje tatuaze, aby dac¢ innym Simom
powdd do zachwytu lub zazdrosci. Oprécz nowej mozliwosci tworzenia
tatuazy, Simowie znajda nowe stroje i style w aplikacji Stwdrz Sima.

Simowie moga prezentowac tatuaze, uzywajac swojego ciata jako piotna
malarskiego. Nareszcie nie trzeba ukrywac tatuazy tam, gdzie inni ich nie
zobacza!

Zrob tatuaz w aplikacji Stworz Sima albo dodaj go pdzniej wybierajgc fotel do
tatuowania. Zanim Twéj Sim pojdzie pod igte, jest kilka rzeczy, o ktérych musisz
wiedzie¢. Po pierwsze, Simowie mogg mie¢ tatuaze w wielu réznych miejscach. Na
przyktad, po wybraniu tatuazu na plecy Twojego Sima masz mozliwo$¢ umieszczenia go
na karku, gérnej czesci plecéw, dolnej czesci plecow albo na catych plecach.

Gdy juz wybierzesz potozenie tatuazu oraz obrazek, jaki chcesz tam umiescic, zmieniaj f
kolory w taki sam sposob, jak to sie robi przy makijazu. Mozesz takze naktadac warstwy
tatuazy jedng na drugiej. Aby to zrobi¢, wybierz opcje TRYB ZAAWANSOWANY w prawej
dolnej czesci zaktadki.

Tryb zaawansowany umozliwia wiele opcji umieszczania tatuazowych kolazy Twojego

Sima, pozwalajac uktadac je warstwami, by stworzy¢ unikalne, jedyne w swoim rodzaju
dzieto, jakie z pewnoscig przykuje uwage wszystkich. Tatuaz umieszczony na najwyzszej
warstwie to obrazek, ktory bedzie widoczny ponad pozostatymi tatuazami. Nie zapomnij
0 mozliwosci manipulacji skala oraz przezroczystoscia.

Rranie

Simowie, ktdrzy nosza codziennie te same rzeczy, powinni od czasu do czasu prac swoje ubrania.
Nawet ci, ktorzy kazdego dnia zmieniaja swoje stroje, powinni wrzucac je do pralki ustawionej
na krotki cykl ptukania! Dla Siméw chcacych chronic¢ Srodowisko jest takze mozliwos¢ uzywania
sznurka do suszenia ubran. Dodatkowo, Simowie moga sie chwalic ograniczeniem emisji
dwutlenku wegla. .. To dopiero ekologia!

Gdy Twoi Simowie kupig pralke, na podfodze beda zbieraly sie sterty brudnych ubrar noszonych przez
Siméw. Kup kosz na pranie, by w schludny sposob trzymac te ubrania, zanim dobrze je upierzesz.
Tylko pilnuj, by stos rzeczy do prania nie urést za wysoki. Dodatkowa zaleta prania jest takze to, ze
Twoi Simowie beda mieli lepszy nastréj noszac czyste ubrania i $pigc w czystym postaniu.

Popularneimiejsce

The Sims™ 3 Kariera wprowadza cate nowe miasto, w ktérym Twoi Simowie moga zamieszkac
i je poznawac! Koniecznie zwiedz miasteczko Twinbrook; Twoi Simowie moga tam znalez¢ cos, lub
kogos, o czym (o kim) zawsze marzyli. Nowa mito$¢ poznana w pralni publicznej?

v n



Komist '

Czy Twoi Simowie majg dosyc¢ tych samych starych rzeczy w swoim domu? Czy tworzg tak wiele
dziet sztuki, ze nie wiedzg, co z nimi robi¢? C6z, co$ co dla jednego Sima jest Smieciem, dla innego
moze byc skarbem. Simowie moga teraz wybierac sie do komisu i sprzedawac za niewielka optata
wszystkie te niechciane rupiecie oraz nabywac rupiecie kogos innego!

Udaj sie do kemisu. w $rddmiesciu i sprzedawaj wszystko, co Twoj Sim stworzyt lub zebrat, na
przyktad rzezby, obrazy, ptody rolne, a nawet ryby!

Wybierz si¢ na ztomowisko, by zebra¢ ztom do pigknych wynalazkéw Twojego Sima, albo po prostu
po to, by spotkac sig z innymi mitosnikami Smieci. Przekopuj stosy, by zbierac ztom!

Pralnia

Niech cate miasto méwi o Twoim Simie, gdy w salonie otrzyma nowa stylizacje albo tatuaz,
0 ktorym zawsze marzyt, ale mama nie pozwalata. Jesli Twoj Sim jest stylista, moze wykonywac
wspaniate stylizacje dla innych Simow.

Nie chcesz wydawac simoleondw na zakup pralki? Chcesz zobaczyc, jak teraz
ubieraja sig inni Simowie? Wybierz sie do pralni, gdzie Twoi Simowie moga nie tylko
uprac ubranie, ale takze gawedzic z innymi w oczekiwaniu na zakonczenie prania.
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Remiza strazackal

To’pra a, ze strazacy spedzaja czas w remizie ze swoimi kolegami i wyjezdzaja na wezwania
w ISnigcym, czerwonym wozie strazackim. Ale oprdcz tego moga takze zjezdzac po rurze.

\Umieszczanielparceli

The! Sims™ 3 Kariera wprowadza nowe, ciekawe miejsca spotkan i pracy. Jesli zaczynasz

wczesniej zapisana gre, masz okazje umiescic te nowe parcele na dowolnej, pustej przestrzeni.

Niektore z tych parceli musza by¢ umieszczone w miescie, aby pewne profesje byty dostgpne.

Na przyktad, w miescie musi znajdowac sie remiza, jesli ktérys z Twoich Siméw zamierza zosta¢
strazakiem.

A

PORADY DOTYCZACE

WYDAJNOSCI
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Starsze wersje oprogramowania systemu MacOS X moga spowodowac problemy z wydajnoscia gry.
Aby upewnic sig, ze posiadasz najnowszg wersje systemu MacOS X, wybierz opcje ,,Aktualizacja
oprogramowania...” z menu Apple i postepuj zgodnie ze wskazéwkami w celu zaktualizowania
systemu. .

Rroblemyipodczasigny,

4 Upewnij sie, ze Twodj komputer spetnia minimalne wymagania systemowe gry oraz
ze masz zainstalowane najnowsze sterowniki karty graficznej i karty dzwigkowej:
Jedli masz karte graficzng NVIDIA, odwiedZ strong www.nvidia.pl, aby pobra¢ sterowniki.
Jedli masz kartg graficzng AT, odwiedz strong www.amd.com, aby pobrac sterowniki.

4 Jesli korzystasz z wersji ptytowej gry, sprobuj zainstalowac biblioteki DirectX z ptyty. Zazwyczaj
mozna je znalez¢ w folderze DirectX w gtdwnym katalogu na ptycie. Jesli masz dostep do

Internetu, mozesz odwiedzi¢ strong www.microsoft.com i pobrac najnowsza wersje bibliotek
DirectX.

0g0olne]
rz mﬁun

4 Jesli korzystasz z wersji ptytowej niniejszej gry i ekran autoodtwarzania nie pojawia sie
samoczynnie po wiozeniu ptyty do napedu, kliknij prawym przyciskiem myszy ikong napedu
w oknie ,Mdj komputer” i wybierz autoodtwarzanie.

4 Jedli gra dziata powoli, sprobuj zmieni¢ niektore ustawienia dzwigku i grafiki w menu opcji gry.
Zmniejszenie rozdzielczosci ekranu umozliwia zwykle zwigkszenie wydajnosci gry.

4 W celu uzyskania optymalnej wydajnosci mozesz wytaczy¢ inne aplikacje dziatajgce w tle
(oprécz programu Origin, jezeli jest on konieczny do uruchomienia gry), w tym réwniez program
antywirusowy (z zachowaniem odpowiednich Srodkéw ostroznosci).

4\
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POTRZEBUJESZ POMOCY?

Zespot pomocy technicznej EA jest zawsze dostgpny - w kazdym miejscu i o kazdej porze.
Kontakt z naszymi ekspertami jest mozliwy zaréwno w sieci, jak i za posrednictwem foréw
spotecznosciowych, czatow oraz przez telefon.

Pomociw;siecit
jm

Artykuty pomacy oraz Najczesciej Zadawane Pytania (FAQs) dostepne sg na stronie
f\ help.ea.com/pl. Strona jest codziennie aktualizowana, totez warto odwiedzac jg w sprawie
/ ‘naj$wiezszych probleméw i rozwigzar.

Pomoc jest ponadto dostepna przez 7 dni w tygodniu od 9 do 21 pod numerem
E +48 22 397 44 33 (optata zgodna z cennikiem operatora)

\ 7

GWARANCJA | )

UWAGA: ponizsze gwarancje maja zastosowanie jedynie do produktéw w wersji-pudetkowe;.
Nie odnoszg sig do produktow sprzedawanych w sieci, za posrednictwem Origin lub firm trzecich. /

Ograniczonalgwarancja

Electronic Arts gwarantuje nabywcy oprogramowania, ze nosnik, na ktérym oprogramowanle \
zostalo zapisane, bedzie wolny od wad mechanicznych i wykonania przez 12 miesiecy od .
daty zakupu. Przez ten czas uszkodzone nosniki bedg wymieniane pod warunkiem odestania
oryginalnego nosnika wraz z dowodem zakupu, opisem uszkodzenia i adresem zwrotnym do Biuro
Reklamaciji, Electronic Arts Polska, ul. lizecka 26, 02-135 Warszawa. Niniejsza gwarancja jest
dodatkowa i w zaden spos6b nie ogranicza praw ustawowych. Niniejsza gwarancja nie obejmuje
samego oprogramowania, ktore jest dostarczane bez gwarancii, jak i nosnika, jesli byt uzywany
niewtasciwie, zostat uszkodzony, badz byt nadmiernie eksploatowany.

Electronic Arts nie obejmuje gwarancija produktéw zakupionych z drugiej reki (gdy konsument nie
jest pierwszym uzytkownikiem produktu).

-

The Sims 3 Deluxe © 2011 Electronic Arts Inc. EA, logo EA, The Sims oraz logo The Sims 3 sg znakami
towarowymi Electronic Arts Inc. RenderWare jest znakiem towarowym lub zastrzezonym znakiem towarowym
Criterion Software Ltd. Czg$¢ tego oprogramowania jest chroniona prawami autorskimi Criterion Software Ltd.
oraz jego licencjodawcéw (copyright 1998—2009). Wszystkie pozostate znaki towarowe nalezg do ich prawnych
wiascicieli.

Uzyto Granny Animation. Copyright © 1999-2010 RAD Game Tools, Inc.

Konwersja na komputery Macintosh opracowana przez TransGaming Inc.

Ninigjsza gra wykorzystuje technologie Cider™ od TransGaming Inc. Cider™ chronione jest prawami autorskimi
Copyright © 2000-2009 TransGaming Inc.

Komponenty Cider C/C++ (msvcrt.dll, msver71.dll, msvep71.dIl, msver80.dll oraz msvep80) zawieraja fragmenty
komponentéw uruchomieniowych Visual C++ 6.0 oraz bibliotek Dinkum Compleat C/C++. Komponenty Visual
C++ 6.0 chronione sg prawami Copyright © 1999 Microsoft Corp. Komponenty Dinkumware chronione s3
prawami Copyright © 1989-2006 P.J. Plauger and Dinkumware Ltd. = -
Komponenty Cider MFC & ATL (MFC42.dll, MFC71.dll) zawieraja. komponenty Visual C++ 6.0

MFC & ATL. Komponenty Visual C++ 6.0 MFC & ATL chronione s3 pawam| autorskimi  Copyright
© 1992-1999 Microsoft Corp.
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Cider zawiera libpng, Copyright © 1995-2004 autorzy projektu libpng (petna lista na stronie http://www.libpng.
org/pub/png/src/libpng-LICENSE.txt).

Niniejsze oprogramowanie oparte jest czgSciowo na pracy Independent JPEG Group. Cider zawiera libjpeg,
copyright © 1991-1998, Thomas G. Lane.

Cider wykorzystuje aplikacje Cg Toolkit firmy NVIDIA, Copyright © 2002—2008, NVIDIA Corporation.
Cider zawiera dmalloc, Copyright © 2001-2006 Wolfram Gloger
Cider zawiera CSRI malloc, Copyright © 1988, 1989, 1993 University of Toronto

Cider zawiera SDL, Copyright © 2001-2007 autorzy projektu SDL (petna lista na stronie http://libsdl.org/credits.
php). SDL jest dostepne na warunkach licencji Lesser General Public License (LGPL), zamieszczonej ponizej.

Cider\zawiera The Better String Library (bstring) Copyright © 2002—-2006 Paul Hsieh.
Czesc' tego oprogramowania jest chroniona prawami autorskimi Industrial Light & Magic, wydziatu

Lucasfilm Entertainment Company Ltd. Prawa autorskie do elementéw tego oprogramowania jak wskazano.
(copyright © 2006) Wszystkie prawa zastrzezone.

iniParser Portions Copyright © 2000 Nicolas Devillard.

Czesc¢ tego oprogramowania jest chroniona prawami autorskimi The FreeType Project (www.freetype.org).
(copyright © 1996-2000) Wszystkie prawa zastrzezone.

Czgsc tego oprogramowania jest chroniona prawami autorskimi nalezacymi do Simona Browna oraz udziatowcow
projektu'Squish (http://sjbrown.co.uk/?code=squish). (copyright © 2006) Wszystkie prawa zastrzezone.

Komponent Cider libquartz.dylib zawiera fragmenty ffmpeg, Copyright © 2000-2006 Fabrice Bellard i inni.

Cider i.bowiqzane komponenty sa dystrybuowane na podstawie warunkéw licencji technologicznej Cider oraz
innych licencji, wigeznie z GNU LGPL. Szczegdtowa licencja dostgpna jest w pliku Umowy Uzytkownika.

Fragmenty Cider chronione sa prawami Copyright © 2002—-2006 autorzy ReWind (petna lista na stronie http://cvs.
transgaming.org/cgi-bin/viewcvs.cgi/rewind/AUTHORS ?root=rewind).

Fragmenty Cider chronione sa prawami Copyright © 1993-2008 autorzy projektu Wine (petna lista na stronie
http://source.winehgq.org/source/AUTHORS).

Kod Zrédtowy komponentéw LGPL dostepny jest na stronie: http:/transgaming.org/cvs/

Licencja na inne komponenty Cider dostepne za posrednictwem CVS udzielana jest osobno zgodnie z warunkami
opisanymi w towarzyszacych im plikach LICENSE.

W grze wykorzystano technologie dynamicznego wyswietlania reklam firmy IGA Worldwide
Inc. (,IGA”), ktéra umozliwia wysytanie i rotacje reklam w grze na komputerze lub konsoli
w trybie online. Firma IGA rejestruje jedynie informacje potrzebne do analizy prezentacji oraz do
wyswietlania reklam w poszczegdlnych regionach geograficznych i w odpowiednich miejscach
w grze. Zarejestrowane dane moga zawierac adres IP, lokalizacje w grze, czas wyswietlania reklamy, rozmiar
reklam oraz kat widzenia. Adres IP jest usuwany po zakonczeniu sesji gry sieciowej. Do gry moze by¢ przypisany
numer identyfikacyjny, przechowywany na komputerze lub konsoli i uzywany przez IGA do obliczania liczby
niepowtarzalnych i powtorzonych wyswietler zmiennych reklam w grze. Numer identyfikacyjny nie jest powigzany
z zadnymi-danymi osobowymi. Zarejestrowane informacje nie sa wykorzystywane do identyfikacji danych
osobowych. Technologia wySwietlania reklam jest zintegrowana z gra; jesli nie chcesz z niej korzystac, nie grajw gre
w trybie online. Wiecej informacji na temat zasad ochrony danych osobowych EA znajduje sig
w witrynie privacy.ea.com lub witrynie firmy IGA pod adresem http://www.ingameadvertising.com/.
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