.\ "

DELUXEQ' \
/ .




VAROVANI PRED EPILEPSIi |

Nasledujici informace si prectéte, jeSté nez zaénete hru pouzivat, anebo ji umoznite F
pouzivat détem. el
Svételné zablesky a blikajici obrazy mohou u nékterych lidi vyvolat epilepticky zachvat, €i ztratu /
védomi. K zachvatu miize u takovych lidi dojit i pfi sledovani televizniho obrazu, anebo pri hrani -
urcitych pocitacovych her. To se miize stat i osobam, které ve svych Iékarskych zaznameech ¢
nemaji epilepsii uvedenou a epileptickymi zachvaty nikdy netrpély. V pripadé, ze jste vy, nebo ”
nékdo jiny z vasi rodiny trpéli nékdy priznaky epilepsie (zachvaty Ci ztratou védomi) v disledku A
svételnych zablesk, bylo by vhodné se dfive, nez zacnete hrat, poradit s IEkarem. l
Doporucujeme rodictim, aby béhem hrani pocitacovych her vénovali svym détem nalezitou \
pozornost. Pokud méate vy nebo vaSe déti pii hrani pocitacovych her jakékoli z nasledujicich

pfiznak(i — zavrat, rozmazané vidéni, cukdni oci Ci svaldl, ztratu védomi, ztrétu orientace, jakykoli
nechtény pohyb nebo ke€ — je nutné hrani OKAMZITE prerusit a poradit se s Iékarem.

Rreventivnilopatrenilprilhrani

4 Nesedte pfili§ blizko obrazovky. Sedte od ni v dostate¢né vzdalenosti,
jak to jen dovoluje délka kabell klavesnice a mysi.

4 Pii hrani vdm doporucujeme pouzivat mensi obrazovku.

4 Nehrajte, pokud jste unaveni nebo nevyspali.

4 Zajistéte, aby mistnost, v niz hrajete, byla dobie osvétlena.

4 P¥i hrani pocitaCovych her byste si kazdou hodinu méli udélat prestavku alespor
na 10 az 15 minut.
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INSTALACE HRY

POZNAMKA: Systémové pozadavky naleznete na strankéch http://www.electronicarts.cz/.
Instalace na PG|(pokud/matelherni(disk):

Vlozte herni disk do diskové mechaniky a postupujte dle pokyn({i na obrazovce.

Pokud se nabidka automatického spusténi nezobrazi automaticky, spustte v systému
Windows® 7, Windows® XP ¢i Windows Vista® instalacni program rucné pres nabidku

Start > Spustit, a do textového pole napiste D:\AutoRun.exe a potvrdte stisknutim OK (pokud
systémové oznaceni vasi CD/DVD mechaniky neodpovida pismenu D, nahradte ho spravnym).

Poté, co se hra nainstaluje, ji mizete spustit pres nabidku automatického spusténi hry nebo
pres nabidku Start.
InstalacelnalPC{(pokudjsteisilhrulstahlifzelstraneki@rigin):
POZNI\MKA: Mate-li zajem o dalSi informace ohledné digitalné zakoupenych verzi her od EA,
naleznete je na strankach www.origin.com.
Pote, co se hra pomoci aplikace Origin stahne, kliknéte na ikonu instalace a postupujte dle
\ Pokyn (i'na obrazovce.
Tr{o doﬁonéem’ instalace spustte hru pfimo z aplikace Origin.
POZ AMKA: Pokud jste si hru uZ zakoupili a chcete ji nainstalovat na jiny pocita¢, nejdfive
si na dany pocita¢ stahnéte a nainstalujte aplikaci Origin, poté ji spustte a prihlaste se pod svym
Origin uctem. Vyberte si prisluSnou hru ze seznamu a pro stazeni kliknéte na tlacitko start.
Instalace/nalMacintosh:;
1. Vlozte herni disk do mechaniky DVD-ROM. Na ploSe se objevi ikona DVD predstavujici

herni disk. Dvakrat na ni kliknéte a otevie se herni spoustéc.
2. Zvolte ikonu instalace hry ve spodni ¢asti spoustéce a otevre se instalacni nabidka.
3. K dokonceni instalace postupuijte dle pokynil na obrazovce.
Instalace/nalP€nebo;
(pokudjstejsi hru'stahlifzelstranekitretichistran):
Pro pokyny ohledné instalace, staZeni a preinstalovani vami zakoupené hry kontaktujte
prislusného prodejce.

SPUSTENI HRY | -

PC:

V systémech Windows Vista a Windows 7 jsou hry umistény v nabidce Start > Hry a v drivéjSich
verzich systému Windows v nabidce Start > Programy (nebo VSechny programy).

(Pokud vyuzivéte Origin, musi byt aplikace Origin spusSténd.)

POZNAMKA: V klasické nabidce Start systému Windows Vista jsou hry umistény v nabidce
Start > Programy > Hry > Prohlizec her.

Macintosh:

Otevrete okno Finder, zvolte polozku ,Applications®, a dvakrat kliknéte na ikonu hry.

PRO HRANi JE NEZBYTNY SOUHLAS S LICENCNi SMLOUVOU KONCOVEHO UZIVATELE

A NEJNOVEJSi PATCH K THE SIMS 3. PRO PRISTUP K ON-LINE SLUZBAM, VEETNE

BODU SIMPOINTS A STAHOVANi JE NUTNE PRIPOJENI K INTERNETU, UCET EA/ORIGIN

A REGISTRACE HRY POMOCi PRILOZENEHO JEDNORAZOVEHO SERIOVEHO KODU, KTERY

JE PO POUZITi NEPRENOSNY. REGISTRACE JE OMEZENA NA JEDEN UCET EA/ORIGIN

S JEDNiM SERIOVYM KODEM. ZASADY OCHRANY 0SOBNICH UDAJU A PODMINKY
POSKYTOVANi SLUZEB EA ON-LINE NALEZNETE NA WWW.ELECTRONICARTS.CZ. CHCETE-LI
ZAREGISTROVAT EA/ORIGIN UGET, MUSITE BYT STARSI 13 LET. UZIVATELE SYSTEMU MAC
MUSi PRO PRISTUP K ON-LINE SLUZBAM AKTUALIZOVAT SVUJ SPOUSTEC THE SIMS 3NA
NEJNOVEJSi VERZI. EA MOZE POSKYTOVAT URCGITE UPRAVY A/NEBO AKTUALIZACE OBSAHU
ZDARMA, BUDOU-LI TAKOVE K DISPOZICI. 0BSAHUJE SOFTWARE, KTERY SHROMAZDUJE
ON-LINE DATA NEZBYTNA PRO POSKYTOVANi A AKTIVACI HERNICH REKLAM PRO VSECHNY
DRIVE NEBO NASLEDNE NAINSTALOVANE PRODUKTY THE SIMS 3.

SPOLEENOST EA MOZE UKONCIT POSKYTOVANI ON-LINE SLUZEB PO 30 DNECH 0D
0ZNAMENi NA STRANKACH WWW.EA.COM/CZ/1/STAV-ONLINOVYCH-SLUZEB-NEW.



www.electronicarts.cz
www.ea.com/cz/1/stav-onlinovych-sluzeb-new
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| Zpét/Znovu
Storno
- | Pfepinani okna pro zadavani cheatii
| Skryt/zobrazit uZivatelské rozhrani

OBECNE OVLADANI

CTRL-Z/CTRL-Y
ESC
CTRL-SHIFT-C
F10

Otocit Simika
Priblizit/oddalit

TVORBA SIMIKA

, (Carka)/. (teCka)
kolecko mysi

f i
.~ Rezim V;

| Otogit objekt
\| Smazat objekt

Povolit volné umisténi

Povolit volné otaceni

Presun objektu do dalSi pozice na povrchu

ystavby/nakupu

NASTROJE PRO UMiSTOVANI OBJEKTU

, (Garkay)/. (tecka)
DEL nebo BACKSPACE

ALT (pfi drZeni ¢i neseni objektu)
ALT (pfi toCeni objektu mysi)

M

Tvorba mistnosti
Vyplnit pokoj pozadim/podiahou

Otocit pole podlahy
Prepnout rezim piného pole/étvrtpole

OVLADANIi TVORBY MISTNOSTI

nastroj na stény + SHIFT + tahnout

SHIFT + klepnuti (pfi pouZiti nastroje na vypli
stén/podlah)

nastroj na podlahy: , (Carka)/. (tecka)

CTRL-F

Povolit rezim vytvareni filmu
Zacit/ukondit zachytavani videa
Snizit/zvysit vySku kamery
Otocit kameru po/

proti sméru hodinovych ruéicéek
Vyrovnat natoceni kamery
Upravit ohniskovou vzdalenost
Zachytit snimek

REZIM VYTVARENI FILMU

TAB

v

Q/E
SHIFT-A/SHIFT-D

SHIFT-S
Z/X
C

OVLADANI SIMIKA/DOMACNOSTI
Prepnout na dal$iho Simika v doméacnosti  MEZERNIK
Prepnout na (konkrétniho) Simika Kliknout na portrét Simika
Sledovat Simika kamerou Kliknout pravym tlagitkem na portrét Simika
Vycentrovat na aktivniho Simika ENTER
Pristup k zapisniku s dovednostmi J i
Pristup k inventafri |

OVLADANI CASU '

Pozastavit hru P,0nebo"
Bézna/vysoka/velmi vysoka rychlost 1/2/3 (nebo odpovidajici klavesy na numerické [*
klvesnici)
Rychly posun na konec interakce 4
MacBook
Nasleduijici/ PAGE UP/PAGE DOWN Fn + Sipka nahoru/Sipka
predchozi patro dolti
Nasleduijici/ Home/End Fn + Sipka doleva/Sipka
predchozi rezim zdi doprava
Vycentrovat na pozemek SHIFT-ENTER

vybraného Simika

POHYB KAMERY

Pohyb vlevo/vpravo Leva Sipka / prava Sipka nebo A/D
Pohyb dopredu/dozadu Sipka nahoru/dolii nebo W/S
Rychlejsi pohyb SHIFT + Sipky nebo SHIFT + A/S/W/D
Priblizit/oddalit Z/X nebo =/- nebo +/- na numerické

klavesnici
Otoceni doleva/doprava , (Garka)/. (tecka)
Ulozeni pozice kamery 1-5 CTRL-5-9
Prichyceni pozice kamery 1-5 SHIFT-5-9
Presun kamery na pozici 1-5 5-9
Prepnuti rezimu kameramana TAB
Prepnout rezim mapy M




Zivy rezim Fi
Rezim nakupovani F2
Rezim vystavhy F3
Rezim moznosti F5
& ZKRATKY PRO MAC OS X

Prepinani mezi rezimem v okné a na celou  Povelova kldvesa (Command)-Return
obrazovku

Minimalizace hry pfi hrani v rezimu celé Povelova klavesa (Command)-Tab
obrazovky

& Funkce pravého a stiedniho tlac¢itka mysi v systému Mac OS X
Neékteré funkce hry The Sims 3 vyZaduiji pouZiti pravého a prostredniho tlacitka
mysi. PouZivate-li my$ Apple Mighty Mouse, miiZete pravé tlacitko mysi povolit v Pfedvolby
systému > Klavesnice a mys. V roletové nabidce PRAVE KLIKNUTI vyberte moznost
SEKUNDARNI TLACITKO.

\| V&tSina USB mysi pro PC je podporovéna i systémy Macintosh. Levé, pravé i prostfedni
tlacitko jsou spravné rozpoznany a funguii jiz pfi prvnim zapojeni mysi.
Pouzivate-li jednotlaGitkovou myS Apple legacy nebo pocita¢ MacBook Pro s track padem,

miZete pravé tlacitko napodobit podrzenim povelové klavesy (Command) pfi souc¢asném
klepnuti na tlacitko mysi.

Chcete-li napodobit prosttedni tlaCitko mySi pomoci jednotlacitkové mysi,
podrzte klavesy Control a Command a soucasné klepnéte na tlaCitko mysi.

NECHTE SE INSPIROVAT!

Hra The Sims™ 3 Deluxe vas bude inspirovat nespocétem tviréich moznosti a pobavi vas celou
fadou neocekavanych chvil prekvapeni a zmatku! Vytvorte si zcela jedinecné Simiky Upravou
jejich zevnéjSku a volbou vlastnosti jejich osobnosti. Poté jim postavte domy — navrhnéte vSechno
od bohaté vybavenych snovych domdi po zchatralé barabizny na pobrezi. Vyslete své Simiky

ven, aby prozkoumali sousedstvi a poznavali nové Simiky. Mohou si hledat préci na sportovnim
stadionu, nechat se namasirovat v dennich laznich nebo zajit s prateli na vecefi do mistni
restaurace. Je toho tolik, co mohou vasi Simici délat, maji nové kratkodobé tkoly, napriklad
prilezitosti, za které budou odménéni. S tim v§im vam hra The Sims 3 Deluxe dava moznost
rozhodnout se, zda naplnite osudy svych Simikii a dovolite jim spinit si prani (nebo nel!).

A

'THESIMS3 |

® Spusteni‘nove hry,

Zvolte si z vyskakovaci nabidky sousedstvi a poté klepnéte na zaskrtavatko.
Vlybrané sousedstvi bude nacteno.

Kdyz poprvé zaginate hrét, méte moznost si bud VYTVORIT SIMIKY, pokud si
chcete vytvorit své vlastni Simiky, nebo NASTEHOVAT DOMACNOST, chcete-li
prestéhovat predem vytvorené Simiky z knihovny do mésta a hrat s nimi.

Vice informaci o vytvareni vlastnich Simiki najdete v ¢asti Tvorba Simika.

Po dokonceni vyuky (nebo pokud se ji rozhodnete preskocit) se miizete také rozhodnout VYBRAT
DOMACNOST a zadit hrat s predem vytvorenymi Simiky, ktefi jiz ve vami vybraném mesteé Zziji.

U predem vytvorenych domécnosti mizete klepnout na modra tlacitka domu a precist si popis
¢leni domacnosti, trover obtiznosti, velikost jejich pozemku a pocet simoleont, které maji.
Chcete-li s domacnosti hrat, klepnéte na tlacitko VYBRAT ve vyskakovaci nabidce domacnosti.

POZNAMKA: Jakmile dokongite vyuku, miZete si také vybrat prazdny pozemek a vystavét
pro své Simiky domov. Vice informaci o stavéni najdete v sekci Rezim vystavby.

VK EmT e mexdiemit

Kazda ulozena hra predstavuje celé mésto. Pro ulozeni hry Kliknéte v nabidce moznosti
na tlaGitko ULOZIT. Pojmenuijte svoji hru a poté kliknéte na ikonu zaSkrtavatka. Ke své
hre se mizete kdykoli vratit, anebo mizete z hlavni nabidky zacit novou hru.

Pro nacteni ulozené hry prejdéte do hlavni nabidky a vyberte si ulozenou hru, ve které
chcete pokraGovat.

MozZnosti

V nabidce moznosti miiZete upravit nastaveni grafiky, zvuku, hratelnosti, zachytavani videa

Svobodna viile Pohybem posuvniku doleva sniZite svobodnou viili a posunem doprava
ji zvySite. Cim vice svobodné viile Simici maji, tim vice se budou
rozhodovat sami podle sebe v dobé, kdy jim nedate nic na préci.
Délka Zivota Pomoci posuvniku rozhodnéte o tom, jak dlouho (pokud nebereme

v (vahu nestastné nahody) bude Zivot vaseho Simika ve dnech trvat.
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TVO R BA S I M I KA I@ ‘ZI:(I:IItzdtvar hlavy svého Simika, upravte jeho usi, rozhodnéte o barvé a tvaru jeho o¢i,

" N % 3 -9 vyberte mu Usta, nos, pridejte matef'ska znaménka, pihy nebo make-up.
Tvorba vlastnich Simik( nebyla nikdy snazsi! Upravujte jejich vzhled, rozhodnéte o jejich Satniku e
0 osobnosti a vyberte jim jejich oblibenou barvu, hudbu a jidlo. Vytvarejte si jakékoliv Simiky, ;

— )
které si jen dokazete predstavit! Z g zdollig;]aaﬁg | o \
~ Y 7 detaily 7 tzy:r'tglacgkow
PredvytvoreniSimici Siion i

Jiz pripraveného Simika si vyberete kliknutim na tlaCitko Predvytvoreni Simici 3. Chcete-li
\éﬁ' it seznam, klepnéte na vék, pohlavi nebo tvar téla. Klepnéte na Simika, kterého jste si
vybrali, a nasledné klepnéte na zatrzitko. Svého Simika si miZete jesté vice upravit pomoci

» — Kliknutim sem —
tlacitek umisténych nalevo. nahodné vyberete
Pomoci ikony Zaklady si miZete vytvofit UpIné jedinecného Simika @ jednotlivé rysy

Ziklady

[ Zadejte jméno svého Simika, jeho pohlavi, nastavte mu vék,
upravte mu barvu kiiZe a vyberte tvar jeho téla.

L ~ Vlasy
\. Zvolte Uces svého Simika, pokryvku hlavy a barvu vlasi, urcete tvar a barvu — Klepnéte na jeden
oboCi a rozhodnéte, zda bude mit va$ Simik vousy (pouze Simici muzi). é ktfl!lhu at upravte
etaily v té
Casti tvare
Vlyberte si ¢epici nebo
//  jinou pokryvku hlavy =
P — — konkrétnich
Volba ucesu = Kliknutim na zamecek Viastnosti pouzijte
| muZete uzamknout posuvniky
" 2 jediny aces pro
Ugravav 0boCi = vSechny kategorie
(vCetné tvaru obledeni (uzamknuto)
a barvy) nebo si miiZete vybrat
riizné Ucesy pro rlizné
kategorie (odemknuto).
Vlyberte si —
barvu viasi
. — Upravte barvu vlasti
Sdilejte tento —
‘vlastni obsah
/A
- v s
i I 5
i / '\I
) f




~ Oblegeni e . 8 Y
Zvolte si obleceni na kazdodenni noSeni i formalni prileZitosti a rozhodnéte, Tvo R B A STY L U
v ¢em bude vas Simik spat, sportovat a plavat. Vybirejte si ze svrski,

spodkd, kompletnich outfit(i, bot a doplika. Pomoci volby Tvorba stylu zménite Simik(im vzor a barvu obleceni nebo muZete sjednotit mistnost /
tim, Ze prizplsobite styl tapet, malby nebo povrch nabytku a dalSich predmét. ;
. . Osobnost r N A
- Nastavte svému Simikovi osobnostni rysy, rozhodnéte, co bude mit Klepnéte na jeden z hlavnich gy 2 D2y
PO, . h S - 2 . O, B ks . vybrané polozky
rad a jaké bude jeho celoZivotni prani. Na tomto misté také muzete Cheete-i vzornikii a prohlédnéte si 3
nastavit jeho hlas a napsat strucny zivotopis. vidit pouze ruzne barvkl. Zvolte typ vzoru (nap. -
vlastni obsah, | létky, koberce @ prediozky, .

klepnéte sem barva atd.)

Nékdy zalezi hlavné na detailech

Kliknutim sem @ upravite konkrétni polozky. V Géesu svého Simika mizete
napfiklad zménit barvu vlasd, melirii a kofinki i koneckii. Upravte nos Tyto ikony

slouzi k

Pro tpravu klepnéte-na
L__ jedno ze dvou tlacitek

Simika presné podle svych predstav: trochu mu zvednéte Spicku, rozSirte
koFen nebo prodiuzte nosni dirky. Kliknéte na @ a podivejte se, s &im vsim mazani,
si miizete pohrat. Na zaloZce Advanced (Pokrocilé) zvolite vybérem jednoho sdileni a
z kruh(l oblast pro tpravy. ulozeni stylu

_— Zvoleny vzor je tvoreny
dvéma rliznymi barvami

_— Klepnéte na jedno z téchto
tlaCitek a zobrazte tak
predvytvorenou barevnou

Pomoci paletu, barevné kolo nebo
kurzoru zadejte Cislo barvy v RGB
vyberte na nebo hexadecimalné
paleté barvu Potvrdte nebo zrute
Zménu nadechu/odstinu Zpét/opakovat zmény, které jste provedli
(Ci svétlosti) provedete jednotlivé dpravy

posunutim tohoto posuvniku

Nejeniboty; ladif

Barvu nebo vzor miiZete pouzit na vice predmétti. Reknéme, Ze tieba chcete, aby boty

vasi Siminky dokonale ladily s jejimi Saty. Pak staci kliknout na vzor jejich Satd, ktery chcete
pouZit i na botach, a na boty ho pretdhnout. Pokud maji boty vice vzord, miZete se rozhodnout,
kde chcete dany vzor pouzit. Kliknutim na zaskrtavatko zménu potvrdite.

Poté, co uloZite vzor, miizete barvy a vzory pretahovat na nabytek a dekorovat objekty
i prislusenstvi v rezimech vystavby i nakupu.
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Ukladanilvlastnichimaterialiia polozek
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— Jakmile mate vzor, se kterym
jste spokojeni, miizete

jej uloZzit pro opétovné

pouZiti — staci klepnout

na ikonu slozky v panelu
kategorie materidlu vpravo.

Cheete-li
konkrétni
polozku uloZit,
kliknéte na ikonu =
slozky v levém
hornim rohu
obrazovky.

JEDINECNI SIMiCl

Vyberte si az pét vlastnosti z desitek dostupnych, rozhodnéte o oblibeném jldle sveho SLmlka
barvach, hudbé a jeSté upravte ton a vySku jeho hlasu.

\Vlastnosti

Jejich vlastnosti ovliviiuji jejich prani, jak se citi a jak se chovaji. Napnklad S|m|c| kten m||u1| f_‘
prirodu, jsou Stastni, kdyZ mohou byt venku. Simici-knihomolové umi ¢ist rychieji a pisi lepsi
romany. Simici také obvykle lépe vychazi se Simiky, se kterymi sdili alespon jednu vlastnost.

Pfi dospivani z miminka na dospélaky Simici postupné ziskavaji dal$i vlastnosti. Pokud jsou Simici
velmi Uspésni a Stastni ve své posledni vyvojové fazi, dostanou moznost si viastnosti vybrat.
Pokud je vSak vas Simik pouze primérné Stastny, jeho nové vlastnosti budou vybrany nahodné.
Pokud se mél Simik v dané Zivotni etapé mizerné, hrozi mu, Ze obdrzi negativni vlastnosti.
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DUSEVNI TELESNE . 5 = :
PREDPOKLADY PREDPOKLADY SPOLECENSKE ZIVOTNISTYL
Roztrzity Sportovni Charismaticky Ambiciozni
Umélecka duse Statecny Strach ze zavazku Rybéar
Knihomol Nesikovny NemUZe vystat déti Détinsky
Nesnasi uméni Pecival Snadno se dojme Opovazlivec
PocitaCovy mag Zhabélec Flirtujici Zly
Snadno se rozrusi Spac Pratelsky Rodinny typ
Génius Strach z vody Smysl pro humor Setrny
Zahradnik roku Lehky spanek Skvéle liba Hodny
Sikula Mé Stésti Mrzuty Nesnés pfirodu
VySinuty Poradny Beznadéjny romantik Horkokrevny
Kuchaf¥ od pfirody Strach z nahoty Nepatficny Kleptoman
Neuroticky Lenoch Samotar Milovnik pfirody
Hudebni virtuéz Smolaf Ztraceny pripad Precitlivély
| Zle naladény Perfekcionista
Loudil Anti-televizni
Beze smyslu pro Vegetarian
humor
Kral vecirk( Workoholik
Kecal
Snob
Chladny

Oblibenéiveéci

Nastavte svym Simik(im nové oblibené véci Vyberte mu sendvice se smazenym syrem jako jeho
oblibeng jidlo, oranzovou jako oblibenou barvu a pop jako oblibeny hudebni styl. Pokud mohou,
vyberou si Simici vzdy to, co maji radi.

Hlas

Zvolte svému Simikovi hlas a upravte jeho vySku. /

Schopnosti /

Simici maji k dispozici deset rozdilnych schopnosti, které si budou moci béhem svého Zivota
péstovat. Cim vySSi bude uroven jejich schopnosti, tim lepSi budou pfi urCitych tikelech a aktivitach.

To, které schopnosti budou Simici nejvice potfebovat, zavisi na tom, jakou kariérni cestou se -y
vydali. VétSinou jsou schopnosti potrebné pro konkrétni kariéru docela logicke. Napriklad aby
se vas Simik mohl stat svétoznamym kucharem, musi byt naprosto skvély ve vareni. Nékteré :

pozadované vlastnosti nemusi byt na prvni pohled jasné: napiiklad pfi policejni kariére potrebuiji
Simici schopnost logiky (feseni zlocinG nemusi byt obtizné, ale vyzaduje trochu myslenil).

Simik se mize schopnosti naucit ¢tenim knih, jejich pouZivanim nebo navstévou kurzu

v méstskych budovach.

probihajilkurzy,

Schopnosti a mista, kde jsou poradany kurzy, béhem nichz se vas Simik mize tyto
schopnosti naucit.

Schopnosti Mista, kde se je miizete naucit

Atletika Stadion

Charizma Radnice

Vareni Bistro nebo restaurace
Rybareni Obchod s potravinami
Zahradniceni Védecka laboratof

Kytara Divadlo

Zruénost Vojenska zakladna

Logika Védeckd laboratof

Malovani Skola

Psani Obchodni/novinarské centrum




Zapisnikisidovednostmi

V deniku naleznete prehled vSech schopnosti vaSeho Simika, véetné tirovné, na jakou
jsou rozvinuty, statistik, které k nim nalezi, a prilezitosti, které jsou s nimi spojeny.
Zapisnik s dovednostmi zobrazite stisknutim tlaitka J nebo klepnutim na tlacitko
zapisniku s dovednostmi v panelu schopnosti vaseho Simika.

Pranif

Kazdy dospély Simik ma ngjaké celoZivotni pfani — jedna se o velky cil, ktery k dosaZeni vyZaduje
vice Gasu a usili, ale jakmile se jednou podari, prinese to Simikovi veliké uspokojeni. Pfi vytvareni
mladého dospélého nebo starsiho Simika si celoZivotni pfani vybirate poté, co vyberete vlastnosti.
Mladsim Simiktm jejich celoZivotni prani vybirate béhem hry v zavislosti na jejich aktivitdch

a 0sobnosti.

Vas Simik ma také mensi kazdodenni prani. Prislib spinéni prani znamenad, Ze takové prani
uzamknete a Simik se na néj bude soustfedit. Pokud se Simikovi podafi toto prani splnit, ziska
body celozivotniho Stésti. Prani, ktera si Simik spini, utvafi cestu k dalSim pranim v budoucnu.
Po‘f'nou?%ipek na bocich panelu prani miizete dostupna prani prochazet. Cheete-li spinéni prani
prislibit; klepnéte na néj. Takové prani se presune do jedné ze Ctyr pozic pro pfislibena préni.
Prani l;aké miizete bez postihu zamitnout klepnutim pravym tlacitkem mysi.

Naladoyvky,

Néladovky jsou docasné stavy, kieré pfimo ovliviiuji naladu a chovani Simika. Naladovky se
zobrazuiji jake ikony s riiznymi obrdzky. Maji bud' ¢ervené pozadi (pokud naladu Simika ovliviiuji
negativneé), zelené pozadi (pozitivni vliv), nebo modré pozadi (zadny vliv na naladu). Chcete-li
zjistit, co dana naladovka znamena a jak dlouho bude mit na Simika vliv, podrZte kurzor mysi
nad jeji ikonou. Osobnost vaSeho Simika ovliviiuje, jaké naladovky ho postihnou a jak silné jejich
efekty budou.

Celozivoetni'stesti

Dokud je vas Simik v opravdu dobré naladg, kazdou viefinu ziskava celozivotni Stésti.

Cim lepsi ma naladu, tim rychleji ziskava body celozivotniho Stésti. Za body celozivotniho
stésti mizete svym Simik(im kupovat celoZivotni odmény.

Nékup celoZivotnich odmeén miiZete provést ze zalozky celoZivotniho Stésti na panelech Simika.
Staci klepnout na tlacitko CELOZIVOTNI ODMENY.

KARIERY |

Kariéry jsou pro vase Simiky nejlepsim zpiisobem, jak vydélat simoleony. Kariéry je také dostanou
z domu a umozni jim tak potkat se s ostatnimi Simiky. Nékteré kariéry také nabizeji nékolik
rliznych odvétvi, do kterych se vas Simik mize pustit. V kariérach, ktera maji odvétvi, se vas

Simik pfi povyseni na urcitou troven mize rozhodnout, které odveétvi si vybere. £

Vasi Simici si mohou najit préci v novinach, na internetu nebo na nejrtiznéjsich mistech primo
ve meste.

Jakmile se vas Simik pusti do nové profese, kontrolujte svoji schranku kvli novému obleceni
a Clank(im souvisejicim s praci.

POZNAMKA: Profese si mohou vybirat pouze Simici mladi dospéli, dospéli a starsi.

\Vyjkon\Vipraci

Simici v lepSi ndladé obvykle v praci podavaji lepsi vykony. Vas Simik bude mit lepsSi naladu,
pokud je dobfe odpocaty, dobe najedeny a v poslednich 24 hodinach se alespon trochu bavil.
Kdyz Simik dorazi do prace pozdé nebo odejde predcasné, ma to pochopitelné take vliv na jeho
vykon. Proto se snazte zajistit, aby vasi Simici chodili do préce na ¢as. Simici se nicméné sami
pokusi v¢as dostat do prace, pokud je nechate.

Nékteré vlastnosti osobnosti mohou Simikovi dopét vyhodu ve vybrané kariére. Napriklad Simik,
ktery je sportovné zaloZeny, to bude mit v kariéfe profesionalniho sportovce mnohem snazsi.
Stejné tak na tom bude v nékterych odvétvich policejni kariéry.

Jak se vaSemu Simikovi dafi v préci se dozvite klepnutim na zalozku kariéra, ¢imz se dostanete
na panel kariéry. Tento panel zobrazuje aktualni pracovni zarazeni Simika, jeho pracovni rozvrh,
plat a vykon. Takeé jsou zde zobrazeny riizné faktory, které ovliviiuji vykon v préci, napriklad
nalada, schopnosti nebo vztah s nadfizenym Simikem. Vice informaci o jednotlivych faktarech
ziskate tim, Ze nad nimi podrzite kurzor my$i. Cim 1épe jsou na tom jednotlivé faktory vaseho
Simika, tim rychleji se zvySuje i jeho vykon. Pokud je na konci pracovniho dne vykon vaseho
Simika na nejvy$Si Grovni, bude povySen. Davejte si ale pozor: pokud se vase vykonnost snizi
piili§, mize vas Simik dostat horsi praci nebo ho dokonce vyhodi.

Simika miZete také poslat do prace nebo do Skoly klepnutim na tlacitko (vypada jako Simik sedici
za stolem) v panelu kariéry. Toto tlaGitko funguje pouze v dobé, ktera ¢asové priblizné odpovida
pravidelnému odchodu Simika do prace nebo do Skoly.

/
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Cinnosti simikajinak

Ted si miizete nejen vybrat, jaké cinnosti bude Simik provadét, méate moznost ovlivnit i zplisob,
jakym se do nich pusti. Kdyz date Simikovi za tikol ¢innost, ktera mé rizné moznosti, objevi

se pod ikonou akce mald vyskakovaci nabidka. Napfiklad v praci se mohou Simici rozhodnout
POZNAT SPOLUPRACOVNIKY, TEZCE PRACOVAT, BRAT VECI S NADHLEDEM a nejen to. Riizné
akee poskytuji riizné vyhody a postihy, proto vybirejte peclivé. Nicméné témér vzdy vam prospéje
néjakou akci pro svého Simika vybrat.

ZIVOUCI SVET

Vasi Simici Ziji v rozmanitém dynamickém mésté. Jedinym klepnutim si mtzete do mistni
restaurace zajit na rychlou vecefi, odebrat se studovat do knihovny nebo vyrazit na ryby

k mistnimu jezirku.

Kromé topoto nového svobodného pohybu po mésté vam hra The Sims 3 nabizi také moznost
zv,ino 0j pribéhu. Tato funkce poméahé méstu zit a rozvijet se. S vyvojem prlbehu probihaji
zwoty S usedd vaseho S|m|ka normalne Sousede se mohou prestehovat now se nastehuu

V/ 7ivém rezimu miizete klepnout na tlacitko, které vypada jako obzor (nebo stisknete klavesu M),
coz otevre zobrazeni mapy.

L_ Zelend znacka
zobrazuje vasi aktualni
domécnost, oranzova
znacka predstavuje
domovy Simik,

které vas Simik zna,

a modra znacka
znamena pracoviste.

Klepnéte na
jedno z tlacitek
oznacujicich ==
umisténi a vasi .
Simici tak vyrazi
na navstévu, na
kurz, pro préci a
" tak ddle.

— Klepnéte na jedno

z tlacitek pro filtrovani
a zobrazite tak pouze
mista, ktera odpovidaji
danému filtru.

Znaéky nalmapél

Nize jsou uvedeny nékteré znacky, které se mohou objevit na mapé, i s vysvétlenim jejich
vyznamu. Konkrétni nazev ziskate podrzenim kurzoru mysi nad znackou.

C’) Touto ikonou je oznacena aktivni domacnost vasich Simikd.

\Verejnajmista

Jakmile vas Simik vejde do podniku (0znaceného ¢ervenou ikonou), neuvidite ho a nebudete
ho moci ani ovladat. Stale vSak mlizete rozhodovat o tom, co budou Simici héhem své navstévy
délat. Va$ Simik miZe napfiklad vejit do obchodu s potravinami za icelem: NAKUPOVAT =~
POTRAVINY, STAT SE PARTNEREM, PRODAVAT OVOGE A ZELENINU, JIT NA LEKCI RYBARENI nebo
NAJIT SI BRIGADU.

\Verejnélpozemky,

Kdyz vas Simik navstivi komunitni pozemek (oznaceny tmavé modrou ikonou), uvidite, co uvnit
déld, a budete ho moci ovladat.

Domoyylalsousede

MizZete klepnout na domy ostatnich Simik{ a jit je navstivit. Plati to i v pripadé, Ze je vas Simik
dosud neznd. Zamitte pres ulici a poznejte své sousedy nebo navstivte pratele na druném konci
mésta. Kdyz je vas Simik u sousedd, miize je pozadat, aby mohl vejit dovnit a chovat se jako
doma (tedy do urcité miry!).

\Merejnalmista

Vas Simik mize ve mésté navstévovat riizna mista, napriklad parky, plaz, obchody,
restauraci a tak dale. Néktera mista jsou vefejna mista, ktera vasi Simici mohou
prochdzet a prozkoumavat.

Nékteré budovy, napriklad verejna mista, ktera jsou pracovisti, jsou trochu
jednodussi. Nemate moznost se po nich prochazet, miZete se v§ak rozhodnout,
jakym zplisobem se v nich bude vas Simik chovat.
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7IVY REZIM

Je to pravé Zivy rezim, ve kterém se odehrava veskera akce. Vas Simik si hleda préci, nové
pratele i nepratele, zamilovava se, vytvari si rodinu, plni si své tuzby a mnohem, mnohem vice.

Hlavniluzivatelskélxozhrani'

Nékteré funkce jsou popsany zde. Mysi vSak miZete najet na libovolnou ikonu a dozvite se, co déld.

\ s
éobrazit stény dole/  Otogit kamerou Podrzte my$ nad touto ikonu a zjistite,
skrz/nahore jake je celoZivotni prani vaSeho Simika

Prepnout
na
zobrazeni

Dostupnymi pranimi

o A Ndlada vybraného Simika
miZete prochazet

a souvisejici naladovky

klepnutim
mapy " \\ Klepnutim na
Zan{m o/ia \ . ikonu Sipky
branéh @ B = AW { zobrazite

panely Simika
(simologie,

S|m|

A \ \ L kariéra,
Zacn/ = vztahy,
zastawt 3 ts | % | - c schopnosti,
snimani prileZitosti,
videa inventar,
Pejit o patro Prislibend préani Den a ¢as celozivotni
vy$/niz Stésti a
potreby)
Sejmout Pistup k zivému rezimu, Klepnéte na jednu z ikon a zvolte béznou,
obrazek rezimu nakupu a rezimu vysokou nebo velmi vysokou rychlost.

vystavby Klepnuti na posledni ikonu vés prenese
pres aktudlni akci v Simikové frontg.

A

Ucimelse's zivymirezimem

V Zivém rezimu je nyni mozné presunovat celou radu predméti. MizZete vracet knihy do knihoven,
umistovat odpadky do koSe, pretahovat malé pfedméty do inventére svého Simika a tak dale.
% Jakmile se kurzor zméni v ruéku, poznate, Ze s danym predmétem miizete manipulovat.
Objekt presunete tim, Ze na néj klepnete mysi, tlacitko podrzite a nasledné mysi tahnete az na f
pozici, kam jej chcete umistit. Predmét, ktery momentalné nékdo vyuziva, pfesunout nelze. y

Inventat/rodinnylinventak A"

Kazdy Simik méa k dispozici sviij viastni inventdr Kdyz Simik sebere objekt nebo si ho s sebou
prinese z préce, najdete jej v jeho inventdri. Klepnutim a pretahnutim miZete presunout objekt
Z inventare i do néj.

Také kazda domacnost md sviij inventar. Nékteré predméty se misto inventare Simika zaradi do
rodinného inventare. Do rodinného inventare se dostanete v rezimu nakupu klepnutim na ikonu,
ktera vypada jako papirova krabice.

Mobilnif

Kazdy Simik (kromé miminek a batolat!) ma v inventari svij vlastni mobilni telefon.
Pokud Simikovi nékdo vold, staci na Simika klepnout a zvolit moznost ODPOVEDET.
Chcete-li nékomu zavolat, staCi prejit do inventare Simika a klepnout na ikonu telefonu.




Bézny,
V tomto obyvacim pokoji se nachazi riizné bézné objekty. Pojdme se podivat na to,
jak s nimi mtize Simik manipulovat.

1 Kochejte se
Vyberte knihu, = ___ uménim
kterou si Simik "
precte Cvicte se
— v Sachu
\ Zapnéte— i
televizi, sledujte ggdte_ tnebo
konkrétni fimejte na
stanici, nebo e g - pohovce (gebo
cvicte - dvousedacce)
Zapnéte - : Zapalte
stereo, cvicte : svitky
nebo tancujte S J,

ez

Vétsina spolecenskych interakci mezi Simika spada do jedné z téchto kategorii: pratelské,
romanticke, zIé, veselé nebo zvlastni. Zvolte typ interakce, kterou chce vas aktivni Simik vykonat
s jinym Simikem, a nasledné vyberte pozadovanou interakci z podnabidky. Budte opatrni: sice
muzete vybirat tutéz interakci stale dokola, ale vas partner se mize zacit nudit.

Zvlastni/

Osobnostni viastnosti vaseho Simika mu davaji k dispozici zvlastni interakce. Napfiklad Simici
s vlastnosti dobry se mohou rozhodnout ROZJASNIT NECI DEN, zatimco zlomysini Simici mohou
provadét celou fadu béznych interakci, ovSem se zlym podtextem.

Na panelu vztahli si mizete prohlédnout, jaké vztahy vas Simik ma. Pokud Simik zna spousty
riiznych Simikd, miZete zobrazeni vyfiltrovat, abyste vidéli vsechny vztahy, pouze pfibuzné, pouze
pratele, navstévniky nebo spolupracovniky.

PrileZitostizaklepelnaldvere

PrileZitosti jsou $ance, které vasim Simikiim pomoci rtiznych aktivit umoZiuji postoupit v jejich
kariérach nebo se zlepsit ve schopnostech. Kariérni prileZitosti se mohou objevit kdykoliv, kdyz

jsou Simici v praci, zatimco prilezitosti souvisejici se schopnostmi mohou nastat formou telefonniho
hovoru kdykoliv. Simici také mohou hledat zvlaStni pfileZitosti v novindch nebo na pocitaci. y

Jakmile Simici pfijmou prileZitost, soustfedi se na ni a dokud ji nedokon¢i, nepokazi-nebo dokud
se ji nevzdaji, nedostanou dalsi prileZitost stejného typu. PrileZitosti se muzZete vzdat klepnutim
pravym tlacitkem do panelu pfilezitosti.

Ke kazdé schopnosti nalezi hrstka prilezitosti dovednosti. Jejich dokonceni mtze potencidlné

trvat cely Zivot. Spinéni téchto pfileZitosti je opravdu obtizné, nicméné odmeény za jejich dokonceni
za to skutecné stoji. Tyto prileZitosti si mlizete prohlédnout v zapisniku s dovednostmi.

Dokonceni nékterych prileZitosti je limitovano ¢asem. Vas Simik vétSinou pfileZitost nedokonci,
dokud ji neodevzda — obvykle ve své praci nebo Simikovi, ktery mu tuto pfilezitost nabidl.

Sbéeratelstvil

Simici sbiraji vSechno: brouky pocinaje a kameny konce. Kazdy sebrany predmét Ize vyuzit jinym
zplisobem. Motyly a brouky si miZete vystavit v terriu, miZete je pojmenovat, prodat nebo jen
tak pozorovat. Kameny, drahokamy a kovy miiZete vystavit v jejich pfirozené podobé. Drahokamy
mizZete také brousit. Ryby miiZete chytit v nejrliznéjSich rybarskych oblastech, vycpat si je

a vystavit v domé. Ryby si miiZete také uvafit nebo je dat do akvaria.

Zahradnicenil

Cim vice bod(i schopnosti va$ Simik v zahradniceni ma, tim vice moznosti bude mit dostupnych.
Pro vylepSeni své schopnosti se miize vas Simik Gicastnit kurzu v laboratofi, ¢ist si knihy o
zahradniceni, nebo sledovat televizni stanici o zahradniceni. Prace v zahradé samoziejmé jejich
schopnosti dale vylepSuje. Simici mohou zasadit seminka nebo celé plody ovoce Ci zeleniny, kieré
najdou ve mésté.

\Varieni

Simici mohou s varenim zacit uz jako teenagefi (za pomoci détské trouby dokonce i dfive) a ¢im
vice se vareni vénuji, tim vice dovednosti si osvoji. Simici si také mohou své kulinarské schopnosti
vylepsit sledovanim pofad(i o vareni, Gtenim knih a Géasti na kurzech. Cim vice dovednosti Simik
ma, tim vice receptti umi. Simici si také mohou nové recepty zakoupit v obchodu s potravinami.
VSechny recepty jsou uchovavany v kucharce vaseho Simika kterou najdete v deniku dovednosti
pod varenim.

v n



Prekvapeni\v.novém
domoveéjvaseholSimika

Kdyz se vasi Simici prestéhuiji do prazdného a nezarizeného domova, nékdy dostanou vic

(nebo mif!), nez za co si zaplatili. K novému pribytku tak moznd dostanou vlastniho ducha,

nebo se budou muset zbavit pdvodnich obyvatel v podobé hlodavcl! Realitni kancelar se o toto
neprilis vitané “pfekvapeni” mize postarat, ale pokud jsou vasi Simici alespon trochu vynalézavi,
snadno si s problémem poradi sami.

Kdo Vi, kdyZ se vasi Simici vyporadaii s problémem sami, mozna objevi i prekvapent, které se jim
bude zamlouvat!

Zmeénalaktivnildomacnosti

Chcete-li zménit aktivni domdcnost ve svém stavajicim mésté, zvolte v nabidce moZnosti

volbu UPRAVIT MESTO. Nasledné klepnéte na tlacitko ZMENIT AKTIVNi DOMACNOST.
Tento postup vas vrati k ptivodnimu vybéru: tvorba Simika, hra s existujici domacnosti
v méif nebo prestéhovani domacnosti.
*Zména aktivni domacnosti vede k tomu, Ze se vase piivodni domécnost bude ménit spolu se zbytkem
“mésta, Stejné jako ostatni domacnosti v sousedstvi mohou jeji €lenové ziskavat nové schopnosti,

hy, byt vyhozeni nebo povySeni v praci, pfipadné se zmeénit jinak. Vzdy méate moznost vratit
se ke své domacnosti, je vSak pravdépodobné, Ze leccos se zménilo, zatimco jste byli pryc.

ZIVOTNI ETAPY A STARNUTI

Pokud se nerozhodnete vypnout starnuti (v nabidce moznosti), vSichni vasi Simici budou prochazet
nékolika etapami Zivota (pochopitelné v zavislosti na tom, jak staff jsou, kdyZ s nimi zacnete hrat).
Tyto etapy jsou: nemluvné, batole, dité, teenager, mlady dospély, dospély a stary Simik.

V The Sims 3 také muizete rozhodnout, kdy jsou vasi Simici pipraveni na vstup do dalSi vékové
kategorie. Jste pfipraveni na zménu svého ditéte na teenagera? Kupte mu narozeninovy dort

a uspordadeijte oslavu! Del$i détstvi zvySuje Sance na vybér vlastnosti vaSeho Simika. Jste-li ale
pripraveni pokrogit dal, pustte se sméle do toho.

Rodokmeny;

Simici nejen dédi vzhled po svych rodicich (dité bude mit maminciny o€i a viasy, ipIné stejny nos
jako tatinek), ale také mohou zdédit nékteré vlastnosti. Rodokmen Simika si mtizete prohlédnout
na zélozce simologie v panelu Simika.

(o)
jelvasiSimilkstehotny: /

Stastné téhotenstvi viak neni dobré pouze k udrzeni maminky v dobré néladé; pomaha také ditéti. /
Proto se o téhotné maminky dobre starejte. Téhotenstvi bude Stastné, kdyz bude mit maminka

dobrou naladu, bude si Gist knihy o téhotenstvi a ptat se doktora na rady. y
Simici, ktefi by radi dité adoptovali, mohou pouzit telefon a zavolat adopéni sluzbu. V takovém ™
piipadé maji moznost si vybrat, zda budou adoptovat chlapce nebo hol¢icku. Také si mizete

vybrat vék ditéte. Na vybér mate kojence, batole nebo dité. Adopcni sluzba vdm poslouzi zdarma.,

Dokudinasismrtinerozdeli \

Simici jsou pouhymi smrtelniky a jedna véc je proto jista: nakonec umfrou (tedy jen v pripade,

Ze nevypnete starnuti). Pokud ma Simik dost $tésti a doZije se pokrocilého véku, nakonec zemre
prirozenou smrti. Nékteré Simiky vSak potkaji neStastné nehody a odejdou tak predcasné. Mejte
se na pozoru pred ohném, utonutim, vyhladovénim, tderem elektrickym proudem, jelikoz vSechny
tyto okolnosti mohou byti vaSeho predéasné ukongit.

Smrt Simika vSak nemusi znamenat také konec vaseho mésta. PrezivSi Simici budou pokracovat
ve svych Zivotech a budou truchlit za ty, ktefi je opustili. Dokonce i v pfipadé, Ze posledni Simik

z vasi domdcnosti zemre, mliZete piejit do Gpravy mésta a vybrat si novou domécnost, se kterou
budete hrat.

REZIM NAKUPOVANI

Na tomto misté mliZete nakupovat véci, které trochu vylepsi Zivot vasich Simikd.

POZNAMKA: N&které predméty, napiiklad knihy a jidlo, se daji zakoupit pouze v obchodech
v centru.

ilirizeni!

Polozky v katalogu rezimu nakupu si miZzete zobrazit bud' podle mistnosti, nebo podle funkce.
Také mate moznost zobrazit si predméty obsazené v rodinném inventari.

Rravidlalprelumistovani
objektufalmoznosti

The Sims 3 vam davaji pfi vystavbé, dekoraci a zafizovani naprostou s\}ob'bdu!
VyuZijte novy nastroj mfizky a s nim spojenou moznost umistovat nabytek takovym zpiisobem,
ktery se k nému prosté hodi.




moznosti projzarizovanil

Nyni mizZete nabytek i dalsi objekty umistovat v urcitém thlu a tim dat své mistnosti daleko lepsi
vzhled. Takze pokud chcete umistit dvé Zidle naproti sobé nebo pokud si prejete kvétinu v rohu,
mate to tak mit.

POZNAMKA: Pii pouziti volného umisténi objektli a volného otaceni je mozné, Ze se Simici

0 objekty zaseknou nebo nebudou moci na konkrétni objekt nebo misto dosahnout. Dejte si tedy
pozor, abyste Simikiim nechali dostatek mista.

Zaiizen€lalnezaiizeneldomovy,

Kdyz svym Simikiim v zobrazeni mésta vyberete diim ke koupi, méte moznost jej koupit ZARIZENY
nebo NEZARIZENY.

Nezafizené domy se dodavaji pouze se zakladnimi nezbytnostmi: dokoncené instalatérské prace
(koupelna a kuchyn), linka, skfifiky a lednice. Zafizené domovy jsou o néco drazsi, ale nabizeji
vice pohodli.

REZIM VYSTAVBY

R ]
0d primorskych stredisek po skromné domovy pro mladé v centru. Cokoliv si chcete postavit,
zde to pijde.

Tirizeni

Objekty jsou roztfidény podobné jako v rezimu nakupu — riizné kategorie objekt( jsou stanoveny
tak, jak byste je hledali na pozemku.

Diilezitelnastroje

Vétsina ndstrojli rezimu vystavby je jasna na prvni pohled, nékteré z nich se vSak nejprve mohou
jevit trochu sloZitéji. Tyto jsou popsany nize.

74s]]
S pomoci tohoto néstroje miZete stavét zdi a dokonce tvorit najednou celé pokoje.
Také mate moznost vymalovat nebo vytapetovat zdi, které jsou jiz postavené.

Chcete-li stavét zdi, klepnéte na ikonu zdi a poté zvolte nastroj tvorby zdi. Klepnéte na

misto v terénu nebo na zéklady, kde chcete zed zacit stavét, a pritom drzte tlacitko mysi.
Téhnéte mysi az na misto, kde ma zed' skoncit. Poté tlacitko mySi pustte.

POZNAMKA: Pomoci nastroje tvorby pokoje (pod nastroji zdi) miizete stejnym zptisobem
vytvorit celou mistnost. Staci klepnout, podrzet tlacitko a tahnout, dokud nevyivorite mistnost
0 Zadané velikosti.

Malbalterenu

Pridejte travnik v (Zasné zelené smaragdové barvé nebo v barvé jetele. Vylozte si zem kiirou,
vrstvou pisku nebo Zuly a vyuzijte i spoustu dalSich povrch.

Chcete-li vytvorit bujny travnaty porost, zvolte si tfizeni podle barvy terénu a nasledné vyberte
Stétec. Poté si pomoci palety tpIné vpravo zvolte typ barvy, kterou chcete pouzit. Také si muzete
vybrat tvar a velikost Stétce. Klepnéte a tdhnéte nastrojem Stétce pres terén a aplikujte tak barvu.

POZNAMKA: PouZiti vice nez Gtyr riiznych maleb terénu mize nepfiznivé ovlivnit vykon systému.

Stromyikrovifalkvetiny,

Tyto polozky pro Upravu terénu se umistuji stejné jako objekty v rezimu nakupu. Staéi klepnout
na objekt v katalogu, ktery si prejete umistit, a nasledné klepnout na misto na pozemku, kam jej
chcete umistit.

AR

PoloZili jste zaklady a postavili stény, ale ted, kdyZ se na svdj vytvor divate, je jasné, Ze jste
stavéli prili$ blizko k cesté? Tento nastroj miizete pouZit k rychlému odstranéni polozek.
Chcete-li se pustit do hromadné demolice, vyberte si nastroj perlik a uzijte jej k vyberu palozek.
Chcete-li smazat vicero objektd, klepnéte mysi, podrzte tlacitko a soucasné tahnéte pres objekty,
které si prejete zlikvidovat.

POZNAMKA: V rezimu vystavby miiZete smazat i vice objekiti. Nejprve klepnéte na typ objekiu,
ktery chcete smazat, a poté tahnéte po zbytku objekti.

&
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VLASTNIi OBSAH

Zaznamenejte si videozaznam ze svého hrani, upravte si herni hudbu a nejen to.

Své vytvory také miizete nahrat na internet a sdilet spolu s celou komunitou hry Sims. 0d Simiki
pres pohovky az po skvéle zarizena sidla, vSechna tato sva dila mizete nahrat na internet,
pricemz mate moznost stahnout si také tvorbu ostatnich hract.

yﬂ@mam

ravéjte své vlastni piib&hy pomoci nastroje pro zachytavani videa a on-line nastroje pro tvorbu
videi v Komunité The Sims 3. Vliz ReZim vytvareni film{ na str. 4 (informace o zachytavani videa
a ovladani kamery).
POZNAMKA: Viechny videosoubory musi mit velikost mensi nebo rovnu 1 GB.

POZNAMKA: Videozaznam v nejvy3Sim nebo nekomprimovaném rozliseni mé za nasledek
velmi velke soubory. Nastaveni zachytavam videa mizete uprawt v nabidce moznosti.

Nastrojp

,@gmo nastroje The Sims 3 Tvorba videi si miZete vytvaret vlastni videa. PouZijte vlastni zabéry

hry/nebo si vyberte z knihovny klipQ. Pridejte soundtrack, prechody, titulky a dalsi prvky!
Jak_ouil't vlastni zabéry ze hry v nastroji pro tvorbu videi:
Po zachyceni zabéri prejdéte do spoustéce hry (pomoci nabidky moZznosti). Klepnéte na tlacitko
NAHRANE SOUBORY a na obrazovce nahranych soubord si vyberte zabéry, které chcete pouZit.
Nasledné klepnéte na tlacitko NAHRAT. Zobrazi se vyskakovaci okno, ve kterém mliZete video
pojmenovat a pridat mu popis. Jakmile jste s tim hotovi, klepnéte na tlacitko OK.
POZNAMKA: Chcete-li pouZit ndstroj pro tvorbu videi, musite byt pfihlaSeni jako registrovani
uzivatelé hry.
Z vyskakovaci nabidky Filmy a dal$i vyberte NASTROJ TVORBA VIDEI. Pokud jste si nahréli viastni
videa a screenshoty, uvidite je v zalozkach Videoklipy a Obrazky. Krom toho mizete vyuzivat jiz
vytvorené knihovny.

A

VSechny ]
podrobnosti .
a dokonce i
; ! Pridejte ke
— B Klipu titulky

£

Pretdhnéte klipy,

ndhled vybraného -
Klipu si miizete e
zobrazit zde. e
Prechod (pokud
je) aplikovany = :
na tento Klip \

Podivejte se, zda = které cheete do
byl na tento Klip videa zaradit,
pouZit néjaky efekt. na ¢asovou osu.
Pretdhnéte sem zvuk —

Néhled celého ot

videa pocinaje A& )
aktualné vybranym
klipem zobrazite
klepnutim sem.

DULEZITA POZNAMKA: UZivatelé systému Mac mozné nebudou schopni na svych pocitacich
prohliZet videa zachycend ve hie The Sims 3 bez prehravace s podporou kodeku VP6. Jakmile si
uZivatelé systému Mac aktualizuji hru, budou si moci vytvaret sva vlastni videa a nahravat je na
stranky Komunity.

VICE INFORMACI NAJDETE V SOUBORU README (CTIMNE).

Zachytavanifobrazku

Vytvarejte snimky pamatnych moment( v Zivotech vasich Simikd.
4 Screenshot vytvorite stisknutim klavesy C. Také miizete klepnout na ikonu fotoaparatu

v uzivatelském rozhrani.
Vytvorené screenshoty jsou ukladany do vasi slozky s dokumenty v adreséri Electronic Arts\
The Sims 3\Screenshots. UloZené obrazky (a videa) se automaticky objevi v sekci odeslanych
souborti ve spoustéci.



Vilastnilhudbal

Vlastni hudbu muZete pridat do adresare vlastni hudby, ktery se nachazi ve slozce dokumentd
umisténé v Electronic Arts\The Sims 3\Custom Music. Poté si vasi Simici mohou tuto hudbu
naladit jako radiovou stanici.

Instalujte a spravujte Sdilejte a nahravejte objekty,
vlastni stazeny obsah screenshoty a videa

\ Uvitaci obrazovka
obsahuje odkazy na
zpravy, vymeénu, obchod
The Sims 3 Store,
posledni novinky o hfe
The Sims 3 a nejen to.

7 i — Nakupujte
" Prohlédnate si v obchodé
obrézky a videa ze hry, == The Sims 3
Store

2V které jste nahrdli
\ W/,

o
I |
Stahujte aktualizace Odinstalujte nebo vypnéte vlastni
softwaru nainstalovany obsah.

DULEZITA POZNAMKA: Funkcionalita spoustéce ve verzi pro systém Mac neni stejnd jako
funkcionalita dostupna v PC verzich. Chcete-li aktualizovat svoji verzi hry The Sims 3 pro systémy
Mac a doprét si tak Uplnou funkcionalitu, kterou obsahuje PC verze hry, prejdéte v Spoustéci na
stranku Aktualizace softwaru.

Ulozte|sviijlobsah

Jakmile si sviij obsah pfizpiisobite (stale ale musite mit otevienu Tvorbu stylu), klepnéte na ikonu
slozky umisténou v okné v levé horni ¢asti obrazovky. V nékterych pripadech se.miize objevit /
vyskakovaci okno s zadosti 0 oznaceni typu obsahu, ktery si prejete ulozit (napf. tapeta nebo 4
obloZeni). Zvolte vhodny typ obsahu. VV okné v levé horni ¢asti obrazovky by se mél zobrazit nahled /
vami upraveného predmétu (s ikonou slozky v rohu). S

Jakmile bude vas predmét uloZen, miZete se jej rozhodnout sdilet. -

Sdilejtelsvelveci

Sdilet mizZete své Simiky, domacnosti, pozemky, vzory, styly tvorby stylu (navrzené objekty) A
a styly pro vystavbu a nakup.

Pro nahrani a sdileni vasich polozek s komunitou The Sims 3 klepnéte na ikonu % . Objevi

se vyskakovaci okno, které vas pozada o zadani nazvu a popisu. Zadejte zadané informace

a nasledné na pozadavku o potvrzeni klepnéte na zatrzitko.

Jakmile je hotovo, prejdéte do spoustéce The Sims 3 a klepnéte na tlacitko NAHBANE SOUBORY.
Zaskrtnéte policka u polozek, které si prejete sdilet, a klepnéte na tlacitko NAHRAT. Po tispéSném
nahrani polozky tato zaSedne a vedle ni uvidite ikonu.

POZNAMKA: Ke sdileni obsahu na internetu musite byt registrovanym uzivatelem hry.

Ziskejteldalsifebsah

Simikim miiZete sehnat spoustu dalSich véci. Ze spoustéce muizete prejit do Vymeény na
strankach Komunity, kde je mozné prochézet obsah vytvoreny ostatnimi hraci, pfipadné mizete
nakupovat za body SimPoints v Obchodé The Sims 3 Store.

POZNAMKA: Abyste mohli stahovat z obchodu a Vymény, musite byt registrovanymi uZivateli.




Stahnételsilobsahlostatnich

Na uvitaci obrazovce spoustéce klepnéte na VYMENU, poté zvolte odkaz Prejit k vyméng.
Pomoci tlaCitek nalevo si zvolte kategorii obsahu, ktery chcete stahnout. Jakmile si vyberete
kategorii, miZete si také vyfiltrovat zobrazeni. Poté, co vyhledate polozku, kterou si chcete
stahnout, klepnéte na tlacitko PRIDAT DO HRY.

NakupujteiviobchodéiThelSims|3iStore!

Na uvitaci obrazovce spoustéce klepnéte na OBCHOD a nasledné vyberte odkaz Prejit do Obchodu
(nebe navstivte Obchod na adrese http://cz.store.thesims3.com). Polozky mliZete prochdzet
roztfidéné podle rezimu vystavby, nakupu nebo podle kategorii, jako je oSaceni nebo vlasy.
Klepnéte na zalozku s aktualnimi barvami a materidly a prohlédnéte si vzory, které miZete ve
tvorbé stylu pouzit.

K nakupu potrebujete body SimPoints. Body SimPoints si miZete zakoupit pfimo na strankéch
obchodu Sims Store pomoci platebni karty nebo sluzby PayPal.

Spravalebsahu

Nainstalujte stazeny obsah a nahrajte sv(ij vlastni obsah komunité. Také mizete smazat polozky
'\ﬂloienﬁ ve Spravci stahovani (jakmile je nainstalujete do hry nebo nahrajete komunité).
W/

UPRAVA MESTA

Upravte si mésto tak, aby vasim Simikiim vyhovovalo. V nabidce moznosti zvolte UPRAVIT MESTO.
Pohled na mésto se zméni a k dispozici budete mit nové nastroje:

Nastroj vybéru Ize pouzit k vybrani pozemk(i ve mésté. Znacky na mapé oznacuji typ pozemku
a také akce, které jsou na ném dostupné.
Pri vybéru pozemku mate k dispozici kombinace nasledujicich moznosti (zavisi na typu pozemku):

Vystéhovat Presune vSechny Simiky do schranky (s nebo bez kopii jejich domovii)
Rozdélit Odesle nékteré cleny domacnosti do schranky.

Sloucit s Spoji ¢leny domécnosti s jinou doméacnosti.

Ulozit do knihovny  Umisti kopii domacnosti nebo pozemku do knihovny.

Sdilet UloZit kopii do spoustéce, odkud je mozné ji nahrat na internet.

Zménit typ pozemku Méni typ pozemku mezi vefejnym a obytnym.
Upravit podrebnosti  Upravi jméno a popis domécnosti ¢i pozemku.

POZNAMKA: Pokud z momentalng aktivni domécnosti vystéhujete viechny Simiky, nebudete za

né moci hrat. \/ tipravéch mésta miiZete pokraGovat, ale nakonec budete muset pouZit tlacitko ZMENIT
AKTIVNI DOMACNOST a vybrat si novou domacnost, se kterou budete hrat. Pokud chcete pro svou
aktivni domacnost najit novy diim, miizete v Zivém rezimu pouZit telefon, pocita¢ nebo noviny.

Pomoci tohoto nastroje miizete sebrat libovolny pozemek ve mésté a presunout jej na prazdny
pozemek kdekoliv jinde.

Po umisténi pozemku mate moznost jej pootoCit do libovolné vhodné pozice. Pokud na pozemku
Ziji néjaci lidé, musi mit dostatek penéz na to, aby si mohli dovolit prestéhovat se na prazdny
pozemek, na ktery budou umisténi.

Pouzijte nastroj vystavby/nakupu pro tpravu libovolného prazdného pozemku ve hre,
pripadné si postavte nové domovy na prazdnych pozemcich.

Buldozer miiZete vyuzit k vymazani veskerého obsahu daného pozemkKu.
Pomoci tohoto nastroje vytvorite prazdny pozemek.

POZNAMKA: Na obydleném obytném pozemku nemiizete stavét ani uZivat nastroj buldozer.
Pokud si prejete upravit obydleny obytny pozemek, musite nejprve vystéhovat Simiky,

ktefi jej obyvaji.

POZNAMKA: Méate také moznost zbavit se pracovist. Takovou Ginnosti vSak miizete znemoznit
vykonavani urcitych kariér. Pokud se napriklad zbavite védeckeé laboratore, vasi Simici se
nebudou moci dat na védeckou kariéru.

Schranka zobrazena v levé Casti obrazovky slouzi jako doGasna tschova pro Simiky, ktereé jste
rozdélili nebo vystéhovali ze svéta. Simici ve schrance mohou byt umisténi do vlastnich domovii
ve mésté pomoci moznosti umistit, pfipadné mohou byt zaclenéni do existujici domacnosti
pomaci volby slougit s. Simici ve schrance si uchovavaji své vztahy s ostatnimi Simiky ve méste,
ze kterého byli vystéhovani. Méjte vSak na paméti, Ze schranka bude poté, co opustite rezim
editace mésta, vymazana. Proto predtim, nez zaCnete opét hrét, vratte Simiky zpét do mésta

Knihovna je trvalym tloZistém pro domacnosti a pozemky. Simici a pozemky v knihovng jsou
kdykoliv k dispozici pro umisténi do libovolného mésta. PouZijte moznost UMISTIT KOPII ke
zkopirovani vybrané polozky do mésta. Polozky v knihovné nemiZete upravovat. Mate nicméné
moznost je kdykoliv smazat nebo sdilet. Domécnosti vytvorené pomogi néstroje tvorby Simika a
také pozemky/domacnosti, které sdilite nebo stahnete, jsou automaticky umistény do knihovny.
Simici uloZeni v knihovné prichdzeji o veskeré vztahy s obyvateli mésta, ze kterého pochazeji.

4
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http://cz.store.thesims3.com

THE SIMS 3 POVOLANI SNU

Kazdy Simik sni 0 tom, ¢im by chtél byt, az vyroste. Treba hasicem? Nebo lovcem duch(i?

S dodatkem The Sims 3 Povolani snii jim mizete jejich sny spinit. Diky novym profesim budou
moci Simici pracovat a soucasné ,mohou myslet nekonvenéné*, ,zlistat v obraze“ a ,,postupovat
na korporatnim Zebficku“.

Zatétek s dodatkem The Sims 3 Povoldni snif je jednoduchy jako facka. Ctéte si noviny, serfujte

kariéry, které je zamestna a prinese jim Stésti.

Ziskavanilambici

Pokud uz mate ulozené pozice z The Sims 3, pokracujte po instalaci The Sims 3 Povoldni snii ve
sveé stavajici he z hlavni nabidky.

Jakmile se vaSe ulozena hra nacte, umistéte si ctyfi nové podniky nékam do sousedstvi. Umisténi
téghto ﬁodnikﬂ do sousedstvi je nutnym zaCatkem pro nové profese!

Profese

\asi Qfmici se mohou chopit novych a vzruujicich profesi a povoldni v celém mésté. Cim vice
vasi Simici'pracuii, tim vice zodpovédnosti ziskaji a tim vice Simoleond vydélaji. Pomoci sledovani
nabidek prace a prilezitosti mlizete hledat pracovni nabidky, které dodaji vasim Simik(im pracovni
zkuSenosti a pomohou jim vySplhat se na samy vrchol.

QN4
Hasi¢
Jakmile se pridate ke ,shoru®, vas Simik se stane osobné zodpovédnym za haseni pozarti
a zachranovani Simikli z nebezpecnych situaci a pred prirodnimi nestéstimi. Pokud se vas
Simik chce stat hasicem, mél se prihlasit na pozarni stanici.
Hasi€i musi béhem pracovni doby setrvavat na stanici, aby udrzovali svoji vybavu a neustale byli
pripraveni na jakoukoliv situaci, ktera by mohla nastat. Zaroven si musi zlepSovat i své schopnosti
atletiky a zrucnosti, které Ize také trénovat na pozarni stanici. V neposledni fadé by se hasici méli
kamaradit se svymi kolegy. BrattiCkovani je dobré pro stanici i pro celé mésto.

Lovecduchu

Simici, ktefi jsou lovei duchd, vymytaji duchy, poltergeisty a prizraky z domovi a budov

v sousedstvi pomoci vypuzovace duch. Aby Simici mohli ve své profesi vynikat, musi vyuZivat

své nadobicko pro hledani, lov a sbér duchl nejen v pracovni dobé, ale i ve svém volném case.

Vydejte se do vyzkumného zafizeni a zazadejte o préci. Vratte se tam pozde€ji a prodejte lapené

prizraky! Simici, ktefi maji radi strasidelné véci, si tuto dobrodruznou profesi zamiluji, ale pozor:

Simici orientovani na medicinu si v rychlém doktorském prostredi primo libuji. Doktofi jsou
neustale v pozoru. Musi byt pfipraveni vyporadat se se vsemi nejriznéj$imi lékarskymi
zalezitostmi a prili$ se nevyspi!

Neodkladejte navstévu nemocnice do chvile, az si vas Simik zlomi ruku. PoSlete sveho Simika do
mistni nemocnice a nechte ho uchazet se o praci doktora. Hned!

Vysetrovatel

Jako ostfileny vySetrovatel musi vas Simik tajné sledovat mistni lihné zlo¢inu, patrat po jakékoli
podezrelé ¢innosti a udrZovat mésto v bezpeci. Vyuzivejte okolni kiovi a nechte svého Simika,
at sleduje Uplné kazdého. A ne kazdy Simik je netplatny. Kdyz maji zZlomyslnou naladu, mohou
dokonce vydirat ostatni Simiky nebo se vioupat do sousedova domu.

interiexul

Tato profese je skvéla pro Simiky, ktefi v sobé skryvaji umélce. Zkréslete celé mésto,

anebo nechte domovy vSech ostatnich at vypadaji ve srovnani s vasim izasnym sidlem

jako obyCejné chatrce.

Opattete svému Simikovi, ktery se zabyva navrhy interiérl, kreslici stil, aby na ném mohl rozvijet
svlij talent. Kazdd zakdzka, kterou vas Simik dokonci, obohati jeho portfolio a vnese zabavu do
feng shui!

)
SSE
Diky profesi stylisty mize vas Simik proménit nerozvinuté poupé v rozkvetlou riizi!
Na kreslicim stole si miZe vas Simik zlepSovat své stylistické schopnosti a vymyslet nové madni
koncepty. Stylisti také musi pracovat na svém portfoliu. To mohou délat tak, Ze si vyfotografuiji
novy vzhled svych zakazniki poté, co je tichvatnym zpisobem upravi. Pokud ma vas Simik viastni
madni salon, tak at ukaze ostatnim Simik(m svoji (iZasnou préci a povzbudi je, aby si nechali
upravit vzhled doma. Jakmile Simik dosahne v této kariéfe 3. trovné, milZe ostatnim.nabizet
sluzby stylisty.



Nezavisly/pracovnik

Simici, ktefi si radi $éfuji sami a sami se také vzdélavaji a zlepSuji, mohou zvazit kariéru
nezavislého pracovnika. Simici, ktefi umi vynalézat, zahradnicit, rybafit, sochafit, malovat, psét,
vyrabét nektar i fotografovat, maji pfilezitost vydélat si slusné penize a nikdo nebude moci fict,
Ze by délali kancelarskou praci.

Nechte sveho Simika zaregistrovat se jako nezavisly pracovnik pres telefon pomoci ikony

zameéstnani a profese. Poté se musi vas Simik dostavit na radnici, kde dostane pracovni povoleni.

POZNAMKA: Pro schopnosti vjroba nektard a fotografovani potfebujete dodatek
The Sims 3 Cestovni horecka.

Rekreace

VZdycky se najde néco, do ¢eho se vas Simik mize pustit. Nékteré konicky pomohou Simikovi
zlepsit se v jeho profesi, zatimco jiné jsou jen tak pro zabavu.

[ L L (L
Vynalézani
Je"véé-lgiml'k Sikovny a vynalézavy? Pak si kupte Srot pomoci vynalezcova pracovniho stolu nebo
ho ziskejte na mistnim smetisti. Vas Simik mtize vytvaret nové hracky, z odhozeného haraburdi
Vyrabgt nové predméty nebo upravovat néco, co uZ dfive objevil. Az bude jeho schopnost na
dostatecné vysoké drovni, bude moci odpalovat riizné predméty a ziskat tak Srot. Jen si dejte
pozor, at nezapalite i svého Simika!

U sochaiského stanovisté nechejte své Simiky vytvaret nadherné umélecké kousky! Zpfistupnéte
si nové socharské materialy a vylepSujte dovednosti svého Simika, abyste mohli vytvéret vétsi
a lepsi sochy.

Dobryivzhled!

Simici se ted mohou pochlubit novym tetovanim, na které budou ostatni
Simici zirat, nebo vam je zavidét. V nastroji na vytvareni Simik( mizete
kromé nové moznosti tetovani najit i nové obleceni a styly.

Drsni Simici mohou své télo pouzit jako platno a vystavovat na odiv sva
radikalni tetovani. Uz nemusite skryvat tetovani vaseho Simika na mistech,
kde je nikdo neuvidi.

Potetujte svého Simika uz pfi jeho vytvareni, nebo to nechte na pozdéji

a tetovani si pofidte az u tatéra. NeZ poSlete svého Simika pod jehlu, je tu par
véci, které byste méli védét. Zaprvé, Simici se mohou nechat tetovat na celou
fadu mist. Napfiklad poté, co si vyberete, Ze bude mit Simik tetovani na zadech, mate
moznost umistit ho na krk, lopatky, celd zada nebo dolni ¢ast zad.

Az si vyberete umisténi tetovani a obrazek, zmérite barvu stejnym zpiisobem, jakym
ménite make-up. MiZete rovnéz navrstvit nékolik tetovani na sebe. K tomu zvolte
POKROCILY REZIM v pravém dolnim rohu zalozky.

V pokrocilém rezimu si mlizete vybrat z fady moznosti, jak umistit koldz tetovani svého
Simika. Jednotliva tetovani miizete navrstvit na sebe a vytvorit tak jedinecny obrazek,
ktery dozajista pfilaké pozornost okoli. Tetovani umisténé v nejvrchnéjsi vrstvé se objevi
na vrchu vSech ostatnich. Nezapomente, e miizete upravovat velikost a viditelnost tetovani.

Pradlo;

Simici, co nosi kazdy den to samé, by si méli své obleceni ¢as od ¢asu vyprat. Dokonce i ti, ktefi
méni své Saty den co den, by je méli podrobit pracimu cyklu. Ekologicky smyslejici Simici maji
rovnéz moznost susit své pradio na $itire. A jako bonus se tak mohou chlubit tim, Ze pomahaji

snizovat zatéz Zivotniho prostredi... no neni to skvéle ekologické?

Jakmile si vasi Simici koupi pracku, zacnou na zemi tvofit hromédky Spinavého pradla, kdykoli se
budou prevlékat. Kupte si pradelni kos, aby bylo Spinavé pradlo uklizené, nez ho date dikladné
vyprat. Hlavné nezapominejte drzet krok s kupici se hromadou $pinavého pradla svych Simik.
Krom toho ma prani i dal$i vyhody: napfiklad vylepSeni nalady, které plyne z noSeni Cistého
obleceni a spani v Cistém loznim pradle.

MistalKlodpocinku

The Sims 3 Povolani snii prinasi zbrusu nové mésto, ve kterém mohou vasi Simici zit a které
mohou prozkoumat! Nezapomerite omrknout centrum Twinbrooku. Vasi Simici tam mehou klidné
najit nékoho nebo néco, co uz dlouho hledali. Je libo rande ve verejné pradelné?

v n



Obchod'sipouzitymizbozim

Uz vase Simiky nebavi mit doma porad ty samé véci? Vytvareji tolik umeéleckych dél, Ze uz nevi,
€0 S nimi? Inu, co je pro jednoho Simika odpadem, miize byt pro jiného pokladem! Simici ted
mohou jit do obchodu s pouZitym zbozim a prodat za mensi obnos veskeré kramy, které uz
nechtéji, a koupit si kramy nékoho jiného!

Vlyrazte do centra do obchodu s pouzitym zbozim a prodejte vSe, co vas$ Simik vytvoril ¢i posbiral,
jako treba sochy, obrazy, trodu, nebo dokonce ryby!

7 Vyrazte na smetité a shirejte tam Srot na (izasné vynalezy svého Simika, anebo si tam jdéte
f povidat s ostatnimi Simiky, ktefi sdileji vaSi vaSen pro harampadi. Prohrabavejte hromady
N / a shirejte Srot!
\ W/
.

Celé mésto o vas bude mluvit, az navstivite salon a nechéate si tam upravit vzhled, anebo si
nechate udelat tetovani, jaké vas Simik vzdycky chtél, ale védél, Ze by s tim mama nikdy
nesouhlasila. Pokud je vas Simik stylistou, mtize Simikim z okoli pohadkové upravovat vzhled.

Nechcete utracet Simoleony za novou pracku? Chcete vidét, co dnes nosi ostatni
Simici? Vypravte se do pradelny, kde si vasSi Simici mohou vyprat pradlo a zaroven
navazovat spolecenské vztahy, zatimco budou ¢ekat na konec praciho cyklu.



Pozarni'stanicel &

To; e i ici bojujici s ohném travi ¢as na pozarni stanici se svymi kolegy a reaguji na nestésti
a havarie v nablyskaném cerveném pozarnim vozidle, je ¢ird pravda. Ale také klouzou dold po tyci.

\Umistovanifpozemku

The Sims 3 Povolani snii pfinasi nové pracovisté i mista pro volny as. Pokud pokradujete ve dfive
uloZené hie, mate moznost tyto nové pozemky umistit na jakékoli volné misto. Nékteré z téchto
pozemki je treba umistit pro vykon novych povolani. Napfiklad pokud se néktery z vasich Simik(
planuje stat hasicem, musite ve mésté umistit pozarni stanici.

TIPY PRO ZLEPSENi VYKONU

Aktualizace softwarulMacintosh

Neaktudlni verze systému MacOS X miize vést k problémtim s vykonem hry. Abyste se ujistili,
Ze je vas systém MacOS X aktudlni, zvolte moznost ,Software Update. .. z'nabidky.Apple a pro /
aktualizaci systému postupuijte dle uvedenych pokynd. £

Rotizelseispusténimihry;

4 Ujistéte se, ze vas pocCitac splfiuje minimalni systémové pozadavky této hry a zda mate
nainstalovany nejnovéjsi ovladace grafické a zvukové karty:
Pro karty NVIDIA jsou ke stazeni na internetovych strankach www.nvidia.com.
Pro karty ATI jsou ke stazeni na internetovych strankach www.amd.com.
4 Pokud vlastnite diskovou verzi této hry, zkuste z herniho disku preinstalovat rozhrani
DirectX. To obvykle naleznete ve slozce DirectX v korenové slozce disku. Pokud méte pristup
k internetu, mizZete si rozhrani DirectX stahnout z internetovych stranek www.microsoft.com.

\/seobecneltipy/prilteseniiproblemu

4 Pokud vlastnite diskovou verzi této hry a po vloZeni disku se automaticky neobjevi obrazovka
automatického spusténi, kliknéte pravym tlacitkem mySi na ikonu diskové mechaniky
v nabidce Tento pocCita¢ a zvolte moznost Prehrat automaticky.
¢ Pokud hra bézi pomalu, zkuste sniZit kvalitu nékterych grafickych a zvukovych nastaveni
v nabidce hernich moznosti. Casto Ize zvySit vykon snizenim rozliSeni obrazovky.
4 Pro dosazeni optimélniho vykonu této hry doporuc¢ujeme ukoncit aplikace spusténé
na pozadi systému Windows (mimo aplikace Origin, pokud se vas to tyka).

™


www.nvidia.com
www.amd.com
www.microsoft.com

NEVITE SI RADY? ZARUKA

Tym zakaznické podpory je zde pro vas a jeho zamérem je zajistit, aby byl vas herni zazitek co POZNAMKA: Nésledujici zaruky se vztahuji pouze na produkty prodané v ramei:maloobchodu. /
nejkvalitn€jSi - kdykoliv, kdekoliv. Nasi experti jsou vzdy pfipraveni vam pomoci, at uz on-line, Tyto zaruky se nevztahuji na produkty prodané on-line prostrednictvim internetovych strének ¢
na komunitnich férech, na telefonu nebo na chatu. Origin nebo tretich stran. /

e

| \'A Omezenalzaruka

Casto kladené otazky a tipy ohledné nejbéZnéjsich problémii naleznete na help.ea.com/cz.

/ \ Tuto sekci denné aktualizujeme, a proto zde naleznete i ty nejnovjsi problémy a jejich FeSeni. Spolecnost Electronic Arts zarucuje piivodnimu kupujicimu tohoto softwaroveho produktu, %
/ Telefonni Ze nosice, na nichz je software nahran, budou z hlediska materiélu i provedeni bez zévad po \
Telefonnillinka dobu 24 mésictl ode dne zakoupeni produktu. Béhem této doby Ize vadné nosice vymenit za !
Podpora je vam také k dispozici telefonicky 7 dni v tydnu od 9 do 21 hod na Cisle predpokladu, Ze bude pivodni produkt vracen spolu s dokladem o nakupu oznacenym datem, \
+420 224 326 860 (hovor je zpoplatnén podle standardniho tarifu vaSeho popisem zdvady, vadnym nosicem a vasi zpatecni adresou na adresu spolecnosti Electronic Arts
telefonniho operatora). Czech Republic s. r. 0. Gemini Building, Na Pankraci 1683/127 140 00 Praha 4. Tato zaruka
Zakaznicka podpora pre Slovensko: +421 20 602 905 je pouze doplrikem vasich prav vyplyvajicich ze zakona a na tato prava nema jako takové Zadny
! vliv. Tato zaruka se nevztahuje na samotny software, ktery je dodavan ,v aktualnim stavu“, ani na
I nosice, které byly pouzivané nespravnym nebo jsou nadmérné nadmérné opotrebené.
i

The Sims 3 Deluxe © 2011 Electronic Arts Inc. EA, logo EA, The Sims a logo The Sims 3 jsou ochranné znamky
spolecnosti Electronic Arts Inc. RenderWare je ochrannd znamka ¢i registrovana ochranna znamka spolecnosti
Criterion Software Ltd. Casti tohoto softwaru podléhaji autorskym praviim © 1998-2009 Criterion Software Ltd.
a poskytovatelé jejich licenci. Veskeré dalsi ochranné znamky jsou majetkem jejich prislusnych viastnikd.

Vyuziva systém Granny Animation. © 1999-2010 RAD Game Tools, Inc.

Konverze pro Macintosh: TransGaming Inc.

Tato hra vyuziva technologii Cider™ vyvinutou spole¢nosti TransGaming Inc. Cider™ podléha autorskym
praviim © 2000-2009 TransGaming Inc.

Komponenty Cider C/C++ runtime (msvcrt.dll, msver71.dll, msvep71.dll, msver80.dll, a msvep80) obsahuiji casti
komponent Visual C++ 6.0 runtime a ¢asti knihoven Dinkum Compleat C/C++. Komponenty Visual C++ 6.0
runtime podléhaji autorskym praviim © 1999 Microsoft Corp. Komponenty Dinkumware podiéhaji autorskym
praviim © 1989-2006 P.J. Plauger and Dinkumware Ltd.

Komponenty Cider MFC & ATL (MFC42.dIl, MFC71.dll) obsahuji komponenty Visual C++ 6.0 MFC &
ATL. Soucasti Visual C++ 6.0 MFC & ATL podléhaji autorskym praviim © 1992—1999 Microsoft Corp.

Cider obsahuje libpng, © 19952004 autorti projektu libpng (kompletni seznam viz http://www.libpng.org/pub/
png/src/libpng-LICENSE..txt).

Tento software je z Casti zalozen na praci Independent JPEG Group. Cider obsahuje libjpeg, podiéhajict
autorskym praviim © 1991-1998, Thomas G. Lane. y

Cider pouziva NVIDIA Cg Toolkit, © 2002-2008, NVIDIA Corporation.
Cider obsahuje dmalloc, © 20012006 Wolfram Gloger.
Cider obsahuje CSRI malloc, © 1988, 1989, 1993 Univerzita Toronto.

Cider obsahuje SDL, © 2001-2007 autofi projektu SDL (viz kompletni seznam na http://libsdl.org/credits.php).
SDL je dostupny na zakladé podminek licence GNU LGPL (Lesser General Public License), }gteré naleznete nize.

X \ Cider obsahuje The Better String Library (bstring), jeZ podiéha autorskym préviim j@ 2| 2006 Paul Hsieh.
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help.ea.com/cz
http://www.libpng.org/pub/png/src/libpng-LICENSE.txt
http://www.libpng.org/pub/png/src/libpng-LICENSE.txt
http://libsdl.org/credits.php

(ésti tohoto softwaru podléhaji autorskym praviim © 2006, Industrial Light & Magic, pobocka Lucasfilm
Entertainment Company Ltd. Casti dodané nékym jinym jsou oznaceny, stejné jako ostatni autorska
préva. VSechna prava vyhrazena.

(asti iniParser podiéhaif autorskym praviim © 2000 Nicolas Devillard.

(ésti tohoto softwaru jsou chranény autorskym prévem © 1996-2000 Projekt FreeType (www.freetype.org).
VSechna préva vyhrazena.

(ésti tohoto softwaru podiéhaji autorskym praviim © 2006 Simon Brown a tigastnikiim projektu Squish
(http://sjbrown.co.uk/?code=squish). VSechna prava vyhrazena.

Komponenta Cider libguartz.dylib obsahuje ¢asti ffmpeg,
podléhajici autorskym pravim © 2000-2006 Fabrice Bellard a kol.

Cider a pidruzené soucasti jsou $ifeny za dodrZeni licencnich ujednani Cider Technology a dalsich licenci,
vcetné GNU LGPL. Podrobnosti o licenci jsou uvedeny v ujednani koncového uzivatele.

Césti Cideru podléhaji autorskym praviim © 2002—2006 autorii projektu ReWind (viz kompletni seznam na
http://cvs.transgaming.org/cgi-bin/viewcvs.cgi/rewind/AUTHORS ?root=rewind).

Césti Cideru podléhaji autorskym praviim © 1993-2008 autorii projektu Wine (viz kompletni seznam na
http://source.winehgq.org/source/AUTHORS).

Zdrojovy kdd soucasti LGPL je dostupny pres: http:/transgaming.org/cvs/

Dal$i sougésti technologie Cider, dostupné pomoci CVS, podléhaji licenci na zékladé podminek popsanych
v souborech LICENSE, které se distribuuiji s nimi.

Tato hra obsahuje dynamickou reklamni technologii nabizenou spolecnosti IGA Worldwide Inc.

(31GA Technology“), kterd umoziiuje docasné ukladat reklamy do hry na vaSem PC €i konzoli a tento

material nahrazovat, jakmile se pripojite k internetu. Technologie IGA ukladé pouze Udaje, které jsou potfebné

k prezentaci reklamy a umoziuji prizplsobit zobrazovanou reklamu vasemu regionu a umistit ji na spravné misto
ve hie. Takto nabyta data mohou obsahovat vasi adresu internetového protokolu (,,IP adresu®), umisténi ve hie

a (daje vypovidajici o casovém seku viditelnosti reklamy, velikosti reklamy a dhlu pohledu na ni. KdyZ ukoncite
on-line herni relaci, IP adresa je smazana. Vasi hie miZe byt pridéleno identifikacni Cislo, které je uloZeno

na vasem pocitaci ¢i konzoli a je vyuzivano technologii IGA pro pocitani unikatnich a opakovanych zobrazeni
dynamickeé reklamy ve hre. Identifikacni ¢islo neni spojeno s Zadnymi osobnimi Gidaji. Shromazdovana data nejsou
uzivana k osobni identifikaci hrace. Tato reklamni technologie je integrovana pfimo do hry. Pokud nechcete, aby
byla tato technologie vyuZita, nehrajte hru v dobé, kdy jste pfipojeni k internetu. Vice informaci o ochrané soukromi
naleznete na strankdch privacy.ea.com nebo na adrese http://www.massiveincorporated.com/.
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