


A OSTRZEZENIE: przed rozpoczeciem rozgrywki nalezy zapoznac sie z waznymi
informacjami na temat bezpieczenstwa i ochrony zdrowia, znajdujacymi sie w instrukgji
obstugi Xbox One oraz dofaczonych akcesoriéw. www.xbox.com/support.

Wplyw na twoje zdrowie: Ataki wywotane szkodliwym dziataniem obrazu

Niewielki odsetek oséb moze by¢ narazony na dolegliwosci wywotane okreslonymi
obrazami, w tym migajacym $wiattem lub uktadami obrazéw, ktére moga pojawiac sie

w grach wideo. Na dolegliwosci wywotane szkodliwym dziataniem obrazu w zetknieciu

z grami wideo moga by¢ narazone nawet osoby, ktére nigdy nie miaty tego typu problemoéw,
ale maja niezdiagnozowana chorobe wywotujaca ataki epilepsji. Symptomy moga by¢
rozne, w tym mroczki, problemy ze wzrokiem, drganie powiek lub twarzy, drganie lub
trzesienie rak albo ndg, dezorientacja lub okresowa utrata koncentragji, utrata Swiadomosci
lub konwulsje, ktére z kolei moga prowadzi¢ do obrazen spowodowanych upadkiem lub
uderzeniem o przedmioty znajdujace sie w poblizu. Jesli wystapi ktérykolwiek z tych
objawéw, nalezy natychmiast przerwac gre i skonsultowac sie z lekarzem. Rodzice
powinni obserwowac dzieci i pyta¢, czy nie wystepuja u nich wymienione objawy. Dzieci

i nastolatki sg bardziej narazone na te ataki niz dorosli. Ryzyko wystapienia atakow mozna
ograniczy¢, poprzez siadanie w wigkszej odlegtosci od ekranu; korzystanie z mniejszego
ekranu; granie w dobrze o$wietlonym pomieszczeniu; unikanie grania w stanie sennosci
lub zmeczenia. W stwierdzonych uprzednio przypadkach atakéw epilepsji wywotanych
wyswietlanymi obrazami przed przystapieniem do gry nalezy skonsultowac sie z lekarzem.







STEROWANIE
L







MENU GLOWNE

Zapoznaj sie z aktualnosciami, takimi jak najnowsze wiadomosci
i wydarzenia zwigzane z grg. Mozesz tu rowniez sprawdzi¢, czy
czekaja na ciebie jakies skrzynie.

Poznaj spektakularng kampanie dla jednego gracza, dotgcz do
porywajacych bitew wieloosobowych dla 8-40 graczy lub zanurz
sie w trybie arcade dla jednego badz dwéch graczy i wykonuj
szereg roznych celéw i scenariuszy.

Dostosuj klasy zotnierskie i bohateréw, zmieniajac ich wyglad
i uzywane gwiezdne karty. Mozesz takze wybiera¢ emotki
i zwycieskie pozy.

Wyswietl swoj postep w realizacji kamieni milowych z catej gry
oraz sprawdz swoja range online.

Dostosowuj opcje dotyczace sterowania, rozgrywki, obrazu,
dzwieku oraz konta EA. Mozesz tu takze obejrze¢ liste twércow
ary.



MENU PAUZY

Nacis$nij podczas rozgrywki przycisk Menu, aby przej$¢ do menu pauzy. W trybach
gry dla jednego gracza mozna tu zobaczy¢ biezace cele. W trakcie gier online menu
pauzy wyswietla opis biezgcego trybu gry.

WyjdZ z menu pauzy i powré¢ do rozgrywki.

(tylko w kampanii) Wznéw misje od ostatniego punktu kontrolnego.

(tylko w kampanii) Rozpocznij biezaca misje od nowa.

Postac zostaje natychmiast pokonana i nastepuje powrét do
ekranu odradzania.

Dostosowuj opcje dotyczace sterowania, rozgrywki, obrazu,
dzwieku oraz konta EA. Mozesz tu takze obejrze¢ liste twércow
ary.

Powrd¢ do menu gtéwnego. W trybie kampanii postep jest
zapisywany na ostatnim punkcie kontrolnym.






WSKAZNIK TEMPERATURY

Gdy strzelasz z blastera, pod znakiem celowniczym pojawia sie wskaznik temperatury.
Prowadzenie ciggtego ognia sprawia, ze wskaznik wypetnia sie i nabiera czerwonej
barwy. Przerwanie na krétko ognia automatycznie zmniejsza nagrzewanie si¢ broni.
Mozesz takze chtodzi¢ bron recznie, naciskajac @. Zbyt dlugie prowadzenie ognia
konczy sie przegrzaniem blastera, ktéry musi nastepnie ostygnaé. Gdy twoja bron sie
przegrzeje, zostanie uruchomiona sekwencja aktywnego chtodzenia. Aby schiodzi¢
bron, nacisnij @. gdy opadajaca kropka znajdzie sie na obszarze koloru zéttego.
Jesli osiaggniesz drugi obszar wskaznika, bron zostanie natychmiast schtodzona i nie
bedzie sie nagrzewaé przez kilka sekund.

ZDOLNOSCI POSTACI

Pokazuje obecnie uzywane zdolnosci postaci. Tto zdolnosci po jej uzyciu staje sie
przezroczyste i stopniowo sie napetnia w miare uptywu czasu odnowienia. Niektére
zdolnosci maja ograniczong liczbe uzyé, podczas gdy inne mozna aktywowac
i dezaktywowaé. Zdolnosci postaci mozna modyfikowac i ulepszaé za pomoca
gwiezdnych kart.

ZDROWIE

Zdrowie zotnierzy i jednostek specjalnych Gdy wrég zadaje ci obrazenia, poziom
twojego zdrowia spada. Jesli przez jakis czas uda ci sie unika¢ nieprzyjacielskiego
ognia, zdrowie zacznie sie regenerowaé. Szybkos¢ regeneracji zdrowia jest
uzalezniona od klasy zotnierza.

Zdrowie bohaterow: Gdy wrég zadaje ci obrazenia, poziom twojego zdrowia spada.
Jesli przez jakis czas uda ci sie unika¢ nieprzyjacielskiego ognia, zdrowie kazdego
bohatera bedzie regenerowac sie w okreslonej ilosci.

SKANER

Skaner pokazuje lokalizacje wrogéw i sojusznikéw. Niebieskie punkty to sojusznicy,
a czerwone to sity nieprzyjaciela. Sekcja skanera migajaca na czerwono wskazuje
kierunek, z ktérego wrog oddat strzat. Gdy nieprzyjaciel sie zbliza, migajace sekcje
przesuwaja sie ku centralnej czesci skanera. Cele na skanerze oznaczone sa kolorem
niebieskim lub czerwonym w zaleznosci od tego, ktéry zesp6t wchodzi z nimi
w interakcje. Na skanerze wys$wietlajg sie rowniez bohaterowie oraz cele neutralne.






ZDOLNOSCI

Te ikony reprezentuja unikatowe zdolnosci ofensywne i defensywne twojego pojazdu.
Tto zdolnosci pojazdu po jej uzyciu staje sie przezroczyste i stopniowo sie napetnia
w miare uptywu czasu odnowienia. Zdolnosci mozna modyfikowa¢ i ulepszac za
pomoca gwiezdnych kart. Zdolnosci aktywuje sie naciskajac @, @ lub kombinacja
+ @. Zdolnosci dziatajgce w oparciu o rakiety, przypisane do B, wymagaja
namierzenia — utrzymuj cel na widoku i nacisnij @ ponownie, aby wystrzeli¢ rakiete
po namierzeniu celu.

STAN POJAZDU

Gdy wrdg zadaje ci obrazenia, poziom odpornosci twojego pojazdu spada. Jesli
przez jakis czas uda ci sie unika¢ nieprzyjacielskiego ognia, odpornos$¢ zacznie sie
regenerowac. Szybkos¢ regeneracji odpornosci jest uzalezniona od typu pilotowanego
pojazdu.

WSKAZNIK PRZEPUSTNICY

Kontroluj szybko$é pojazdu za pomocg @. Przy mniejszych predkosciach mysliwce
beda w stanie wykona¢ manewr pod wiekszym katem.

do korzystania z funkg;ji gry online wymagane jest konto Xbox Live Gold.

Graj przez siec¢ przeciw innym graczom, uczestniczac w ekscytujacych, petnych akcji
bitwach Star Wars. Aby rozpocza¢, wybierz ONLINE w karcie GRAJ.



KLASY

Mozesz wybiera¢ sposrod czterech réznych klas zotnierskich, cechujacych sie
wyjatkowymi zdolnosciami i stylem gry, oraz personalizowac¢ je. Zdolnosci kazdej
klasy mozna modyfikowac i ulepszaé za pomoca gwiezdnych kart.

Wszechstronny zotnierz, bardzo skuteczny na krétkim i srednim
dystansie. Zotnierze szturmowi oczyszczajg droge pozostatym
cztonkom oddziatu i przebijaja sie przez linie wroga.

Niszczycielska sita w ofensywie jak i defensywie. Polega na
ponadprzecietnej wytrzymatosci i tarczy bojowej.

Klasa wsparcia posiadajgca zdolnosci poprawiajgce potencjat
bojowy pobliskich sojusznikow.

Harcownicy na polu bitwy. Stosuja putapki, przekazuja towarzy-
szom dane z pola walki i postuguja sie bronia dtugodystansowa,
aby eliminowa¢ przeciwnikéw ogniem snajperskim.

Mozesz wybiera¢ sposréd trzech réznych typéw mysliwcow, cechujacych sie
wyjatkowymi zdolnosciami i stylem gry, oraz personalizowac¢ je. Zdolnosci kazdego
typu mozna zmienia¢ i ulepsza¢ za pomoca gwiezdnych kart.
Mysliwiec wielozadaniowy sprawdzajacy sie w dziataniach
ofensywnych jak i defensywnych.
Szybki i zwrotny, ale niezbyt wytrzymaty. Sprawdza sie zwtaszcza
w walkach kotowych.
Mniej zwrotny w poréwnaniu z innymi typami mysliwcoéw, ale
nadrabia to potencjatem ofensywnym.



JEDNOSTKI SPECJALNE

Mozesz wybiera¢ pomiedzy dwoma odmiennymi rodzajami jednostek specjalnych.
Kazdy posiada zestaw zdolnosci dostosowany do jego stylu gry. Podobnie jak
w przypadku klas zotnierskich, zdolnosci kazdego rodzaju jednostek mozna
modyfikowa¢ i ulepszaé za pomoca gwiezdnych kart.

Formacja zotnierzy powietrznych, takich jak skoczkowie rakietowi
Ruchu Oporu czy droidy rakietowe B2-RP, jest w stanie
btyskawicznie przemieszczac sie po polu walki.

Formacja wyspecjalizowana w przetamywaniu kluczowych
punktéw oporu, mogaca przyjac¢ oraz zada¢ znaczne obrazenia.
Do egzekutoréw naleza zaré6wno wojownicy Wookieech, jak
i szturmowcy $mierci.

BOHATEROWIE

Wybieraj pomiedzy rozmaitymi kultowymi bohaterami z uniwersum Gwiezdnych Wojen
dysponujacymi zdolnos$ciami, ktére czynia z nich poteznych przeciwnikéw. Ich sama
obecnosc¢ jest w stanie przechyli¢ szale zwyciestwa na twoja strone. Podobnie jak
w przypadku innych grywalnych postaci, ich zdolnosci mozna ulepsza¢ za pomoca
gwiezdnych kart.



GWIEZDNE KARTY | ZDOLNOSCI

Gwiezdne karty reprezentuja rézne zdolnosci i wyposazenie, z ktérych mozesz
korzystac¢ w trakcie walki. Kazda klasa, typ mysliwca i bohater posiada trzy aktywne
zdolnosci. Zdolnosci zotnierzy, bohateréw, jak réowniez pojazdéw i jednostek
specjalnych, mozna ulepszaé za pomoca gwiezdnych kart.

Aby przegladac i zmienia¢ gwiezdne karty, przejdz do menu kolekcji, wybierz klase
lub bohatera, a nastepnie WYPOSAZ | STWORZ KARTY. Zaznacz karte, aby poznaé
efekty jej dziatania oraz koszt ewentualnego ulepszenia.

Zdolnosci w walce wykorzystywaé¢ mozna wielokrotnie — ogranicza je jedynie czas
odnawiania oraz liczba tadunkéw.
Unikalne zdolnos$ci wzmacniajace poszczegodlnych klas Zotnierzy sg zawsze aktywne.

RZADKOSC

Kazda gwiezdna karta dostepna jest w czterech poziomach rzadkosci: zwyktym
(kolor szary), niepospolitym (zielony), rzadkim (niebieski), heroicznym (purpurowy).
Im wyzszy poziom karty, tym lepsze daje premie. W zaleznosci od zdolno$ci moze to
oznacza¢ skrécony czas odnowy, wieksze obrazenia lub rozleglejszy obszar dziatania.

ODBLOKOWYWANIE GWIEZDNYCH KART

Gwiezdne karty zdobywa sie otwierajac skrzynie, ktore otrzymuje sie z kolei za kredyty —
przyznawane za wykonywanie celéow w grze — lub krysztaty, ktére nabywaé¢ mozna
za prawdziwe pienigdze. Gwiezdne karty mozna réwniez tworzy¢.

TWORZENIE

Zasoby stuzace do tworzenia zdobywa sie otwierajac skrzynie. Sg tez przyznawane
automatycznie w przypadku otrzymania duplikatu gwiezdnej karty. Za ich
posrednictwem mozesz podnosi¢ rzadkos¢ gwiezdnych kart, jak tez tworzyé nowe
karty, uzbrojenie oraz modyfikacje broni.



TWORZENIE SKtADU ONLINE

Wybierz ikone znajdujaca sie w lewym gérnym rogu ekranu menu, aby wyswietli¢
liste znajomych bedacych online. Zaznacz osoby, ktére chcesz zaprosi¢ do sktadu
online. Sktad online moze zawiera¢ do 20 graczy.

EKRAN ODRADZANIA

Przed rozpoczeciem kazdej gry — lub po poniesionej $mierci — mozesz wybrac klase
zotnierza, bohatera czy jednostke specjalng z ekranu odradzania. Niektére opcje
moga by¢ niedostepne ze wzgledu na tryb gry.

PUNKTY BITEWNE

Punkty bitewne zdobywa sie w trakcie gry za pokonanie przeciwnikéw lub wykonanie
celu misji. Mozna je przeznaczyc¢ na gre bohaterem lub ztoczynica, czy tez na wezwanie
zabéjczych jednostek specjalnych: pojazdéw lub cztonkéw stynnych formacji.

Koszt w punktach bitewnych widoczny jest na ikonie postaci na ekranie odradzania.

FALA ODRODZENIA

Fala odrodzenia umozliwia czterem graczom pojawienie sie¢ na mapie grupa, tak
aby nie musieli stawia¢ czota przeciwnikowi w pojedynke. Graczy zacheca sie do
wspolnej gry — moga w ten sposéb otrzymywacé dodatkowe punkty za wspétprace.



TRYBY ROZGRYWKI DLA
WIELU GRACZY

Rzu¢ sie prosto w wir akcji, wybierajac dowolny tryb gry.

GALAKTYCZNY SZTURM

Wez udziat w wieloetapowych bitwach na najbardziej rozpoznawalnych swiatach
galaktyki Gwiezdnych Wojen. Wspétpracuj z innymi cztonkami zespotu, by jako
atakujacy lub obronca realizowaé¢ zadania i wygrywac bitwy w spektakularnym
trybie 20 na 20.

NATARCIE MYSLIWCOW

Wez udziat w niesamowitych bitwach kosmicznych i zasigdz za sterami klasycznych
statkéw z kazdej ery uniwersum Gwiezdnych Wojen w tym opartym na realizacji celéow
trybie.

BOHATEROWIE | ZtOCZYNCY

W tym trybie 4 na 4 graczy wybiera swojego bohatera lub ztoczyrice i wraz z innymi
cztonkami zespotu poluje na wskazang wroga postaé. Pierwszy zesp6t, ktory
dziesieciokrotnie pokona cel, wygrywa.

UDERZENIE

Istnieja dwa warianty tego trybu gry 8 na 8. W obu wersjach zespoét atakujacych stara
sie wykonac¢ cele misji, obroricy zas prébuja ja powstrzymacé. W trybie tym nie ma
bohaterow ani pojazdéw, jedynie Zotnierze i jednostki specjalne.

POTYCZKA

Potyczka to klasyczna walka az do $mierci bez konkretnych celéw. Odbywa sie na
arenie 10 na 10. Wygrywa zesp6t, ktory pierwszy zdobedzie 100 punktow lub bedzie
miat ich wiecej w chwili, gdy uptynie czas rozgrywki.



Zostan mistrzem walk w trybie arcade. Scieraj sie z zotnierzami kontrolowanymi
przez Sl i zdobywaj nagrody, uczac sie gry z wykorzystaniem wszystkich bohateréw,
uzbrojenia i zdolnosci. Korzystaj z tej samej kolekcji gwiezdnych kart, co w grze
wieloosobowej, i zdobywaj nowe nagrody, by rozwija¢ swoje postaci.

SCENARIUSZE BITEW

Scenariusze bitew to seria klasycznych bitew toczacych sie we wszystkich erach
uniwersum Gwiezdnych Wojen. Ukoncz je wszystkie, by zdoby¢ wyjatkowe nagrody,
ktore pomoga ci dotgczyé do grona poteznych wojownikow.

WtASNE ARCADE

Stworz wtasng, idealng rozgrywke arcade, modyfikujac zasady i ustawienia gry.
Zdobywaj kredyty i testuj zdolnosci, rzucajagc wyzwanie legendarnym postaciom
z uniwersum Star Wars Battlefront.

TRYBY GRY ARCADE
NATARCIE

Natarcie to ostateczny sprawdzian sity i szybkosci. Czy zdotasz wyeliminowac¢
wrogich Zotnierzy w wyznaczonym czasie? Kazdy wyeliminowany przeciwnik to
dodatkowy czas.

BITWA ZESPOtOW

Bitwa zespotow to starcie dwoch stron prowadzone az do wyniszczenia jednej z nich.
Pierwszy zespdt, ktéry wyeliminuje wszystkich Zotnierzy wroga, wygrywa.

POJEDYNEK-KONTRA

Pojedynek to starcie jeden na jednego na podzielonym ekranie. Raz na zawsze
rozstrzygnijcie zmagania jasnej i ciemnej strony Mocy.



GRAJ ZE ZNAJOMYM NA PODZIELONYM EKRANIE

Graj samodzielnie w trybie solo lub rozgrywaj scenariusze i wtasne walki arcade wraz
z gosciem w trybie kooperacji. Mozecie tez zmierzy¢ sie w trybie kontry.

ZDOBYWAJ NAGRODY

Rozwijaj swoja kolekcje, zdobywajac kredyty i stawiajac czota wyzwaniom. Zdobywaj
kredyty za rozgrywane codziennie rundy w trybie arcade (kazdego dnia mozesz zdoby¢
5 nagréd w formie kredytow). Ukoriczone wyzwania mozesz wymieni¢ na nagrody na
stronie kariery. Do odbierania kredytow i nagréd niezbedne jest potaczenie z siecia.



niniejsza gwarancja nie dotyczy produktéw pobranych przez internet.

OGRANICZONA GWARANCJA

Electronic Arts gwarantuje nabywcy tego produktu bedacego oprogramowaniem
komputerowym, ze nosnik, na ktérym oprogramowanie jest nagrane, jest wolny od
wad materiatowych i produkcyjnych przez okres 90 dni od daty zakupu. W tym okresie
wadliwe nosniki beda wymieniane, jesli oryginalny produkt zostanie zwrécony na
adres: Electronic Arts Polska sp. z 0.0., 02-672 Warszawa, Domaniewska 34A; Polska,
wraz z datowanym potwierdzeniem zakupu, opisem wady, wadliwym nosnikiem
i adresem zwrotnym nadawcy. Gwarancja ta nie ma zastosowania do oprogramowania
jako takiego, ktore dostarczane jest ,tak jak jest”, ani do nosnikow, ktére zostaty
nieprawidtowo uzyte, zniszczone lub zuzyte.



POTRZEBUJESZ POMOCY?


http://help.ea.com/pl
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