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MENU PRINCIPAL

Obtenez des informations sur les derniéres actualités et
événements du jeu. Vous découvrirez également s'il vous
reste des caisses a ouvrir.

Découvrez la fantastique campagne solo, lancez-vous dans
de palpitantes batailles multijoueur en ligne regroupant de

8 a 40 joueurs, ou attaquez-vous au mode Arcade avec ses
objectifs et scénarios variés.

Personnalisez vos classes et vos héros en modifiant leur
apparence ou les cartes des Etoiles équipées. Vous pouvez
également choisir vos emotes ou vos poses de victoire.

Consultez votre progression dans les étapes-clé présentes
tout au long du jeu, ainsi que votre rang en multijoueur.

Personnalisez vos options : commandes, jouabilité, vidéo,
audio et compte EA. Vous pouvez également voir le générique
du jeu.



MENU PAUSE

Appuyez sur la touche Menu pendant le jeu pour accéder au menu Pause. Dans les
modes solo du jeu, un apergu de I'objectif en cours y est affiché. Dans les matchs
multijoueur, le menu Pause affiche une description du mode de jeu.

Sortez du menu Pause et revenez au jeu.

(Campagne uniquement) Recommencez la mission depuis le
dernier point de passage disponible.

(Campagne uniquement) Recommencez la mission en cours
depuis le début.

Tue instantanément votre personnage et vous fait retourner a
I'écran d’apparition.

Personnalisez vos options : commandes, jouabilité, vidéo,
audio et compte EA. Vous pouvez également voir le générique
du jeu.

Retournez au Menu principal. Dans le mode Campagne,
la progression est sauvegardée jusqu’au dernier point de
passage atteint.






INDICATEUR DE SURCHAUFFE

Quand vous tirez au blaster, un indicateur de surchauffe s’affiche sous le réticule.
L’indicateur grossit et devient rouge tant que vous continuez a tirer. Cesser le feu
pendant un court instant réduit automatiquement la chaleur de votre arme. Vous
pouvez également la refroidir manuellement en appuyant sur @. Si vous tirez trop
longtemps, le blaster surchauffe et ne peut plus étre utilisé jusqu’a ce qu'il refroidisse.
Une fois votre arme en surchauffe, une séquence de refroidissement actif se
déclenche. Appuyez sur @ lorsque le point atteint la partie jaune de I'indicateur afin
de refroidir votre arme. Autrement, en atteignant la seconde partie de la jauge, votre
arme refroidira instantanément et ne générera pas de chaleur pendant quelques
secondes.

CAPACITES DU PERSONNAGE

Les capacités dont votre personnage est actuellement équipé y sont affichées.
L’arriére-plan de la capacité du personnage se vide lorsqu’elle est utilisée puis
se remplit peu a peu pendant le délai de réutilisation. Certaines capacités ont

un nombre limité d’utilisations, tandis que d’autres peuvent étre activées ou
désactivées. Les capacités du personnage peuvent étre modifiées ou renforcées
en équipant des cartes des Etoiles.

SANTE

Santé des soldats et des unités spéciales : votre santé diminue lorsque vous subissez
des attaques ennemies. Elle se régénere si vous ne vous faites pas toucher pendant
un court instant. La vitesse de régénération de votre santé varie en fonction de la
classe du soldat.

Santé du héros : votre santé diminue lorsque vous subissez des attaques ennemies.
Elle se régénérera selon des quantités définies pour chaque personnage si vous ne
subissez aucun dégat pendant une courte période.

SCANNER

Le scanner affiche les emplacements des ennemis et des alliés. Les éléments bleus
représentent vos alliés et les rouges vos ennemis. Des zones du scanner émettent
des flashs rouges pour indiquer qu’un ennemi se trouve dans cette direction et utilise
son arme. A mesure que I'ennemi se rapproche de votre position, les flashs rouges
se dirigeront vers le centre du scanner. Les objectifs apparaissent sur le scanner
en bleu/rouge en fonction de I'équipe a laquelle ils sont attribués. Les héros et les
objets neutres apparaissent également sur le scanner.
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CAPACITES

Ces icones représentent les capacités offensives et défensives propres a votre
véhicule. L'arriére-plan d’une capacité se vide lorsqu’elle est utilisée puis se remplit
peu a peu pendant le délai de réutilisation. Les capacités peuvent étre modifiées ou
renforcées en équipant des cartes des Etoiles. Activez les capacités en appuyant
sur @3, @ ou M + @ simultanément. Les capacités utilisant des missiles assignées
a M@ nécessitent un verrouillage : gardez votre cible en vue, puis une fois celle-ci
verrouillée, appuyez de nouveau sur B pour lancer les missiles.

ETAT DU VEHICULE

Vous perdez de la santé en subissant des attaques de I'ennemi. Elle se régénére
si vous ne vous faites pas toucher pendant un court instant. La vitesse de
régénération de votre santé varie en fonction de la classe du véhicule.

JAUGE D’ACCELERATION

Ajustez la vitesse de votre véhicule avec @. Ralentissez pour prendre des virages
plus serrés avec votre chasseur.

Jouez en ligne contre d'autres joueurs et participez a des combats palpitants dans
I'univers Star Wars. Pour commencer, sélectionnez MULTIJOUEUR dans I'onglet
JOUER.



CLASSES

Vous pouvez personnaliser et choisir entre quatre différentes classes de soldats,
chacune possédant ses capacités spécifiques et son propre style de jeu. Les
capacités peuvent étre modifiées ou renforcées pour chaque classe en équipant
ou en améliorant des cartes des Etoiles.

Un combattant polyvalent, efficace a courte et moyenne
portée. Il ouvre la voie a ses coéquipiers et perce les lignes
ennemies.

Mettant sa forte résistance et son bouclier de combat a
I'épreuve, le soldat lourd est un puissant atout pour attaquer,
mais également pour défendre.

Une classe de soutien qui se sert de ses capacités pour
permettre a ses coéquipiers de combattre le plus efficacement
possible.

Il fait régulierement preuve de fourberie sur le champ de
bataille. Il peut se servir de pieges, révéler des informations
a ses coéquipiers et tirer sur ses adversaires grace a son
armement longue portée.

Vous pouvez personnaliser et choisir entre trois différentes classes de chasseurs,
chacune possédant ses capacités spécifiques et son propre style de jeu. Les
capacités peuvent étre modifiées ou renforcées pour chaque classe en équipant
ou en améliorant des cartes des Etoiles.

Le chasseur est polyvalent, efficace en défense comme en
attaque.

Rapide et maniable, mais fragile. Ces chasseurs sont trés
efficaces lors des combats spatiaux.

Moins maniables que les autres chasseurs, ils compensent
leur manque de vitesse par une forte capacité offensive.



UNITES SPECIALES

Vous pouvez personnaliser et choisir entre 2 différentes classes d’unités spéciales.
Chacune posséde des capacités adaptées a son propre style de jeu. Comme pour
les classes de soldats, les capacités peuvent étre modifiées ou renforcées pour
chaque classe en équipant ou en améliorant des cartes des Etoiles.

Unité a forte mobilité, les aériens comme la Rocket-Jumper
ou le Droide Rocket B2-RP peuvent traverser rapidement le
champ de bataille a I'aide d’un jetpack.

Congus pour détruire les points d'étranglement, les exécuteurs
comme le Guerrier Wookiee ou le Death Trooper peuvent
encaisser et provoquer énormément de dégats.

HEROS

Choisissez parmi différents héros emblématiques de Star Wars : chacun posséde
de puissantes capacités lui permettant d’étre un atout sur le champ de bataille.

Par leur simple présence, ces héros modifieront le cours de la bataille pour votre
équipe. Comme pour les autres personnages jouables, leurs capacités peuvent étre
renforcées en équipant ou en améliorant des cartes des Etoiles.



CARTES DES ETOILES ET CAPACITES

Les cartes des Etoiles représentent les différents équipements et capacités dont
vous disposez lors des batailles. Chaque classe et héros posséde trois capacités
actives. Les capacités des soldats, des héros, des véhicules et des unités spéciales
peuvent étre renforcées avec des cartes des Etoiles.

Pour consulter ou modifier les cartes des Etoiles, rendez-vous dans le menu
Collection, choisissez une classe ou un héros, puis sélectionnez EQUIPER ET
FABRIQUER DES CARTES. Sélectionnez une carte pour voir ses effets et le codt
d’amélioration (si disponible).

En régle générale, les capacités peuvent étre utilisées de fagon répétée durant une
bataille, et ne sont limitées que par leurs délais de réutilisation ou leurs nombres
de charges.

Les capacités d’amélioration, qui sont propres a chacune des quatre classes de
soldat, sont toujours actives.

RARETE

Chaque carte des Etoiles est disponible en quatre niveaux de rareté différents :
commune (gris), peu commune (vert), rare (bleu), épique (violet). Plus la carte sera
rare, meilleurs seront ses effets. Suivant la capacité, les délais de réutilisation
pourront étre réduits, les dégats augmentés, ou la zone d’effet accrue.

DEVERROUILLER LES CARTES DES ETOILES

Les cartes des Etoiles s'obtiennent en ouvrant des caisses qui peuvent étre recues
en utilisant des crédits, en remplissant différents objectifs ou bien encore en
utilisant des cristaux, achetés avec de I'argent réel. Les cartes des Etoiles peuvent
également étre fabriquées.

FABRICATION

Les ressources de fabrication s’obtiennent en ouvrant des caisses ou lorsque vous
recevez une carte des Etoiles que vous possédez déja. En utilisant ces ressources
de fabrication, vous pouvez améliorer la rareté de la carte des Etoiles, fabriquer une
nouvelle carte, une nouvelle arme ou une nouvelle modification d’arme.



FORMER UN GROUPE MULTIJOUEUR

Sélectionnez la liste de vos amis dans le coin supérieur gauche du menu principal
pour afficher vos amis actuellement en ligne. Sélectionnez ensuite leurs noms
pour les inviter dans votre groupe multijoueur. Un groupe multijoueur peut contenir
jusqu’a 20 joueurs.

ECRAN D'APPARITION

Avant le début de chaque partie, ou aprés une mort, vous pouvez choisir votre
classe de soldats, de héros ou d'unité spéciale dans I'écran d’apparition. Certaines
options peuvent étre indisponibles suivant le mode de jeu.

POINTS DE BATAILLE

Vous obtenez des points de bataille durant une partie en tuant des ennemis ou
en remplissant des objectifs de mission. Vous pouvez les utiliser afin de jouer
un héros du co6té lumineux ou du c6té obscur, ou bien faire appel a de puissantes
unités spéciales comme des véhicules ou des combattants emblématiques.

Pour chaque option, le colt en points de bataille apparait sur I'icone correspondant
sur I'écran d’apparition.

VAGUE DE REAPPARITION

La vague de réapparition permet a quatre joueurs maximum de réapparaitre
simultanément dans une zone en tant que groupe, afin qu'aucun joueur ne se
retrouve a affronter I'ennemi seul. Les joueurs sont encouragés a jouer ensemble
et peuvent marquer des points supplémentaires en travaillant en équipe.



MODES DE JEU MULTIJOUEUR

Plongez au cceur de I'action en choisissant le mode de jeu de votre choix.

ASSAUT GALACTIQUE

Prenez part aux batailles en plusieurs étapes dans les mondes les plus embléma-
tiques de la galaxie de Star Wars. Que vous soyez attaquant ou défenseur, il vous
faudra travailler avec vos coéquipiers pour terminer les objectifs de mission et
changer le cours de la bataille dans ce mode épique a 20 contre 20.

COMBATS SPATIAUX

Prenez part a des batailles spatiales épiques, pilotez les vaisseaux typiques de
chaque époque de Star Wars dans ce mode de jeu a objectifs en plusieurs étapes.

AFFRONTEMENT HEROIQUE

Dans ce mode de jeu a 4 contre 4, les joueurs choisissent leur héros du coté
lumineux ou du c6té obscur puis travaillent en équipe pour anéantir I'ennemi
adverse. La premiére équipe a vaincre la cible 10 fois remporte la partie.

FRAPPE

Il existe deux variantes de ce mode de jeu a 8 contre 8. Dans les deux cas, I'équipe
des attaquants doit remplir des objectifs de mission pendant que I'équipe des
défenseurs doit I'en empécher. Dans ce mode, il n'y a ni héros ni véhicule, seulement
des soldats et des unités spéciales.

ESCARMOUCHE

L’Escarmouche est une bataille a mort classique sans objectif dans une aréne
a 10 contre 10. La premiére équipe a atteindre 100 points ou a éliminer le plus
d’adversaires dans la limite de temps impartie I'emporte.



Devenez un maitre du combat avec Arcade. Combattez des soldats controlés par
I'lA et gagnez des récompenses tout en apprenant a maitriser les héros, armes et
capacités. Utilisez la méme collection de cartes des Etoiles qu’en multijoueur et
obtenez de nouvelles récompenses pour faire passer vos personnages au niveau
supérieur.

SCENARIOS DE BATAILLE

Les scénarios de bataille sont des enchainements de batailles classiques dans
toutes les époques de Star Wars. Terminez-les tous pour gagner des récompenses
uniques qui vous aideront a devenir un redoutable combattant.

ARCADE PERSONNALISEE

Créez une partie Arcade sur mesure en modifiant les régles et les parameétres du jeu.
Obtenez des crédits et testez des capacités face aux personnages Iégendaires de
Star Wars Battlefront.

MODES DE JEUX ARCADE
ASSAUT

Assaut est le test ultime de vitesse et de force. Pouvez-vous anéantir les soldats
adverses dans le délai imparti ? Chaque ennemi éliminé vous octroie un bonus de
temps.

BATAILLE EN EQUIPE

La bataille en équipe oppose deux équipes dans un match a mort. La premiére
équipe a éliminer toutes les troupes ennemies remporte la victoire.

REMPORTEZ DES RECOMPENSES

Agrandissez votre collection en remportant des crédits et en terminant des
défis. Tous les jours, gagnez des crédits lors de vos parties en mode Arcade
(5 récompenses en crédits sont disponibles chaque jour). Les défis terminés
vous permettent de recevoir des récompenses sur la page Carriére.

Une connexion internet est requise afin d’obtenir vos crédits et récompenses.
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