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BE VE ZETÉS
Kedves játékos!

Köszönjük, hogy a Star Wars Jedi: Fallen Order™ játékot választottad. Csodálatos kaland 
vár egy messzi-messzi galaxisban! Egy álmunk vált valóra azzal, hogy ezen a játékon 
dolgozhattunk, és megoszthatjuk veled a Csillagok háborúja iránti rajongásunkat. 
Reméljük, hogy te is ugyanannyi örömet, meglepetést és izgalmat élsz majd át benne, 
amennyit mi az elkészítése során.

Az erő legyen veled, Jedi.

A Star Wars Jedi: Fallen Order™ csapata
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IR ÁNYÍTÁS

PC-S IRÁNYÍTÁSSAL KAPCSOLATOS 
INFORMÁCIÓK
A Star Wars Jedi: Fallen Order™ PC-változatában többféle vezérlőeszközzel irányíthatod 
a játékot.

BILLENTYŰZET ÉS EGÉR
Mozgás W / S / A / D

Körülnézés egér

Ugrás SZÓKÖZ

Támadás bal egérgomb

Erőtámadás F

Kitérés Z

Ellenség becélzása középső egérgomb

Interakció E

Lassítás 1

Gyógyítás Q

Fegyver tokba C

Blokkolás/hárítás/megvilágítás jobb egérgomb

Mászás E

Sprint bal SHIFT

Térkép M

Szünet/Menü ESC
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XBOX ONE VEZETÉK NÉLKÜLI KONTROLLER
Mozgás L

Körülnézés C

Ugrás A

Támadás X

Erőtámadás Y

Kitérés B

Ellenség becélzása h

Interakció h

Lassítás z

Gyógyítás m

Fegyver tokba s

Blokkolás/hárítás/megvilágítás _

Mászás w

Sprint j

Térkép VIEW (Megtekintés) gomb

Szünet/Menü MENU (Menü) gomb
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DUALSHOCK 4 VEZETÉK NÉLKÜLI VEZÉRLŐ
Mozgás bal kar

Körülnézés jobb kar

Ugrás S gomb

Támadás F gomb

Erőtámadás D gomb

Kitérés A gomb

Ellenség becélzása N gomb

Interakció N gomb

Lassítás E gomb

Gyógyítás C gomb

Fegyver tokba Z gomb

Blokkolás/hárítás/megvilágítás Q gomb

Mászás W gomb

Sprint B gomb

Térkép érintőpanel gomb

Szünet/Menü OPTIONS gomb
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JÁTÉ K ME NÜK

MAIN MENU (FŐMENÜ)
Start New Journey  Kezdj új kalandot a játék elejétől.
(Új utazás megkezdése) 

Continue  Folytasd a játékot az utolsó mentéstől számítva.
(Folytatás) 

Load Journey  Válassz egy másik mentési pontot, ahonnan folytatni szeretnéd
(Utazás betöltése) a játékot.

SZÜNET MENÜ
A játék során nyomd meg az ESC billentyűt a Szünet menü megnyitásához.

Abilities  Nézd meg Cal képességeit és képzettségfáját.
(Képességek) 

Customization  Változtasd meg Cal, BD-1, vagy a Mantis kinézetét.
(Testreszabás) 

Databank  Nézd meg, milyen információkat szereztél a visszhangok vagy
(Adatbázis) letapogatások segítségével.

Tactical Guide  Nézd meg milyen információkat szereztél lények letapogatásával.
(Taktikai útmutató) 

Settings  Állítsd be ízlésed szerint az irányítást, a kezelhetőséget, a látványt,
(Beállítások) a videót és a hangot, vagy lépj ki a játékból.
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A JÁTÉ K BAN
JÁTÉKKÉPERNYŐ

CAL
Ez vagy te.

HÁRÍTÓKÉPESSÉG
A támadások hárításával Cal állóképessége csökkenni fog. Ha lemerült, minden támadással 
szemben sérülékeny leszel.

ERŐMÉRŐ
Az erőképességek használata folyamatosan meríti az Erődet, de ellenségek támadásával 
visszaszerezheted.

STIMTARTÁLYOK
Ez jelzi, hányszor tudja megnövelni BD-1 Cal életerejét.

ÉLET
Az életerő minden alkalommal csökken, amikor sérülést szenvedsz. Ha elfogyott, akkor 
legyőztek, és újra kell kezdened az utolsó meditációs ponttól.

Cal

Hárító-
képesség

ErőmérőStim-
tartályok

Élet
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ME NTÉS, GYÓGYÍTÁS  
ÉS KÉ PZET TSÉG PONTOK 
E LKÖLTÉSE
MEDITÁCIÓS KÖRÖK
A játék során Cal meditációs köröket találhat. Ezekkel a helyekkel interakcióba lépve 
elmentheted a játékot.

PIHENÉS
Egy meditációs ponttal való interakció során Cal dönthet úgy, hogy pihen. Ilyenkor 
feltöltődik az élet, az Erő és a stimtartályok. Ugyanakkor az eddig legyőzött ellenfelek 
is újratermelődnek.

KÉPZETTSÉGPONTOK ELKÖLTÉSE
A játékbeli haladásod során tapasztalati pontokat szerzel, és Cal képzettségpontokat kap. 
Ezeket a képzettségpontokat a képzettségfán költheted el a meditációs körökben.

BD -1
A TÉRKÉP
BD-1 bármikor kivetítheti a térképet az M billentyű megnyomásával. A térképen láthatod 
a jelenlegi küldetési célokat és a felfedezetlen területekhez vezető utakat (narancssárga), 
a kinyitható kapukat (zöld) és a nem kinyitható kapukat (vörös). Használd a térképet, hogy új 
felfedezhető területeket keress, vagy új kapukat nyiss ki új képességek megszerzése után.

GYÓGYULÁS
BD-1 bármikor stimtartályt dobhat Calnek, hogy feltöltse az életerejét a Q billentyű 
megnyomásával. A világban számos helyen találhatsz még stimtartályokat, amelyek 
újratöltődnek akkor is, ha pihensz egy meditációs körnél.
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