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Introduzione
La battaglia per Suburbia raggiunge un nuovo pazzesco culmine in Plants vs. 
Zombies™ Garden Warfare 2! In questo spassoso sparatutto pieno d’azione,  
il prof. Zombotron, leader degli zombi, ha rafforzato la sua orda e rimodellato 
Suburbia trasformandola in un’utopia zombesca. Ma c’è ancora speranza, perché 
per la prima volta le piante prendono l’iniziativa con un assalto disperato per 
riconquistare il loro territorio!

NOTA: per giocare a Plants vs. Zombies Garden Warfare 2 è richiesta una 
connessione a Internet.
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Elenco completo dei comandi

Informazioni sui comandi per PC
PvZ Garden Warfare 2 per PC ti permette di giocare sfruttando diversi dispositivi 
di controllo. Per ottenere i risultati migliori, suggeriamo di usare il Controller 
Wireless per Xbox One. I comandi elencati nel manuale si basano sul Controller 
Wireless per Xbox One. 
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Comandi da tastiera
In PvZ Garden Warfare 2 puoi scegliere di giocare usando la tastiera e il mouse. 
Il design permette ai giocatori che usano la tastiera di sperimentare tutte le 
funzionalità in questo frenetico sparatutto in prima persona per il dominio del 
cortile di battaglia.

Comandi predefiniti

Muoviti W/S/A/D (schema QWERTY) 
Z/S/Q/D (schema AZERTY)

Salta BARRA SPAZIATRICE 

Tasto azione E

Attiva arma primaria tasto sinistro del mouse
Zoom/Attiva arma secondaria tasto destro del mouse
Ricarica R

Gira visuale/personaggio mouse
Abilità 1 1

Abilità 2 2

Abilità 3 3

Cambia personaggio freccia su/freccia giù
Movimenti freccia sinistra/freccia destra
Menu di pausa ESC

Segnapunti TAB
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Comandi di gioco
NOTA: i comandi riportati in questo manuale si riferiscono alla configurazione 
del Controller Wireless per Xbox One.

Comandi predefiniti

Muoviti L

Salta A

Tasto azione 

Attiva arma primaria ^

Zoom/Attiva arma secondaria w

Ricarica 

Gira visuale/personaggio 

Abilità 1 

Abilità 2 

Abilità 3 

Cambia personaggio m/q
Movimenti s/o
Menu di pausa pulsante Menu

Segnapunti pulsante Visualizza
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Come si gioca

Menu di pausa
NOTA: quando accedi al menu di pausa il gioco non si interrompe.
Premi il pulsante Menu durante il gioco per accedere al menu di pausa. Qui 
troverai le tue imprese attuali, monete, stelle e il grado giocatore. Le opzioni 
addizionali in questo menu includono:

Riprendi	 Riprendi il gioco.

Rigenera	 Rigenerati nei panni di un nuovo personaggio o di una 
variante del personaggio. Puoi anche decidere di cambiare 
fazione.

Invita amici	 Invita gli amici della tua lista amici a unirsi a te nel 
multigiocatore.

Opzioni	 Personalizza opzioni.

Trasportati	 Sei lontano dalla tua base e vuoi tornare a casa?  
a casa 	 In questo modo ci andrai immediatamente.

Abilità

Munizioni/ 
Arma  
attuale

Obiettivo
Orda attuale/
Avversari 
rimasti

Reticolo

Salute

Barra XP/ 
Livello attuale

Interfaccia  
di squadra

	 Moltiplicatore 
XP

Schermata di gioco
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Cortile di battaglia
NOTA: questo è solo un assaggio di tutto quello che il cortile di battaglia è 
in grado di offrirti. Prenditi tutto il tempo che vuoi per esplorarlo e vedrai 
quante cose scoprirai!
Nel cortile di battaglia troverai tutto ciò di cui hai bisogno e molto di più. 
Suddiviso in base delle piante, base degli zombi e aree neutrali, qui potrai 
scoprire ogni modalità e mappa, oltre a un sacco di opzioni e luoghi da esplorare. 
Nella base della tua squadra troverai imprese, portali magici e molto altro, ma 
se entri nel territorio nemico scatenerai una guerra furiosa. Le aree neutrali 
contengono tesori e attività divertenti da scoprire. Mentre completi le imprese 
e ottieni stelle e distintivi, sbloccherai altre aree del cortile di battaglia, quindi 
continua a esplorare! 

Se vieni eliminato nel cortile di battaglia, ti rigenererai immediatamente o 
potrai cambiare personaggio e squadra. Potrai anche cambiare fazione: lo stand 
di reclutamento si trova nella base di ogni squadra. Nel cortile di battaglia è 
possibile ottenere premi e XP, quindi sentiti libero di esplorare e combattere a 
tuo piacimento.

Avventurati da solo o invita fino a un massimo di tre amici nel tuo cortile di 
battaglia!

Cabina di personalizzazione/ 
Selezione personaggi

Scopri la Cabina di personalizzazione dove potrai cambiare squadra, personaggio, 
abilità, migliorie o look. Dai un’occhiata alla sezione dedicata ai personaggi di 
questo manuale per saperne di più!

Cambia squadra
Se desideri unirti al nemico, cerca lo stand di reclutamento di entrambe le basi 
per rigenerarti all’istante nei panni di una pianta o di uno zombi nella base della 
tua nuova fazione.
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Imprese
NOTA: le imprese del Tabellone delle imprese possono essere completate se 
c’è un altro giocatore nel tuo cortile. Tuttavia, l’accesso al Giocatore singolo 
e il tuo Libro delle imprese non saranno disponibili.
Esistono due tipi di imprese: le imprese in modalità Giocatore singolo del Libro 
delle imprese e le imprese giornaliere del Tabellone delle imprese. Potrai trovare 
le imprese che stai affrontando anche nel Tabellone delle imprese o nel menu di 
pausa. Non appena le avrai completate riceverai immediatamente il premio che ti 
spetta, senza bisogno di fare altro!

Completando le imprese aumenterà il moltiplicatore XP che ti offre un potenzia­
mento extra degli XP ottenuti. Ricorda che se non giochi a PvZ Garden Warfare 2 
per un po’, il moltiplicatore diminuisce.

È possibile avere sette imprese attive contemporaneamente: due imprese 
in modalità Giocatore singolo (una pianta e uno zombi) e cinque imprese 
secondarie. Le imprese restano nel tuo inventario finché non saranno 
completate o rimosse, comprese le imprese giornaliere, anche quando non 
saranno più disponibili nel Tabellone delle imprese. 

IMPRESE GIOCATORE SINGOLO 
I geni delle imprese offrono imprese da affrontare in modalità Giocatore 
singolo sia per le piante che per gli zombi. Puoi trovarle nel cortile di battaglia. 
Completando queste imprese, sbloccherai nuove imprese Giocatore singolo e 
nuovi geni delle imprese.

NOTA: per trovare la tua prima impresa Giocatore singolo, dai una sbirciatina 
dietro la porta del garage…
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Libro delle imprese
Qui potrai affrontare le imprese Giocatore singolo offerte dai geni delle imprese, 
rigiocare le imprese già terminate e completare la tua collezione di distintivi. 
Potrai anche visualizzare tutte le imprese e i premi che offrono, oltre allo stato 
delle tue imprese attive.

Tabellone delle imprese
 

Potrai trovare le imprese giornaliere nel Tabellone delle imprese sia nella base  
delle piante che in quella degli zombi. Tutte le imprese sul Tabellone delle 
imprese sono bloccate temporalmente e si aggiornano di tanto in tanto. 
Ogni impresa attiva nella lista delle imprese resterà lì fino a quando non sarà 
completata o rimossa. Tra le imprese giornaliere potresti anche trovare  
un’impresa epica. Le imprese di questo tipo sono molto più difficili da completare, 
ma ti garantiscono dei premi maggiori, come una valanga di stelle e monete per 
esempio.

Qui potrai anche visualizzare o rimuovere le tue imprese attive. Le imprese 
giornaliere rimosse potranno essere affrontate di nuovo nel Tabellone delle 
imprese, sempre che siano ancora disponibili. 

NOTA: ogni impresa è indicata in entrambi i Tabelloni delle imprese, quindi 
non preoccuparti se avrai voglia di cambiare squadra: potrai comunque 
vederle tutte!

Moltiplicatore 
XP

Imprese  
giornaliere

Imprese  
attive
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Portale multigiocatore
Il portale multigiocatore è la tua via di fuga verso il divertimento. Usa il portale 
multigiocatore per partecipare alle partite online (è richiesto un account EA), 
impostare una partita privata con un massimo di altri tre amici o giocare da 
solo. Se scegli di giocare in modalità Giocatore singolo, potrai giocare da solo o 
con gli alleati IA.

Modalità di gioco
Prova tutte queste modalità, disponibili su 12 mappe nuove di zecca!

Attacco erboso (novità)
Le piante stanno attaccando! La mappa si espande alla sezione successiva ogni 
volta che una lapide viene abbattuta. Le piante devono completare l’ultimo 
obiettivo alla fine della mappa per una vittoria schiacciante!

Tombe e giardini
Gli zombi sono di nuovo alla carica! La mappa si espande alla sezione successiva 
ogni volta che un giardino viene infestato dagli zombi. Gli zombi devono 
completare l’ultimo obiettivo alla fine della mappa per una vittoria schiacciante!

Eliminazione a squadre
Affronta i tuoi nemici senza nessuna pietà! Per ogni pianta o zombi eliminato si 
ottiene un punto, ogni rianimazione toglie quello stesso punto dal punteggio 
della squadra. Vince la prima squadra che raggiunge i 50 punti! 

Eliminazione confermata
Raccogli le sfere pazze dai nemici eliminati per ottenere punti per la tua 
squadra. Nega un punto all’altra squadra raccogliendo una sfera pazza caduta 
dagli alleati. Vince la prima squadra che raggiunge i 50 punti!
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Gnomba
Usa l’incredibile potenza della gnomba per distruggere tutti i tre giardini o 
lapidi dei tuoi avversari, ma prima bisogna trovare lo gnomo!

Suburbination
I giocatori competono per costruire lapidi e giardini e per cercare di suburbinare 
l’altra squadra. Alla fine appariranno dei fuochi artificiali.

Operazioni
Fatti un giro sul furgone volante di Dave il pazzo o sul dirigibile del prof. 
Zombotron e vai a Operazioni: una modalità difensiva co-op contro le orde 
straripante di sorprese! Puoi giocare da solo, assieme a un massimo di tre 
alleati IA oppure unirti agli amici o ad altri giocatori online.

Operazioni giardino
In Operazioni giardino dovrai costruire un giardino e proteggerlo contro 10 orde 
di nemici. Potrai anche attivare le torrette intorno alla mappa per una difesa 
extra. Le orde diventano sempre più difficili man mano che avanzi e, a volte, 
incontrerai anche sfide bonus e potenti boss. Buona fortuna!

Operazioni tombe (novità)
Hai già difeso il tuo giardino altre volte, ma questa è la prima volta in cui gli 
zombi devono difendersi contro le piante che sono passate all’offensiva!
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Stanza delle statistiche
Personaggi nella Stanza delle statistiche
All’interno delle basi delle piante e degli zombi potrai trovare la Stanza delle 
statistiche, un posto in cui poter ammirare la tua collezione di piante e zombi 
e le loro statistiche, oltre alle tue statistiche personali. Qui potrai anche 
promuovere i tuoi personaggi non appena avranno raggiunto il livello 10.

Album di figurine
Potrai trovare l’album delle figurine nella Stanza delle statistiche, dove potrai 
vedere le tue statistiche personali e la collezione di oggetti di personalizza­
zione. Prenditi del tempo per leggere e scoprire le storie dei tuoi personaggi 
preferiti.

Opzioni mondo
Attraverso le opzioni del mondo potrai sapere quali dei tuoi amici sono online, 
inviargli inviti o unirti facilmente alle loro partite. Potrai cambiare il livello di 
difficoltà del cortile di battaglia, salvare la partita e rimuovere i giocatori dalla 
tua partita.

Buca della posta
Posizionata al centro delle basi delle piante e degli zombi, la buca della posta ti 
fornisce tutte le ultime novità su PvZ Garden Warfare 2. Potrai importare i tuoi 
personaggi e le loro abilità da Plants vs. Zombies™ Garden Warfare qui, oltre ad 
ottenere premi fedeltà in base ai traguardi ottenuti in PvZ Garden Warfare.

Negozio di figurine
Troverai il negozio di figurine nel menu alla fine di ogni round o nel Distributore 
automatico del cortile di battaglia proprio accanto all’entrata della Stanza 
delle statistiche. Nel negozio di figurine potrai mettere le mani sui personaggi 
generabili o potenziare la tua collezione di oggetti di personalizzazione. E chi  
lo sa… forse potresti anche trovare un oggetto o un personaggio leggendario!
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Personaggi

Schermata di selezione personaggi

Entrambe le squadre sono caratterizzate da sette diverse categorie di personaggi 
con cui giocare: ogni categoria ha i propri punti forti, debolezze, armi e abilità. 
Ogni categoria, e le sue varianti, ha vantaggi e modi di giocare unici. Per esempio, 
le categorie come Super Zomb e Capitan Barbamorta sostituiscono la funzione 
Zoom con un’arma secondaria. Alcune categorie e varianti sono più forti, veloci o 
riescono a sopportare un maggior numero di danni rispetto ad altre. Provale tutte 
per vedere quale personaggio si adatta meglio a te!

Nel menu di selezione personaggi, scegli la tua squadra e il tuo personaggio, 
oltre a personalizzarne le abilità, le migliorie e il look. Ogni personaggio è 
contraddistinto da un look, delle statistiche e un’arma primaria. Personalizza 
ulteriormente i personaggi usando oggetti personalizzabili come cappelli, 
tatuaggi, barbe, baffi e accessori. Le migliorie dei personaggi ti verranno 
conferite man mano che avanzerai di livello.

Potrai accedere al menu di personalizzazione dei personaggi prima di iniziare 
una modalità di gioco, oppure potrai trovarlo nella Cabina di personalizzazione 
nel cortile di battaglia. Puoi anche personalizzare il tuo personaggio 
selezionando RIGENERA dal menu di pausa.

Livello del 
personaggio

Abilità

Personaggio  
attuale

Varianti e  
categorie  

disponibili
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Piante
Cedro (novità) Il cedro è un cacciatore di taglie che viaggia nel 

tempo e viene dal futuro…ed è anche un’arancia.
La sua peculiare abilità di trasformazione gli 
permette di entrare in azione più velocemente 
rispetto a qualsiasi altra pianta e attaccare 
immediatamente per un rendimento estremo!

Arma primaria Raggio d’arancia
Abilità 1 E.M.Pesca
Abilità 2 Palla cedrata
Abilità 3 Scudo di buccia

Rosa (novità) La rosa è una maga estremamente potente e 
le sue visioni ci mostrano un futuro comandato 
dagli zombi. Determinata a impedire che questo 
accada, viaggia avanti nel tempo fino a Suburbia 
per cambiare le sorti della battaglia!

Arma primaria Cardi magici
Abilità 1 Trappola temporale
Abilità 2 Enigma arcano
Abilità 3 Trasforma-Capra

Chicco di mais 
(novità)

Durante la Grande Guerra di PvZ Garden Warfare, 
il chicco di mais si arruolò per combattere 
oltremare, ma ora è tornato ed è pronto 
per la battaglia. La sua mancanza di senso 
dell’umorismo viene compensata dalla sua 
attitudine e dallo Spara Popcorn doppio.

Arma primaria Spara Popcorn
Abilità 1 Barriera burrosa
Abilità 2 Pioggia di mais
Abilità 3 Sparabucce
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Sparasemi Arma primaria Cannone sparasemi
Abilità 1 Bomba fagiolotto
Abilità 2 Gatling sparasemi
Abilità 3 Caffeina

Masticazombi Arma primaria Masticazione
Abilità 1 Appiccicume
Abilità 2 Sotto terra
Abilità 3 Rovo

Girasole Arma primaria Energia solare
Abilità 1 Bagliore curatore
Abilità 2 Raggio di sole
Abilità 3 Fiore curatore

Cactus Arma primaria Tiro spinato
Abilità 1 Tubero esplosivo
Abilità 2 Drone aglioso
Abilità 3 Muro di barriere di 

noce
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Zombi
Zombolino (novità) Lo zombolino è il più piccolo e agile degli zombi: 

esegue doppi salti, volteggia e sghignazza fino 
a trionfare. E non fa mai male avere anche due 
sparazombolini automatici a disposizione…

Arma primaria Sparazombolini
Abilità 1 Granata gravitazionale
Abilità 2 Richiamo robotico
Abilità 3 Zombolinkata

Z-Mech Lo Z-Mech è stato costruito con la tecnologia 
Z-Tech per garantire salute e dimensioni 
grandiose. È in grado di infliggere ingenti danni, 
quando si scatena l’arma segreta dello zombolino!

Arma primaria Laser robotico
Abilità 1 Furia missilistica
Abilità 2 Fuga esplosiva
Abilità 3 Camminata robotica
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Super Zomb 
(novità)

Questo eroe ha una soluzione offensiva per ogni  
occasione. Vuoi fare un ingresso trionfale e 
sbaragliare tutti per vincere? La sua combo di tre 
pugni è quello che fa per te. Hai bisogno di lasciare 
il segno anche da lontano? Non lasciarti scappare il 
suo incredibile laser a mano.

Arma primaria Pugni eroici
Arma secondaria Raggio eroico
Abilità 1 Palla Super Ultra
Abilità 2 Tornado turbo
Abilità 3 Calcio eroico

Capitan 
Barbamorta 
(novità)

Non farti ingannare dal suo aspetto malandato. 
Questo capitano con una gamba sola ha un’arma 
nella manica che gli permette di mirare da lontano 
con una precisione infallibile e infliggere un colpo 
devastante da vicino. Yarr!

Arma primaria Tiro scorbuto a 
dispersione

Arma secondaria Colpo di cannocchiale
Abilità 1 Esplosione di barili
Abilità 2 Amico pappagallo
Abilità 3 Cannone da rodeo
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Soldato Arma primaria Fucile d’assalto Z1
Abilità 1 Nube fetida zombi
Abilità 2 Jet pack
Abilità 3 ZPG

Ingegnere Arma primaria Spara-cemento
Abilità 1 Granata sonica
Abilità 2 Super Sparabulloni
Abilità 3 Martello pneumatico

Scienziato Arma primaria Blaster appiccicume
Abilità 1 Raggio curativo 

scientifico
Abilità 2 Trasporto istantaneo
Abilità 3 Pallappiccica esplosiva

Fuoriclasse Arma primaria Cannone da football
Abilità 1 Zombolino crossato
Abilità 2 Tackle sprintoso
Abilità 3 Scudo fantoccio
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Vetrina eroica
I nuovi personaggi verranno esposti nella schermata di selezione personaggi 
per un periodo limitato. Usali ogni volta che vorrai durante quel periodo di 
tempo, oppure sbloccali per aggiungerli permanentemente alla tua lista di 
personaggi disponibili.

Progressi del personaggio
Ottieni XP per le tue azioni da singolo: quando giochi in una sessione multi­
giocatore, ottieni la stessa quantità di monete dei tuoi alleati e XP in maniera 
individuale. La quantità di XP ottenuta dipende dalla tua partecipazione alle 
azioni di gioco: eliminare i nemici, assistere gli alleati in battaglia, usare i 
consumabili o curare/rianimare i tuoi compagni di squadra ti permettono di 
ottenere XP.

I personaggi possono avanzare di livello fino a raggiungere il livello massimo 
10. Ma l’avventura non finisce qui, perché potrai promuoverli nella Stanza delle 
statistiche. Promuovendo un personaggio, il suo livello torna a 1 ma ottiene un 
nuovo titolo. Puoi promuovere un personaggio per un massimo di cinque volte 
fino a fargli ottenere il titolo di “Maestro”. 

Ogni volta che un personaggio guadagna un livello, il grado giocatore totale 
aumenta di conseguenza. Più personaggi avanzano di livello, maggiore sarà il 
grado giocatore da te ottenuto! Ricorda che il grado giocatore è la massima 
riconoscenza del gioco e potrai vantartene con i tuoi amici! Se raggiungi il grado 
giocatore 100 il grado tornerà a 1, ma otterrai una nuova lastra di grado a 
dimostrazione dei tuoi incredibili trionfi. Continua a giocare per ottenere lastre 
di grado ancora maggiore!
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Importa i personaggi da  
Plants vs. Zombies Garden Warfare

Giocatori di PvZ Garden Warfare, gioite! In PvZ Garden Warfare 2 potrete 
importare la maggior parte dei personaggi già sbloccati, così sarà molto più 
facile sbloccare gli oltre 100 personaggi giocabili di questo gioco. Trova la  
buca della posta nel cortile di battaglia per importare i tuoi personaggi da  
PvZ Garden Warfare e ottenere anche altri bonus fedeltà.

NOTA: questa funzionalità sarà disponibile fino a febbraio 2017.  
La possibilità di importare premi e personaggi potrebbe essere limitata 
temporaneamente al funzionamento dei server.
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