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Q Consultez les mises en garde sur la santé et la sécurité
dans le menu Parametres.

POUR COMMENCER

SYSTEME PLAYSTATION 4

Avant de commencer un jeu : avant toute utilisation, lire attentivement les instructions
fournies avec le systeme PlayStation“4. La documentation contient des informations sur
l'installation et I'utilisation de votre systeme et d'importantes informations de sécurite.

Pour allumer le systeme PlayStation“4, appuyez sur la touche d'alimentation. L'indicateur
d’alimentation clignote en bleu, puis s’allume en blanc. Insérez le disque

NHL®20 dans la fente, avec I'étiquette vers le haut. Le jeu s'affiche dans la zone de contenu
de I'écran d’accueil. Sélectionnez le nom du logiciel dans I'écran d’accueil du systeme
PlayStation“4 et appuyez sur le bouton €. Pour plus de détails sur I'utilisation du logiciel,
consultez ce manuel.

Quitter un jeu : en maintenant enfonceée la touche , sélectionnez [Fermer I’applicatimn]
dans I'écran qui est affiche.
Réafficher I’écran d’accueil a partir d’un jeu : pour revenir a I'écran d’accueil sans quitter

un jeu, appuyez sur la touche . Pour reprendre le jeu, sélectionnez-le dans la zone
de contenu.

Retirer un disque : Quittez le jeu et appuyez sur la touche d'gjection.
T Trophees : en réalisant certains objectifs d'un jeu, vous pouvez gagner des

« trophées » que vous pouvez ensuite comparer et partager.
Un compte Sony Entertainment Network est nécessaire pour I'acces aux trophées.



" AVANT OE PRENORE
- O°AS5AUT LA PATINOIRE

Laissez-vous envodter par I'énergie du hockey de la LNH dans NHL®20! La premiére fois que
vous lancerez le jeu, vous devrez choisir parmi quatre styles de jeu :

Je sais a peine Apprenez les rudiments grace au niveau de difficulté Recrue

lacer mes patins. offrant une configuration de commandes hyhride, des astuces de
commandes et des visualisations sur la glace simplifiées congues sur
mesure pour les nouveaux joueurs.

Je devrais faire Ce parametre active par défaut les commandes Gestes techniques
aiguiser mes patins. tout en augmentant le niveau de difficulté du jeu a Semi-pro.

Mes patins ont Epatez la galerie grace a votre brio en matiére de Gestes technigues
beaucoup voyagé. avec le niveau de difficulté Pro.

Je suis un expert. Attendez-vous a ce que le niveau de difficulté Etoile vous propose
un sérieux deéfi. Cette option est tout indiquée pour les joueurs
chevronnés gui souhaitent une expérience de hockey réaliste.

REMARQUE : Vous pouvez modifier les parametres de jouabilité a tout moment dans le
menu principal; accédez tout simplement au menu PARAMETRES. Vous pourrez y régler
minutieusement toutes les options de commandes, de niveaux de difficulté, de styles de jeu et
d’astuces afin gu’elles réepondent parfaitement a vos besoins.

Une fois votre choix fait, le jeu vous propose cing options : Camp d’entrainement, Nouveautés,
Match de Coupe Stanley, Patinage libre et Menu principal. Aprés avair choisi Menu principal,
vous serez invité a sélectionner votre équipe favorite.
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' LISTE COMPLETE DES

- COMMANDES

CONFIGURATION HYBRIDE

Il s’agit de I'une des configurations de commandes les plus simples; elle ne nécessite que
de simples appuis de touches pour contréler I'action sur la patinoire. Dans la configuration
hybride, le réle de la manette gauche est identique a celui proposé par la configuration de

commandes Gestes technigues. Elle est tout indiquée pour les néophytes.

EN ATTAQUE

Patiner ou viser pour un tir ou une passe Manette gauche
Passe Touche €

Tir frappé Touche ©

Tir du poignet Touche ®

Annulation de tir

Touche (appuyer longuement)

Feinte du bout du revers

Touche @ + manette droite §

Feinte lobée du bout du revers

Touche @B + manette droite § + touche

Tir entre les jambes

Touche + touche @ + manette droite f

Passe entre les jambes

Touche +touche @B + touche &

Feinte a une main

Touche +touche

_Passe lohée

Touche IGEM (appuyer longuement pour plus
de puissance)

Passe lohée entre les jambes

Touche + touche @ + touche IEKR

"Feintes a une touche

Touche

Feinte 1 main gaucher - revers

Touche +manette droite &, £,

Feinte 1 main droitier - revers

Touche +manette droite &, 4, M

Contréle vision

Touche

Stratégies

Touches directionnelles

Changement de ligne

Touche IGEM (appuyer longuement) +
touches @ /@
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EN DEFENSE

Changement de joueur

Touche /touche IEER

Changement de joueur manuel

Touche IEEN (appuyer longuement) +
manette droite (petit coup)

Annuler le changement de joueur manuel

Touche B (appuyer longuement) +
touche

Changement de joueur (dernier homme)

Touche IEEM (appuyer longuement) +
touche GB

Harponnage Touche KR

Mise en échec corporelle Touche ©
Plonger/Bloguer Touche RGIGE] R 1|
Soulever le baton Touche @

Provogquer/accepter une hbagarre

Touche @ (frapper légérement deux fois)

Jeu contre la bande

Touche @ (appuyer longuement)

‘Bluquer‘une pass'e

Touche (appuyer longuement)

Stratégies

Touches directionnelles

Changement de ligne

Touche IEEM (appuyer longuement) +
touches ©@/@®

BAGARRE

‘Empnigﬁer

Touche (appuyer longuement)

Feinte d’empoignade

Touche

Coup de poing descendant

Manette droite f

Uppercut Manette droite §
Pousser Manette gauche 4
Tirer Manette gauche §

Bloguer/se pencher en arriére

Touche IEEH (appuyer longuement)

Esquiver

Touche [IEER




LUTTES DEVANT LA CAGE [JOUEUR ARRIERE]

Engager une lutte devant la cage Touche @ (appuyer longuement)

Touche @ (appuyer longuement] +

Changer de cété
manette gauche

Soulever le baton de I'adversaire en lutte

devant la cage Touche ®

Immobiliser le baton d’un joueur Touche @ (appuyer longuement)
Repousser Touche ©

Bousculer un adversaire Manette gauche (appuyer longuement]

LUTTES DEVANT LA CAGE [JOUEUR AVANT]

Engager une lutte devant la cage Touche + manette gauche [vers le joueur)
Esguive Touche ©®
Bousculer un adversaire Manette gauche
Pivoter Touche
06
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GARDIEN

Sortir ou remettre le gardien

Touche +touche pavé tactile

Activer ou désactiver le contrdle
manuel du gardien

Touche +touche €

Déplacer gardien

Manette gauche

Modificateur de précision Touche
Patinage libre Touche @
Passer la rondelle Touche IEEM/touche @

LELLLLEDT]

Manette droite 4

Changer I'angle de la caméra

Touche pavé tactile

Geler la rondelle

Touche @ (appuyer longuement)

Papillon

Touche IEEM (appuyer longuement]

Tenir le poteau

Touche + manette gauche <= /=)

Tenir le poteau (VH)

Touche + manette gauche <= /=) +
touche IEER

Dégager la rondelle

Manette droite 4

Laisser la rondelle a un coéquipier

Touche

"Harponnage en piongeon

Touche @ + manette gauche 4

Arrét avec jamhieres serrées

Touche @ + manette gauche ¢=/mp

Position V écartée

Touche ® + manette gauche §

Glissades papillon

Manette droite 4m/mp

Arrét en plongeon

Touche @ + manette gauche <=/mp

Baton bhas

Manette droite & (appuyer longuement)
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COMMANDES DE GARDIEN AUXILIAIRES

Sortir ou remettre le gardien

Touche +touche pavé tactile

Activer ou désactiver le contrdle
manuel du gardien

Touche +touche €

Déplacer gardien

Manette gauche

Modificateur de précision Touche
Patinage libre Touche @
Passer la rondelle Touche IEEM/touche @

LELLLLEDT]

Manette droite 4

Changer I'angle de la caméra

Touche pavé tactile

Geler la rondelle

Touche @ (appuyer longuement)

Papillon

Touche (appuyer longuement]

Tenir le poteau

Touche IEEM + manette gauche 4m/mp

Tenir le poteau (VH)

Touche IEEM + manette gauche 4m/mp +
touche

Dégager la rondelle

Manette droite 4

Laisser la rondelle a un coéquipier

Touche

"Harponnage en piongeon

Touche @ + manette gauche 4

Arrét avec jamhieres serrées

Touche @ + manette gauche ¢=/mp

Position V écartée

Touche ® + manette gauche §

Glissades papillon

Manette droite 4m/mp

Arrét en plongeon

Touche @ + manette gauche <=/mp

Baton bhas

Manette droite & (appuyer longuement)




GESTES TECHNIQUES

Cette configuration de commandes offre un contrdle précis pour la visée, les passes, les
tirs, les arréts et de nombreuses autres manceuvres avancees. Les joueurs disposant de
connaissances approfondies en matiére de hockey et souhaitant profiter d'un défi plus
similaire a ce qui se passe dans la LNH excelleront avec cette configuration.

EN ATTAQUE

Patiner ou viser pour un tir ou une passe

Manette gauche

Sprint Touche @B
Glisser Manette gauche (relacher)
Passe Touche IGEM (appuyer longuement pour plus

de puissance)

Tir entre les jambes

Touche + touche @ + manette droite 4

Passe entre les jambes

Touche +touche @B + touche

‘Passe lobée entre les jamhbes

Touche +touche @B + touche

Annuler une passe alors que la passe

est armée

Touche

Passe lohée

Touche IGEM (appuyer longuement pour plus
de puissance)

Pivoter Touche
_Feinte de tir Manette droite § (relacher)
Feinter Manette droite <m/mp

"Feinte 4 une main

Manette droite 4= /=% (appuyer longuement) +
touche +touche

Feintes a une touche

Manette gauche + touche

Feinte 1 main gaucher - revers

Touche +manette droite &, £,

Feinte 1 main droitier - revers

Touche +manette droite &, 4, M

Coup de pied a la jambe

Touche GB

Feinte du bout du revers

Touche @B + manette droite §

Feinte lobée du bout du revers

Touche @ + manette droite & + touche IGER

Jeu contre la bande

Touche @ (appuyer longuement]




EN ATTAQUE [CONT.]

Dégager la rondelle

Touche IGEM + manette droite 4

Protéger la rondelle

Touche @

Frapper la rondelle avec un effet coupé

Touche @ + manette droite

Stratégies

Touches directionnelles

Changement de ligne

Touches /@

Stratégies

Touches @/® + touches directionnelles

Contrdle vision

Touche (appuyer longuement)

Gagner une mise au jeu

Manette droite

PASSES

La configuration de commandes Gestes techniques vous permet de contréler la
puissance de vos passes. Appuyez sur la touche B pour une passe en douceur

ou appuyez longuement sur la touche IGEN afin de possiblement envoyer la

rondelle plus loin sur la glace. Plus vous appuierez longtemps sur la touche, plus

votre passe sera puissante.

EN DEFENSE
Patiner Manette gauche
Plonger/Bloguer Touche + touche
.Soulever le baton Touche &

Mise en échec corporelle

Manette droite

*Harponnage

Touche IGKR

Mise en échec avec la hanche

Touche @ + touche

Balayage

Touche IGEE (appuyer longuement) +
manette droite

Frapper la rondelle avec un effet coupé

Touche @B + manette droite

Stratégies

Touches directionnelles

Changement de ligne

Touche IEEH (appuyer longuement) +
touches ©/@®

Blogquer une passe

Touche

Immobiliser le baton d’un joueur

Touche € (appuyer longuement)
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DEFENSE [CONT.)

Blogquer une passe + balayage

Touche + manette droite 4/

Provoquer/accepter une bagarre
(apres le coup de sifflet ou en match)

Touche @ (frapper légérement deux fais)

Jeu contre la bande

Touche @ (appuyer longuement)

Changement de joueur manuel

Touche IEEH (appuyer longuement) +
manette droite (petit coup)

Annuler le changement de joueur manuel

Touche IEEH (appuyer longuement) +
touche

Changement de joueur (dernier homme)

Touche IEEH (appuyer longuement) +
touche GBY

Changement de ligne

Touche IEEH (appuyer longuement) +
touches ©/@®

Stratégies

Touches 4=/=» ou touches 4/4

Contrdle vision

Touche (appuyer longuement)

COMMANDES DE BAGARRE

Les commandes de bagarre pour la configuration de commandes Gestes

techniques sont identiques a celles de la configuration de commandes hybride.

Veuillez consulter la section précédente pour la liste compléte des actions
permettant d’engager une bagarre avec d’autres joueurs.

LUTTES DEVANT LA CAGE [JOUEUR ARRIERE]

Engager une lutte devant la cage

Touche @ (appuyer longuement)

Changer de cité

Touche @ (appuyer longuement) +
manette gauche

_Snuleve_r le hﬁtun_ de I'adversaire en lutte
devant la cage

Touche &

Immobiliser le baton d’un joueur

Touche €3 (appuyer longuement]

Repousser

Manette droite (petit coup)

Bousculer un adversaire

Manette gauche (appuyer longuement]
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LUTTES DEVANT LA CAGE [JOUEUR AVANT]

Engager une lutte devant la cage

Touche + manette gauche [vers le joueur)

Esquive

Manette droite (petit coup)

Bousculer un adversaire

Manette gauche

Pivoter Touche

GARDIEN

Déplacer gardien Manette gauche

Modificateur de précision Touche

Patinage libre Touche &
Touche IEER

Passer la rondelle

Harponnage

Manette droite f

Changer I'angle de la caméra

Touche paveé tactile

Geler la rondelle

Touche @ (appuyer longuement)

Papillon

Touche I (appuyer longuement)

Tenir le poteau

Touche + manette gauche <= /=)

Tenir le poteau (VH)

Touche + manette gauche <m/mp +
touche IEER

.Dégager la rondelle

Manette droite f

Laisser la rondelle a un coéquipier

Touche

-Harponnage en plongeon

Touche @ + manette gauche 4

Arrét avec jamhieres serrées

Touche @ + manette gauche 4= /=p

"Position V écartée

Touche ® + manette gauche §

Glissades papillon

Manette droite <m/mp

Arrét en plongeon

Touche @ + manette gauche 4= /=p

Baton bas

Manette droite & (appuyer longuement)

Sortir ou remettre le gardien

Touche + touche pavé tactile

Activer ou désactiver le contréle

manuel du gardien

Touche +touche €
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COMMANDES DE GARDIEN AUXILIAIRES

Sortir ou remettre le gardien

Touche +touche pavé tactile

Activer ou désactiver le contrdle
manuel du gardien

Touche +touche €

Déplacer gardien

Manette gauche

Modificateur de précision Touche
Patinage libre Touche @
Passer la rondelle Touche IEER

LELLLLEDT]

Manette droite 4

Changer I'angle de la caméra

Touche paveé tactile

Geler la rondelle

Touche @ (appuyer longuement)

Papillon

Touche (appuyer longuement]

Tenir le poteau

Touche IEEM + manette gauche 4m/mp

Tenir le poteau (VH)

Touche IEEM + manette gauche 4m/mp +
touche

Dégager la rondelle

Manette droite 4

Laisser la rondelle a un coéquipier

Touche

"Harponnage en piongeon

Touche @ + manette gauche 4

Arrét avec jamhieres serrées

Touche @ + manette gauche ¢=/mp

Position V écartée

Touche ® + manette gauche §

Glissades papillon

Manette droite 4m/mp

Arrét en plongeon

Touche @ + manette gauche <=/mp

Baton bhas

Manette droite & (appuyer longuement)
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COMMANDES NHL™ 94

Cette option de commandes est un clin d'eeil aux commandes du jeu NHL 94 original.
Il s’agit d’'une configuration simple qui utilise les touches pour exécuter les commandes
les plus fondamentales.

EN ATTAQUE
Tir Touche @
Passe Touche &
Déplacement de joueur Manette gauche
Sprint Touche @
Provoquer/accepter une bagarre Touche @ (frapper légerement deux fois)
Pivoter Touche
Feinte du bout du revers Touche +touche @
Feinte lobée du bout du revers Touche +touche @ + touche IGKE
Tir entre les jambes Touche +touche @
Passe entre les jambes Touche +touche €
Feinte entre les jambes Touche +touche ®
Feinte a une main Touche +touche
EN DEFENSE
_Mise en échec Touche ©
Changer de joueur Touche €
- Déplacement de joueur Manette gauche
Sprint Touche @
Provogquer/accepter une bagarre Touche @ (frapper légérement deux fois)

REMARDUE : Les commandes de bagarre sont similaires a celles des autres configurations
de commandes. Consultez la liste de commandes de la configuration hybride dans ce manuel
afin de vous familiariser avec celles-ci.



GARDIEN

Déplacer gardien

Manette gauche

Modificateur de précision Touche
Patinage libre Touche @
Passer la rondelle Touche IEEM/touche @

LELLLLEDT]

Manette droite 4

Changer I'angle de la caméra

Touche pavé tactile

Geler la rondelle

Touche @ (appuyer longuement)

Papillon

Touche IEEM (appuyer longuement]

Tenir le poteau

Touche + manette gauche <m/m=p

Tenir le poteau (VH)

Touche MM+ manette gauche 4m/mp +
touche IEER

Dégager la rondelle

Manette droite 4

Laisser la rondelle a un coéquipier

Touche

Harponnage en plongeon

Touche @ + manette gauche 4

Arrét avec jamhieres serrées

Touche @ + manette gauche ¢=/mp

_Position V écartée

Touche ® + manette gauche §

Glissades papillon

Manette droite <m/mp

. Arrét en-plongeon

Touche @ + manette gauche ¢=/mp

Baton bas

Manette droite & (appuyer longuement)
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COMMANDES DE GARDIEN AUXILIAIRES

Sortir ou remettre le gardien

Touche +touche pavé tactile

Activer ou désactiver le contrdle
manuel du gardien

Touche +touche €

Déplacer gardien

Manette gauche

Modificateur de précision Touche
Patinage libre Touche @
Passer la rondelle Touche IEEM/touche @

LELLLLEDT]

Manette droite 4

Changer I'angle de la caméra

Touche pavé tactile

Geler la rondelle

Touche @ (appuyer longuement)

Papillon

Touche (appuyer longuement]

Tenir le poteau

Touche IEEM + manette gauche 4m/mp

Tenir le poteau (VH)

Touche IEEM + manette gauche 4m/mp +
touche

Dégager la rondelle

Manette droite 4

Laisser la rondelle a un coéquipier

Touche

"Harponnage en piongeon

Touche @ + manette gauche 4

Arrét avec jamhieres serrées

Touche @ + manette gauche ¢=/mp

Position V écartée

Touche ® + manette gauche §

Glissades papillon

Manette droite 4m/mp

Arrét en plongeon

Touche @ + manette gauche <=/mp

Baton bhas

Manette droite & (appuyer longuement)
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' NOUVEAUTES DANS NHL 20
DU NOUVEAU DANS WORLD OF CHEL (WOC)

Bon retour dans World of Chel. Cette année, WOC propose de nouveaux modes et de nouvelles
options de personnalisation, incluant quatre patinoires extérieures inédites : le Pic (Peak], le
Canal, la Ferme (Farm) et le Parc (Park).

Nous avons créé des centaines de nouvelles pieces d’éguipement, comme des couvre-
chefs, des masqgues, des vétements aux couleurs des nations du monde et des chandails
emblématiques de certains de vos joueurs favaoris.

ONES ELIMINATION

Jusqu’oul irez-vous? Découvrez la prochaine étape du mode prisé des amateurs Ones
Elimination, un tournoi a simple élimination en 1 contre 1 contre 1ot 81 joueurs tenteront d'étre
celui qui sera couronné champion. Gagnez des sacs de hockey en récompense et tentez de
découvrir si vous étes capable de grimper les échelons des classements quotidiens et globaux;
et si vous perdez, vous pouvez simplement participer a un autre match afin de tenter votre
chance a.nouveau!

THREES ELIMINATION

Dans Threes Elimination, participez & un tournoi électrisant en 3 contre 3 ol s'affrontent

8 equipes. Vous pouvez prendre d'assaut |a patinoire en solo ou avec les membres de votre
club. Pour la toute premiere fais, les équipes de club peuvent se mesurer aux équipes sans
club! Des classements quotidiens et globaux sont également offerts, ainsi que des sacs de
hockey et des récompenses de club que vous pouvez gagner en jouant.

DEFIS CHEL

Les Défis Chel vous confient des objectifs a remplir dans I'ensemble des modes de World of
Chel. Vous gagnerez des récompenses pour chaque objectif que vous compléterez, ainsi qu'un
prix du tonnerre si vous les complétez tous!

Grace aux Défis Chel, vous pouvez naviguer rapidement dans le Vestiaire afin d’essayer
différents modes.-

DU NOUVEAU DANS LE MODE FRANCHISE
PERSONNEL ET ENTRAINEURS

Cette année, nous intégrons les entraineurs aux franchises de la LNH et de la LAH. Un bon
entraineur peut augmenter le moral d’une équipe ou d’un joueur; c’est donc a vous de trouver
le candidat parfait pour votre escouade. A mesure gue 'année avancera, vous devrez améliarer
le moral de I'entraineur ainsi que ses compétences d’entraineur au moyen de 'EXP gue vous
gagnerez. Les entraineurs vous aideront également avec les négociations d’'embauche et les
décisions des entraineurs adjoints, ainsi qu'avec les décisions de formation et de

composition d’équipe.




CONVERSATIONS ET ENTREVUES

Ala recherche de plus d'informations sur vos candidats et vos choix de repéchage potentiels?
Jetez un il a leurs entrevues afin d’en savoir plus sur eux et de déterminer s'ils s'intégreront
bien a votre équipe. A mesure que la saison avance, vous pouvez aussi utiliser les entrevues
pour en apprendre davantage sur vos joueurs et vos entraineurs actuels. Les conversations
vous offrent une autre maniere d’améliorer le moral pour vos joueurs et vos entraineurs... mais
faites attention a ce que vous promettez : les promesses tenues seront accompagnées de
récompenses, mais les promesses brisées vous exposeront a des punitions.

OUTIL DE RECHERCHE D’ECHANGES

L'Outil de recherche d'échanges vous aidera a trouver rapidement et efficacement de nouvelles
offres (ou plusieurs offres a |a fois) pour échanger des joueurs dont vous n’avez pas besoin et
pour mettre la main sur de nouveaux joueurs.

AUTRES NOUVELLES FONCTIONNALITES
DE NHL 20

ONES NOW

Jouez a Ones aux commandes de vos étoiles préférées de la LNH hors ligne en unissant vos
forces a celles de deux amis ou moins a la maison. Vos amis sont occupés a autre chose?
Pas d'inquiétude : jouez contre une IA unique afin de rester au sommet de votre forme. Vous
pouvez méme déverrouiller un Ancien ou de nouvelles patinoires en jouant.

MISES A NIVEAU DE LA JOUABILITE

L’exécution des tirs est plus fluide que jamais, sans compter les animations plus authentiques
et la nouvelle possibilité de tirer en pleine foulée. Les gardiens ont un meilleur contrdle sur les
retours et les gels de rondelle; sans oublier que leur positionnement est plus réaliste. Les tirs
sur réception ont également été repenseés afin d'offrir une meilleure fluidité.

MISES A JOUR DU MODE EQUIPE DE REVE

DE HOCKEY (ERH]

Le mode ERH propose désormais les Clashs d’équipes, un mode solo ol vous pouvez affronter
les équipes d’autres joueurs ou des équipes en vedette a durée limitée. Gagnez des Points de
bataille en jouant a des niveaux de difficulté plus élevés afin de gagner des recompenses plus
alléchantes a la fin de chague semaine.

L’apparence des articles du mode ERH a été repensée, incluant de nouveaux concepts de
cartes et de nouvelles collections. Des événements en direct vous sont également proposés
tout au long de I'année.

EQUIPES DE CLUB ET MASCOTTES

Les clubs peuvent affronter des équipes sans club dans le mode Threes Elimination. De plus, les
mascottes de club peuvent maintenant jouer dans leur éguipe en tant que joueur contrélé par I'lA!

AMELIORATIONS APPORTEES AU CONTENU AUDIOET A
LA PRESENTATION

Nous avons donné a NHL 20 une apparence completement rehaussée, et nous avons
embauché de nouveaux présentateurs! D’autres options d’accessibilité ont aussi été ajoutées,
comme la narration du menu ainsi gu'un systeme parole-texte et texte-parole.
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: JOUER UNE PARTIE
ECRAN DE JEU
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MENU DE PAUSE

Appuyez sur la touche OPTIONS lors d’'un match pour geler I'action et ouvrir le menu de pause.
Vous pouvez consulter les statistiques du match en cours situées dans la section droite de
I'écran, notamment les buts, les tirs, le pourcentage des passes et les supériorités numérigues.

Reprendre le match

Ralenti

Paramétres

Quitter

Feuille statistique

Gérer les équipes

Réactions de
I'entraineur

Retournez sur la patinoire et continuez votre match en cours.

Visionnez un ralenti de votre match. Avancez ou revenez en arriere
dans le match; zoomez et dézoomez; et déplacez la cameéra afin de
trouver le meilleur angle de vue sur toute I'action.

Personnalisez les parametres de jouabilité, audio, visuels, les
parametres des commandes et hien plus encore. Vous pouvez
egalement decider de prendre les commandes de I'autre équipe;
ou d'activer et désactiver le mode Gardien si vous souhaitez ou non
contrdler le gardien.

Quittez le match en cours ou sélectionnez REJOUER LE MATCH afin de
recommencer le match depuis le début. Dans les deux cas, le match
€N cours ne sera pas sauvegarde.

Consultez des informations détaillées relatives au score et aux
pénalités, ainsi que les statistiques des joueurs des deux formations.
Grace au suivi de I'action, visionnez des ralentis de I'action faisant rage
sur la patinoire en sélectionnant I'événement que vous souhaitez voir.
Pour commencer, sélectionnez le type d’action, par exemple les buts,
et la période. Vous pouvez également appuyer sur la touche @ pour
filtrer vos choix par équipe ou par joueur.

Gérez votre équipe en modifiant les lignes et mettez de I'avant des
stratégies alors que le match avance.

Jetez un il sur vos notes de performance en attague, en défense
et en jeu d'équipe ainsi que sur votre note globale afin de cerner vos
lacunes. De plus, votre entraineur virtuel vous donnera aussi des
suggestions précises sur votre comportement sur la glace.
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: LE WORLD OF CHEL

Le World of Chel est une callection qui rassemble tous les modes en ligne axés sur la
progression dans NHL 20, incluant Ones et Threes Elimination, Pra-Am et la Ligue de hockey
EA SPORTSM?, L’'EXP et I'équipement que vous pouvez gagner peuvent étre utilisés dans de
nombreux modes de World of Chel.

LIGUE DE HOCKEY EA SPORTS"®

Participez a un match sans club pour plonger rapidement dans I'univers de la Ligue de hockey
EA SPORTS. Sélectionnez votre poste favori et notre systeme d’appariement vous trouvera le
meilleur match. Développez une chimie avec vos coéquipiers afin d’éventuellement joindre ou
créer un club en tant que groupe. De cette fagon, vous pourrez plus facilement jouer avec ces
amis régulierement. Vous pouvez également déverrouiller des articles unigues aux clubs grace
aux sacs de hockey afin d’en faire profiter votre club.

Pour commencer, créez un personnage. Les options de personnalisation seront limitées au
début, mais vous en gagnerez d'autres tout au long de votre progression. Vous pouvez méme
utiliser votre personnage créé sur mesure dans une variété de modes de World of Chel.

Ijévelupp‘ez vos habiletés, jouez contre d'autres clubs et grimpez dans la division dans le mode
Saison en ligne. Déverrouillez et équipez des Traits afin d’améliorer différents aspects de votre
joueur, comme son lancer, ses sens, son maniement de la rondelle et bien plus encore. Deux
Traits peuvent étre assignés a la fois, ainsi qu’une Spécialité; ce qui donne a votre joueur des
avantages liés a des situations précises sur la patinoire.

Vous n’étes pas dans un club ou les membres de votre club ne sont pas en ligne? Jouez a des
matchs 3 contre 3 ou 6 contre 6 sans club pour une expérience LHEAS authentique!

REMARDUE : Vos amis peuvent participer a des matchs de club sans rejoindre le club.

~ PRO-AM

Chague campagne Pro-Am comprend plusieurs matchs 3 contre 3 contre I'lA dans lesquels
votre joueur personnalisé du World of Chel affrontera des équipes thématiques composées
d'étoiles de la LNH du passé et du présent. Pro-Am est 'endroit idéal pour vous entrainer et
ameéliorer vos compétences pour les matchs en ligne.
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THREES ELIMINATION

Participez a des tournois électrisants de type élimination inspirés des jeux d'arcade ol
s'affrontent des joueurs solos ou des clubs dans des matchs 3 contre 3. Huit équipes entrent
dans I'aréne, mais une seule équipe en sortira gagnante!

ONES ELIMINATION

Mettez vos talents pour le mode Ones a I'épreuve! Le mode Ones Elimination vous invitera a
affronter 81joueurs dans une guerre d'attrition ou les 3 derniers joueurs restants se disputeront
ensuite la couronne.

MODES DE JEU

Que vous souhaitiez jouer une partie rapide, affronter vos amis ou commencer une carriere de
hockey, vous trouverez tous les modes de jeu de NHL 20 dans le menu principal.

SAUVEGARDER VOTRE PARTIE

Les informations de jeu pour NHL 20 sont automatiqguement sauvegardées

sur votre systeme PlayStation®4. Les modes Deviens pro et Franchise vous
permettent de sauvegarder de nouvelles carrieres en fonction de celle a laguelle
vous jouez actuellement. Votre progression dans ces modes de carriere sera
automatiguement sauvegardée a différents moments et au moment ou vous
quitterez le mode.

" MATCH IMMEDIAT

Prenez la patinoire d’assaut en mode solo ou avec des amis en mode coopératif local dans
un match hors ligne. Sélectionnez I'équipe a domicile, I'équipe visiteuse et les chandails; puis
préparez-vous a dominer la glace aux commandes de I'équipe de votre choix.

Avant de'commencer, prenez un moment afin d’ajuster vos lignes, vos stratégies et les
parametres. Faites des permutations de joueurs et choisissez votre formation de départ a
I'attaque et en défense. Vous avez le contréle total; de votre couverture defensive a la maniere
dont votre ligne d’attague agira; veillez donc a ce que vos plans de match soient préts!



JOUEURS : HABILETES ET STRATEGIES

N’oubliez pas gue certaines stratégies sont congues pour certains types de
joueurs de hockey. Par exemple, la stratégie Foncer au filet pour votre ligne
d’attaque est parfaite si vos joueurs possedent une force physique hors
pair. Analysez votre formation afin de savoir qui se trouve sur la glace et de
sélectionner des stratégies gqui mettront leurs compétences uniques a

bon escient!

OPPOSITION EN LIGNE

Affrontez d'autres joueurs de NHL 20 dans des matchs en ligne. Vous pouvez participer a
des matchs compétitifs ou amicaux, jouer avec ou contre vos amis en ligne ou sur le sofa, ou
méme jouer en coop contre I'lA. C'est I'endroit ou mettre vos habiletés a I'épreuve!

MODES TIRS DE BARRAGE EN LIGNE ET
HORS LIGNE

Un gardien tente d’'empécher un tireur de réussir son lancer de pénalité. Dans une série de cing
tours, les.joueurs peuvent pratiquer les deux réles de ce moment critique.

MODE SERIES

Commencez une série et découvrez quelle équipe réelle a ce qu'il faut pour atteindre le
sommet. Premierement, sélectionnez vos parametres de série, notamment le nombre
d'équipes participantes, la durée de la série (p. ex. : meilleur de sept matchs] et le niveau de
difficulté. Ensuite, sélectionnez les équipes afin de remplir le tableau du tournoi.

L.orsgue le tournoi commence, vous pouvez choisir de jouer les matchs directement, de laisser
I'IA prendre les commandes ou de simuler les matchs.

- EQUIPE DE REVE DE HOCKEY (ERH)

Dans le mode ERH, vous pourrez créer et gérer votre équipe de réve pour prendre d’assaut

la glace virtuelle dans les modes Saisons compétitives ERH, Saisons en ligne et Champions
ERH. Si vous préférez jouer seul, essayez les Clashs d'équipes, les Défis ERH, ou affrontez
I'Equipe de la semaine. Ce sont d’excellentes manigres de perfectionner vos habiletés et de
vous préparer a affronter des adversaires en ligne ou vos amis. Essayez de vair si vous arrivez
a gagner!

A mesure gue vous progressez dans ERH, vous gagnez des Pigces servant a acquérir de
nouveaux joueurs. Des gue vous mettez la main sur de nouveaux joueurs pour votre effectif,
assurez-vous de faire votre choix en fonction de leurs forces respectives : NHL 20 utilise la
fonctionnalité Synergie ERH qui accorde des avantages aux joueurs gui se completent. Veillez
a Ce gue vos joueurs ne soient pas uniqguement des étoiles sur la glace, mais gu'ils aient
également la synergie adéquate leur permettant de travailler et de réussir ensemble.



Vous pouvez également défier vos amis a des matchs en ligne avec le mode Jouer entre amis.
Affrontez-vous en duel sur la glace afin de déterminer qui a créé la meilleure équipe de réve!

CLASHS D’EQUIPES

Dans ce nouveau mode, des joueurs se mesurent aux équipes d’autres joueurs ou a des
equipes en vedette a durée limitée. Plus vous étes haut aux classements, plus le niveau de
difficulté est élevé... et plus les récompenses sont alléchantes!

SAISONS EN LIGNE

Participez a des saisons a durée limitée offrant des matchs correspondant a votre rang afin de
gagner des récompenses ERH. Faites de votre mieux pour passer aux niveaux supérieurs des
saisons compeétitives, ol les prix offerts sont encore meilleurs.

NHL THREES

Dans NHL Threes, faites votre chemin a travers I’Amérique du Nord et participez aux circuits

de I'Assaciation de I'Ouest et de I'Est afin de déverrouiller de nouveaux joueurs, de nouvelles

patinoires, de nouveaux logos et de nouveaux chandails. Vous pouvez méme jouer au circuit
Threes en ligne ou en multijoueur local, en affrontant vos amis ou en faisant équipe avec eux
afin de prendre les circuits Threes d’assaut.

ONES NOW

Ones de NHL est un mode rapide et épuré dans lequel deux équipes de trois joueurs
s'affrontent sur des petites patinoires extérieures. Le hockey a son état le plus pur : dans
ces affrontements débridés sans aucune regle, chague participant doit déployer un arsenal
complet d’habiletés offensives et défensives. Patinez sans relache, visez juste et protégez
votre cage!

MODE FRANCHISE

Menez votre équipe a la gloire de la Coupe Stanley"® grace a une gestion et un sens des
affaires éclairés en coulisse.

AccordeZ une portion de votre budget au recrutement d’espoirs et a I'étude des équipes rivales.
Ces éléements viennent ajouter une toute nouvelle dimension a 'expérience de DG. Pour un défi
plus réaliste, activez la brume de guerre afin de restreindre vos données sur vos adversaires
jusgu’a ce gue vous les ayez étudiés directement.

Etre un DG dans NHL 20 ne consiste pas uniguement a gérer votre éguipe, mais également a
prendre des décisions cruciales par rapport au personnel, au recrutement, aux prix des hillets,
aux budgets de fonctionnement, aux travaux des patinoires et aux déménagements.



En tant que OG, vous devrez gérer les nombreux aspects de la franchise de votre équipe.
Engagez des entraineurs qui amélioreront la chimie de votre équipe et le moral de vos joueurs.
Utilisez le systeme de recrutement afin de trouver les meilleurs joueurs pour votre équipe...

et veillez a avoir les bons éclaireurs pour les trouver. Vous pouvez aussi utiliser les entrevues
et les conversations afin d’en apprendre davantage sur les joueurs et le personnel, ou pour
améliorer le moral de votre équipe (si vous tenez vos promesses!). Vous devrez méme gérer le
budget, le volet alimentaire et la propreté de votre arene. Tous les outils pour améliorer votre
équipe et créer une franchise prospére sont entre vos mains.

CHAMPIONS DU REPECHAGE

Le mode Champions du repéchage vous permet de repécher une équipe composée d'étoiles
d’aujourd’hui et des Icones du passe de la LNH. Premierement, vous sélectionnerez I'un des
quatre joueurs offerts a chague tour. Ensuite, prenez d’assaut la patinoire avec votre équipe
lors de matchs en mode Solo ou Face-a-face. Vos récompenses sont proportionnelles a votre
nombre de victoires.

CARRIERE DEVIENS PRO

Vivez I'expérience NHL 20 totale en incarnant votre propre joueur personnalisé. Gagnez

des points Traits et des points Spécialisation au cours de votre carriere Deviens pro afin
d’améliorer les hahiletés de votre joueur. Explorez I'arbre d’hahiletés de Traits afin d’améliorer
votre EXP par rapport a certaines notes, ou I'arbre de Spécialisations qui propose des primes
contextuelles lors des matchs.

Prouvez votre valeur dans des matchs, améliorez-vous en fonction des réactions de
I'entraineur et faites-vous repécher afin de commencer votre carriere. Votre performance
forgera votre légende.

- MODE SAISON

Jouez dans I'une des 11 ligues pour une saison compléte. Dominez le classement de la saison
et menez votre équipe favorite vers la gloire du championnat.

- MODE ENTRAINEMENT

Peu importe I'aspect de votre jeu qui doit étre amélioré, NHL 20 saura vous aider : entrainez-
vous comme équipe compléte, patinez librement contre un gardien ou chaussez vous-méme
les patins d’'un gardien afin de régler minutieusement vos mesures défensives. Pour un survol
complet des bases, essayez tous les didacticiels offerts dans le Camp d’entrainement.




' BESOIN D'AIDE?

L'équipe d'assistance mondiale au consommateur d’EA est a votre disposition pour gue vous
profitiez au maximum de votre jeu, partout et a tout moment.

Assistance en ligne & coordonnées

Assistance Twitter & Facebook

2 TR TN

Rendez-vous sur help.ea.com.
Vous avez besoin d'un conseil? Contactez-nous sur

Twitter a I'adresse BEAHelp ou écrivez-nous sur
facebook.com/EAHelpHub/ (en anglais).


help.ea.com
http://twitter.com/eahelp
http://facebook.com/EAHelpHub/
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