


A OSTRZEZENIE: przed rozpoczeciem rozgrywki nalezy zapoznac sie z waznymi
informacjami na temat bezpieczenstwa i ochrony zdrowia, znajdujacymi sie w instrukgji
obstugi Xbox One oraz dotgczonych akcesoriéw. www.xbox.com/support.

Wptlyw na twoje zdrowie: Ataki wywotane szkodliwym dziataniem obrazu

Niewielki odsetek oséb moze by¢ narazony na dolegliwosci wywotane okreslonymi
obrazami, w tym migajgcym Swiattem lub uktadami obrazéw, ktére moga pojawiac sie w
grach wideo. Na dolegliwosci wywotane szkodliwym dziataniem obrazu w zetknieciu z
grami wideo moga byc¢ narazone nawet osoby, ktore nigdy nie miaty tego typu problemow,
ale maja niezdiagnozowana chorobe wywotujaca ataki epilepsji. Symptomy moga by¢
rézne, w tym mroczki, problemy ze wzrokiem, drganie powiek lub twarzy, drganie lub
trzesienie rak albo ndg, dezorientacja lub okresowa utrata koncentragji, utrata Swiadomosci
lub konwulsje, ktére z kolei moga prowadzi¢ do obrazen spowodowanych upadkiem lub
uderzeniem o przedmioty znajdujace sie w poblizu. Jesli wystapi ktorykolwiek z tych
objawoéw, nalezy natychmiast przerwac gre i skonsultowac sie z lekarzem. Rodzice
powinni obserwowac dzieci i pytac, czy nie wystepujg u nich wymienione objawy. Dzieci i
nastolatki sg bardziej narazone na te ataki niz dorosli. Ryzyko wystapienia atakéw mozna
ograniczy¢, poprzez siadanie w wiekszej odlegtosci od ekranu; korzystanie z mniejszego
ekranu; granie w dobrze o$wietlonym pomieszczeniu; unikanie grania w stanie sennosci

lub zmeczenia. W stwierdzonych uprzednio przypadkach atakéw epilepsji wywotanych
wyswietlanymi obrazami przed przystapieniem do gry nalezy skonsultowac sie z lekarzem.
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WPROWADZENIE

Marzenia o kolonizacji galaktyki Andromedy zainspirowaty ciebie i tysigce innych,

zeby wyruszy¢ do niej w poszukiwaniu nowego domu. Kiedy jednak budzisz sig po

600 latach kriogenicznego snu, okazuje sie, ze planeta, ktéra miata nadawac sie do
zamieszkania — Hahitat 7 — wcale nie jest tak zielona ani tak przyjazna jak oczekiwano.

Przejmujac role Pioniera, musisz odnalez¢ nowy dom dla swojego gatunku w gromadzie

Helejosa w Andromedzie. Wraz ze Sztuczng Inteligencjg, SAM-em, i sprawng druzyng

badasz miejscowe planety w nadziei, ze uda sig zamieni¢ je w Swiaty nadajgce sie do

zamieszkania.

Los Inicjatywy Andromeda spoczywa na twoich barkach.




STEROVVANIE

Te ustawienia odnoszg sie do domyslnego schematu sterowania. Mozesz

zmieni¢ konfiguracje kontrolera w Menu pauzy » Gra > Ustawienia » Sterowanie

> Konfiguracja
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TWORZENIE
POSTACI

Pierwszym krokiem, ktéry postawisz podczas swojej podrézy bedzie stworzenie
postaci. W menu gtéwnym mozesz zdecydowac, czy chcesz graé jako Scott Ryder
albo Sara Ryder, wybierajgc tym samym domys$iny wyglad i historie postaci. Mozesz
tez stworzy¢ swojego wtasnego, spersonalizowanego bohatera za pomocag opgcji
modyfikacji postaci.

POSTAC WEASNA

Zeby stworzy¢ swojg wiasng posta¢, wybierz w menu gtéwnym opcje personalizacji
postaci. Nastepnie dostosujjej pte¢, wyglad, szkolenie i pozostate parametry. Poruszaj
€, zeby zmienia¢ opcje po lewej stronie ekranu, a potem naci$nij @, zeby rozpoczaé
wprowadzanie modyfikacji w okreslonym zakresie.

PERSONALIZACJA BLIZNIAKA

Mozesz tutaj wybraé domyséiny wyglad swojego blizniaka lub wprowadzi¢ wtasne
modyfikacje.

PERSONALIZACJA HISTORII

Zdecyduj, czy twoj komandor Shepard z oryginalnej trylogii byt mezczyzng czy kohieta.

WYBOR SZKOLENIA

Wyhierz szkolenie, ktére przeszta wczesniej twoja postaé, a wraz z nim jej
wyjatkowg historig, moc startowg i odblokowane umiejetnosci. Podczas gry to

ty zdecydujesz, w jaki sposéb twoja posta¢ bedzie zachowywata sig wzgledem
innych i jak bedzie walczyta — wszystko zalezy od twoich wyboréw i od tego, w co
zainwestujesz swoje punkty umiejetnosci. To wtasnie tutaj rozpocznie sie proces
ksztattowania twojego Rydera lub twojej Ryder.




ORIENTOVVANIE
SIE VW SYTUACJI

NEXUS

Nexus to stacja kosmiczna, na ktérej znajdziesz przedstawicieli wszystkich ark
szukajgcych nowego domu w Andromedzie. To centrala, w ktdrej prowadzi sig badania,
naprawy i przechowuje sprzet — a takze miejsce, w ktérym spotykajg sie wszystkie
rasy. Twoj statek, Tempest, moze zadokowa¢ do Nexusa, kiedy zechcesz go odwiedzic.

TEMPEST

Jako twdj statek, Tempest pozwala ci latac¢ i petni role twojej gtdwnej bazy. Na jego
poktadzie mozesz migedzy innymi przebiera¢ sie w swojej kwaterze, wytwarzaé nowe
przedmioty w osrodku badawczym, wybudzaé $pigcych kolonistow, wysytaé grupy
uderzeniowe na misje, przej$¢ do mapy galaktyki, zeby wyznaczyé kurs do nowej
planety czy tez lepiej poznawac swoich towarzyszy.

SAM

SAM to twdj osohisty system operacyjny. Jako implant doskonale zna mozliwosci
twojego ciata i moze wzmocni¢ twoje umiejetnosci za pomocga profili (patrz Profile,
strona 23). Pomaga ci identyfikowa¢ obce obiekty, kiedy badasz okolice za pomoca
skanera. Kiedy chcesz porozmawia¢ z SAM-em prywatnie, udaj sig do wezta SAM-a na
Nexusie i tam utnij sobie z nim pogawedke.




EKSPLORACJA

Jako Pionier masz za zadanie znalez¢ odpowiednie miejsce dla swojego gatunku,

musisz wigc szuka¢ nowych planet. Na niektérych mozna znalezé zasoby; inne moga
stac¢ sie dla was domem. Pomijajac Tempest, masz tez do dyspozycji pojazd naziemny
i wiele umiejetnosci, ktdre pozwolg ci zbadaé te nowe $wiaty.

MAPA GALAKTYKI

Otworz mape galaktyki z poktadu Tempesta, kiedy poczujesz sig na sitach, zeby zaczgé
szukat zasobow lub zobaczy¢ nowg planete z bliska.

Najpierw zobaczysz na niej swojg obecng pozycje. Nacisnij @, zeby przej$¢ do widoku
uktadu. Poruszaj 8, zeby podéwietli¢ inng planete w uktadzie, a nastepnie naci$nij @,
zeby wyznaczy¢ prowadzacy do niego kurs. Mozesz tez nacisngc¢ @ jeszcze raz, zeby
wys$wietlié mape gromady i wyznacza¢ kursy do innych uktadéw w gromadzie Helejosa.

Zaznacz dowolne miejsce, zeby zobaczyé, w jakim stopniu zostato zbadane.

SKANOWANIE PLANET | UKtADOW GWIEZDNYCH

Niektére planety i uktady gwiezdne zawieraja anomalie, ktére mozesz
przeskanowa¢. W przypadku planety mozesz tez poszukac strefy lagdowania, zeby
zej$¢ napowierzchnig. Zeby znalezé miejsce do lgdowania lub anomalie na planecie,
pociggnij i przytrzymaj B, aby uruchomié swaj skaner, a nastepnie poruszaj @,
zeby namierzyc¢ cel. Kiedy juz go znajdziesz, pociggnij @, zeby wystrzeli¢c sonde
(ktora pozwoali ci znalezé zasoby lub dokonaé innych interesujacych odkry¢) lub
przeprowadzi¢ manewr lgdowania Tempestem.




NOMAD

Kiedy juz wylgdujesz na planecie, Nomad bedzie pojazdem, ktéry pozwoli ci poruszac
sig po jej powierzchni. Trzymaj go w poblizu i ulepszaj, kiedy tylko mozesz, poniewaz
nie stuzy on wytgcznie do przemieszczania sig z miejsca na miejsce, ale tez zapewnia
ci ochrong przed zywiotami i innymi potencjalnymi zagrozeniami! Pamietaj, zeby
pilnowaé poziomu tarcz i zdrowia Nomada, kiedy wjezdzasz w niebezpieczne miejsca.

RADA: Mozesz wezwac swojego Nomada z dowalnej stacji przesytowej lub placowki.

TRYB TERENOWY

Kiedy prébujesz wjechaé Nomadem na strome wzniesienie, naci$nij @8, zeby przetgczy¢
sig na tryb terenowy. Pomoze to Nomadowi wjezdzaé¢ pod gore z uzyciem wszystkich
szesciu kot Kiedy wrécisz na bardziej ptaskie podtoze, ponownie nacisnij @, Zzeby
przetgczy¢ sie z powrotem na naped 2-kotowy, ktdéry pozwala Nomadowi osiggngc
znacznie wigkszg predkose.

WYDOBYCIE

Kiedy jestes w Nomadzie, nacisnij O), zeby wigczyé swoj komputer wydobywezy
i zobaczy¢ pobliskie ztoza mineratéw. Dobre miejsca do rozpoczegcia wydobycia mozna
tez znalezé dzieki stacjom przesytowym. Kiedy znajdujesz sie blisko jakiego$ ztoza,
nacisnij @, zeby wysta¢ sonde gornicza. Pozwoli ci to wejs¢ w posiadanie cennych
zasobow!

RADA: Upewnij sie, ze jestes w optymalnym miejscu, kiedy wysytasz sonde gérniczg — choé
pozyskuje ona mineraty z catej okolicy, jest w stanie zebra¢ wszystko tylko w miejscu, w
ktérym sie znajdujesz.

ZNAJDOWANIE DROGI
MAPA

Kiedy musisz sprawdzi¢, dokad zmierzasz lub chcesz oznaczy¢ nowy cel, otworz
menu pauzy (przycisk MENU] i wybierz mape. Tutaj mozesz zobaczyé¢ swoje aktualne
potozenie, $ledzone cele i interesujgce miejsca. Mozesz poruszac sige po mapie za
pomocg @. Zeby umiesci¢ na niej wiasny punkt orientacyjny, najedz kursorem na
odpowiednie miejsce i nacisnij @, aby pojawit sie na twoim kompasie w grze; wskaz
istniejgcy punktinaciénij @, zeby go usung¢.

Zeby lepiej zrozumieé swojg mape, zapoznaj sie z jej legenda, naciskajac . Dzieki niej
dowiesz sig, w jaki sposéb oznaczone sg placowki, punkty orientacyjne, handlarze,
z ktorymi mozesz rozmawiac i inne istotne obiekty.




KOMPAS

Skorzystaj z kompasu, ktdry znajduje sie w gornej czesci twojego ekranu, zeby
zobaczy¢ aktualne cele, interesujgce miejsca i przeciwnikow, ktérzy znajdujg sie
w poblizu. Jesli sledzisz jakié cel, zostanie on naniesiony na kompas jako punkt
orientacyjny z gwiazdka, dzigki czemu tatwo bedzie go odnalezé.

PORUSZANIE SIE PO OKOLICY

Ryder moze przemieszczac sie pieszo na wiele sposobdw. Zeby zaczaé biec sprintem,
wychyl| €@ do przodu i przytrzymaj. Zeby przeskoczy¢ nad przeszkodg albo wspigc sie
na jakis obiekt, nacisnij @, kiedy jestes w poblizu; na ekranie pojawi sige odpowiednia
podpowiedz, kiedy odlegto$¢ bedzie wystarczajgco mata. Nacisnij @, zeby skoczyé
z wykorzystaniem pakietu skokowego; jesli skoczysz podczas sprintu, pokonasz
w powietrzu wigkszg odlegtosc.

MANEWROWANIE W POWIETRZU

Skorzystaj z pakietu skokowego podczas walki, zeby zdobyé przewage
wysokoéci na niektérymi przeciwnikami. Przytrzymaj @, zeby wzhi¢ sie

w powietrze wyzej, niz przy normalnym skoku. Przytrzymaj B, zeby zawisnac
w powietrzu. Mozesz strzela¢ do przeciwnikéw z powietrza i wykonywac uniki,
naciskajac @.

WALKA Z ZYWIOLAMI

Odwiedzane przez ciebie planety nie zawsze sg przyjazne dla ludzi, mozesz wigc
spotkac sig z zagrozeniami srodowiskowymi, takimi jak wyjatkowo niskie temperatury
czy promieniowanie. Kiedy znajdziesz sig w takim érodowisku, w lewej gornej czesci
twojego ekranu pojawi sie pasek podtrzymywania zycia. Miej go na oku i znajdz
bezpieczne schronienie, zanim zupetnie zniknie; kiedy juz go nie bedzie, zaczniesz
traci¢ najpierw tarcze, a potem zdrowie!

RADA: Korzystaj z przedmiotéw jednorazowego uzytku, Zeby poradzic sobie ze Srodowiskiem
lub wskocz do Nomada, ktory posiada wydajniejszy system podtrzymywania Zycia niz
Ryder. W Nomadzie przetrwasz diuzej niz na zewngtrz. Co wigcej, mozesz go ulepszyé, zeby
byt jeszcze odporniejszy na dziatanie zywiotow.




SKANOWANIE

Korzystaj ze swojego skanera, zeby z pomocg SAM-a identyfikowa¢ obiekty — i by¢
moze zasoby — w obcych érodowiskach. Nacisnij Q. zeby uruchomi¢ swéj skaner,
a nastepnie nacisnij @, zeby przeskanowac¢ cel. Mozesz tez chodzi¢ z otwartym
skanerem, kiedy badasz swoje otoczenie.

Kiedy znajdziesz sig blisko czego$, co mozesz przeskanowaé, w lewym dolnym rogu
ekranu pojawi sig obrazek, ktéry podpowie ci, zeby nacisngé Q. Otwérz swoéj skaner
i przejdz sie po okolicy, poruszajac nim za pomocg @, zeby znalez¢ interesujacy obiekt.
Twoj celownik zmieni kolor z czerwonego na zielony, kiedy wskaze taki obiekt — podejdz
wtedy blizejinacisnij @, zeby go przeskanowac!

DESZYFROWANIE | POLACZENIA

Podczas eksploracji nowych planet trafisz na wiele zagadek, ktére trzeba bedzie
rozwigzac. Zaleznie od miejsca, w ktdrym w danej chwili sie znajdujesz, okolicznosci
moga wymagac taczenia sig z urzadzeniami obcych, skanowania dziwnych glifow lub
hakowania generatoréw.

Deszyfrowanie Rozwigz zagadke z glifami obcych. Pod$wietl pustg przestrzen na siatce
gliféw i pociagnij B lub @, zeby przewijac¢ liste dostepnych symboali,
dopaki nie znajdziesz takiego, ktory zechcesz umiesci¢ w danym miejscu.
Zrab tak z kazdym polem, wypetniajac catg siatke. Kazdy wiersz i kazda
kolumna moze zawiera¢ tylko jeden glif danego typu! Kiedy dojdziesz do
whniosku, ze zagadka zostata rozwigzana, nacisnij @, zeby przestac swoje
rozwigzanie. Pamietaj, ze w przypadku niektérych terminali konieczne
moze byé przeskanowanie okalicy w poszukiwaniu znajdujgcych sie
niedaleko glifow przed rozpoczeciem deszyfrowania.

Nawigzywanie Potaczenia pozwalajg ci kontrolowaé urzadzenia Porzuconych. Kiedy

polaczenia stajesz przy ich konsoli, na ekranie pojawia sig kula z liniami, dzieki
ktarym mozesz zlokalizowa¢ znajdujace sie w poblizu, podlegajace jej
urzadzenia. Linie, ktére prowadzg do aktywnych urzadzen sg jasne;
te, ktére prowadzg do obiektdw nieaktywnych sg ciemne. Zhakowanie
konsoli Porzuconych pozwoli ci zdoby¢ kontrole nad tymi urzadzeniami;
w zaleznos$ci od sytuacji mozesz na przyktad otworzyé drzwi lub przejgé
wrogg wiezyczke i sprawi¢, ze zacznie walczy¢ dla ciebie.




ZDATNOSC
ANDRONMEDY

Masz za zadanie sprawi¢, zeby galaktyka Andromedy nadawata sig do zasiedlenia
przez ludzi, ktérzy na tobie polegajg. Oznacza to, ze czasami wystgpowac bedziesz
w roli dyplomaty spotykajgcego sie z obcymirasamiipracujgcego z miejscowymi przy
budowie kolonii; w innych okalicznosciach przetrwanie moze wymagac walki. Musisz
takze szukac zasobow i budowa¢ miejsca, w ktérych bedg mogli zamieszkacludzie.

CZYM JEST ZDATNOSC?

Kiedy zajmujesz sie eksploracjg i dziataniami zmierzajagcymi do skolonizowania
okreslonych planet — od prowadzenia badan nad technologiami obcych do eliminowania
lokalnych zagrozen — zdobywasz Punkty Zdatnoéci Andromedy (PZA). Pokazujg one, jak
dobrze radzisz sobie w roli Pioniera. Zwracaj uwage na zdatno$¢, zeby mie¢ pewnoség,
ze nalezycie wypetniasz misje stworzenia nowego domu dla swojego gatunku.

RADA: Wybierz ZDATNOSC ANDROMEDY w menu pauzy, zeby sprawdzié swoje PZA, poziom
Nexusa i zdatnosc¢ osiedlenczg kazdej z planet.

POZIOM NEXUSA

Zdobywajgc PZA za wysitki zmierzajgce do skolonizowania Andromedy podnosisz
poziom Nexusa wyswietlany w prawym gornym rogu kazdego menu.

RADA: Poziom Nexusa podnaosisz tez za kazdym razem, kiedy budujesz placéwke na planecie.
Wigkszoé¢ ludzi, dla ktérych prébujesz znalez¢ dom, $pi bezpiecznie w kapsutach
kriogenicznych, czekajac na dzien, w ktérym planeta bedzie na nich gotowa. Za kazdym
razem, kiedy podnosisz poziom Nexusa, uruchom terminal kontroli PZA Tempesta lub
Nexusa, zeby obudzi¢ nowg grupe kolonistéw i pozyska¢ ich pomoc. Twéj wybér musi
by¢ przemyslany, poniewaz kazda grupa posiada okreslone umiejetnosci w zakresie
nauki, handlu lub abrony, ktére mogg utatwi¢ ci okreslone dziatania.




ZWIEKSZANIE ZDATNOSCI PLANET

PZA pokazujg, jak wiele udato ci sie osiggngé w roli Pioniera w catej gromadzie
Helejosa, ale mozesz tez sprawdzi¢, jak dobrze udato ci sig przygotowac do przyjecia
ludzi konkretng planetge. Za kazdym razem, kiedy wykonujesz zadanie zwigzane
z kolonizacja, zdobywasz ogoélne PZA i czynisz pewne postepy w zakresie
przystosowania do zamieszkania $wiata, na ktdrym sie znajdujesz. Na zdatno$¢
planety wptywa wiele czynnikéw, takich jak stahilno$¢ polityczna, lokalne zagrozenia,
anawet temperatura.

Zeby sprawdzié zdatno$éé konkretnej planety, otwérz mape, kiedy przebywasz na
jej powierzchni albo otworz mape galaktyki z poktadu Tempesta i podswietl dang
planete. Zobaczysz procentowy wskaznik pokazujgcy, w jakim stopniu udato ci
sig przystosowac¢ dany Swiat do zasiedlenia. Mozesz tez sprawdzi¢ te informacje
z poziomu ekranu zdatno$ci dostepnego w menu pauzy.

Lepsze przystosowanie planety do podtrzymywania ludzkiego zycia niesie ze sobg
liczne korzysci.

PLACOWKI | STACJE PRZESYLOWE

Osiggniecie odpowiedniego poziomu zdatnos$ci planety pozwoli ci zdobyé na niej
przyczoétek poprzez umieszczenie na jej powierzchni stacji przesytowych i placowki.

Stacje Po wylgdowaniu na nowej planecie mozesz zbudowaé na niej stacje

przesytowe przesytowg, ktéra petni funkcje twojej bazy operacyjnej. Tempest
automatycznie dokona zrzutu stacji przesylowej, jesli znajdziesz sie
blisko miejsca, w ktérym mozna jg zatozyé; zobaczysz wtedy odpowiednie
powiadomienie. Dzieki opcji szybkiej podrozy mozesz w dowolnej chwili
udac¢ sig do jednej z takich stacji, zeby zmieni¢ sktad swojej druzynyi jej
wyposazenie lub tez poszukaé surowcow do wydobycia.

Placéwki Osiggniecie na planecie 40% zdatnosci pozwala zbudowaé na jej
powierzchni placéwke. Placowki majg kluczowe znaczenie w procesie
przystosowywania $wiatéw do zamieszkania, poniewaz wraz z nimi
pojawiajg sie pierwsi kolonisci, ktdrzy mogg nawet zleca¢ ci misje. Na
terenie kazdej placowki znajduje sig stacja badawcza, w ktérejmozesz
tworzyé nowe przedmioty.

RADA: Korzystajqc z opcji szybkiej podrézy mozesz udac sie do placéwki, zeby wykonac te
same czynnosci, co w stacji przesytowej — zmienic¢ sktad druzyny, uzupetnic¢ zaopatrzenie itd.

BONUSY ZDATNOSCI: KOLONISCI

Przystosowanie planety do zasiedlenia moze pozwoli¢ ci wybudzié¢ specjalne,
przypisane do niej grupy kolonistéw. Wigzg sie z tym dodatkowe korzysci, ktérych
charakter zalezy od cech danego Swiata.




DANE BADAWCZE

Prowadz badania, zeby zdoby¢ cenne informacje i zasoby. Z poktadu Tempesta mozesz
skanowac cate planety; na powierzchni mozesz skanowa¢ wyjgtkowe formy zycia
i technologie, zeby dowiedzie¢ sig wiecej na ich temat i otrzyma¢ punkty badan.
Podczas swoich wypraw znalez¢ mozesz trzy rodzaje danych badawczych: z Drogi
Mlecznej (technologia z tamtej galaktyki lub wygnancéw); z Helejosa (technologia
kettow i angarow]); oraz Porzuconych (technologia Porzuconych).

Mozesz wydawac swoje punkty danych w centrum badawczym (w placéwce, stacji
przesytowej lub na poktadzie Tempesta), zeby odblokowaé nowe schematy i uzyskac
dostep do poteznych ulepszen, ktére mozna bedzie pdzniej wytworzy¢ (wigcej
w sekcji poswigconej tworzeniu na stronie 15).

GRUPY UDERZENIOWE

Odwiedz centrum badawcze, zeby wysta¢ w teren grupy uderzeniowe. To jednostki
wojskowe, ktdrym mozesz przydzieli¢ misje zwigzane z walka, obrong lub eksploracja.
Ukonczenie kazdej z tych misji zajmuje okreslong ilos¢ rzeczywistego czasu — kiedy
grupa uderzeniowa wroci, dowiesz sig, czy udato jej sie wykona¢ zadanie. W razie
porazki otrzymuje pewng ilos¢ PD, natomiast sukces pozwala jej zdobyé znacznie
wigcej doswiadczenia oraz specjalng nagrode dla twojej postaci. Sprawdz misje, zeby
dowiedzie€ sig, jakie nagrody za nig otrzymasz, od kredytéw po rzadkag bronipancerze.
Za wykonywanie tych misji otrzymasz tez srodki misji, ktére pozwolg ci zwerbowaé
nowe grupy uderzeniowe, kupi¢ im nowe wyposazenie lub nabywa¢ przedmioty
w trybie online (wigcej w sekcji poéwigconej trybowi online na stronie 26).

Grupy ktore zdobyty juz nieco doswiadczenia i osiggnety okreslony poziom
posiadajg cechy, ktore odzwierciedlajg ich umiejetnosci. Dla przyktadu, jedna
z twoich grup moze mie¢ premie do wykonywania zadan po cichu, inna zas moze mieé
w swoich szeregach rannego zotnierza. Madrze dobieraj misje i pilnuj, zeby kazda
grupa potrafita sprosta¢ wyzwaniom, przed ktérymi moze stana¢ w przysztosci!
RADA: Misje dla grup uderzeniowych sq dostepne tylko przez pewien czas. Jesli zobaczysz
misje, ktdra cig interesuje, zapamigtaj, jak diugo bedzie dostepna i wykonaj jg, zanim zniknie!
Jesli do tego dojdzie, zostanie ona zastgpiona przez nowe zadanie.




MISJE APEX

Do wykonania niektorych misji grup uderzeniowych mozesz oddelegowac sity APEX.
Jesli skorzystasz z tej mozliwosci, mozesz przejs¢ bezposrednio do trybu online,
a twoja gra zostanie natychmiast zapisana, umozliwiajgc ci powrot do trybu dla
jednego gracza po wykonaniu misji. Takie misje majg specjalne ustawienia, a kiedy
przechodzisz je z innymi graczami, Ryder zdobywa w kampanii specjalne nagrody. Jak
zwykle otrzymujesz tez srodki misji, ktére mozesz wykorzysta¢ zaréwno w tryhie
online, jak tez w trybie dla jednego gracza (wigcej dowiesz sig w sekcji poswigconej
trybowi online).

TWORZENIE

OdwiedZz stacjg badawczg,zeby zacza¢ odblokowywac schematyitworzyé przedmioty,
korzystajac ze zdobytych wczeéniej danych i zasobdw. Mozesz tu konstruowac
lepsze uzbrojenie i potegzniejsze pancerze. Mozesz nawet modyfikowa¢ swojg bron

i kombinezony bojowe za pomocg ulepszen, ktdre drastycznie zmieniajg sposab ich
dziatania, tworzgc zupetnie wyjgtkowe przedmioty pasujgce do twojego stylu gry.

BADANIA

W centrum badan wybierz opcje BADANIA, zeby zaczaé wydawaé punkty badan
i odblokowywaé schematy nowych broni i pancerzy. Znajdziesz tu tez ulepszenia —
rzadkie materiaty, ktére mozesz doda¢ do schematéw, zeby zmodyfikowa¢ je w jakis
sposob lub uczyni¢ je potezniejszymi.

Naciskaj i @, zeby przetacza¢ sie miedzy kategoriami obiektow, ktére mozesz
opracowac. Po lewej znajdujg sie dostepne przedmioty; podswietl jeden z nich,
zeby zobaczy¢ po prawej jego opis wraz z materiatami, ktére beda potrzebne, zeby
go odblokowaé i informacjami dotyczacymi tego, ile z nich znajduje sie juz w twoim
posiadaniu.




PRODUKCJA

PrzejdZ na ekran produkcji, zeby rozpocza¢ tworzenie przedmiotow. To wtasnie tutaj
mozesz zobaczyé swoje schematy, niektére opracowane dzigki twoim badaniom,
a nastepnie zbudowa¢ doktadnie to, czego potrzebujesz. Podczas tworzenia
przedmiotéw mozesz takze dotgczac¢ do nich ulepszenia. W niektorych przypadkach
mozesz nawet skorzysta¢ z wiecej niz jednego ulepszenia, zeby zmodyfikowaé bron
na kilka sposobow.

Zanim rozpoczniesz proces tworzenia, przejrzyj kategorie dostepnych przedmiotow,
naciskajgc @@ i @. Pod ikonami wys$wietla sig liczba, ktéra pokazuje, ile przedmiotow
przypisanych do danej kategorii mozesz wytworzyc¢.

Poruszaj @, zeby podswietli¢ przedmiot znajdujgcy sie po lewej stronie ekranu
i wyswietlic jego opis, materiaty, ktére bedg potrzebne, zeby go wytworzyég, a takze
informacje o tym, ile z tym materiatow juz posiadasz. Mozesz takze nacisngc¢ @, zeby
przyjrze¢ sig blizej zasobom, ktére bedg potrzebne do ukorczenia tego projektu
i dowiedzie¢ sig, gdzie mozna je znalezé. Kiedy zobaczysz przedmiot, ktéry wzbudzi
twoje zainteresowanie, nacisnij @, zeby rozpocza¢ proces tworzenia. Sprawdz, ile
wyjatkowych rzeczy uda ci sig stworzyc¢!

RADA: Jesli zobaczysz informacje, ze w dziale produkcji nie posiadasz zadnych dostepnych
projektéw, przejdZ na ekran badan i sprawdz, czy znajdujg sie tam jokies przedmioty, ktore
mozesz odblokowaé. Kiedy juz odblokujesz jeden z nich, wréé na ekran produkcji, zeby go
wytworzyg!




WALKA

Niezaleznie od twoich intencji, uzycie sity moze by¢ w pewnych sytuacjach konieczne.

PODSTAWY

Podczas walki Ryder automatycznie chowa sig za niskimi obiektamii przy naroznikach
budynkéw, kiedy bron zostata juz dobyta. Zeby otworzy¢ ogien, wychylajgc sie zza
ostony, pociggnij B, zeby wycelowa¢ bron, a nastepnie pociggnij @, zeby oddaé
strzat. Mozesz tez prowadzi¢ ogien na $lepo, bez celowania, pociggajgc tylko @. Taki
ogien charakteryzuje sie nizszg celnoscig niz strzaty mierzone, moze to jednak by¢
bezpieczniejsza opcja, kiedy w powietrzu $wiszczg kule przeciwnikal

Kompas, ktéry znajduje sie w gornej czesci ekranu pozwoli ci $ledzi¢ potozenie wrogéw
podczas walki. Co wigcej, nad gtowami poszczegalnych przeciwnikéw w gtéwnej czesci
ekranu widoczne jest ich zdrowie (i tarcze, o ile je posiadajg).

CZLONKOWIE DRUZYNY | WYPOSAZENIE

Zanim opuscisz Tempest zeby wykona¢ misje, mozesz wybraé bron do walki wrgcz
i uzbrojenie strzeleckie, ktére ze sobg zabierzesz. Moze to byé broA dowolnego typu
— nie ma zadnych ograniczen zwigzanych z kategoriami uzhbrojenia, ktére mozesz
zabrac! Pod$wietl miejsce na bron i nacisnij @, zeby je otworzyé, a nastepnie wyhierz
jedna z dostegpnych broni, ktére znajduja sie w lewej czgéci ekranu.

Pamigtaj, zeby uwzgledni¢ wage kazdej broni, poniewaz wptywa ona na szybkosé
tadowania twoich mocy. Im cigzsze twoje wyposazenie, tym dtuzej tadujg sie twoje
zdolnos$ci. W gornej czesci pierwszego ekranu wyposazenia mozesz zobaczyé, w jaki
sposob wybrane uzbrojenie wptywa na szybkos$¢ tadowania twoich mocy.

Kiedy zdecydujesz juz, jakg bron chcesz ze sobg zabra¢, za pomoca i @ dohierz
odpowiedni pancerz, przedmioty jednorazowe i cztonkéw druzyny. Zawsze mozesz
mie¢ u swego boku dwéch towarzyszy; niektére misje wymagaja obecnosci
konkretnego cztonka druzyny, inne za$ pozwalajg ci wybra¢ obu z nich.




MODYFIKACJE

Kiedy wybierasz wyposazenie, naciénij €, zeby dobra¢ sobie odpowiednie

mody broni i fuzyjne mody pancerza. Mogg one wzmocnic¢ twojg postaé na wiele
sposobow — na przyktad zwigkszajac jej zdrowie lub poprawiajgc jej celnosé.
Pamigtaj jednak, ze mody fuzyjne majg swoje wady — premia do zdrowia moze
mie¢ negatywny wptyw na skutecznosé twojego uzbrojenia. Wybierz mody, ktére
pasujg do twojego stylu gry!

WYSWIETLACZ HUD

Kompas
Ostona
Tarcze
Biezgca .
bron Zdrowie
Moce
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BIEZACA BRON

Pozwala zobaczy¢ obecnie wyekwipowang bron, liczbe strzatow, ktére mozesz oddac,
zanim konieczne bedzie jej przetadowanie, a takze ogdlny zapas amunicji do niej, po
wyczerpaniu ktorego nalezy skorzysta¢ z zasobnika z amunicja. Nacisnij €, zeby
przetadowac bron.

KOtO BRONI

Nacisnij przycisk Podgladu, zeby otworzy¢ koto broni. Poruszaj @, zeby podswietli¢
bron, ktérg chcesz wyekwipowaé. Mozesz tu rowniez zmieni¢ profil, ktérego obecnie
uzywasz.




SKORICZYEA CI SIE AMUNICJA?
Kiedy skonczy ci sie amunicja do biezacej broni, Ryder automatycznie przetgczy
sig na inng bron. Mozesz zmieni¢ to ustawienie w Menu Pauzy > Gra > Ustawienia,

jesli chcesz, zeby twoja posta¢ nie odktadata biezacej broni niezaleznie od
okoliczno$ci. Zeby uzupetnié wyczerpane zapasy amunicji, podejdz do zasobnika
z amunicjg — na wszystkich umieszczono niewielkie $wiatta, dzigki ktérym tatwo
jest je odnalezé.

TARCZA

Miej oko na niebieskg tarcze, ktdra znajduje sie w dolnej czesci ekranu. Kiedy
otrzymujesz obrazenia, twoja tarcza stopniowo sie wyczerpuje — jesli zniknie, kazde
kolejne trafienie bedzie obnizac twoje zdrowie!

RADA: Jesli zauwazysz, ze twoja tarcza sie wyczerpuje, zejdZ na chwile z linii ognia, zeby
jg uzupetnic.

ZDROWIE

Czerwony pasek znajdujacy sie w dolnej czeséci ekranu wskazuje na poziom twojego
zdrowia. Po wyczerpaniu twojej tarczy otrzymywane obrazenia bedg go zmniejszaty.
Zdrowie mozna uzupetni¢ za pomocg zasobnika medycznego, a takze w placéwce lub
stacji przesytowe;.

MOCE

Obecnie wyekwipowane moce widoczne sg w prawym dolnym rogu ekranu. Liczba,
ktora znajduje sie przy mocy informuje, ile razy mozesz jg wykorzystac, zanim skofcza
cisig ogniwa energetyczne. Moce bez liczb tadujg sig przez pewien czas same; podczas
tadowania ikona mocy powoli sig wypetnia, az do momentu, w ktdrym mozliwe staje sig
jej ponowne uzycie.

RADA: Nie wiesz, ktére z trzech dostepnych mocy sq juz natadowane? SprawdZ pasek
tadowania mocy, czyli trzy wskazniki, ktére otaczajg twdj celownik. Pojawiajq sie one
zawsze wtedy, gdy jedna z twoich mocy musi sie natadowac i informujq cie, ile czasu musi
uptyngé, zanim dana moc bedzie ponownie dostepna.

OGNIWA ENERGETYCZNE

Jesli skonczg ci sig ogniwa energetyczne, korzystanie z wymagajgcej ich mocy

bedzie niemozliwe. W takim wypadku nalezy uzupetni¢ ogniwa w zasobniku
z amunicjg. Liczba posiadanych ogniw determinuje, ile razy mozesz uzy¢ danej
mocy — nie musisz czeka¢ na koniec tadowania, mozesz wigc $miato da¢ czadu!




OStLONA

Jesli w powietrzu zaczety swistac kule, znajdz sobie ostone! Ostony chronig cie przed
ostrzatem z okreslonego kierunku, zwigkszajg twojg celno$¢ i pozwalajg na znacznie
szybszg regeneracje tarcz.

RADA: Powaznie, pamietaj o ostonach! Strategiczne ich wykorzystywanie podczas wymiany

ognia ma kluczowe znaczenie dla twojego przetrwania, zwtaszcza na wyzszych poziomach
trudnosci.

PODTRZYMYWANIE ZYCIA

Pasek podtrzymywania zycia pojawia sig w lewym dolnym rogu ekranu, kiedy
przebywasz w $rodowisku zagrazajacym ludzkiemu zyciu. Jesli chcesz przezy¢, musisz
je szybko opusci¢ (wigcej dowiesz sie w sekeji Walka z zywiotami na stronie 10)!

DOWODZENIE DRUZYNA

LTI

lkona
pozwalajaca
wybra¢ pozycje
obronng
towarzysza

Twoi towarzysze potrafig radzi¢ sobie sami, wiedza wigc, ktére moce pozwolg im
pozby¢ sie przeciwnikdéw. Zeby wydaé rozkaz obu towarzyszom w tym samym
momencie, wskaz pozycje, ktérej majg broni¢ — albo cel, ktéry majg zaatakowaé —
i nacisnij B. Zeby przywota¢ swoich towarzyszy z powrotem do siebie, przytrzymaj &
Jesli chcesz wydac takie polecenie tylko jednemu ze swoich towarzyszy, naciénij O
lub O przytrzymaj odpowiedni przycisk, zeby dana postac do ciebie wracita.




OSIAGANIE KOLEJNYCH POZIOMOW

Za kazdym razem, gdy osiggniesz nowy poziom, na ekranie pojawi sie stosowne
powiadomienie. Otrzymujesz wowczas punkty umiejetnosci, za pomocag ktérych
mozesz odhlokowa¢ nowe umiejetnosci dla swojej postaci.

WYDAWANIE PUNKTOW UMIEJETNOSCI

Otwérz menu pauzy i wybierz opcje UMIEJETNOSCI, zeby wydaé swoje punkty
umiejetnosci.

RADA: Jesli kiedykolwiek zechcesz zainwestowac swoje punkty umiejetnosci inaczej, po
prostu odwiedz stacje umiejetnosci na poktadzie Tempesta i zacznij od poczgtku.

Po lewej wyhierz WALKE, BIOTYKE lub TECHNOLOGIE, zeby zobaczyé, w jakie moce
mozesz zainwestowa¢ w kazdej z tych kategorii. Walka poprawia site ognia,
biotyka skupia sig na czystych mocach biotycznych, technologia zaé zwigzana jest
z korzystaniem z omni-klucza i innymi umiejetnosciami technicznymi. Zestawiaj
ze sobg moce z kazdej z tych kategorii wedle wtasnego uznania, zeby stworzy¢
wyjatkowego Pioniera lub wyjgtkowa Pionierke.




Kiedy zobaczysz moc, ktéra ci odpowiada, poruszaj 8, zeby jg podéwietli¢, a nastepnie
nacisnij @, zeby zainwestowaé w nig punkty umiejetnoéci. Za pierwszym razem
po prostu jg odblokujesz, ale zainwestowanie wigkszej liczby punktow pozwaoli ci
ja ulepszy¢ i zwigkszy¢ jej potencjat. Pojawi sie nowy ekran, na ktérym zobaczysz
dostepne poziomy danej mocy wraz z informacja, ile punktow umiejetnosci kosztuja;
podéwietl jeden z nich i nacisnij @, zeby go odblokowaé. Po osiggnieciu okreslonego
poziomu mocy mozesz wybraé jedng zdwdéch drag rozwoju tej umiejetnosci, co pozwoli
ci dostosowac jg do swojego stylu gry.

AUTOMATYCZNY AWANS

Jesli nie chcesz wybieraé swoich mocy samodzielnie, nacisnij €, a nowe punkty

umiejetnoscizostang automatycznie zainwestowane w moce. Mozesz tez wigczy¢
lub wytaczy¢ automatyczny awans w menu Ustawienia — i to zaréwno dla swojej
postaci, jak tez dla jej towarzyszy. Jesli automatyczny awans zostanie wtaczony,
wybrane postacie bgedg automatycznie wydawaty punkty umiejetnosci przez
reszte gry (lub dopoki nie wytaczysz tej opcji), uwalniajac cie od koniecznosci
robienia tego recznie.

PRZYDZIELANIE MOCY

Podczas walki mozesz korzysta¢ z maksymalnie trzech mocy przypisanych do @3, @
oraz + @. Zeby wyekwipowaé moc, ktéra ci sig podoba, pod$wietl jg, naciénij @,
a nastepnie wybierz przycisk (lub ich kombinacje), do ktérego chcesz jg przydzielic.
Podczas kolejnego starcia po prostu nacisnij odpowiedni przycisk (lub ich kombinacje],
zeby uzy¢ przypisanej do niego mocy!

RADA: Jesli dysponujesz mocq, ktérej trzeba wskazacé cel (takq jok Lanca biotyczna),
zalecamy przydzielenie jej do @ lub @, zeby ufatwic¢ ci korzystanie z kontrolera podczas
celowania. Jesli przydzielisz takg moc do kombinacji @ + B, bedzie ci znacznie trudniej
wskazac jej cel!

AWANSOWANIE TOWARZYSZY

Twoi towarzysze takze otrzymujg punkty umiejetnosci, kiedy awansujg na wyzszy
poziom. Pamietaj, zeby zaznaczy¢ kazdego z towarzyszy na ekranie umiejetnosci
i zainwestowa¢ zdobyte punkty w nowe moce. Ukonczenie misji lojalnoSciowej
dla towarzysza odblokowuje najwyzszy poziom jego lub jej umiejetnosci. Otworz
menu pauzy i wybierz DZIENNIK > SOJUSZNICY | ZWIAZKI, zeby zapoznac sie
z misjami lojalno$ciowymi i innymi zadaniami, ktére majg osobiste znaczenie dla
Ryder/Rydera lub cztonkow zatogi.

Mozesz tez po prostu nacisngc¢ €, zeby automatycznie awansowac towarzysza.

e O




PROFILE

Inwestujgc punkty umiejetnosci w kazdg z kluczowych kategorii — walke, biotyke
i technologie — odblokujesz profile oparte na swoich wyborach. Na przyktad jesli
postanowisz zainwestowac je w moce hiotyczne, mozesz odblokowaé w pewnym
momencie profil adepta. W ten sposob SAM przystosowuje cig do réznych rodzajow
walki. Otwérz menu pauzy i wybierz PROFILE, zeby je zobaczy¢ (jesli nie jest to twoja
pierwsza gra z serii Mass Effect™, mozesz rozpoznaé w nich dawne klasy postaci).

Na poziomie ekranu profiliw kazdej chwili mozesz wybraé dowolny odblokowany profil,
zeby uzyska¢ dostep do wyjgtkowych wzmocnien, ktére oferuje. Nigdy nie musisz
ograniczac sie do jednego profilu; przetgczaj sie migdzy nimi, zeby dostosowac sie do
sytuacjil Mozesz nawet otworzyé menu pauzy podczas walki, zeby wybraé nowy profil
i wrocié do boju z nowymi wzmocnieniami.

Jesli nadal bedziesz inwestowaé swoje punkty umiejetnosci w odpowiedni sposab,
awansujesz swoje profile na wyzszy poziom, dzigki czemu stang sie jeszcze
potezniejsze.




RYDER
| TWOJE WYBORY

Decyzje, ktdre podejmujesz w Mass Effect™: Andromeda majg wptyw na sposéb,

w jaki rozwija sig fabuta, zdanie innych postaci na twoj temat i skutecznosé¢, z jaka
wypetniasz swojg misje. Kiedy musisz dokona¢ jakiego$ wyboru, na ekranie pojawia
sig koto dialogowe; poruszaj €, zeby pods$wietli¢ jedng z dostepnych opcji, a nastepnie
nacisnij @, zeby jg wybrac.

WYBOR TONU

Opcje tonu pozwalajg ci ksztattowaé osobowo$é swojej postaci. Twoj Ryder bedzie
wyjatkowo emocjonalny czy tez bedzie potrafit zachowa¢ zimng krew niezaleznie od
okolicznoéci? Czy twoja Ryder najpierw mysli, a dopiero potem dziata — czy raczej
odwrotnie?

Mozesz wybiera¢ migdzy tonem emocjonalnym, logicznym, luznym i profesjonalnym.
Twoja posta¢ moze tez zyskac¢ ton impulsywny w zaleznosci od tego, jak czesto
bedzie przerywa¢ rozmowy akcjami fabularnymi. Nie wszystkie dialogi pozwalajg
postawi¢ na dowolng z tych opcji, cho¢ w przypadku decydujgcych momentéw
i waznych decyzji zawsze jest taka mozliwos$é.

RADA: Zajrzyj do swojego leksykonu z poziomu menu pauzy, zeby sprawdzi¢ ton swojego
Rydera wyznaczony na podstawie dokonywanych do tej pory wyboréw. Mozesz tu tez
zobaczyé, jok wyglgdajg twoje relacje z innymi postaciami i zapozna¢ sig z listq istotnych
decyzji fabularnych.

AKCJE FABULARNE

Czasami na ekranie pojawia sige podpowiedz pozwalajgca na podjecie akcji fabularnej.
Zeby to zrobié, naciénij w wyznaczonym momencie odpowiedni przycisk (choé mozesz
tez zignorowac takg mozliwo$é¢). Niezaleznie od tego, czy wykorzystasz te okazje, czy
tez nie, twoja decyzja bedzie miata swoje konsekwencje. Im czesciej podejmujesz takie
dziatania, tym bardziej impulsywny staje sie ton twojej postaci.




DZIENNIK

Otwdrz menu pauzy i wybierz DZIENNIK, zeby by¢ na hiezgco ze swoimi misjami.
Wybierz dowolng biezgca misje, zeby éledzi¢ jg na swojej mapie i kompasie.

Operacje
priorytetowe
Sojusznicy

i zwigzki
Zadania

w Helejosie

Zadania
dodatkowe

Ukoriczone
misje

Wazne misje zwigzane z gtdwnym watkiem fabularnym, ktére musisz
ukonczyé¢, zeby doprowadzi¢ podréz Ryder/Rydera do konca.

Ukoncz te misje dodatkowe, zeby zapewni¢ sobie lojalno$é swoich
towarzyszy i zgtebi¢ kluczowe watki poboczne.

W kazdym sektorze przestrzeni kosmicznej znajdziesz inne zadania,
ktérych ukonczenie pozwoli ci zbada¢ gromade Helejosa i uczynic
planety bardziej przyjaznymi dla istot Zzywych.

Rozmaite zadania zwigzane z budowaniem kolekcji, tworzeniem,
wydobyciem i innymi zajgciami.

Przejrzyj misje, ktore zostaty juz ukofczone.

LOJALNOSC DRUZYNY

Zeby odblokowaé najwyzszy poziom umiejetnoéci towarzysza, musisz najpierw
zapewni¢ sobie jego lub jej lojalno$¢. Zwerbuj towarzysza, poznaj dobrze dzigki
rozmowom, a nastepnie ukoncz stosowng misje lojalnosciowa, zeby zastuzyé sobie
na jego lub jej zaufanie. W niektorych przypadkach przyjazA moze przerodzi¢ sie
w romans — o ile tego zechcesz. Misje lojalno$ciowe znajdziesz w swoim dzienniku,

w pozycji Sojusznicy i zwigzki.




GCRA ONULINE

Graj w trybie wspétpracy ze swoimi znajomymi lub innymi posiadaczami gry Mass
Effect: Andromeda dzieki opcji automatycznego dobierania graczy. Mozesz dotgczacd
do gier w trybie online z poziomu menu gtéwnego i menu pauzy lub misji APEX, ktére
pojawity sie podczas twojej kampanii dla jednego gracza.

POZIOMY TRUDNOSCI

W trybie online dostepne sg trzy poziomy trudnosci, od brazowego

(najtatwiejszego) do ztotego (stanowigcego najwigksze wyzwanie). Mozesz
wybraé poziom trudnosci na poczatku kazdej szybkiej i wtasnej gry.

SZYBKA GRA

Wyhbierz SZYBKA GRE, zeby zagraé z automatycznie dobranymi graczami.

WEASNA GRA

Chcesz zagra¢ ze znajomymi? Wybierz WEASNA GRE, zeby utworzy¢ prywatng
poczekalnig, do ktdérej mozesz ich pdzniej zaprosié.

Najpierw musisz zdefiniowaé ustawieniaswojejgry —mozeszwybraé poziom trudnosci,
mape, a nawet przeciwnika, z ktérym bedziecie walczyé. Kiedy juz znajdziesz sie
w poczekalni, wybierz otwarte miejsce i, na nastepnym ekranie, znajomego, ktorego
chcesz zaprosic.

Grajest przeznaczonadla czterech graczy, wiec jesli masz mniej niz trzech znajomych,
po prostu zapro$ ich do gry, a nastepnie przetacz jg z prywatnej na publiczng. Dzigki
temu system dobierania graczy wypetni wolne miejsca w twoim oddziale.




WYBOR POSTACI

Wyhierz postaé, ktorg chcesz grac¢ w trybie online. Na poczatku dostepnych jest tylko
kilku ludzi, ale wraz z osigganymi postgpami w rozgrywce online odblokujesz wigcej
postaci, w tym takze obcych!

Podswietl posta¢, zeby po prawej stronie ekranu wyswietlity sig informacje o niej.
Nacisnij @, zeby sprawdzic, jakie posiada umiejetnosci, a jesli nie uzywasz jej po raz
pierwszy, mozesz takze podnies¢ ich poziom. Kiedy znajdziesz juz postac, ktora ci
odpowiada, nacisnij @, zeby wybrac jg przed nastepna gra.

MODYFIKOWANIE POSTACI

Wyhierz wyposazenie i pancerz dla swojej postaci. Podéwietl puste miejsce i nacisnij
@, a nastepnie wybierz bron lub pancerz, ktéry chcesz w nim umiescic.

PRESTIZ

Kiedy grasz jakas postacig w trybie online, zdobywasz PD, za pomoca ktérych mozesz
odblokowaé¢ dodatkowe parametry. W zaleznosci od klasy mogg one na przyktad
przyspieszac¢ regeneracje zdrowia albo podnosi¢ maksymalny poziom tarcz. Kiedy
zdobedziesz juz odpowiednig iloé¢ PD prestizu dla danego parametru, stanie sig
on dostepny dla wszystkich twoich postaci w trybie online. Jesli na przyktad grasz
postacia, ktdra posiada premie do zdrowia, zdobywajac na niej odpowiednig liczbe PD
prestizu sprawisz, ze wszystkie twoje postacie beda miaty wyzsze zdrowie!

Otwarz ekran PRESTIZU, zeby zobaczyé, ile brakuje ci do odblokowania konkretnych
parametrow dodatkowych.

WYZWANIA

Na ekranie prestizu wybierz opcje WYZWANIA, zeby przejs¢ do specjalnych zadan,
ktore pozwolg ci zdoby¢ dodatkowe nagrody w trybie online Mass Effect: Andromeda.
Ukonczenie pomniejszego wyzwania — ktére moze polega¢ na przyktad na zadaniu
okreslanej ilosci obrazen, reanimowaniu towarzyszy czy zaliczeniu okreslonej liczbhy
zabojstw za pomoca konkretnej broni — pozwala zdobyé punkty, za pomoca ktérych
mozesz ukonczy¢ gtdwne wyzwania. Za ukonczenie gtownych wyzwan otrzymuje sie
nagrody, takie jak specjalne sztandary i tytuty.

Mozesz tez sprawdzi¢ swojg pozycje w rankingu wyzwan i poréwnywac swoje wyniki
z wynikami znajomych, graczy z okolicy albo z catego Swiata.




GRUPY UDERZENIOWE

Patrz misje APEX, ktdre dostgpne sg réwniez w ramach kampanii dla jednego gracza.
Podswietl misje, zeby po prawej stronie ekranu zobaczyé informacje o niej, tacznie
z jej cechami, nagrodami i czasem, ktéry grupa uderzeniowa bedzie musiata
przeznaczy¢ na jej wykonanie.

Mozesz tu zdecydowaé, czy wolisz wybraé i wysta¢ jedng ze swoich grup
uderzeniowych, naciskajagc @, czy raczej ukonczyé misje samodzielnie w trybie
online, naciskajac @. Takie misje dla wielu graczy charakteryzuja sie nietypowymi
ustawieniami lub nawet mapami; wérdéd nagrod za ich wykonywanie znajdziesz $rodki
misji i specjalne nagrody dla twojej postaci w tryhie dla jednego gracza.

SKLEP

Otworz SKLEP, zeby przegladac i kupowac pakiety, przedmioty i nagrody. Dostepne
kredyty i srodki misji sg widoczne w prawym gornym rogu ekranu, dzieki czemu
zawsze wiesz doktadnie, ile mozesz wydac¢. Jesli dysponujesz odpowiednimi srodkami,
podéwietl przedmiot, na ktarym ci zalezy, i naciénij @, zeby dokonaé zakupu.

WALUTA
KREDYTY

Kredyty otrzymuje sig za partie rozgrywane w trybie online. MozZesz je wydawac na
pakiety kart, ktére zawierajg przedmioty jednorazowe, bron, nowe postacie i inne
przedmioty, z ktérych korzysta¢ moga twoje postacie przeznaczone do gry online.
Pakiety kart wyzszej jako$ci zawierajg gwarantowang zawarto$é. Mozesz na przyktad
zdoby¢ pakiet, w ktorym znajduje sig przynajmniej jedna rzadka bron. Nie dowiesz sig
jednakze, co konkretnie dostaniesz, dopoki nie otworzysz swojego pakietu!

RADA: Mozesz tez kupowaé przedmioty ze sklepu za prawdziwe pienigdze.




SRODKIMISJI

Za przechodzenie misji APEX wraz z innymi graczami otrzymuje sig $rodki misji.
Zdobywa sie je réwniez za wysytanie grup uderzeniowych na misje w trybie dla
jednego gracza.

Mozesz korzystaé z tych srodki zaréwno w trybie kampanii, jak tez w trybie online.
W trybie kampanii stuzg one do werbowania nowych grup uderzeniowychi kupowania
lepszego sprzetu dla juz istniejgcych grup. W trybie online mozesz wydawac je na
konkretne przedmioty ze sklepu, dzigki czemu nie musisz polega¢ wytgcznie na
pakietach kart, ktérych zawarto$é jest zawsze losowa.

ROZGRYWKA

Informacje
o celu

lkona
celu

Ikona

Biezgca
towarzysza

broA

Tarcze
Zdrowie

Wyposazenie Mo eg

trybu online

Gry w trybie online w Mass Effect: Andromeda podzielone sg na siedem fal. Podczas
kazdej z nich musisz walczyé wrogami, ale podczas trzeciej i szdstej fali musisz
dodatkowo wykonaé specjalne zadanie, takie jak hakowanie czy obrona punktu
orientacyjnego. Po wykonaniu zadania wyznaczonego w danej fali otrzymasz wyrazong
za pomocg gwiazdek oceng, ktéra na podstawie twojej skutecznosci wskazuje, jaki
poziom udato ci sie osiggngé. Ostatnia fala kazdej gry to fala ewakuacyjna, podczas
ktérej musisz dotrzeé do punktu ewakuacyjnego w jednym kawatku!

RADA: Najwigcej nagréd otrzymuje sig za ukoriczenie fali trzeciej i szostej — a takze za
wytrwanie do konca gry! Postaraj sie wytrzymac tak diugo, jak to mozliwe.




Na swoim wys$wietlaczu HUD zobaczysz swojg bron, zdrowie i tarcze, doktadnie jak
w trybie dla jednego gracza. Jednakze znajdujgce sig w lewym dolnym rogu ekranu ikony
przypisane do przyciskdw kierunkowych powigzane sg ze specjalnym zaopatrzeniem
trybu anline; naci$nij ¢, zeby uzupetni¢ zdrowie i tarcze, O), zeby uzupetnié amunicje
i ogniwa energetyczne, o. zeby przygotowac wyrzutnig Kabralub Q, zeby reanimowac
sig, kiedy sie wykrwawiasz. Z kazdego z tych przedmiotéw mozesz skorzystac
ograniczong liczbg razy w ciggu jednej gry, musisz wigec rozsgdnie dobiera¢ takie
momenty!

Miej oko na swoj wyswietlacz HUD i postaraj sie zapamietaé, gdzie na polu bitwy
znajdujg sie zasobniki z amunicjg i twoi towarzysze. Pomigdzy falami biegaj do
zasobnikow, zeby uzupetni¢ swoje zapasy. Towarzyszy, ktérzy zostali powaleni
podczas bitwy moznaprzez pewien czasreanimowac, przytrzymujac @. Gracze, ktarzy
zostali powaleni i umarli, zanim kto$ ich reanimowat, przechodzg w tryb obserwatora,
w ktérym muszg pozostac az do trzeciej lub szaéstej fali, lub do konca gry, jesli doszto
do tego w trakcie fali ewakuacyjne;j.

Po zakonczeniu gry zobaczysz ekran z informacja, ilu PD brakuje kazdemu z graczy
do osiggniecia kolejnego poziomu. Doswiadczenie zdobyte podczas gry dzielone jest
miedzy wszystkich cztonkéw oddziatu. W dolnej czesci ekranu mozesz sprawdzic
swoje postepy na drodze do awansu na wyzszy poziom oraz aktualng premig
wynikajgca z prestizu.




GVVARANCJA

Uwaga: niniejsza gwarancja nie dotyczy produktéw pobranych przez internet.

OGRANICZONA GWARANCJA

Electronic Arts gwarantuje nabywcy tego produktu bedacego oprogramowaniem
komputerowym, ze nosnik, na ktérym oprogramowanie jest nagrane, jest wolny od
wad materiatowych i produkcyjnych przez okres 90 dni od daty zakupu. W tym okresie
wadliwe noéniki bedg wymieniane, jesli oryginalny produkt zostanie zwrdcony na
adres: Electronic Arts Polska sp. z 0.0, 02-672 Warszawa, Domaniewska 34A; Polska,
wraz z datowanym potwierdzeniem zakupu, opisem wady, wadliwym nosnikiem
i adresem zwrotnym nadawcy. Gwarancja ta nie ma zastosowania do oprogramowania
jako takiego, ktore dostarczane jest ,tak jak jest”, ani do nos$nikéw, ktére zostaty
nieprawidtowo uzyte, zniszczone lub zuzyte.




POTRZEBUJESZ
POVIOCY™?

Zespot pomocy technicznej EA jest zawsze dostepny - w kazdym miejscu
i 0 kazdej porze. Kontakt z naszymi ekspertami jest mozliwy zaréwno w sieci, jak i za
posrednictwem foréw spotecznosciowych, czatéw oraz przez telefon.

POMOC W SIECI

Artykuty pomocy oraz Najczesciej Zadawane Pytania (FAQs) dostepne sg na stronie
help.ea.com/pl. Strona jest codziennie aktualizowana, totez warto odwiedzac jg
w sprawie najSwiezszych problemdéw i rozwigzan.

POMOC TELEFONICZNA

Konsultanci telefoniczni dostepni sg od poniedziatku do pigtku w godzinach 12:00 —
21:00 pod numerem +48 223 970 840 (optata zgodna z cennikiem operatora).



http://help.ea.com/pl
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