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BEVEZETES

Az Androméda galaxis kolonizaldsanak vagya inditott Gtjara ezredmagaddal, hogy Uj
otthont talaljatok magatoknak. 600 évnyi hibernaciobél ébredve azonban ra kell
jénnotdk, hogy a Habitat 7 nevii bolygo, amelyet lakhaténak véltetek, nem olyan zdld
és baratsagos, mint reméltétek.

Pathfinderként a te feladatod 0j otthont talalni az utasaidnak az Androméda galaxis
Heleus felhéjében. SAM, a mesterséges intelligencia, valamint talpraesett csapatod
segitségével felfedezheted a kdrnyezd bolygokat, hatha lakhatova teheted dket.

Az Androméda Initiative sorsa a te kezedben van.

TELJES IRANVYITAS

Ezek a bedllitdsok az alapértelmezett vezérlékiosztasra hivatkoznak.
A vezérld kiosztasat a Szlinet (Pause) ment > Jaték (Game) » Beallitasok

(Settings]) » Vezérlés (Controls) » Vezérlékiosztas (Controller Scheme)
alatt tudod megvaltoztatni.

(Korbenézés jobb kar 2)
Mozgas bal kar
Sprint @ gomb (hosszan elérenyomva)
Ugras & gomb
Atugras/Csimpaszkodas/Méaszés ® gomb
(perem kozelében)
Lebegés (levegdben) gomb (hosszan)
Kitérés ® gomb
Interakcid ® gomb (hosszan)
Letapogatd hasznélata § gomb
Kamera masik vall filott @D gomb
Nagyitas fegyverrel célzashoz gomb
\ Fegyver elsitése gomb )




TELJES IRANYITAS (FOLYT.)

(Ujratéltés

® gomb

Utolsé fegyver kézbe fogasa

@ gomb (hosszan)

Fegyvertarcsa megnyitasa

érintépanel gomb

Fegyver elrakasa

érintdpanel gomb (hosszan)

Kézitusa (célpont kdzelében) ® gomhb

1. képesség XN somb

2. képesség gomb + gomb
3. képesség IEXN somb

Parancs csapattagnak tamadasra/
pozicid elfoglaldsara

4= gomb/=» gomb

Mindkét csapattag utasitasa
tdmadasra/pozicio elfoglalasara

1 gomb

Csapattars hivasa

4= gomb (hosszan)/=» gomb (hosszan)

Mindkét csapattars hivasa

4 gomb (hosszan)

\ Sziinet (Pause] menii

OPTIONS gomb

NOMAD IRANYITAS

(Korbenézés jobb kar
Kamera kdzépre @D gomb
Kormanyzas bal kar
Gyorsitas AN gomb
Fék/Hatramenet gomb
Kézifék @ gomb
Ugras ® gomb
Turbé ® gomb
2WD/ATM véltasa gomb
Reflektorok be/ki § gomb
Banyaszszamitogép ki/bekapcsolasa = gomb
Banyaszdran kikildése IGEN gomb
Kiszallas a jarmiibal ®© gomb

\ Vissza a Tempesthez

® gomb (hosszan)




KARAKTERALKOTAS

Utad elsd |épése a sajat karaktered létrehozasa. A fémenlbdél valaszd ki, hogy Scott
vagy Sara Ryderként szeretnél-e jatszani, akik alapértelmezett kiilsvel és hattér-

térténettel rendelkeznek. Vagy hozd létre egyedi hdsddet a karakter-testreszabasi
képernyén.

EGYEDI KARAKTER

Sajat karaktered |étrehoz4sahoz valaszd a KARAKTER TESTRESZABASA (Customize
Character) pontot a fémenibél. Valaszd ki a nemedet, killsédet, képzettségedet és
egyebeket. Mozgasd a bal kart az opciok kdzotti navigalashoz a képernyd bal oldalan,
aztan nyomd meg az € gombot, hogy elkezdd testre szahni a valasztott teriletet.

IKERTESTVERED TESTRESZABASA
(CUSTOMIZING YOUR TWIN)

Itt déntheted el, hogy ikertestvérednek az alapértelmezett kiils6t valasztod, vagy 6t
is egyedivé teszed.

ELOTORTENET TESTRESZABASA
(CUSTOMIZING YOUR HISTORY)

Valaszd ki, hogy az eredeti trilégiaban férfi vagy ndi Shepard parancsnok szerepelt-e.

KEPZETTSEG KIVALASZTASA (CUSTOMIZING YOUR TRAINING)

Valassz az elérhetd kiképzési hatterek kozul, melyekhez egyedi eldtérténet, kezdd
képesség és elérhetd képzettségek tartoznak. A jaték soran megvalaszthatod,

karaktered hogyan viselkedik a tébbiekkel és hogyan harcol. Minden a jatékbeli
dontéseiden mulik, és azon, hogyan koltod el képzettségpontjaidat. Itt kezdheted
el megformalni Rydert.




NAVIGACIO

NEXUS

A Nexus egy (rallomas, amelyen minden barka képviseldjét megtalalod, akik uj otthont
keresnek az Androméda galaxishan. Ez a kutatds, javitas és raktarozas kdzpontja,
illetve a taldlkozéhely minden faj szamara. Hajod, a Tempest barmikor dokkolhat a
Nexuson, amikor szikségét latod.

A TEMPEST

A Tempest a kozlekedési eszkdzdd, és egyattal féhadiszallasod is. Itt atdltdzhetsz a
szallasodon, Uj targyakat készithetsz a kutatasi kozpontban, felébresztheted az alvé
telepeseket a hibernacidjukbal, akcidcsoportokat kildhetsz bevetésre, megnézheted
a galaxistérképet, hogy 0j tvonalat tervezz egy bolygora, illetve megismerkedhetsz
a csapattarsaiddal is.

SAM

SAM a személyes operacids rendszered. Ezt az eszkdzt belltetésként hordod magaddal.
Feligyeli a tested allapotat és javithatja képzettségeidet a profilokon keresztil (lasd a
22. oldalt). Ezenkivil segit az idegen targyak azonositasaban, melyeket letapogatoddal
fedezhetsz fel. Ha négyszemkdzt szeretnél beszélni SAM-mel, menj a SAM kézpontba
(SAM Node) a Nexuson.




FELFEDEZES

Pathfinderként Uj bolygokat kell keresned, hogy a megfeleld helyet talald meg a
népednek. Egyesek nyersanyagokkal lathatnak el, masok otthonul szolgalhatnak.
A Tempest mellett rendelkezel egy felszini jarmUvel és szdmos képzettséggel,
melyek segitenek felfedezni az dj vilagokat.

GALAXISTERKEP (GALAXY MAP)

A Tempest fedélzetén nyisd meg a galaxistérképet, ha készen allsz nyersanyagokat
keresni, vagy Uj bolygdt szeretnél kozelrél megtekinteni.

A galaxistérkép elészor az aktudlis helyzetedet mutatja meg. Valts Rendszernézetbe
(System View) az @ gomh megnyomasaval. Valaszd ki az adott rendszer egy

masik bolygojat a bal kar mozgatasaval, majd tervezd meg az Gtvonalat az € gomb
megnyomasaval. Alternativaként nyomd meg az © gombot Ujra a felhGtérképre
(Cluster Map) valo kilépéshez, és tervezz Utvonalat a Heleus-felhd mas rendszereihez.

Jeldlj ki egy helyet, hogy lasd a felfedezettsegi szazalékot.

BOLYGOK ES CSILLAGRENDSZEREK LETAPOGATASA

Egyes bolygdk és csillagrendszerek anomaliakat tartalmaznak, amelyeket
megvizsgalhatsz. Bolygo esetén kereshetsz leszallasi zonat, hogy felderitsd a
felszinétis. A leszalléhely vagy anomalia megtalalasahoz tartsd lenyomva az
gombot — ezzel aktivalod a letapogatot, amelyet a bal karral mozgatva
navigéalhatsz a bolygofelszinen. Ha megtalaltad, az IEEM gombbal kiktldhetsz
egy szondat (nyersanyagokhoz vagy egyéb érdekes felfedezésekhez), illetve
leszallhatsz a Tempesttel.




A NOMAD

Ha leszalltal egy bolygora, a Nomad segitségével kdzlekedhetsz a felszinen. Maradj a
kézelében és fejleszd, amikor csak tudod, mivel nemcsak arra jo, hogy eljuss vele egyik
helyrél a masikra, hanem megvéd az elemektdl és egyéb potencialis veszélyektdl is.
Tartsd a szemed a Nomad pajzsan és épségén, ha ellenséges terliletre tévedsz.

TIPP: A Nomadot minden eldretolt bazisrdl (forward station) vagy helydrségrdl (outpost)
lehivhatod.

TEREPMOD (ALL-TERRAIN MODE)

Ha meredek lejtén kell hasznalnod a Nomadot, nyomd meg az gombot a terepmaod
(ATM) aktivalasahoz. Ezzel kénnyebben felkapaszkodhatsz az emelkedékén az
dsszkerék-meghajtasnak hala. Ha Ujra sik terepen jarsz, az gomhbbal visszavalthatsz
kétkerék-meghajtasra (2WD), amelynek segitségével sokkal gyorsabban haladhatsz,
mint ATM madban.

BANYASZAT

A Nomadban tartézkodva nyomd meg a =» gombot, hogy bekapcsold a banyaszszami-
togépet és megvizsgald a kozeli dsvanyleldhelyeket. Az eléretolt bazisokon szintén
tajékozodhatsz értékes leléhelyekrdl. Ha leléhely kdzelében tartézkodsz, nyomd meg
az gombot a banyaszdron kikildésehez. Ezzel értékes nyersanyagokhoz juthatsz.
TIPP: Figyelj oda, hogy optimdlis helyen legyél a banydszdrén kikildésekor, mivel az felveszi

az dsvdnyokat a kérnyezetébdl, de csak ott tud teljes kitermelést végrehajtani, ahol te
tartézkodsz.

TAJEKOZODAS

TERKEP

Ha meg akarod tudni, merre mész, vagy Uj célt akarsz kijeldIni, nyisd meg a Szlnet
menit (OPTIONS gomb) és valaszd ki a térképet. Itt [dthatod a jelenlegi helyzetedet,
a kovetett célokat és a fontosabb helyszineket. A bal kar mozgatasaval navigalhatsz
atérképen. A sajat ati célod kitlizéséhez jeldlj ki egy helyet a térképen, és nyomd
meg az @ gombot. Ekkor a jelz6 megjelenik a jatékbeliiranytlidon is. Létezd uti cél
eltavolitasahoz jeldld ki a pontot, és nyomd meg az @ gombot.

A térképen valo jobb eligazoddshoz nyomd meg a @ gombot, és nézd meg a jelma-

gyarazatot. Innen megtudhatod, mi jeldli a helydrségeket, uti célokat, kereskeddket,
akikkel beszélhetsz, és egyebeket.




IRANYTU

A képernyd tetején lévd iranytl segitségével lathatod az aktualis céljaidat, fontosabb
helyeket és a kdzeli ellenségeket. Ha egy feladatot kdvetsz, az csillagozott Gti célként
jelenik meg az iranytidén, hogy kénnyebben megtalald.

NAVIGALAS A VILAGBAN

Rydernek tobh lehetdség is rendelkezésre all, ha gyalogosan akar kdzlekedni.
Sprinteléshez told elére az @ gombot. Akadély atugrasahoz vagy felméaszashoz
nyomd meg a @ gombot, ha a kdzelében vagy. Ha elég kizel vagy a tereptargyhoz,
egy ikon jelzi, hogy az akcio lehetséges. Ugrashoz nyomd meg az € gombot, amely
aktivalja a hatirakétadat; sprintelés kdzben megnyomva messzebbre ugorhatsz.

MANGVEREZES A LEVEGOBEN

Harc kdzben helyzeti elényhoz is juthatsz a hatirakéta hasznalataval. Tartsd

nyomva az € gombot, hogy magasabbra ugorj, majd nyomd meg az gombot
alebegéshez. Az ellenségre a levegébdl is tizelhetsz, illetve a @ gombbal
kitérhetsz lebegés kézben.

TULELES A TEREPEN

Nem minden bolygo alkalmas az emberi életre. El6fordulhat, hogy dermeszté hideggel,
sugarzassal vagy egyéb veszéllyel kell megkiizdened. Ilyen tipust kdrnyezetben a
képernyd bal alsé sarkdban megjelenik a létfenntartd (life support) sav. Tartsd rajta a
szemed és menj biztonsagos helyre, mieldtt teljesen elfogy; ha ez mégis megtdrténne,
elébb a pajzsod kezd el apadni, majd az életerdd!

TIPP: Fogydeszkizok haszndlatdval megbirkézhatsz az ilyen nehézségekkel, illetve
beszdllhatsz a Nomadba, amely nagyobb védettséget nyujt. A Nomadban tovdbb tdlélhetsz,
és fejlesztheted is a jarmivet, hogy még ellendllébb legyen.




LETAPOGATAS

A letapogatd (scanner) hasznalataval targyakat — és sokszor nyersanyagokat —
azonosithatsz az idegen kérnyezetben SAM segitségével. A letapogatd aktivalasahoz
nyomd meg a § gombot, majd tapogasd le a célpontot az @ gomb megnyomasaval.
Ezenkivil aktiv letapogatéval is kdrbejarhatsz egy helyszint, hogy felfedezd.

Ha letapogathato targy kdzelében jarsz, a képernyd bal alsd sarkaban megjelenik
egy ikon, amely figyelmeztet, hogy nyomd meg a § gombot. Nyisd meg a letapogatot
és jard be a kérnyéket. A jobb kar mozgatasaval iranyithatod a letapogatot, hogy
megtalald a fontosabb pontokat. A keresé vordsrél zéldre valt, ha egy pont ki van
emelve. Mozogj abba az irdnyba, és nyomd meg az @ gombot a letapogatashoz.

DEKODOLAS (DECRYPTION) ES
CSATLAKOZAS (INTERFACING)

A bolygdk felfedezése kdzben szamos rejtélyt kell megoldanod. Attal fliggden,
hogy merre jarsz, idegen eszkézokkel kell kapcsolatba keriindd, furcsa jeleket
kell letapogatnod, vagy generatorokat kell meghekkelned.

Dekddolas Ezzel megfejthetsz egy idegen irast. Az irasjelek mezdjében valassz ki

(Decryption) egy ires helyet, majd nyomd meg az gombot vagy az IEEN gombot,
hogy végignézd az elérhetd jeleket, amig meg nem talélod azt, ami oda
helyezhetd. Ismételd meg ezt minden egyes Ures helyen, amig a mezé
meg nem telik. Minden sor és oszlop csak egy tipusu jelet tartalmazhat!
Ha ugy érzed, sikertlt megoldanod a fejtordt, az € megnyomasaval
elkildheted a megfejtésedet. Ne feledd, hogy egyes terminalok esetén
at kell vizsgalnod a kérnyezd teriiletet tovabbi jelek utan kutatva,
miel6tt megkisérelhetnéd a megfejtést.

Csatlakozas A csatlakozdassal atveheted az iranyitast a Letlint (Remnant) eszkozok

(Interfacing) folott. Egy Letlint kanzol el6tt allva megjelenik egy gomb, melyen vonalak
jelzik a klil6nbdzé Letlint eszkdzok helyzetét a kérnyéken, amelyeket
az aktualis konzol irdnyit. Ha a kék dsszekdtd vonal fényes, az eszkdz
aktiv, ha so6tét, akkor inaktiv. A Letiint konzolok feltdrésével atveheted
az iranyitast az eszkdzok folétt, példaul kinyithatsz egy ajtét, vagy
atveheted az iranyitast egy ellenséges Iéveg folott, attol figgéen, mit
irdnyit a konzol.




AZ ANDRONMEDA
LAKHATOSAGA

A feladatod az, hogy lakhatova tedd az Androméda galaxist azok szamara, akik
szamitanak rad. Néha diplomataként idegen fajokkal kell talalkoznod, és a helyiekkel
kézosen kell kolonidkat kialakitanod, maskor harcolnod kell a talélésért. Ezenkivil
nyersanyagokat kell keresned, illetve lakhelyeket épiteni a telepeseknek.

MI AZ A LAKHATOSAG (VIABILITY)?

Felfedezéseid soran szamos dolgot hajthatsz végre a bolygok kolonizalasa érdekében,
az idegen technolégidk kutatasatdl kezdve a helyi veszélyforrdsok megsziintetéseéig.
Ezekkel Androméda lakhatdsagi pontokat (Andromeda Viability Points, AVP) szerzel.
Ez mutatja, milyen hatékony vagy Pathfinderként. Figyeld a lakhatdsagi mutatédat,
hogy lasd, mennyire tartod magadat a kiildetéshez és teremtesz j otthont a népednek.
TIPP: A Sziinet (Pause) meniibél vélaszd a LAKHATOSAG (Viability) opciét, hogy ldsd az
AVP-értékedet, a Nexus-szintedet és az egyes bolygok lakhatdsdgi (viability] értékeét.

NEXUS-SZINT (NEXUS LEVEL)

Ahogy egyre tobb AVP pontot szerzel a kolonizalassal, gy névekszik a Nexus-szinted.
Az aktualis Nexus-szintedet a meniképernydk jobb felsd sarkaban lathatod.

TIPP: Nexus-szintet szerzel minden alkalommal, amikor helyérséget épitesz ki egy bolygon.
A legtdbben, akik Uj otthont jottek I&étrehozni, biztonsagban alszanak hibernacids
kapszulaikban, amig elé nem készited nekik valamelyik bolygat. Minden alkalommal,

ha névekszik a Nexus-szinted, menj a Tempest vagy a Nexus AVP allapot-ellenérzé
(AVP Status Control) terminaljdhoz, és ébressz fel egy Ujabb telepescsoportot, akik a
segitségedre lehetnek. Valassz bdlcsen, mert minden csoportnak egyedi tudomanyos,
kereskedelmi és védelmi képzettségei vannak, amelyek segithetnek neked bizonyos
feladatokban.




BOLYGOK LAKHATOVA TETELE

Az AVP az atfogo eredményességedet jelzi Pathfinderként, de ezenkivil megnézheted,
mennyire élhetéek az egyes balygdk, amelyeket kolonizalni akarsz. Minden alkalommal,
ha teljesitesz egy kolonizacids feladatot, az AVP pontszdmod mellett valamennyi
haladasi szazalékot is elérsz a bolygd lakhatova tételéhez. Egy bolygo lakhatosagat
tébb korilmény is befolyasolja, példaul a politikai stahilitas, a helyi veszélyek, st
akar a h6mérséklet is.

Az egyes bolygok lakhatdsagi értékének megtekintéséhez nyisd meg a térképet, amikor
ott tartdzkodsz, vagy nyisd meg a galaxistérképet a Tempesten, és jeldld ki a bolygot.
Az itt lathaté szazalék mutatja, hol tartasz a bolygé lakhatova tétele felé vezetd Gton.
Az egyes bolygok lakhatdsagat a Lakhatosag (Viahility) képernydn is megnézheted a
Szlinet menibdl.

A bolygd élhetéveé tétele szamos extra elénnyel jar.

HELYORSEGEK (OUTPOSTS) ES
ELOGRETOLT BAZISOK (FORWARD STATIONS)

Mialatt élhet6veé teszel egy bolygot, eléretolt bazisokat és egy helyérséget helyezhetsz
le rajtuk, hogy megvesd a ldbadat.

Eléretolt bazisok Ha U bolygéra széllsz le, eléretolt bazist épithetsz miveleti kdzpontnak.
(Forward A Tempest automatikusan kihelyez egy eléretolt bazist, amikor alkalmas
Stations) teriilet kdzelében tartdzkodsz. Errdl értesitést is kapsz. Hasznald a
gyors utazas (fast travel) lehetéséget a térképrdl barmikor, ha fel
akarod tdlteni az utanpotlasokat, ellendrizni akarod a csapatodat vagy
kiszerelésedet, és meg akarod nézni a helyi banyaszati lehetéségeket.
Helydrség Ha egy bolygon eléred a 40%-os lakhatdsagi értéket, hely6rséget
(Outposts) épithetsz ki. Ezek |étfontossaguak a bolygo élhetdveé tételéhez, mivel itt
kezdenek kolonizalni az utasaid, akiknek akar még meghizasuk is lehet
a szamodra. Minden helyérségen talalhato kutatokdzpont (Research
Center) is, ahol Uj targyakat készithetsz.

TIPP: Gyors utazdssal eljuthatsz a helydrségekre is, és ugyanigy megvdltoztathatod a
csapatodat, utdnpdtidsokat vehetsz fel, illetve egyéb miiveleteket végezhetsz, mint egy
eléretolt bazison.

LAKHATOSAGI PLUSZ: TELEPESEK (COLONISTS)

Egy bolygd lakhatova tételével felébreszthetsz olyan telepeseket a hibernaciobol, akik
specialisan az adott helyre alkalmasak. A bolygo sajatossagaitol figgéen a csoportnak
ehhez kapcsolado elényei lesznek.




KUTATASI ADATOK (RESEARCH DATA)

Kutatasok segitségével értékes informaciokat és nyersanyagokat taldlhatsz. A Tempest
fedélzetérdl egész bolygokat tapogathatsz le, a felszinen pedig egyedi életformakat
és technologidkat vizsgalhatsz meg, melyekkel kutatasi adatpontokat (Research Data
Points) szerezhetsz. Felfedezéseid soran haromfajta kutatasi adatot taldlhatsz: Tejat
(Milky Way) adatokat a Tejut galaxishal és Szamiizott (Exile) technolagiat; heleusi
adatokat a Kett és Angara technologiakrol, illetve Letlint (Remnant) adatokat.

A kutatasi pontjaidat kutatokdzpontokban kdltheted el a helyérségeken, eléretolt
bazisokon vagy a Tempest fedélzetén. Ezekkel 0j tervrajzokat és hatékony erdsitéseket
tehetsz elérhetévé. (A targykészitésrdl bdvebben lasd a 14. oldalt.)

AKCIOCSOPORTOK (STRIKE TEAMS)

Latogass el kutatokdzpontokba, ahonnan akciécsoportokat kiildhetsz ki. Ezek olyan
katonai egységek, amelyeket harci, védelmi vagy felfedezési célokra vethetsz be.

A bevetések iddtartamat valds idében szamitja a jaték, és a csapat visszatértekor
tudhatod meg, hogy sikerrel jartak-e. Ha kudarcot vallanak, akkor is kapnak XP-t
(tapasztalati pontot), de ha sikeriil a bevetés, tobb XP-t kapnak, Ryder pedig kilénleges
jutalomban részesul. Nézd meg, milyen jutalmak (kreditek, ritka fegyverek és
pancélok stb.) jarnak az egyes kiildetésekkel.

Ezeknek a kiildetéseknek a teljesitéséért kiildetési alapot (Mission Funds] kapsz,
amelyekkel Uj akcidcsoportokat toborozhatsz, felszereléseket vasarolhatsz nekik,
vagy targyakat vehetsz tobbszemélyes madban. (A tobbszemélyes madral bévebben
lasd a 25. oldalt.)

Ahogy a csapat tapasztalatot szerez és szintet Iép, latni fogod, hogyan mutatkoznak
meg jartassagaik. Példaul az egyik akcidcsoport bdnuszokat kap lopakodo kiildetésekre,
egy masik csapatban pedig lehet, hogy valaki lesérilt. Valassz bolcsen minden kildetés
elétt, és gyézodj meg rola, hogy mindenki a legjobb formajaban legyen.

TIPP: Az akcidcsoport-kildetések csak korldtozott ideig elérhetdek. Figyeld, hogy mennyi
ideig hajthatéak vegre, és csapj le azokra a feladatokra, amelyek téged is érdekelnek.

Ha lejart egy feladat, hamarosan d4j jelenik meg helyette.




APEX KULDETESEK

Egyes akcidcsoport-kildetésekre kildhetsz APEX alakulatot. Ez nem kételezd, de

ha ezt valasztod, egyenesen a tobbszemélyes madba keriilsz. Jatékallasod azonnal
mentésre kerll, és rogtén visszatérhetsz egyszemélyes madba, amint végeztél a
feladattal. Ezeknek a killdetéseknek egyedi bedllitdsai vannak, és ha tébbszemélyes
modon keresztill jatszod 6ket, Ryder kiilénleges jutalmakat kap az egyszemélyes
madra is, valamint kiildetési alapot, amelyet mindkét jatékmadban elkdlthetsz.
(B6évebben lasd a Tébbszemélyes mad fejezetet.)

TARGYKESZITES
(CRAFTING)

Latogass el a kutatokdzpontba, és kezdd el feloldani a tervrajzokat, valamint
atargykeészitést a felfedezett nyersanyagok és adatok segitségével. Ezekkel

erdsebb fegyvereket vagy jobb pancélokat tehetsz elérhetdvé. Tovabba testre
szabhatod a fegyvereidet és pancélodat is olyan fejlesztésekkel, melyek jelentésen
megvaltoztathatjak a mikodésiket, és valami teljesen egyedit hozhatsz létre.

KUTATAS (RESEARCH)

A kutatékdzpontban valaszd a KUTATAS (Research) pontot, hogy megkezd a kutatési
pontok elkdltését, és Uj fegyver- illetve pancél tervrajzokat tegyél elérhetdvé.

A fejlesztéseket (augmentations) is itt taldlod. Ritka anyagok hozzaadasaval a
tervrajzaid modosulnak, és a végtermeék sokkal erésebb lesz.

Nyomd meg az vagy IGEM gombot, hogy valtogass a kifejleszthetd targyak
kategoriai kdzott. A képerny6 bal oldalan latod az elérhetd targyakat. Jeldlj ki egyet,
és a képernyd jobb oldalan megnézheted a leirdsat, a feloldasahoz szikséges
anyagok listajat, illetve azt, hogy mennyivel rendelkezel mar beldlik.




FEJLESZTES (DEVELOPMENT)

Lépj a Fejlesztés (Development) képernydre, hogy elkezdj targyakat késziteni. Itt
lathatod a legfrissebb szerzeményeidet és kutatasi eredményeidet, és dsszerakhatod
6ket, hogy kedved szerint épitkezz. Ezenkivil fejlesztéseket is adhatsz az elkészilt
targyakhoz. Bizonyos esetekben egynél tobb bévitményt is hozzdadhatsz egy
fegyverhez, tobbféle médon is.

Atargykészités megkezdéséhez lapozgass at a feloldott targyak kategariai kozott az
vagy az gombokkal. Az ikonok alatt egy szam jelzi, hogy hany targy érhetd
el az adott kategdriabal.

A bal kar mozgatasaval jeldlj ki egy targyat a bal oldalon a leiras, valamint a fejlesztéshez
szlikséges anyagok listajanak és mennyiségének megjelenitéséhez. Hasznalhatod
tovabbd a @ gombot, hogy alaposabban atnézd, milyen nyersanyagok szikségesek

a projekthez, illetve hol taldlhatod meg 6ket. Ha latsz valamit, amire szlikséged van,
nyomd meg az @ gombot a kifejlesztéséhez. Nézd meg, milyen egyedi targyakat
készithetsz el!

TIPP: Ha azt Idtod, hogy nincs elérhetd fejlesztési projekted, menj vissza a kutatdsi
képernydre, hogy ldsd, van-e feloldhatd tdrgy. Amint feloldottdl valamit, térj vissza a
Fejlesztés (Development] képernydre az elkészitéséhez!




HARC

Akar tetszik, akar nem, néha muszaj erészakot alkalmazni.

AZ ALAPOK

Harc kdzben Ryder automatikusan fedezékbe huzddik tereptargyak vagy sarkok moge,
amint el6kerilnek a fegyverek. A fedezékbdl valé kiugrasnal az gomb megnyo-
masaval célozhatsz, majd az IGEM gombbal I6hetsz. Léhetsz vakon is a fedezékhdl,
célzas nélkil. Ehhez haszndld csak az gombot magaban. Bar igy nem leszel olyan
pontos, mint ha kibUjsz és célzol, biztonsagosabb lehet, ha zaporoznak a Idvedékek.

Ezenkivil lathatod minden ellenség életerejét (és pajzsat, ha van) a fejik folott.

CSAPAT ES KISZERELES VALASZTASA
(SQUAD AND LOADOUT)

Miel6tt elhagynad a Tempest fedélzetét egy bevetéshez, lehetéséged van kivalasztani
a kozelharci és kézifegyvereidet. Itt barmelyik fegyvert kivalaszthatod, nincs
korlatozas a kategoriak kazott. Jelolj ki egy fegyverfoglalatot, nyomd meg az @ gombot
a megnyitashoz, majd valassz az elérhet6 fegyverek kdzul a képernyd bal oldalan.

Tartsd észben az egyes fegyverek sulyat, mert ez hatassal van a képességeid
feltoltédési sebességére. Minél nehezebb a kiszerelésed, annal tébb idé feltdlteni
a képességeidet. A kezdeti kiszerelés képernydn lathatod, hogyan befolyasolja az
aktualis kiszerelésed a feltéltédési sebességet.

Ha kivalasztottad a fegyvereket, az vagy az gombbal lapozgass, hogy a
pancélokhoz, fogyoeszkdzékhoz és a csapathoz navigdlj és kivalaszd ezeket. Egyszerre
két csapattarsat tudsz magaddal vinni: egyes killdetésekhez meghatarozott csapattag
kell, de altalaban mindkettét megvalaszthatod.




MODOK (MODS)

Kiszerelésed megvalasztasa soran a ® gomb megnyomasaval fegyvermodositokat
szerelhetsz fel, illetve fuziés modositokat (Fusion Mods) a pancélodhoz. Ezek

tébbféleképpen javithatjak a kepességeidet: lehet, hogy tobb életerdt adnak,
vagy a pontossagodat ndvelik sth. A fizids moédositoknak hatranyaik is lehetnek,
példaul névelhetik az életerddet, de cstkkenthetik a fegyvered hatékonysagat.
Valassz a jatékstilusodnak megfelelé modositokat!

KIJELZO

Iranytd
Fedezék
Pajzsok
Jelenlegi d
fegyver Eleterd
Képességek
Létfenntartas
Csapattag
ikonok

JELENLEGI FEGYVER

Itt lathatod a jelenleg hasznalt fegyvered ikonjat, a megmaradt lovések szamat
Ujratdrazasig, és a teljes |6szermennyiséget, amelyet I6szeresladakbol tudsz
feltolteni. Fegyvered Gjratéltéséhez nyomd meg a ® gombot.

FEGYVERTARCSA

Az érintépanel megnyomasaval megnyitod a fegyvertarcsat. A bal karral 1épj a
felszerelni kivant fegyverre. Itt megvaltoztathatod az aktiv profilodat is.




KIFOGYTAL A LOSZERBOL?

Ha kifogytal az aktualis I6szerbdl, Ryder automatikusan masik fegyverre valt.
Ezt a beallitast a Sziinet (Pause] meni » Jaték (Game) > Beallitasok (Settings)

pontjdban valtoztathatod meg, ha azt szeretnéd, hogy Ryder akkor se cserélje
le automatikusan a fegyvert, ha kitrilt. L6szered Gjratdltéséhez menj egy
l6szeresladahoz — ezeken apro fényforrasok vilagitanak, hogy kénnyebb legyen
megtalalni 6ket.

PAJZS

Tartsd a szemed a kék pajzsodon a képernyé aljan. Ahogy talalatokat kapsz, a pajzsod
fokozatosan fogy, ami utdn mar kdzvetlenll sebz6dsz, és az életerdd kezd csékkenni!

TIPP: Ha érzed, hogy gyenglilni kezd a pajzsod, vonulj fedezékbe egy idére, amig feltéltddik.

ELETERGO

A képernyd aljan lévé vords sav jelzi az életerddet. Ha a pajzsod elfogy, a tovabbi
taladlatok mar az életerddet csdkkentik. Felgydgyulashoz keress elsésegélyladat
a kornyékeden, vagy tdltsd fel készleteidet a hely6rségen vagy eldretolt bazison.

KEPESSEGEK

Aktiv képességeidet a képernyd jobb alsd sarkaban latod. A képesség melletti szam
jelzi, hanyszor haszndalhatod, mielétt kifogynanak az energiacellaid (Power Cells).

A szam nélkili képességeknek feltdltédésiidejik van — ezeknek az ikonjan lathatod,
mikor érik el Ujbol a teljes toltottséget.

TIPP: Nem tudod biztosan, hogy a hdrom elérhetd képesség koziil melyik van teljesen
feltéltve? Figyeld a hdrom képesség feltéltddesi jelzését (Power Recharge Meter] a
célkereszted kdril. Ezek a kijelzék akkor jelennek meg, ha valamelyik képességed taltddik,
és jelzik, mennyi idé van hdtra, amig djra elérhetéveé vdlik.

ENERGIACELLAK (POWER CELLS)

Ha elfogytak az energiacellak, nem fogod tudni hasznalni az energiacellat igényld

képességeket. Keress egy ldszeresladat, hogy feltéltsd az energiacellaidat.
Annyi energiacellad van, ahanyszor a képességeket hasznalni tudod. Ezeknek
nincs feltéltédési ideje.




FEDEZEK

Ha ropkddni kezdenek a golyok, vonulj fedezékbe! A fedezék megvéd a lovésektdl,
javitja a célzasodat, és a pajzsaid is gyorsabban téltédnek fel.

TIPP: Most komolyan, ne felejts el fedezékbe hizddni! A fedezék stratégiai haszndlata
nagyon fontos a tiizharcok tuléléséhez, kiléndsen magasabb nehézségi szinten.

LETFENNTARTAS

Alétfenntartas sav a bal also sarokban jelenik meg, ha olyan kdrnyezetben tartézkodsz,
ami karos az emberi életre. Ezeket hagyd el minél gyorsabban! (Bévebben lasd a 9. oldalt.)

CSAPATOD IRANYITASA

Csapattars
védekezeési
helyzetét
kivalaszto
ikon

A csapatod talpraesett, mindig tudja, melyik képességét hasznalja az ellenséggel
szemben. Ha egyszerre akarsz parancsot adni a csapatodnak, jeldlj ki nekik egy
megvédhetd poziciét vagy egy megtamadhaté célpontot, majd nyomd meg a 4 gombot.
A csapattagok visszahivdsahoz nyomd hosszan a 4 gombot. Ha egyszerre csak egy
csapattagnak akarsz utasitast adni, nyomd meg a 4= vagy a = gombot, és ekkor
kilén-kalén adhatsz nekik parancsot. Nyomd hosszan a megfelelé gombot a csapattars
visszahivaséahoz.




SZINTLEPES

Ha szintet |éphetsz, értesités jelenik meg a képernyddon. Szintlépéssel képzettség-
pontot szerzel, amelyekkel Uj kepzettségeket oldhatsz fel a karaktered szamara.

KEPZETTSEGPONTOK ELKOLTESE

A Sziinet meniibél valaszd a KEPZETTSEGEK (Skills) opcidt, hogy elkéltsd a pontjaidat.
TIPP: Ha meggondolod magad az elkdltétt képzettségpontjaid kapcsadn, Idtogass el a Respec
termindlhoz a Tempesten, hogy Ujra eloszd nullarél.

Bal oldalon valaszd a HARCI (COMBAT], BIOTIKUS (BIOTICS]) vagy TECHNIKAI (TECH)
szekcidt, hogy lasd, milyen erdket fejleszthetsz. A harc a tiizerérél szal, a biotikus a
nyers biotikus erékre koncentral, a technikai képzettségek pedig az omni-toolodat
és egyeb miszaki képességeidet fejlesztik. Valogass dssze képzettségeket minden
kategoridbdl tetszésed szerint, hogy megalkosd egyedi Pathfinderedet.




Ha latsz egy neked tetszd képzettséget, jeldld ki a bal karral, majd nyomd meg az

& gombot, hogy képzettségpontokat kélts ra. Amikor elészor koltesz pontot egy
képzettségre, elérhetévé teszed, majd tovabbi pontok kdltésével egyre erésebbé
fejlesztheted. Ekkor egy Uj képernyé jelenik meg, ahol lathatod az elérhetd fokozatokat
és a képzettségpont-kdltséget. Jeldlj ki egyet és nyomd meg az € gombat, hogy feloldd
az 0j fokozatot. Ha mar tobbszor fejlesztettél egy képzettséget, valaszthatsz, hogy
milyen irdnyba fejlédjén tovabb a jatékstilusodnak megfelelden.

AUTOMATIKUS SZINTLEPES (AUTO LEVEL UP)

Ha nem szeretnél a képzettségpontokkal bajlodni, nyomd meg a @ gombot, és a
jaték automatikusan elkdlti a képzettsegpontokat. Az automatikus szintlépést

a Bedllitasok (Settings) meniiben is ki/be kapcsolhatod Ryder és az osztag
esetében egyarant. Ha BE (ON) allasba kapcsolod, a jaték hatralévd részében
(vagy amig ki nem kapcsolod) minden karakter automatikusan fog fejlédni.

KEPZETTSEGEK KIVALASZTASA (ASSIGNING POWERS)

Harc kézben legfeljebb harom képzettséget hasznalhatsz, melyeket az gomb, a
XN gomb és az + IGEE gombok egyszerre torténd lenyomasaval aktivalhatsz.
A kivant képzettség felszereléséhez jeldld ki, nyomd meg a ® gombot, majd valaszd ki,
melyik foglalatba kerdljon.

Alegkdzelebbi csatdban csak nyomd meg a megfelelé gombot (vagy gombokat), hogy
bevesd az arra bedllitott képzettséget.
TIPP: Ha célozni kell egy képességgel, mint pl. a biotikus ldndzsdval (Biotic Lance), javasoljuk,

hogy az vagy gombra oszd ki, hogy kiegyenstlyozd a vezérlidet célzds kizben.
Ha az ilyen képességeket az + IGEW gombokra dllitod be, nehezebb lesz céloznil

CSAPAT SZINTLEPESE

Csapattarsaid is kapnak képzettségpontokat szintlépés kdzben. A Képzettségek
(Skills) képernydn valaszd ki a kivant csapattagot, és kéltsd el megszerzett pontjait
a képességeire. A csapattagok hliségkildetéseinek (Loyalty Mission) teljesitésével
elérhetdveé valik a legmagasahbb fokozatu képzettségik. Nyisd meg a Szlinet meniit,
majd valaszd a NAPLO (JOURNAL) > SZOVETSEGEK ES KAPCSOLATOK (ALLIES AND
RELATIONSHIPS]) pontot, hogy atnézd a hliségkildetéseket és egyéb feladatokat,
melyek fontosak Rydernek vagy a csapatanak.

Ezenkivill a @ gombbal beallithatod, hogy a csapattarsak is automatikusan lépjenek
szintet (Auto Level-Up).

=0



PROFILOK

Ahogy képzettségpontokat kdltesz az egyes fébb terlleteken (harci, biotikus és
technikai), profilokat oldhatsz fel a dontéseidnek megfelelden. Példaul ha biotikus
képességekre kéltesz pontokat, idével feloldhatod az Adept profilt. SAM ezen keresztiil
javithatja a kilénbozé harci tulajdonsagaidat. Nyisd meg a Szlinet (Pause) men(t, és
vdalaszd a PROFILOK (PROFILES) oldalt, hogy megtekintsd 6ket. (Ha jatszottal mar a
korabbi Mass Effect™ jatékokkal, ismerdsek lehetnek, mint a korabbi karakterosztalyok!)
A Profilok képernydrél felszerelheted barmelyik feloldott profilt, hogy kihasznald az
egyedi elényeit. Sosem leszel véglegesen egyetlen profilhoz kdtve — valtogathatsz
kozottuk attol figgéen, mire van szitkséged. Akar harc kdzben is megnyithatod a
Szlinet men(t, hogy Uj profilt valassz, majd visszatérj a csataba az (j kiosztasoddal.

Ahogy egyre tobb pontot kdltesz a megadott teriileteken, tovabbfejleszted profiljaidat,
hogy még erdsebbé tedd dket.




RYDER UTJA

A Mass Effect: Andromeda soran hozott déntéseid befolyassal vannak a torténet
alakuldsara, illetve arra, hogy masok hogyan viszonyulnak hozzad, és hogy mennyire
vagy sikeres a klildetésedben. Ha dontéseket kell hoznod, megjelenik egy
parbeszédtarcsa. Jelold ki a kivant lehetdéséget a bal karral, majd nyomd meg az

& gombot a kivalasztasahoz.

STILUS KIVALASZTASA

A stilus (tone] opciok formaljak karaktered egyedi személyiségét. A te Rydered
szélsdségesen szenvedélyes lesz, vagy mindig hidegfej(i? Gondolkodik, mieldtt
cselekedne, vagy elébhb |6, aztan kérdez?

Valasztasaid stilusa lehet érzelmi (emotional), logikus (logical), casual (laza) vagy
professional (profi). Karaktered impulzivva valhat, attél fliggden, milyen gyakran
hajtasz végre narrativ akciot (narrative action). Nem minden parbeszédlehetéség
tikrozi ezeket az allapotokat, de a kulcspillanatok és nagyobb ddontések igen.
TIPP: Nyisd meg a kédexedet (Codex] a Sziinet (Pause] mentibdl, hogy megnézd Ryder

stilusdt az eddigi déntéseid alapjdn. Itt Iathatod a kapcsolataid dllapotat és a fébb tdrténeti
déntéseket is.

NARRATIV AKCIOK

Néha narrativ akciét (Narrative Action) jelzé ikon jelenik meg a képernyén. Ha végre
akarod hajtani, nyomd meg a megfeleld gombot a figyelmeztetés feltlinésekor — ezt
azonban akar figyelmen kivil is hagyhatod. Akar narrativ akciot valasztasz, akar nem,
dontéseidnek kdvetkezményei lesznek. Minél tdbbszér cselekszel eszerint, annal
impulzivabb lesz a karaktered.




NAPLO

A Sziinet meniibél valaszd a NAPLO (JOURNAL) pontot, hogy nyomon kévesd
kildetéseidet. Valaszd ki barmelyik aktudlis kiildetést, hogy nyomon kévesd

atérkép és az irdnytl segitségével.

Elsddleges Ezek a fobb torténeti kiildetések, melyeket teljesitened kell, hogy
kildetések végigkdvesd Ryder Gtjat.

(Priority Ops)

Szovetségek  Teljesitsd ezeket a mellékkildetéseket, hogy bebiztositsd csapattarsaid
és kapcsolatok hiiségét és teljesitsd a mellékszalakat.

(Allies and

Relationships)

Heleus- A csillagfelhd minden szektoraban egyedi megbizasok varnak rad,
kiildetések melyeket teljesitve felfedezheted a Heleus felhdt és lakhatdva teheted
(Heleus a bolygokat.

Assignments)

Tovébbi Ide tartoznak az egyéb feladatok, gydjthetd targyak, targykészités,
feladatok banyaszat és egyebek.

(Additional

Tasks)

Teljesitett Itt tekintheted at a mar befejezett kildetéseket.

killdetések

(Completed

Missions)

CSAPATHUSEG (SQUAD LOYALTY)

A csapattarsak legmagasabh fokozatd képzettségeinek feloldasahoz el kell nyerned
a hliséglket. Toborozd dssze 6ket, ismerkedj meg vellk beszélgetések soran, és hajtsd
végre a hiiség kildetésiiket, hogy megszerezd a bizalmukat. Egyes esetekben a
baratsag romancca valhat, ha akarod. A hliségkuldetések a Napld (Journal) képernyén,
a Szovetségek és kapcsolatok (Allies and Relationships) pont alatt talalhatok.




TOBBSZENVMELYES
NMOD
(MULTIPULAYER)

Kooperativ jatékmddban egyitt jatszhatsz barataiddal vagy mas Mass Effect: Andromeda
jatékosokkal az online parositasok segitségével. A tobbhszemélyes meccsekbe
beléphetsz a fémen(bdl, a Sziinet menibdl, vagy ha APEX kildetés érheté el az

egyszemélyes mad sordn.

NEHEZSEGI SZINTEK (DIFFICULTY LEVEL)

Tobbszemélyes mddban a nehézségi szintek a legkénnyebb Bronztal (Bronze) a

legnehezebb Aranyig (Gold] valtozhatnak. A nehézségi fokozatot minden meccs
elején beallithatod a Gyors (Quick] és az Egyedi (Custom) meccsekhez.

GYORS PAROSITAS (QUICK MATCH)

Valaszd a GYORS PAROSITAS (QUICK MATCH) opcidt, hogy més jatékosokat keress és
akcioba vesd magad az online parositas segitsegével.

EGYEDI MECCS (CUSTOM MATCH)

Szeretnél baratokkal jatszani? Valaszd az EGYEDI MECCS (CUSTOM MATCH) opciot,
és privat elészobat hozhatsz Iétre, ahovd meghivhatsz masokat is jatszani.

Elébb add meg a meccsed beallitasait: valaszd ki a nehézséget, a térképet és az
ellenséget. Jeldlj ki egy Ures helyet az el6szobaban, és a megjelend képernyén
vdalassz egy baratot, akit szeretnél meghivni.

A meccsekhez négy jatékosra van szikség, de ha nem elérheté harom barat, hivd

meg, akit ismersz, majd valtsd 4t a meccset Privatrdél (Private) Publikusra (Public).
A jaték ezutan online parositassal télti ki a csapatot.




KARAKTERVALASZTAS

Valaszd ki a karakteredet a tobbszemélyes mddhoz. Eleinte néhany emberi karakter
érhetd el, de ahogy fejlédsz a tébbszemélyes madban, Gjabb karakterek, kéztik nem
emberi fajok is elérhetdvé valnak.

Jeldlj ki egy karaktert, hogy megnézd az adatait a képernyd jobb oldaléan. A @ gomb
megnyomasaval ismerheted meg a képzettségeiket. Ha mar jatszottal vellk, itt
léphetsz szintet is veliik. Ha kivalasztottal egy neked tetszd karaktert, jelold ki, és az
& gombbal valaszd ki a kévetkez6 meccsre.

KARAKTER TESTRESZABASA
(CHARACTER CUSTOMIZATION)

Valaszd ki a karaktered kiszerelését és pancéljat. Jeldlj ki egy Ures helyet, és az
& gombbal valaszd ki a kivant fegyvereket és pancélokat.

PRESZTIZS (PRESTIGE)

Akarmelyik karaktert valasztod tobbszemélyes médban, vele szerzel XP-t, amellyel
fejlesztheted a bonuszstatisztikait (bonus stat), pl. a regeneralédasat (health regen)
vagy a pajzsat (max shields), az osztalyatdl figgden. Ha elég presztizs XP-t gyljtottél
egy bénuszstatisztikahoz, az adott statisztika minden tébbszemélyes karakterednél
ndni fog. Példaul, ha életerébdnusz (health bonus) statisztikaval rendelkezd karaktert
valasztasz, és elég Presztizs XP-t szerzel a karakterrel, minden masik karaktered is
megkapja az életer6bonusz statisztikat.

Valaszd a PRESZTIZS (PRESTIGE) opcidt, hogy lasd a haladdsodat minden bénusz
statisztikanal.

KIHIVASOK (CHALLENGES)

A Presztizs (Prestige) pont alatt valaszd a KIHIVASOK (CHALLENGES) pontot, hogy elérd
a kilénleges feladatokat, amelyek még nagyobh jutalmakat kindlnak a Mass Effect:
Andromeda tobbszemélyes madjaban. Teljesits kisebb kihivasokat (minor challenges)
a meccsek soran (pl. megadott mennyiségil sebzést, csapattarsak felélesztéseét,
adott mennyiségi 6lést adott fegyverrel], hogy pontokat szerezz a nagyobb kihivasok
(major challenges) felé. A nagyobb kihivasok teljesitésével példaul killénleges jelzéseket
és cimeket szerezhetsz.

Ezenkivil ellendrizheted allapotodat a kihivasranglistakon (Challenge Leaderboards):
megnézheted a helyezésedet barataidhoz, a régiohoz vagy a vilag tébbi reszéhez
képest.




AKCIOCSOPORTOK (STRIKE TEAMS)

Az APEX kiildetések elérhetéek egyszemélyes jatékmaodbdl is. Valassz ki egy kiildetést
és tekintsd at a részleteit a képernyd jobb oldalén, beleértve a killdetési tulajdonsagokat,
jutalmakat és a végrehajtasahoz sziikséged id6t az akciocsoportok szamara.

Innen az @ gombbal valaszthatsz és kikildhetsz egy akcidcsoportot, vagy a ® gomb
megnyomasaval teljesitheted a kildetést te magad tobbszemélyes mddban. Ezek a
tébbszemélyes kildetések egyedi beallitasokkal, esetleg egyedi térképeken is
térténhetnek, és ha tdbbszemélyes modban hajtod végre 6ket, kildetési alapot
(Mission Funds) adhatnak, illetve specialis egyszemélyes madu jutalmakat Ryder
szamara.

UZLET (STORE)

Vélaszd az UZLET (STORE) pontot, hogy csomagokat, targyakat és jutalmakat vasaralj.
Az elérhetd kreditek és kildetési alap mennyiségét a jobb fels6 sarokban olvashatod,
hogy mindig tudd, mennyit kélthetsz. Ha elég vagyonnal rendelkezel, valaszd ki a kivant
targyat az izletbdl, és €@ gombbal vasarold meg.

PENZ
KREDITEK (CREDITS)

Krediteket tébbszemélyes meccsek jatszasaval szerezhetsz. A krediteket
kartyacsomagokra kéltheted el, melyekben fogydeszkozok, fegyverek, 0j karakterek
és egyeéb targyak taladlhatdak, amelyeket tébbszemélyes madban hasznalhatsz.

A magasabb mindségi szintl kartyacsomagok garantalnak bizonyos tartalmakat,
példaul valaszthatsz olyan kartyacsomagot, amely garantal legaldbb egy ritka
fegyvert. Ugyanakkar, amig fel nem bontod, nem tudhatod, hogy pontosan mit fog
tartalmazni a kartyacsomag!

TIPP: A bolti tdrgyakat valddi pénzért is megvdsdrolhatod.




KULDETESI ALAP (MISSION FUNDS)

A tobbszemélyes madu APEX kiildetések killdetési alapot adnak. Kiildetési alapot
szerezhetsz akcidcsoport (Strike Team) kildetésekbdl is, egyszemélyes méadban.

Ez az alap elérhetd mind egyszemélyes, mind tobbszemélyes madban. Egyszemélyes
modban a klldetési alapokat arra hasznalhatod, hogy 0j akcidcsoportokat fogadj fel,
vagy jobb felszerelést vasarolj a meglévéknek. Tébbszemélyes madban bizonyos
targyakra kdltheted az zletbdl, a kartyacsomagok véletlenszer( tartalma helyett.

MERKOZES LEJATSZASA

Feladatleiras

Feladat
ikon
Csapattars
ikon

Jelenlegi
fegyver

Pajzsok

Eleterd

Tobbszemélyes

modu elldtmany Kepessegek

A Mass Effect: Andromeda tébbszemélyes meccsei hét hulldmbal dllnak. Minden
hulldmban meg kell kiizdened az ellenséggel, de a harmadik és hatodik hullam specialis
feladatokat is tartalmaz, mint példaul valaminek a feltdrése vagy egy pont védelme.

A hulldam feladatanak teljesitése utan csillagos értékelést kapsz, amely jelzi fokozatodat
a képességeidnek megfeleléen. Az utolso hullam a Kivonasi (Extraction) hulldm, amely
alatt el kell érned a kivonasi pontot!

TIPP: Tébb jutalmat kapsz a harmadik és hatodik hullamért, illetve a meccs befejezéséért.
Probdld minél gyorsabban teljesiteni.




A kijelz6don lathatod a fegyveredet, életerddet és pajzsodat, pont Ggy, ahogyan
egyszemeélyes madban is. A képernyé bal also sarkaban azonban az irdanygombok a
specialis tdbbszemélyes modu ellatmanyokhoz (Multiplayer Supplies) vannak kdtve:
4= gomb — életerd és pajzsok feltéltése, = gomb — |6szer és energiacella feltéltése,
4 gomb — Cobra RPG elékészitése, illetve § gomb — sajat magad felélesztése, ha
elvérzel. Ezeket csak korlatozott szdmban hasznalhatod a meccsek soran, ezért
figyelj az id6zitésre!

Figyeld a kijelz6ket, hogy lasd, hol van I6szer, illetve hol taldlhatdak a csapattarsaid
a csatatéren. A hulldmok koézott figyelj arra, hogy feltdltsd a készleteidet. Ha egy
csapattarsad elesik, korlatozott idé all rendelkezésedre, hogy elérd és feltamaszd
Gt a ® gomb megnyomasaval. Ha elesel és meghalsz, miel6tt feltamaszthatnanak,
megfigyelé modba keriilsz a harmadik vagy a hatodik hullam végéig, illetve a meccs
végeig, ha mar a kivonasi hulldmban vagytok.

A meccsvégi képernydn lathatod a jatékosok statisztikait és fejlédését a kdvetkezd
szint felé. A meccs soradn szerzett XP elosztasra kerlil a csapattarsak kozott.

A képernyd also sarkaban latod sajat haladasodat is a kdvetkezd szint felé, illetve
aktudlis Presztizs bonuszodat.




SEGITSEGRE VAN
SZUKSEGED™?

Az EA Ugyfélszolgalati csapata mindent megtesz azért, hogy a lehetd legteljesebh és
legzavartalanabb jatékélményben lehessen részed mindig és mindenhol. Szakértdink
online, a k6zdsségi forumokon, chaten és telefonon egyarant a rendelkezésedre allnak,
és készek megoldani a felmer(lé problémakat.

O Online tdamogatas A help.ea.com/hu oldalon kdzvetlenil hozzaférhetsz
GYIK gylijteményeinkhez és sugocikkeinkhez.

A tuddsbazist naponta frissitjlk, igy itt biztosan
megtalalod a legfrissebb probléméak és megoldasuk
leirasait.

O Telefonos tdmogatas Telefonos Ggyfélszolgalatunk hétfétdl péntekig 12:00
és 21:00 kozott all rendelkezésedre a +36 1505 9550
telefonszamon. (A hivésok dijszabdsa a szolgaltatad
hagyomanyos dijszabasaval egyezik.)



http://help.ea.com/hu
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