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Les nouveautés dans  
Madden NFL 13

Connected Careers  
(Carrières connectées)
Vous n’avez jamais joué à un mode de type carrière comme celui-ci. Connected Careers 
vous offre un contrôle sans précédent sur votre carrière en tant que coach ou joueur. 
Préparez-vous pour la plus riche des expériences Madden NFL jamais créée.

Game Face
Vous connaissez le jeu, maintenant entrez dans le jeu. Prenez une photo numérique de 
votre visage et servez-vous en d’image de profil pour votre joueur créé ! Rendez-vous 
sur le site www.easports.com/gameface pour commencer dès maintenant !

Nouveau moteur de passes
Guidez les receveurs et placez le ballon à l’endroit exact où vous le souhaitez à l’aide du 
système Total Control Passing repensé et mis à jour.

Abandon de play action
Pour la toute première fois, vous pouvez abandonner une animation de play action en 
présence d’un blitz pour permettre à votre quarterback de faire rapidement une passe.

Nouvelle fonctionnalité de réception 
Avec Madden NFL 13, il est plus facile que jamais de choisir le receveur et de réceptionner 
le ballon. Lorsque celui-ci est en l’air, appuyez sur B pour contrôler le receveur visé et 
vous mettre en position optimale pour assurer la réception.

Conseil pro Prima®
Maintenez Y plutôt que d’appuyer vite dessus pour bénéficier d’une fenêtre de 
réception plus longue.

Kinect®
Utilisez les commandes vocales de Kinect pour diriger votre équipe sur la ligne de 
scrimmage.

Intégration sociale
Reliez votre profil à Facebook® et Twitter™ pour une expérience Madden vraiment 
sociale. Publiez le score de votre dernier match et restez connecté à l’univers de Madden ! 
Pour annuler l’association de votre compte Facebook à Madden NFL 13, connectez-vous 
à votre compte sur Facebook.com, rendez-vous dans Paramètres de confidentialité et 
retirez-y l’application Madden NFL 13.

Gridiron Club
Bénéficiez de toutes les dernières fonctionnalités de Madden en un seul endroit, 
notamment les Madden Moments Live, les vidéos de conseils de pros, les effectifs mis à 
jour au cours de la vraie saison NFL, le Fantasy Football de NFL.com et les Loyalty Awards 
(Récompenses de fidélité) !

Toutes les commandes
Commandes tactiques
GameFlow
GameFlow permet aux joueurs de choisir des tactiques comme un vrai coach de la NFL. 
En faisant correspondre des tactiques aux plans de jeu situationnels, celles-ci peuvent 
être sélectionnées automatiquement pour chaque down. Dans l’écran Game Settings 
(Paramètres de jeu), vous pouvez choisir un style de choix tactiques : GameFlow ou 
Conventional (Conventionnel).
Vous pouvez même changer votre GameFlow pour insister sur les tactiques de course 
ou de passe, ou bien garder un équilibre entre les deux. En défense, vous pouvez être 
prudent, agressif ou équilibré.

Conventional (Conventionnel)
Vous pouvez également choisir de choisir les tactiques de la façon Madden NFL 
traditionnelle ou passer d’un style de choix tactique à l’autre.
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En attaque
Avant la phase de jeu (attaque)

Déplacer un joueur L

Effectuer le snap A

Changer de joueur B

Changer de tactique X + ^

Demander un audible X

Feinter le snap z

Afficher le graphique de tactique ^

Menu d’avant-phase de jeu h

Changer la direction d’une tactique de 
course

J/F

Calmer la foule H

Hot Route m 

Changement de ligne offensive q 

Le passeur 

Lancer le ballon X/A/B/Y/z (appuyer vite pour une 
passe lobée, maintenir pour une passe 
puissante)

Total Control Passing L dans n’importe quelle direction +  
X/A/B/Y/z

Feinter y

Feinter vers un receveur spécifique y + X/A/B/Y/z

Abandon de play action ^

Se débarrasser du ballon h

Course du quarterback (derrière la ligne de 
scrimmage)

^ + C

Évitement du QB (dans la poche) C

Le receveur

Contrôler le receveur B

Attraper le ballon Y (maintenir) 

Plonger X (maintenir) 

Changements de direction serrés  
(en Connected Careers et Online Team Play 
seulement)

C

Le porteur du ballon 

Raffuter A

Pivoter B 

Le porteur du ballon 

Fanfaronner B (maintenir lorsque vous courez, après 
la ligne des 10 yards adverse, lors d’une 
échappée vers un touchdown)

Sauter/sauter par-dessus Y 

Plonger/glisser avec le QB X (appuyer vite pour glisser,  
maintenir pour plonger)

Protéger le ballon z

Passe latérale y

Éviter J/F

Passer en force D

Feinte de passe latérale H

Sprinter (lorsque le sprint  
automatique est désactivé)

^

Attaque immédiate
Vous pouvez demander une attaque sans regroupement à la fin de la phase de jeu 
précédente en maintenant Y. Tous les joueurs vont se précipiter sur la ligne de 
scrimmage pour refaire la tactique précédente. Pour ramener en vitesse tout le monde à 
la ligne de scrimmage afin de jeter le ballon et arrêter l’horloge, maintenez B.

Comment utiliser les Hot Routes 
Appuyez sur m pour faire apparaître les touches correspondant aux receveurs, puis 
appuyez sur celle du receveur souhaité et orientez ensuite C ou appuyez sur l dans la 
direction adéquate, en fonction des indications à l’écran.

Liens rapides
En activant Quick Links, vous désactivez le Strategy Pad, ce qui vous permet de faire des 
ajustements avant la phase de jeu sans utiliser l. Les Quick Links sont désactivées par 
défaut. Vous devez les activer manuellement.

Comment utiliser les mouvements
Appuyez sur B pour mettre un joueur disponible en surbrillance, puis orientez L ou 
appuyez sur s/o pour mettre ce joueur en mouvement.

NOUVEAUTÉ Icônes de receveurs décolorées
Les icônes de receveurs sont décolorées pendant les premiers instants du tracé 
de chaque receveur. Ceci indique la lucidité de celui-ci. Par exemple, un receveur ne 
cherchera pas à attraper le ballon dans les 5 premiers yards d’une longue course de type 
« streak ». Avant de tenter votre passe, attendez que l’icône soit complètement illuminée 
afin d’être sûr que votre receveur est prêt à la réceptionner.

Comment utiliser les changements de ligne
Appuyez sur h pour afficher le menu d'avant-phase de jeu, puis appuyez sur s/o pour 
ouvrir le menu et changer votre ligne défensive ou vos linebackers.
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Bluff de choix tactique
Pour tromper votre adversaire sur vos choix tactiques lors des matchs multijoueurs, 
maintenez la touche correspondant à la tactique que vous souhaitez utiliser. Ceci 
sélectionnera secrètement la tactique voulue. Continuez à maintenir la touche tout en 
parcourant les autres tactiques pour tromper votre adversaire, puis quittez l’écran de 
choix tactique en relâchant la touche.

Comment renverser une tactique
Pour renverser une tactique, appuyez sur X puis appuyez sur ^.

Comment demander un audible
Appuyez sur X puis sur la touche correspondant à l'audible que vous voulez appeler. 
Appuyez de nouveau sur X pour afficher d’autres audibles et choisissez-en un avec A.

Défense
Contre le porteur du ballon 

Aide défensive A

Changer de joueur B 

Plonger X

Arracher le ballon y

Déplacement latéral w

Gros choc C

Contre le receveur 

Aide défensive A (maintenir avant le snap et pendant 
toute la phase de jeu)

Changer de joueur B

Mains en l’air/coup avec les bras Y

Agresser le passeur

Écarter J/F

Se ruer H

Avant la phase de jeu (défense) 

Choisir un joueur à contrôler B/A (appuyer vite pour changer de 
joueur un à un ou bien maintenir et 
orienter L/appuyer sur  pour parcourir 
les défenseurs)

Ajustements défensifs w

Afficher le graphique de tactique ^ 

Afficher/masquer le menu d’avant-phase h

Avant la phase de jeu (défense) 

Haranguer la foule D

Ajustements de ligne s

Ajustements des linebackers o

Hot Route q

Audibles de couverture m

Comment demander une couverture en audible
Appeler un audible de couverture vous permet d‘ajuster certains aspects de votre 
couverture sur la ligne de scrimmage. Une fois l‘audible demandé, mettez vos defensive 
backs en couverture serrée ou flottante, affichez les blitz ou changez vos safetys de place.

BALL HAWK (Interception)
C‘est le moyen le plus efficace de tenter manuellement d‘intercepter ou de frapper le 
ballon pour empêcher que le receveur l‘attrape. Une fois la passe lancée, il vous suffit de 
choisir le joueur défensif et de maintenir Y pour tenter une interception agressive, ou 
de maintenir z pour essayer de frapper la balle. Mais attention car votre joueur prend 
un risque en choisissant d‘être agressif. S‘il arrive en retard et qu‘il laisse son adversaire 
attraper le ballon, le receveur se retrouvera peut-être avec le champ libre !

Comment utiliser les Hot Routes défensives
Les Hot Routes défensives sont très utiles pour prendre des décisions d’une précision 
extrême concernant votre couverture. Donnez à chaque joueur des instructions à 
la volée, en leur disant quelle tactique suivre (zone hook ou flat, blitz, curl, flat, zone 
profonde, couverture homme à homme, QB spy/contain...).

Equipes spéciales
Pour l’équipe qui frappe le ballon
Orientez H pour commencer à remplir l'indicateur de botté. Pour une puissance  
optimale, orientez D lorsque l'indicateur est au sommet de la jauge. Pour réussir un coup 
de pied parfait, assurez-vous que C reste centré lors de l'exécution du mouvement. 

Pour l’équipe qui retourne le ballon
Lorsque le ballon est en l’air, l’équipe le réceptionnant peut appeler un fair catch 
en appuyant sur Y. La ligne de scrimmage se trouvera à l’endroit où le receveur a 
réceptionné le ballon. Si l’arrêt de volée n’est pas signalé, alors les joueurs agissent 
normalement.

Supersim
Supersim vous permet de simuler n’importe quel moment du match en cours et ce, 
n’importe quand. Cette option est disponible dans le menu Pause ou l’écran Playcall. Vous 
pouvez annuler Supersim à tout moment. En outre, vous pouvez regarder l’IA jouer le 
down en sélectionnant WATCH PLAY (Regarder la phase de jeu). 
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Interface utilisateur
Menu principal
Accueil
L‘écran d‘accueil est une grille contenant des liens vers toutes les différentes rubriques 
de Madden NFL 13. Que ce soit Play Now, Connected Careers ou Madden Moments Live, 
tout est accessible depuis cet endroit. Soyez toujours à l‘affût des messages dynamiques 
situés sur la droite pour les toutes les infos les plus fraîches.

Play Now (Partie rapide)
Prenez part à un match d’exhibition.

ONLINE (EN LIGNE)
Disputez des matchs en ligne Head to Head (Face-à-face) et Team Play (par équipe), 
rejoignez des communautés, regardez d’autres conseils de pros, participez à la Fantasy 
League de NFL.com Fantasy...

Connected Careers (Carrières connectées)
Découvrez le mode inédit Connected Careers dans Madden NFL 13.

Gridiron
Tout votre contenu live est concentré ici, notamment les mises à jour d‘effectifs, Madden 
Moments Live et Madden On-Demand.

Ultimate
Allez à l’accueil de Madden Ultimate Team.

MY MADDEN (MON MADDEN)
Pour entrer dans My Madden, appuyez sur X dans le menu principal. Ceci vous permettra 
d'entièrement personnaliser votre expérience Madden NFL 13.

Menu Pause
Resume Game (Reprendre la partie)
Retournez disputer le match.

COACHING OPTIONS (OPTIONS DE COACHING)
Le menu Coaching Options vous permet de réorganiser la composition d’équipe, de 
déterminer les audibles, de passer au centre médical (Medical Center) et de changer 
d’assignements défensifs.

Game Recap (Récapitulatif de match)
Le menu Game Recap contient toutes vos statistiques actuelles, triées par équipe et par 
joueur. Vous pouvez aussi consulter le résumé du score.

Paramètres
Dans le menu Paramètres, vous pouvez modifier les options de jeu, ajuster les pénalités, 
afficher les commandes de jeu, changer les niveaux d’aptitude...

Controller Select  
(Choix des commandes)
Jusqu’à six joueurs peuvent jouer à Madden NFL 13. Rendez-vous dans l’écran Controller 
Select pour changer de côté ou retirer une manette du jeu. Ces changements ne 
prendront effet qu’au terme de la phase en cours.

Manual (Manuel)
Consultez le manuel du jeu.

Quit Game (Quitter la partie)
Retournez au menu principal en perdant toute progression non sauvegardée.

Down 
(tentative)  
et distance

Quart-temps

Temps  
restant

Temps 
restant 
avant le 
snap

Yard Line

Indicateur  
de  
possession

Options 
du menu 
d‘avant-
phase

Score

Temps morts 
restants

http://www.nfl.com
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Career (Carrière)
Career Creation (Création de carrière) 
et Startup (Démarrage)
Player (Joueur) ou Coach
Choisissez de commencer votre carrière en tant que joueur ou coach. La première option 
vous permet de créer un nouveau joueur, de contrôler une star de la NFL d’aujourd’hui 
ou de jouer avec une légende NFL du passé. La deuxième vous offre la chance de 
contrôler entièrement une franchise afin de tenter d’arriver jusqu’au Super Bowl et de le 
gagner.

Choix du point de départ et du joueur/coach  
en activité
Avant de commencer votre carrière, vous devez choisir un point de départ (Starting 
Point). Les options Select NFL Player et Select NFL Coach vous permettent de reprendre 
la carrière de n‘importe quel joueur ou coach de NFL, tandis que les options Select NFL 
Legend and Football Legend vous offre une chance de revivre la carrière d‘un grand nom 
depuis sa saison rookie.

Select Team (Sélectionner équipe)
Si vous choisissez de commencer votre carrière en tant que nouveau joueur, vous pouvez 
choisir votre poste. Ensuite, c’est au tour de l’équipe d’être sélectionnée. Appuyez sur 
l pour parcourir les équipes et consulter leur classement offensif et défensif, leur bilan 
(Record) et leur marge de manœuvre salariale (Salary Cap Room). Le classement global de 
l’équipe est aussi indiqué.

Choix de Backstory (Histoire)
Déterminez le passé de votre joueur ou coach. Vous avez le choix entre trois histoires, 
chacune lui donnant une personnalité différente et modifiant la difficulté qu’il aura à 
devenir numéro un. Votre histoire détermine votre évaluation initiale et les attentes en 
termes de XP et d’objectifs.

Edit Career (Modifier carrière)/Career 
Setup (Configuration de carrière)
Ajustez les paramètres de carrière avant que votre personnage n’entre sur le terrain. 
Mettez en surbrillance n’importe quelle option réglable pour en afficher la description. 
Ces paramètres peuvent avoir un impact d’importance sur votre jeu. Lorsque tout vous 
convient, sélectionnez START CAREER pour commencer.

Objectifs et XP
Conseil pro Prima
Si vous n’atteignez pas vos objectifs de saison de niveau 2, vous serez renvoyé si 
vous êtes coach ou vos notes baisseront si vous êtes un joueur. Alors, assurez-vous 
de travailler dur !

XP 
Gagnez des XP en atteignant vos objectifs et en vous entraînant durant toute la saison. 
Ils vous serviront à acheter des packs pour booster les aptitudes de vos joueurs.

Buy Packages (Acheter des packs)
Les packs contiennent des boosts d’aptitude que vous pouvez ajouter à votre joueur 
pour améliorer ses performances. Vous pouvez acheter des packs avec les XP que vous 
gagnez.

Weekly Goals (Objectifs hebdomadaires)
Les objectifs assignés pour la semaine en question. Il y en a 3 chaque semaine. 

Season Goals (Objectifs de saison) 
Des objectifs générés selon votre statut de draft et vos réussites passées. Il existe 
quatre niveaux d’objectifs avec une difficulté accrue de l’un à l’autre et plus de XP à 
gagner.

Team Goals (Objectifs d’équipe)
Ces objectifs sont disponibles lorsque vous jouez en mode Connected Careers en tant 
que coach. Il y a quatre niveaux d’objectifs avec une difficulté accrue de l’un à l’autre et 
plus de XP à gagner. Pour réussir des objectifs d’équipe, assurez-vous que votre équipe 
soit performante.

Milestone Goals (Objectifs capitaux)
Travaillez dur pour atteindre ces objectifs à long terme qui nécessitent talent et longévité 
avec, à la clé, plus de XP à gagner.

Navigation de carrière
News Center (Centre d’infos)
Peu importe qui vous êtes, vous allez passer aux informations au cours de votre carrière, 
que ce soit dans la rubrique des exploits ou des transferts. Pour rester pleinement en 
contrôle de votre carrière, vous devez rester au courant des nouvelles et des rumeurs.
Les informations qui apparaissent au cours de votre carrière ont un lien avec 
votre statut actuel et vos perspectives d’avenir. À mesure que vous enchaînez les 
performances en match et que vous attirez l’attention du pays entier, vous apparaissez 
dans les infos. Servez-vous de ces dernières pour jauger votre progression aux yeux de 
la NFL et des fans. Le flux Twitter et le menu principal proposent toutes les dernières 
infos (scores, blessures, transferts...). Consultez ces outils souvent pour vous tenir au 
courant de ce qui se passe.
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My Career (Ma carrière)
Disposez d’un instantané de la situation dans laquelle se trouve votre carrière. Ce menu 
indique le statut de vos objectifs, votre rang d’héritage, vos XP et vos statistiques. 

My Actions (Mes actions)
Utilisez cette check-list pour voir tout ce que vous avez à faire. Entraînements, matchs 
programmés et progression de la semaine sont présents pour que vous ne ratiez jamais 
accidentellement l’une de ces tâches.

PLUS...
Plongez au cœur de Connected Careers en naviguant dans les rubriques suivantes :

Personnel	 Apportez des changements à votre effectif ou consultez le 
rapport des blessures.

My Career (Ma carrière)	 Jetez un œil au Hall of Fame, achetez des packs, prenez votre 
retraite ou exigez d‘être libéré.

Statistics (Statistiques)	 Consultez toutes les statistiques d‘équipe, de coach, de 
carrière et de saison, ainsi que le classement de la ligue.

Strategy (Stratégie)	 Ajustez les audibles, les tactiques et les remplacements 
automatiques.

History (Historique)	 Consultez les récompenses annuelles et hebdomadaires, ainsi 
que les votes pour le Pro Bowl et les records de la NFL.

My League (Ma ligue)	 Déterminez les paramètres de votre ligue, transférez la 
fonction de commissionnaire et ajustez les curseurs de ligue.

Practice (Entraînement)
Lors de la saison, vous aurez l’opportunité de vous entraîner dans la peau de votre 
joueur ou avec l’équipe. Vous aurez le choix entre différents scénarios selon la difficulté. 
Profitez-en pour récolter de précieux XP et vous faire une place dans l’effectif.

Scouting (Recrutement)
Servez-vous de ce menu pour voir les joueurs pouvant être évalués en vue de la draft 
à venir. Vous aurez l’opportunité de choisir les aptitudes exactes que vous souhaitez 
débloquer avec vos points de recrutement. La première fois que vous évaluerez une 
aptitude, vous recevrez une note sous forme de lettre. À la deuxième évaluation, vous 
aurez la véritable note de cette aptitude.
Mais ne relâchez pas votre attention car tous les joueurs n’ont pas une trajectoire toute 
tracée. Votre meilleur espoir peut, un jour, être pressenti pour remporter le trophée 
Heisman et, le lendemain, ne plus faire partie du premier tour de draft après s’être cassé 
la jambe.

Draft 
Lors de l’intersaison, vous devez garnir votre effectif suite aux contrats qui ont expiré 
ou aux joueurs qui ont été transférés. Drafter des joueurs est crucial pour bâtir une 
franchise, alors servez-vous judicieusement de vos choix de draft. Regardez les tweets 
s’affoler lorsqu’un choix est effectué ou utilisez Trey Wingo pour récapituler le long 
chemin du joueur jusqu’à la draft.
Si vous vous trouvez en mode Connected Careers en ligne avec plusieurs utilisateurs, la 
draft est traitée en temps réel et, donc, tous les joueurs doivent se tenir prêts dans le 
Draft Hub à commencer ensemble.

Off-Season Free Agency  
(Agents libres en intersaison) 
La free agency est une période cruciale de l’intersaison qui doit vous servir à améliorer 
votre effectif. Sélectionnez avec soin le joueur que vous souhaitez cibler en faisant votre 
première offre. Au bout de la première semaine, vous saurez si le free agent a accepté 
votre offre, a accepté celle d’une autre équipe ou n’a pas encore pris de décision. À ce 
moment-là, vous pourrez améliorer votre offre, la laisser telle quelle ou l’annuler.

Player Progression  
(Progression du joueur)
À mesure que vous disputez des matchs, votre joueur gagne des XP selon ses 
performances. Dépensez-les ici pour améliorer les aptitudes de votre joueur et 
personnaliser ses forces.

Coach Progression  
(Progression du coach)
Les XP que vous gagnez en tant que coach peuvent grandement vous faciliter votre 
travail. Achetez des packs qui vont, entre autres, aider vos recruteurs ou faire qu’un 
joueur va être plus enclin à prolonger avec vous. 
Dans l’accueil, vous aurez également le choix dans la progression des joueurs de votre 
équipe : elle peut s’effectuer de façon automatique ou manuelle. 

Retirement (Retraite)
Vous avez la possibilité de faire prendre sa retraite à votre personnage à tout moment 
de sa carrière. Vous aurez alors également la possibilité de choisir un nouveau joueur ou 
coach et de reprendre la saison ou l‘année exactement au même moment . 

Legacy Score (Score héritage)
Toutes les récompenses, des titres de MVP aux Super Bowls gagnés, sont prises en 
compte pour ce score. Il sert à mesurer vos performances par rapport à celles des 
joueurs et coachs légendaires du passé. Pour être intronisé au Hall of Fame, vous avez 
intérêt à avoir un score imposant.

HALL OF FAME (PANTHÉON)
Être élu au Hall of Fame est la plus prestigieuse des récompenses pour un joueur ou un 
coach professionnel. Avant de prendre votre retraite, accumulez un Legacy Score digne 
d’entrer au Hall of Fame. Pour pouvoir vous vanter, vous pourrez aussi vous comparer 
aux autres utilisateurs élus au Hall of Fame.

Site Internet Connected Careers
Prenez le contrôle de votre carrière sur Internet en vous rendant sur  
www.MaddenCareer.com. Une présentation plus en détails du site Connected Careers sera 
bientôt disponible !

http://www.MaddenCareer.com
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Kinect
Utilisez Kinect pour donner de façon orale des commandes à votre équipe sur la ligne 
de scrimmage. Vous pouvez dire « Audible » (odibeule) pour demander des audibles, 
prononcer le nom d’un receveur pour le sélectionner, dire « Line » (laïne) pour voir les 
options de protection de ligne... Voici une liste complète des commandes Kinect pour 
Madden NFL 13.

Attaque
Général

Hike Quiet Down Flip Play

Hurry Up Show Play Timeout

Challenge Spike Fake Spike

Cancel

Audibles

Flip Play Quick Pass Run

PA Pass Deep Pass Custom

Timeout

RECEVEURS

Smart Route Streak Out Left

Out Right Curl Fade

Drag Slant Left Slant Right

Slant Zig Route Out

In Block Right Block Left

Motion Left Motion Right Hike

Timeout Cancel

Protections

Aggressive Pinch Block Left

Block Right Reset Hike

Timeout Cancel

Défense
Général

Flip Play Timeout Let’s Go

Show Play Challenge Cancel

Audible

Audible Man Blitz

Cover 2 Cover 3 Custom

Nom de tactique perso. Timeout Cancel

Changements D-LINE

D-Line D-Line Spread D-Line Pinch

D-Line Shift Left D-Line Shift Right D-Line Edge Rush

D-Line Crash Middle D-Line Crash Left D-Line Crash Right

Timeout Cancel

Changements de linebackers

Linebackers LB Pinch LB Shift Spread

LB Shift Right LB Shift Left Zones

Blitz Blitz Right Blitz Left

Timeout Cancel

Audibles de couverture

Coverage Zones to Left Zones to Right

Zones to Sideline Zones to Middle Fake Blitz

Base Press Back Off

Individual Timeout Cancel

Couverture individuelle

Shade Left Shade Right Back Off

Spotlight Timeout Cancel

Touches

Courir Run Left Run Right

Pass Shift Left Shift Right

Pinch Spread

Hot Routes

Hot Routes Hook Zone Deep Zone

Blitz Man QB Contain

Flat Zone Curl to Flats QB Spy

Timeout Cancel

Choix des joueurs

Free Safety Strong Safety Cornerback

Middle Linebacker Left Linebacker Right Linebacker

Tackle Left End Right End
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Game Face (Avatar)
Prenez-vous en photo (ou vos amis) et créez un double numérique réaliste pour le faire 
jouer dans Madden NFL13. Utilisez un appareil photo numérique pour prendre les clichés 
et servez-vous de www.easports.com/gameface pour créer votre image. Vous pouvez 
utiliser Game Face pour créer les images de profils de joueurs ou coachs créés.Vous ne 
pouvez lier qu‘un seul Game Face à votre gamertag.

EA Online
Passe en ligne
Afin de bénéficier de toutes les fonctionnalités en ligne, vous devez activer un Passe en 
ligne. Utilisez le code à usage unique se trouvant sur l’encart inclus dans l’emballage du 
jeu. Si vous ne possédez pas de code d’accès ou que celui-ci a déjà été utilisé, achetez un 
nouveau Passe en ligne ou débutez un essai gratuit limité.

Abonnement EA SPORTS Season Ticket
L’abonnement EA SPORTS Season Ticket vous donne accès à des titres EA SPORTS en 
avant-première. Consultez le site www.EASPORTS.com pour de plus amples informations.

Effectifs et réglages
Depth Chart (Effectif)
Modifiez ici votre effectif pour éviter d’avoir à faire des changements lors des matchs  
en ligne.

Download Roster (Télécharger effectif)
Téléchargez la dernière mise à jour des effectifs disponible si vous voulez jouer en ligne.

Download Tuner (Télécharger RÉGLAGES)
Le dernier ensemble de réglages est nécessaire pour jouer en ligne. Venez ici pour voir 
les mises à jour.

Modes de jeu en ligne
Head to Head (Face-à-face)
Affrontez d’autres utilisateurs grâce à ce mode de jeu 1 contre 1 compétitif. Faites votre 
choix entre Head to Head et Play vs. Friend (Affronter un ami) pour les parties classées 
dans notre classement global. Vous préférez une partie amicale ? Disputez des parties 
sans classement contre vos amis avec des paramètres de  
jeu personnalisés. 

Conseil pro Prima
N’ayez pas peur de jouer en ligne. Entraînez-vous et soyez confiant.

Team Play (Jeu par équipe)
Les modes coopératifs 3 contre 3 de Madden NFL 13 vous permettent d’affronter vos 
adversaires lors de matchs collectifs intenses. Faites votre choix parmi les formations de 
QB, RB et WR en attaque ou parmi les formations de DL, LB ou DB en défense. Si vous 
aimez contrôlez tout le terrain, optez pour la formation ANY (Tout). 

http://www.easports.com/gameface
http://www.EASPORTS.com
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Communautés
Une communauté, c’est quoi ?
C’est un environnement sûr, conçu pour vous permette de jouer à Madden NFL 13 en 
ligne de la manière dont vous le souhaitez. Essayez de créer votre propre communauté 
avec vos camarades ou collègues, et regardez-la se développer !

Entrer dans une communauté 
Vous pouvez être membre de cinq communautés maximum en même temps. Vous pouvez 
choisir d’en rejoindre une existante ou d’en créer une nouvelle, puis d’y inviter vos amis. 
Choisissez si votre communauté est publique (PUBLIC) ou privée (PRIVATE). La deuxième 
option implique qu’un mot de passe sera nécessaire pour la rejoindre.

Ranked Team Play  
(Jeu par équipe selon classement)
Vous et les autres membres de votre communauté pouvez vous associer pour jouer 
par équipe de 3 contre d’autres communautés. Suivez les matchs des autres membres 
via les mises à jour de scores en live dans le salon de votre communauté. Consultez 
également les statistiques de votre formation ainsi que le bilan et le classement de votre 
communauté.

Community Head to Head  
(Face-à-face communautaire)
Décidez de vos propres options de jeu et curseurs pour les parties Head to Head (Face-
à-face) de votre communauté. Vous souhaitez jouer des quart-temps de 15 minutes en 
niveau All-Madden ? Pas de problème ! Toutes les parties et statistiques Head to Head de 
communauté sont mémorisées sur vos propres classements privés.

Community Management  
(Gestion de communauté)
Prenez le contrôle de votre expérience en ligne.

Manage Other Members  
(Gestion des autres membres)
Promouvez des membres au poste de DG et occupez-vous des problèmes disciplinaires.

Message Board (Forum)
Postez des messages sur votre forum privé et discutez des résultats récents.

Ultimate Team
Ultimate Team, c’est quoi ?
Dans Ultimate Team, vous accumulez des cartes pour créer votre équipe de rêve de stars 
actuelles de la NFL et de légendes du football américain. Débutez avec votre formation de 
départ gratuite, puis développez votre équipe via des enchères et des transferts, ou en 
ajoutant des joueurs grâce à des nouveaux packs.

Baptiser votre équipe de rêve
Lorsque vous débutez en mode Ultimate Team, vous héritez d’un nom d’équipe par défaut. 
Si vous étiez déjà utilisateur auparavant, le système va essayer de vous donner le même 
nom que l’année précédente. Une fois que vous avez ouvert votre pack de débutant 
(Starter Pack), vous pouvez aller dans le panneau Help & Settings pour renommer votre 
formation.

Ouvrir votre Starter Pack
Débutez en mode Ultimate Team Madden NFL 13 en ouvrant votre Starter Pack gratuit. 
D’abord, vous devez choisir le capitaine de votre première équipe. Votre Starter Pack 
contient une version exclusive de camp d’entraînement de ce joueur et vos premières 
tenues sont celles de son équipe NFL. Vos titulaires représentent 25 contrats et vous ne 
pouvez ni les mettre aux enchères, ni les transférer.

Loyalty Rewards (Récompenses de 
fidélité)
Si vous jouiez déjà à Ultimate Team dans Madden NFL 12, vous pouvez prétendre à 
des packs de cartes en fonction de vos performances dans ce titre. Accédez à Loyalty 
Awards dans le menu Gridiron Club pour voir s’il y en a qui sont disponibles.

The Hub (L’accueil)
C’est votre écran d’accueil où tout est accessible. Ici, vous serez au courant des nouvelles 
sorties de contenu, des nouvelles fonctionnalités et d’autres infos importantes. 
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Manage Your Ultimate Team  
(Gérer votre équipe de rêve)
Sélectionnez le panneau Manage Team pour gérer vos titulaires (Lineup), vos cartes 
actives (Active cards), vos cartes de réserve (Reserve cards) et vos Packs. Le panneau 
indique le nom de votre équipe, les tenues à domicile et les packs non ouverts qui vous 
attendent.

MY LINEUP (MA SÉLÉCTION)
Dans l’écran Lineup, vous pouvez changer vos titulaires et sélectionnez des coachs, 
des tenues, un stade ou des playbooks différents. Quand vous sélectionnez un poste, 
les joueurs actuels de votre effectif qui peuvent y jouer s’affichent. Pour comparer les 
statistiques, vous pouvez retourner les cartes. Vous pouvez également accéder à une 
vue plus détaillée de votre équipe actuelle en passant en vue Depth Chart. 

Active Cards (Cartes actives)
Cet écran contient les 100 cartes actuellement assignées à votre équipe : jusqu’à 55 
cartes de joueurs et jusqu’à 45 autres cartes (coachs, maillots, stades et playbooks). 
Seules vos cartes actives peuvent être utilisées dans votre effectif. Vous pouvez les 
déplacer vers vos réserves, les vendre, les mettre aux enchères ou les proposer en 
échange.

Reserve Cards (Cartes de réserve)
La rubrique Reserves est une nouveauté cette année. Elle vous sert à stocker les cartes 
qui ne sont pas actuellement utilisées pour votre équipe. C’est un peu comme une équipe 
réserve mais en beaucoup plus grand. Vous pouvez stocker n’importe quel type de carte 
dans Reserves mais vous ne pouvez y effectuer que deux actions : envoyer les cartes 
parmi les actives ou les vendre.

MY PACKS (MES PACKS)
C’est écran est une nouveauté cette année. Vous pouvez y voir les packs qui vous 
appartiennent et choisir de les ouvrir.

Play Games (Jouer)
Dans cet écran, vous pouvez choisir de faire jouer votre Ultimate Team dans une 
multitude de formats de matchs. Gagnez des pièces en affrontant d’autres utilisateurs 
lors de matchs Head to Head et de défis solo (Solo Challenges). Vous pouvez aussi défier 
vos amis ou affronter des équipes NFL contrôlées par l’IA.

Store (Boutique)
La boutique Ultimate Team, c’est 
l’endroit où trouver des packs de 
cartes, des lots de packs et des 
offres spéciales pour améliorer votre 
équipe. Les packs Rookie contiennent 
des cartes d’entrée de gamme et un 
joueur de niveau rookie. Les packs 
Pro et All-Pro proposent, eux, de 
meilleurs joueurs et coachs. Quant 
aux packs Legendary, ils vous offrent 
la chance de dénicher les plus grands 
joueurs de tous les temps.
Cette année, vous pourrez acheter 
des lots de packs qui vous feront profiter de remises lors de l’achat de packs en plus 
grandes quantité. Si vous cherchez une carte spécifique pour votre Ultimate Team, des 
joueurs et contrats se trouvent souvent dans la catégorie Card Deals.

Collections
Accumulez des collections complètes 
dans Ultimate Team pour accéder à de 
nouveaux joueurs, coachs et autres 
récompenses. Pour ajouter une carte 
à une collection, placez-la dans la 
boîte Pending Collections (Collections 
en attente) de l’écran New Cards ou 
Active Cards. Ensuite, rendez-vous 
dans la collection voulue et ajoutez la 
carte. Accumuler des légendes vous 
permet de commencer une carrière 
avec ce joueur en mode Connected 
Careers.
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Pièces
Vous pouvez gagner des pièces en disputant des matchs ou lorsque des utilisateurs 
gagnent vos cartes aux enchères. Servez-vous en pour acheter des packs, des lots ou 
des offres dans la boutique d’Ultimate Team ou pour faire des enchères.

Contracts (Contrats)
Les joueurs et coachs ont un chiffre de contrat qui diminue lorsque vous disputez 
des matchs. Lorsque ce chiffre atteint zéro, vous devez appliquer une carte Contract 
Extension (Prolongation de contrat) au joueur ou au coach dans l’écran Active Cards. 
Vos cartes de départ disposent de 25 matchs et les autres nouvelles cartes commencent 
généralement avec 16 (soit une saison). Les cartes Contract Extension indiquent le 
nombre de matchs qui seront ajoutés au joueur ou au coach une fois appliquées.

Injuries (Blessures)
Lorsqu’un joueur se blesse, il manque le nombre de matchs indiqué. Appliquer une carte 
Injury peut raccourcir cette indisponibilité.

Auctions (Enchères)
Vous pouvez mettre vos cartes aux enchères. Fixez un prix de départ et un prix d’achat, 
ainsi que le temps de disponibilité de l’enchère.
Vous voulez ajouter un joueur clé à votre Ultimate Team ? Cherchez dans les enchères 
proposées par les autres utilisateurs.

Trades (Échanges)
Vous pouvez proposer des cartes à échanger ou offrir une carte en réponse à un autre 
utilisateur qui a fait une proposition d’échange. N’oubliez pas de suivre les échanges 
postés pour voir quelles offres sont en attente.

Ultimate Team sur Internet
Vous pouvez désormais gérer votre équipe de rêve sur Internet. Allez sur 
maddenultimateteam.com pour mettre à jour votre effectif, suivre vos enchères et 
échanges, acheter et ouvrir des packs, et vous tenir au courant des dernières offres.

Récupérer des codes pour débloquer des  
cartes Ultimate Team
Vous pouvez récupérer des codes en vous rendant dans le menu My Madden et en 
sélectionnant REDEEM CODE. Une fois votre code récupéré, vous pouvez retourner 
dans Ultimate Team pour afficher les cartes. Rendez-vous dans la rubrique My Packs du 
panneau Manage Team et ouvrez le pack contenant vos nouvelles cartes.

Gridiron Club
Madden Moments Live
Revivez les meilleurs moments de la saison 2012-13 et modifiez le cours de l’histoire en 
rejouant ces différentes situations. N’oubliez pas de revenir dans cette rubrique au fil de 
l’année pour découvrir de nouveaux Madden Moments.

Madden On-Demand Video Hub  
(Accueil des vidéos on-demand Madden)
Consultez le centre de vidéos à la demande (On-Demand Video Hub) pour du contenu NFL 
mis à jour ainsi que des conseils pour Madden NFL 13 et bien d’autres surprises.

Update NFL Rosters  
(Mise à jour des effectifs NFL)
Consultez cette rubrique tout au long de la saison 2012 de NFL pour bénéficier des 
ajustements d’évaluations, des mises à jour d’effectifs et de tous les changements 
occasionnés par les transactions effectuées dans la ligue. Pour jouer en ligne, il vous 
faudra des effectifs mis à jour.

View Loyalty Rewards  
(Voir les récompenses de fidélité)
Suivez à la trace vos récompenses dans tous les jeux de football américain d’EA SPORTS.

Edit Loyalty Settings  
(Modifier les paramètres de fidélité)
Personnalisez vos options de jeu qui seront stockées dans tous les jeux de football 
américain d’EA SPORTS. Ici, vous pouvez choisir vos préférences : équipe, playbook, niveau 
d’aptitude, style de choix tactique et même durée des quart-temps. Sauvegardez vos 
changements pour ne plus avoir à y penser !

http://maddenultimateteam.com


23 24

My Madden (Mon Madden)
Share Videos (Partager des vidéos)
Partagez des vidéos de moments forts depuis EASports.com.

Manage NFL Rosters  
(Gérer les effectifs NFL)
Manage Players (Gérer les joueurs)
Parcourez l’effectif de chaque équipe de la NFL afin d’effectuer des transferts, libérez des 
joueurs ou apporter des changements.

Order Depth Chart (Trier l’effectif)
Apportez des changements à l’effectif de n’importe quelle équipe de la NFL. 

Sign Free Agents (Recruter des free agents)
Consultez la liste des free agents et recrutez le joueur que vous souhaitez.

Trade Players (Transferts)
Sélectionnez des joueurs à transférer.

Team Breakdowns (Analyse d’équipe)
Retrouvez combien de joueurs sont en activité à un poste donné ainsi que l’argent qui 
est dévolu à ce poste.

Coaching Options (Options de coaching)
Customize Playbooks  
(Personnaliser les playbooks)
Sélectionnez un playbook comme base, puis apportez-y les changements que vous 
souhaitez. Retirez les tactiques qui ne correspondent à votre style de jeu et remplacez-
les par celles que vous préférez, même si elles ne figurent dans le playbook d’aucune 
autre équipe. Vous pouvez personnaliser aussi bien les playbooks offensifs que défensifs.

Assign Auto Subs (Remplacements automatiques)
Ici, vous pouvez régler le curseur pour remplacer un poste spécifique si la fatigue atteint 
un certain point. Vous souhaitez que votre running back titulaire soit automatiquement 
mis sur le banc si sa fatigue passe sous les 75 ? C’est possible grâce à ce menu.

Offensive Audibles (Audibles offensifs)
Personnalisez ici vos audibles offensifs. Vous pouvez choisir 5 tactiques comme audibles.

Defensive Audibles (Audibles défensifs)
Personnalisez ici vos audibles défensifs. Sélectionnez 5 tactiques comme audibles.

Creation Center (Centre de création)
Create Player (Créer un joueur)
Créez un joueur de A à Z. Choisissez tout, que ce soit son poste, sa taille, son poids, son 
équipement, ses aptitudes...

Import Game Face
Importez un avatar depuis www.easports.com/gameface (en anglais) afin de l’utiliser 
comme portrait et visage d’un joueur créé.

Create/Edit Uniforms (Créer/modifier tenues)
Personnalisez la tenue de votre équipe. Servez-vous des couleurs de maillot officielles 
comme fondation, puis ajustez-les comme vous le souhaitez.

Delete Custom Uniforms (Effacer tenues perso.)
Effacez n’importe laquelle des tenues que vous avez créées.

Manage Files (Gestion des fichiers)
Sauvegardez, chargez ou supprimez n‘importe quel fichier de Madden NFL 13.

Change Settings  
(Changer les paramètres)
Ici, vous pouvez personnaliser votre expérience Madden NFL 13 en ajustant les options, 
les curseurs, les commandes et la musique du jeu.

Redeem Code (Récupérer code)
Récupérez ici n‘importe quel code, y compris votre Passe en ligne.

NFL.com Fantasy
Synchronisez votre équipe de fantasy NFL.com pour Madden NFL 13. Vous pouvez 
également gérer votre effectif et suivre votre score.

Credits
Consultez les crédits de Madden NFL 13.

Kinect Tuner (Calibrage Kinect)
Ouvrez l’option de calibrage Kinect.

http://www.easports.com
http://www.easports.com/gameface
http://www.nfl.com
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