fa) XBOX ONE.




A AVERTISSEMENT Avant de jouer a ce jeu, veuillez lire le manuel d'utilisation de la console
Xbox One“ ainsi que les manuels des accessoires pour obtenir toutes les informations importantes
relatives a la santé et a la sécurité. www.xbox.com/support.

Importante mise en garde relative a la santé : Epilepsie photosensible

Pour un treés faible pourcentage de personnes, I'exposition a certains effets visuels, notamment les lumiéres
ou motifs clignotants qui peuvent apparaitre dans les jeux vidéo, risque de provoquer une crise d'épilepsie.
Méme des personnes sans antécédents épileptiques peuvent souffrir d’une affection non diagnostiquée
qui risque de provoquer une « crise d'épilepsie photosensible » lorsqu'elles regardent I'écran d'un jeu
vidéo. Parmi les symptomes figurent des étourdissements, des problemes de vision, des mouvements
convulsifs des yeux ou du visage, la crispation ou le tremblement des bras ou des jambes, la désorientation,
la confusion, la perte de conscience momentanée et une perte de connaissance ou des convulsions
pouvant causer des blessures dues & une chute ou a un choc avec des objets a proximité. Si vous ressentez
I'un ou l'autre de ces sympt6 , cessez i édi t de jouer et consultez un médecin. Les
parents doivent surveiller leurs enfants et les interroger a propos des symptomes ci-dessus : les enfants et
les adolescents sont effectivement plus sujets a ce genre de crise que les adultes. Pour réduire le risque, il
est conseillé de s'asseoir a bonne distance de I'écran, d'utiliser un écran de petite taille, de jouer dans une
piece bien éclairée et d'éviter de jouer en cas de somnolence ou de fatigue. Si vous ou un membre de votre
famille avez des antécédents de crises d'épilepsie, consultez un médecin avant de jouer.
















Remise en jeu du ballon (Courir jusqu'a la ligne)
Changer de joueur

Déplacer un joueur

Tracé d’urgence

Protection de passe

Feinte de remise en jeu

Afficher le graphique de tactique
Verrouiller un joueur

Afficher/Masquer le menu
d’avant-phase de jeu

Zoom avant avec la caméra

Zoom arriére avec la caméra

QO & ¢APREAOS ©O

Passe haute a un receveur précis
Passe basse a un receveur précis
Lancer au receveur (1)

Passe lobée au receveur (1)
Passe de volée au receveur (1)
Passe en fleche au receveur (1)
Lancer au receveur (2)

Passe lobée au receveur (2)
Passe de volée au receveur (2)
Passe en fleche au receveur (2)
Lancer au receveur (3)

Passe lobée au receveur (3)
Passe de volée au receveur (3)
Passe en fléeche au receveur (3)
Lancer au receveur (4)

Passe lobée au receveur (4)
Passe de volée au receveur (4)
Passe en fleche au receveur (4)
Lancer au receveur (5)

Passe lobée au receveur (5)
Passe de volée au receveur (5)
Passe en fleche au receveur (5)
Feinte

Extraction d’un jeu ou d’une mélée
Mouvement de pivot
Abandonner le ballon

Evitement du QA

Passe en contrdle total

+0/0/0/0/m
D+0/0/®/0/m

Q

@ (frapper légerement)

@ (frapper légerement deux fois)
@ (appuyer longuement)

(A)

@ (frapper légérement)

@ (frapper légérement deux fois)
@ (appuyer longuement)

(8}

@ (frapper légerement)

@ (frapper légerement deux fois)
® (appuyer longuement)

(v}

O (frapper légerement)

O (frapper légérement deux fois)
O (appuyer longuement)

m

@ (frapper légerement)

@ (frapper légerement deux fois)
@ (appuyer longuement)

&, enclave extérieure @ + direction

7
@ (frapper légerement), puis € + direction

<L
@ + direction

@ + direction lors du lancer




Raffuter

Raffuter pour tenir a distance
(prés d’'un défenseur)
Célébration (en champ libre)
Pivoter

Plonger
Glisser/Abandonner
Franchir un obstacle

Passe latérale

Changer le balon de main
Protection du ballon
Modificateur de précision
(ralentissement)

Saut coupé

Pivot (précision)

Plongeon (précision)
Plongeon en hauteur (précision)
(derriére le bloqueur)
Franchissement (précision)
Poussée d’accélération
Changement de vitesse
Contournement

Contournement (précision)

Saut latéral (précision)
(derriere la ligne de mélée)
Faufilement (derriere le bloqueur)

Contournement arriére
Contournement arriére (précision)
Passage en force

Passage en force (précision)

Charge pour gagner des verges

(avec icone de reprise d’équilibre active)
Reprise d’équilibre

(avec icone de reprise d’équilibre active)
Combinaison pivot et passage en force

Combinaison pivot et passage en force
(précision)

@ (frapper légerement)
@ (appuyer longuement)

B + O (appuyer longuement)
O/ (demi-cercle)
@ (appuyer longuement)

@ (frapper légerement)
(V)

@ (frapper légerement)
@ (appuyer longuement)

)

B (frapper légérement)
B+ 0O/P + B (demi-cercle)
D+Q

D+®

D+O

a

b+d

@/®

B+@/®

B+@©/®

@ (appuyer longuement)

¥
@

¥
=]

A

"o e oudae
o @

}a @
©

e 8
8 ®
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Combinaison contournement a gauche
et pivot a gauche

Combinaison contournement a gauche
et pivot a gauche (précision)
Combinaison contournement a gauche
et pivot a droite

Combinaison contournement a gauche
et pivot a droite (précision)
Combinaison contournement a droite
et pivot a gauche

Combinaison contournement a droite
et pivot a gauche (précision)
Combinaison contournement a droite
et pivot a droite

Combinaison contournement a droite
et pivot a droite (précision)
Combinaison contournement arriére et
pivot a gauche

Combinaison contournement arriére et
pivot a gauche (précision)
Combinaison contournement arriére et
pivot a droite

Combinaison contournement arriére et
pivot a droite (précision)

Combinaison contournement a gauche
et contournement a droite
Combinaison contournement a gauche
et contournement a droite (précision)
Combinaison contournement a droite
et contournement a gauche
Combinaison contournement a droite
et contournement a gauche (précision)

© 880
D+©.8 8¢ o
@888 ®
D+@ 888 0

o 68800

D+@ ®
P @
D+® @

Jeu automatique/aide défensive
Changer de joueur

Attrapé prudent

Receveur de jeu (a la défense)
Course aprés attrapé

Plongeon (ballon libre)

Attrapé agressif

Remise au jeu (a la défensive)
Déviation du ballon

Déplacement latéral
Poussée d’accélération

(appuyer longuement)

(B}

@ (appuyer ou appuyer longuement)
@ (appuyer longuement)

@ (appuyer ou appuyer longuement)
@ (appuyer longuement)

© (appuyer ou appuyer longuement)
O (appuyer longuement)

@ (appuyer longuement)/
M@ (appuyer longuement)




Ajustement individuel
Changer de joueur
Sélectionner un joueur

Menu des appels de changement de jeu
Appel de changement

de jeu de couverture

Appel de changement de jeusur
la ligne de défense

Appel de changement

de jeu du secondeur

Commandes défensives

Hors de la ligne

Afficher le graphique de tactique
Zoom avant avec la caméra

Zoom arriére avec la caméra

Caméra verrouillée sur

un joueur défensif
Afficher/Masquer le menu
d’avant-phase de jeu

Exciter la foule

(appuyer longuement) + @

B © 90 06

@ (frapper légérement)
@ (appuyer longuement)

g OO

Qe

2

Pression sur le quart en finesse
Désengagement

Changer de joueur

Pression sur le quart en puissance
Mains en I’air/Coup avec les bras
Jeu automatique/aide défensive

+ direction

BOOE & ©

Plaquage prudent

Plaquage au sol (précision)
Changer de joueur

Plaquage agressif (de prés) /
Plaquage en plongée (de loin)
Jeu automatique/aide défensive
Vol du ballon

Déplacement latéral

Poussée d’accélération

Placage terrassant

S ©@w|e
+
>]
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Hike Quiet Down Flip play

(Remise) (Calmer) (Changement de jeu)
Hurry Up Show Play Timeout

(Se dépécher) (Afficher la tactique) (Temps d’'arrét)
Challenge Spike Fake Spike (Feinter de se
(Contester) (Se débarrasser du ballon) | débarrasser du ballon)

Cancel (Annuler)

Flip play Quick Pass Run
(Changement de jeu) (Passe rapide) (Courir)
PA Pass Deep Pass Custom

(Passe de jeu)

(Passe en profondeur)

(Personnalisé)

Timeout (Temps d’arrét)

Smart Route
(Tracé spécial)

Streak
(Course rapide)

Out Left
(Tracé a gauche)

Out Right (Tracé a droite)

Curl (Crochet)

Fade (Estomper)

Drag
(Glisser)

Slant Left
(Tracé obligue a gauche)

Slant Right
(Tracé oblique a droite)

Slant (Tracé oblique)

Zig Route (Tracé zig)

Out (Extérieur)

In Block Right Block Left
(Intérieur) (Bloguer a droite) Bloguer a gauche)
Motion Left Motion Right Hike

(Mouvement a gauche) (Mouvement a droite) (Remise)

Timeout (Temps d’arrét)

Cancel (Annuler)




Aggressive Pinch Block Left
(Agressif) (Resserrer) (Bloquer a gauche)
Block Right Max Protect Reset

(Bloguer a droite) (Réinitialiser)

(Protection maximum)

Hike (Remise)

Timeout (Temps d’arrét)

Cancel (Annuler)

Flip play Timeout Let's go
(Changement de jeu) (Temps d’arrét) (C'est parti)
Show Play Challenge Cancel
(Afficher la tactique) (Contester) (Annuler)
Audible (Appel de Man Blitz Play
changement de jeu) (individuel) (Blitz)
Cover 2 Cover 3 Custom

(Couverture a 2 joueurs)

(Couverture a 3 joueurs)

(Personnalisé)

Custom Play Name (Nom
de tactique personnelle)

Timeout
(Temps d’arrét)

Cancel
(Annuler)

Line
(Ligne)

Line Spread (Ecarter la
ligne défensive)

Line Pinch (Resserrer la
ligne défensive)

Line Shift Left
(Décaler la ligne
défensive vers la gauche)

Line Shift Right
(Décaler la ligne
défensive vers la droite)

Line Edge Rush
(Pression sur les flancs)

Line Crash Middle
(Ajuster au milieu)

Line Crash Left
(Ajuster a gauche)

Line Crash Right
(Ajuster a droite)

Timeout (Temps d’arrét)

Cancel (Annuler)

Linebackers LB Pinch LB Shift Spread

(Secondeurs) (Resserrement de (Elargissement de
secondeur) secondeur)

LB Shift Right LB Shift Left Zones

(Changement de
secondeur a droite)

(Changement de
secondeur a gauche)

Blitz

Blitz Right (Blitz a droite)

Blitz Left (Blitz a gauche)

Timeout (Temps d’arrét)

Cancel (Annuler)




Coverage
(Couverture)

Zones to Left
(Zones vers la gauche)

Zones to Right
(Zones vers la droite)

Zones to Sideline (Zones
vers la ligne de touche)

Zones to Middle
(Zones vers le milieu)

Show Blitz/Fake Blitz
(Afficher/feinter le blitz)

Base

Press
(Mettre de la pression)

Back Off
(Reculer)

Individual (Individuel)

Timeout (Temps d’arrét)

Cancel (Annuler)

Shade Left
(Couverture a gauche)

Shade Right
(Couverture a droite)

Back Off
(Reculer)

Spotlight (Fait saillant)

Timeout (Temps d’arrét)

Cancel (Annuler)

Run Run Left Run Right

(Courir) (Course a gauche) (Course a droite)

Pass Shift Left Shift Right

(Passe) (Changement a gauche) (Changement a droite)

Pinch (Resserrer)

Spread (élargir)

Hot Routes
(Tracés d'urgence)

Hook Zone
(Zone de crochets)

Deep Zone
(Zone profonde)

Blitz Man QB Contain/Quarterback
(individuel) Contain (Contenir le QA)

Flat Zone Curl to Flats QB Spy

(Zone de passes) (Crochet a passe) (QA espion)

Timeout (Temps d’arrét) Cancel (Annuler)

Free Safety Strong Safety Cornerback

(Maraudeur)

(Demi défensif)

(Demi de coin)

Middle Linebacker
(Secondeur centre)

Left Linebacker
(Secondeur gauche)

Right Linebacker
(Secondeur droit)

Tackle (Plaquage)

Left End (Ailier gauche)

Right End (Ailier droit)










ASTUCE:

Barriére au premier essai

Faux blitz

Ajustements défensifs rapides

Alignement individuel



Mécanique de plaquage prudent

Mécanique de plaquage agressif

Mécanique de déplacement latéral assisté

Mécaniques de pression sur le quart

Mécanique de pression initiale sur le quart



Tracés violets
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Home Panel (Panneau d’accueil)

Play Panel (Panneau Jouer)

Customize Panel (Panneau Personnaliser)
Manage Rosters (Gérer les effectifs)

Customize Playbooks (Personnalisation des livres de jeux)



Settings (Paramétres)

Share & Manage Files (Partage et gestion des fichiers)

Madden Awards (Récompenses Madden)

Creation Center (Centre de création)

Extras



Qu'est-ce que le mode Franchise?

Quoi de neuf dans le mode Franchise?

Goals (Objectifs)




Hub (Centre)

Scouting (Recrutement)

Sim-a-Win (Simulation de victoire)



Game Prep (Préparation aux matchs)



Confidence Rating (Niveau de confiance)

Groupes de repéchage aléatoire avec histoires évolutives

Etapes de progression multiples

Commissioner Tools (Outils du commissaire)



Short-Term Injured Reserve (Réservistes blessés a court terme)

32-Player Control (Offline) (Contrdle de 32 joueurs [hors ligne])

Media Statements (Déclarations médiatiques)

Owner Mode (Mode propriétaire)

Revenue (Revenu)



Advisors (Conseillers)

Price Setting (Fixation des prix)

Team Value (Valeur de I’équipe)

Team Popularity (Popularité de I'’équipe)



Staff Hiring (Recrutement de personnel)

Fan Happiness (Satisfaction des fans)

Marketing

Stadium Upgrades (Améliorations de stade)

Relocate (Déménagement)



Choose City (Choix de la ville)

Choose Name (Choix du nom)

Choose Uniform (Choix de I'uniforme)



Choose Stadium (Choix du stade)

Roster Building (Enrichissement de I'effectif)



Types de joueurs et stratégies

Offseason (Hors saison)
Re-Signing Players (Renouvellement des contrats de joueur)

Free Agency Bidding (Enchéres sur le marché des agents libres)



Contract Offers (Offres de contrat)

Draft (Repéchage)

Signing Rookies (Mise de recrues sous contrat)

Jouer en tant que entraineur
Coach Progression (Progression de I'entraineur)



Dépense de points d’EXP

Progressing Players (Progression des joueurs)

Jouer en tant que joueur
Créer un joueur

Backstory (Histoire)



Goals (Objectifs)

Dépense de points d’EXP

Retirement (Retraite)

Legacy Score (Score Héritage)



Début de votre Draft Champions Event (Evénement
Champions du repéchage)

Fonctionnement du repéchage

Team Styles (Styles d’équipe)

Base Team (Equipe de base)

Hub (Centre)



Qu'est-ce que Madden Ultimate Team (MUT) (Equipe de
réve de Madden)?

Collect (Collection)

Upgrade (Mise a niveau)

Dominate (Domination)

Nouveaux Ultimate Moments (Moments suprémes) du
mode Solo Challenges (Défis solos)

Initiation @ Madden Ultimate Team (MUT) (Equipe de
réve de Madden)



Qu’est-ce que le Style?

Offensive Styles (Styles en attaque)

Defensive Styles (Styles en défense)

Comment mettre a niveau mon équipe?

Qu’est-ce qu’un pack?



Qu’est-ce qu’un Tier (Niveau)?

Qu’est-ce qu’un Program (Programme)?

Live (En direct)

Objectives (Objectifs)

Play (Jouer)



Solo Challenges (Défis solos)

Head to Head Seasons (Saisons en duel)

Marketplace (Marché)

Store (Boutique)

Que sont les Points?



Auction House (Salle des ventes)

Trade Block (Groupe d’échanges)

Team (Equipe)
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Sets (Ensembles)

Comment réussir dans le mode MUT (Equipe de réve de
Madden)?

Players (Joueurs)

Team Items (Articles d’équipe)



Collectibles (Piéces de collection)

Head Coach (Entraineur en chef)

Nouvel écran de matchmaking (jumelage)

Quick Match (Match rapide)

Play a Friend (Jouer avec un ami)



Leaderboards (Classements)

Lobbies (Salons)

Compare Stats (Comparaison de statistiques)

Depth Chart (Effectif)

Customize (Personnaliser)
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B4 You have 3 new notifications. Es_z

o You've completed an objective!
= Passing Yards




Social Feed (Flux social)

Settings (Paramétres)

MUSIC LIST (LISTE DE MUSIQUE)
Vous voulez changer de chanson pour jouer avec une nouvelle trame

sonore? Triez votre liste de musigue dans le Madden Messenger en cochant
les chansons que vous aimez et en décochant celles que vous ne voulez pas
entendre. Sélectionnez une chanson et appuyez sur @ pour la faire jouer.




Madden Friends (Amis Madden)



REMARQUE :
Garantie limitée d’Electronic Arts

Retours a I'intérieur de la période de garantie de 90 jours

Informations sur la garantie de EA

Avis


http://warrantyinfo.ea.com



http://www.easports.com/madden
https://twitter.com/EAMaddenNFL
https://www.facebook.com/EASportsMaddenNFL
http://www.ea.com/ca-fr/support-technique
https://twitter.com/askeasupport
http://facebook.com/askeasupport
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