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c Consultez les mises en garde sur la santé et la

sécurité dans le menu Parameétres.

POUR COMMENCER

Systeme PLAYSTATION®4

Avant de commencer un jeu : avant toute utilisation, lire attentivement les
instructions fournies avec le systéme PlayStation®4. La documentation contient
des informations sur Uinstallation et l'utilisation de votre systéeme et d'importantes
informations de sécurité.
Pour allumer le systéeme PlayStation®4, appuyez sur la touche d’alimentation.
L’indicateur d’alimentation clignote en bleu, puis s’allume en blanc. Insérez le disque
FIFA 20 dans la fente, avec l'étiquette vers le haut. Le jeu s’affiche dans la zone de contenu
de l'écran d’accueil. Sélectionnez le nom du logiciel dans l’écran d’accueil du systéme
PlayStation®4 et appuyez sur le bouton 3. Pour plus de détails sur Lutilisation du logiciel,
consultez ce manuel.
Quitter un jeu : en maintenant enfoncée la touche , sélectionnez [Fermer 'application]
dans l'écran qui est affiché.
Réafficher l’écran d’accueil a partir d’un jeu : pour revenir a l’écran d’accueil sans
quitter un jeu, appuyez sur la touche . Pour reprendre le jeu, sélectionnez-le dans
la zone de contenu.
Retirer un disque : Quittez le jeu et appuyez sur la touche d’éjection.
Trophées : en réalisant certains objectifs d’un jeu, vous pouvez gagner des
« trophées » que vous pouvez ensuite comparer et partager. Un compte Sony
Entertainment Network est nécessaire pour l'accés aux trophées.




LISTE COMPLETE DES COMMANDES

REMARQUE : Les commandes mentionnées dans ce manuel correspondent a la

configuration classique.

MOUVEMENTS
Déplacements de joueur
Contréle / déviation
Accélération

Arrét face au but

Protéger le ballon / Lutter

Dribbles latéraux
Dribbles latéraux (verrouiller I'angle)

Gestes techniques

Gestes techniques simples
(VOLTA FOOTBALL uniquement)

Pichenettes simples
(VOLTA FOOTBALL uniquement)

Moqueries
(VOLTA FOOTBALL uniquement)

Arréter le ballon

Lutter (ballon aérien)

Manette gauche

Touche IEEN + manette droite

Touche IEEA (appuyer longuement)
Manette gauche (relacher) + touche
Touche (appuyer longuement)
Touche + manette gauche

Touche + touche IGKR +

manette gauche

Manette droite

Touche + touche IGEW +
manette gauche

Touche @ + manette gauche

Manette gauche (relacher) + touche IEEN
(appuyer longuement)

Manette gauche (relacher) + touche IGER
Touche




EN ATTAQUE (SIMPLE)

Passe a ras de terre / téte

Passe lobée / centre / téte
Passe en profondeur

Tir / reprise de volée / téte
Tirer au bon moment

Balle piquée

Tir en finesse

Tir a mi-hauteur / téte piquée
Feinte de tir

Feinte de passe

Passe en profondeur millimétrée

Touche &

Touche ®

Touche ®

Touche ©®

Touche © + touche @ (au bon moment)
Touche +touche ©®

Touche IGEM + touche ®

Touche + touche IGEN + touche @

Touche @, touche @ + manette gauche

Touche @, touche @ + manette gauche

Touche IGEM + touche ®




EN ATTAQUE (AVANCE)
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Protection du ballon

Passe lobée

Passe en profondeur en cloche
Passe en profondeur lobée
Passe en profondeur lobée appuyée
Passe lobée appuyée / Centre
Lob en cloche / Centre

Centre a mi-hauteur
Déclencher course

Demande de soutien

Annuler

Passe intuitive

Tir intuitif

Lob intuitif

Passe a ras de terre appuyée

Laisser rouler le ballon

Feinte de passe

Dribbles lents

Pichenette vers le haut pour reprise
de volée

Contréle déguisé

Régler contrdle

Passe-et-va

Touche

Touche @ + touche &
Touche @ + touche ®
Touche +touche ®
Touche + touche IGEE + touche ®
Touche IGEM + touche @
Touche +touche @
Touche @ + touche @
Touche

Touche IGXR

Touche +touche IEER
Touche +touche @
Touche +touche ®
Touche +touche @
Touche IGEE + touche

Touche IGEM (appuyer longuement) +
manette gauche (direction opposée
du ballon)

Manette gauche (relacher) + touche IGER
(appuyer longuement)

Touche + touche IEEW +
manette gauche

Touche GB

Touche IGEM (appuyer longuement) +
manette gauche (vers le ballon)

Touche IGEM + manette droite
(appuyer longuement en direction)

Touche + touche




TACTIQUES

Afficher Tactique en attaque
Dans la surface

Arriéres offensifs

Coller a la ligne de touche
Attaquant supplémentaire
Afficher Tactique en défense
Décrochage attaquant
Pressing collectif
Surnombre en possession
Piége hors-jeu

Changer plan de jeu

Changer de mentalité
(VOLTA FOOTBALL uniquement)

Remplacements rapides

Touche

Touche 1, touche £
Touche 1, touche ¢=
Touche 1, touche =
Touche 1, touche 4
Touche §

Touche ¥, touche 4
Touche ¥, touche <=
Touche ¥, touche =
Touche ¥, touche §
Touche 4= / touche =

Touche 4= / touche =

Touche IEER

Changement de joueur

Changer de joueur (manuel)

Jouer des coudes (lors d’'un marquage)
Tirage de chandail

Tacle

Tacle appuyé

Tacle glissé

Dégagement

Tacle appuyé
(VOLTA FOOTBALL uniquement)

Se relever rapidement
(aprés un tacle glissé)

Contenir

Contenir coéquipier

Touche

Manette droite

Touche ®

Touche @ (appuyer longuement)
Touche ®

Touche @ (appuyer longuement)
Touche @

Touche ®

Touche @

Touche ®

Touche & (appuyer longuement)

Touche IGEM (appuyer longuement)




EN DEFENSE (CONT.)
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Lutter / Attraper et tenir
Lutte pendant course

Sortie rapide

Interception du gardien sur centre

Cibler l'adversaire qui protége

Touche (appuyer longuement)
Touche (appuyer longuement) +
touche IGEM (appuyer longuement)
Touche ®

Touche @ + touche IEE
(appuyer longuement)

Touche + manette gauche
(vers le dribbleur protecteur)

Dégagement au pied
Relance a la main / passe
Lacher le ballon

Prendre le ballon
Contrdler le gardien
Relance tendue a la main

Dégagement tendu
Déplacer le gardien

Couverture 2e poteau

Touche © / touche ®
Touche @

Touche ®

Touche IGEN

Touche pavé tactile
Touche IGEM + touche &
Touche IGEA + touche @

Touche @B (appuyer longuement) +
manette droite

Touche @ (appuyer longuement)

COUPS FRANCS (SIMPLE)
Choix du tireur
Ajouter un tireur
Viser

Déplacer le tireur
Passe aras de terre
Passe lobée / centre
Frappe enroulée

Tir en force

Touche IEER

Touche IGEM / touche
Manette gauche

Manette droite

Touche ®

Touche ®

Touche © ou manette droite §

Touche + touche @
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COUPS FRANCS (SIMPLE) (CONT.)
Donner de Ueffet pendant la course
Synchronisation du tir

Saut du mur

Charge du mur

Déplacer le mur

Déplacer le gardien

COUPS FRANCS (AVANCE)

Manette droite

Touche ®© + touche @
Touche ®

Touche &

Touche / touche IEEN
Touche @ / touche ©®

Appeler 2e tireur

Frappe enroulée 2e tireur
Déviation 2e tireur

Balle piquée 2e tireur
Course de feinte 2e tireur
Appeler 3e tireur

Frappe enroulée 3e tireur
Course de feinte 3e tireur

Demander une passe courte
(quand un décalage est impossible)

Touche

Touche +touche ®

Touche +touche @

Touche +touche ®

Touche + touche @, touche &
Touche IGEN

Touche IGEM + touche ®

Touche IGER + touche @, touche

Touche IGER

COUPS DE COIN ET REMISES EN JEU
Coup de coin (centre en hauteur)
Coups de coin (passe)

Viser

Donner de la puissance

Demander une passe courte
(coup de coin)

Se déplacer le long de la ligne (touche)

Remise en jeu courte

Touche ®
Touche @
Manette gauche

Touche ®

Touche IGER

Manette gauche

Touche @




COUPS DE COIN ET REMISES EN JEU (CONT.)

Remise en jeu longue

Remise en jeu courte (manuelle)

Feinte de lancer

Activer/désactiver Uindicateur de visée
Afficher tactiques de coup de coin
Appel 2e poteau

Appel abords surface

Monter sur le gardien

Appel premier poteau

COUPS DE PENALITE

Touche & (appuyer longuement) /
touche @

Touche ®
Touche @ + touche @
Touche 4
Touche 4§
Touche ¥ + touche 4
Touche & + touche 4=
Touche ¥ + touche =
Touche § + touche §

Tirer

Viser

Ajuster position

Temporisation / course lente
Accélération

Activer/désactiver Uindicateur de visée
Choix du tireur

Tir en finesse

Balle piquée

Plongeon du gardien

Mouvements du gardien

Gestes du gardien

Touche ®

Manette gauche
Manette droite

Touche

Touche IEER

Touche 4

Touche IEER

Touche IGEE + touche ®
Touche + touche @

Manette droite

Manette gauche 4= et =

Touche @ / touche ® / touche ® /
touche &
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DEVIENS PRO : JOUEUR (ATTAQUE SANS LE BALLON)

Demander le ballon

Demander ou suggérer passe
en profondeur

Suggérer une frappe

Demander une passe a ras de
terre appuyée

Demander une passe en
profondeur millimétrée

Demander une passe en
profondeur lobée

Demander une passe en
profondeur lobée millimétrée

Demander un centre
Demander un centre a ras de terre

Demander un centre en hauteur

Touche &
Touche ®
Touche ®

Touche IGEM + touche &

Touche IGEM + touche ®

Touche + touche ®

Touche + touche IGEM + touche ®

Touche ®
Touche IGEM + touche ®
Touche + touche @

DEVIENS PRO : GARDIEN (ATTAQUE SANS LE BALLON)

Demander ou suggérer une passe
Suggérer une passe en profondeur
Suggérer un centre

Suggérer une frappe

Changer de caméra

DEVIENS PRO : GARDIEN (DEFENSE SURFACE)

Touche @
Touche ®
Touche ®
Touche ®

Touche pavé tactile

Plongeon
Placement automatique
Contenir avec 2e défenseur

Changer de caméra

Manette droite
Touche (appuyer longuement)
Touche IGEM (appuyer longuement)

Touche pavé tactile




GESTES TECHNIQUES

REMARQUE : Seuls les joueurs les plus talentueux peuvent réussir les gestes

techniques les plus difficiles.

GESTES 1 ETOILE

Jongler (a Uarrét)

Feinte de pied (a l'arrét)

Ouverture feinte de frappe (gauche)

Ouverture feinte de frappe (droite)

Pichenette vers le haut pour reprise
de volée

GESTES 2 ETOILES

Touche + touche IGKR

(frapper légérement)
Touche IGEM (appuyer longuement)

Touche (appuyer longuement)
+ touche @ / touche @ + touche @ +
manette gauche &

Touche (appuyer longuement)

+touche @ / touche @ + touche @ +
manette gauche &

Touche GB

Feinte de corps a gauche

Feinte de corps a droite

Passement de jambes a gauche
Passement de jambes a droite
Passement de jambes inversé a gauche
Passement de jambes inversé a droite
Rateau a gauche

Rateau a droite

Rateau arriére

GESTES 3ETOILES

Manette droite 4= (petit coup)

Manette droite = (petit coup)

Manette droite £, 'S, 4=

Manette droite £, &, =

Manette droite 4=, &, 4

Manette droite =, &, 4

Manette droite 4= (appuyer longuement)
Manette droite = (appuyer longuement)

Touche IGEM + manette gauche 3
(appuyer longuement dans la direction
de sortie)

Manette droite 4, & (petit coup)
Manette droite §, @, =, &, 1, &, =
Manette droite §, %, =», &, £+, &, &=
Manette droite <=, @, §, %, =
Manette droite =, %, §, 2, &=

Talonnade

Roulette a droite

Roulette a gauche

Feinte vers la gauche et départ a droite

Feinte vers la droite et départ a gauche




GESTES 4 ETOILES

Saut du crapaud (3 Uarrét)

Double talonnade

Arc-en-ciel simple

Feinte a gauche et départ a droite
Feinte a droite et départ a gauche
Pivot a gauche

Pivot a droite

Arrét et pivot a gauche (en courant)

Arrét et pivot a droite (en courant)

Roulette crochet a gauche

Roulette crochet a droite

Feinte de passe (a l'arrét)

Feinte de passe sortie a gauche (3
l'arrét)

Feinte de passe sortie a droite (a l'arrét)

Talonnade en rotation

Talonnade de lintérieur a gauche
(en courant)

Talonnade de lintérieur a droite
(en courant)

Touche (appuyer longuement) +
touche GB

Manette droite 4, & (petit coup)
Manette droite §, 1, 1 (petit coup)
Manette droite <=, @, §, %, =
Manette droite =, %, §, 2, ¢=
Manette droite o, # (petit coup)
Manette droite %, % (petit coup)
Manette droite 4, 4= (petit coup)

Manette droite 4, = (petit coup)

Manette droite =» (appuyer
longuement), manette gauche 4=
Manette droite 4= (appuyer
longuement), manette gauche =p

Touche IEEM (appuyer longuement) +
touche @ / touche @ + touche @

Touche IEEM (appuyer longuement)
+touche @ / touche @ + touche & +
manette gauche &

Touche IGEM (appuyer longuement)
+touche @ / touche @ + touche  +
manette gauche &

Touche IGEM (appuyer longuement) +
manette droite 4, & (petit coup)

Touche (appuyer longuement)
+ touche @ / touche @ + touche  +
manette gauche 4=

Touche (appuyer longuement)
+ touche @ / touche @ + touche @ +
manette gauche =»




GESTES 4 ETOILES (CONT.)

Changement de voie (gauche)

Changement de voie (droite)

Roulette en trois temps (gauche)

Roulette en trois temps (droite)

Rateau arriére gauche

Rateau arriére droit

Touche (appuyer longuement) +
manette droite 4= (appuyer longuement)

Touche (appuyer longuement) +
manette droite = (appuyer longuement)

Touche (appuyer longuement) +
manette droite §, €=

Touche (appuyer longuement) +
manette droite §, =

Manette droite §, 4= (petit coup)

Manette droite &, = (petit coup)




GESTES 5 ETOILES

Arc-en-ciel avancé

Flip flap

Flip flap inversé

Rateaux rapides (a Uarrét)
Hocus pocus

Triple flip flap

Rateau et talonnade a gauche

Rateau et talonnade a droite

Coup du sombrero (4 U'arrét)
Changement de direction a gauche

Changement de direction a droite

Feinte de rateau a gauche (a Uarrét)

Feinte de rateau a droite (a U'arrét)

Feinte de coup du foulard (en trottinant)

Flip flap gauche

Flip flap droite

Pichenette en rotation (gauche)

Manette droite 4 (petit coup), 4
(appuyer longuement), 4 (petit coup)

Manette droite =, %, §, 2, &=
Manette droite 4=, @, §, %, =
Manette droite § (appuyer longuement)
Manette droite §, , «=, @, §, %, =
Manette droite §, %, =, %, §, 2, &=

Manette droite =» (appuyer
longuement), 4 (petit coup)

Manette droite 4= (appuyer
longuement), 4 (petit coup)

Manette droite 4, 4, 4 (petit coup)
Manette droite 4, 4= (petit coup)
Manette droite 4, = (petit coup)

Manette droite 4= (appuyer
longuement), =» (petit coup) + manette
gauche dans la direction de sortie

Manette droite 4= (appuyer
longuement), =» (petit coup) + manette
gauche dans la direction de sortie

Touche +touche ® / touche © +
touche € + manette gauche §

Touche IGEM (appuyer longuement) +
manette droite =, §, 4=

Touche IGEM (appuyer longuement) +
manette droite 4=, §, =

Touche IGEM (appuyer longuement] +
manette droite 4 (petit coup),
4= (petit coup)




GESTES 5 ETOILES (CONT.)

Pichenette en rotation (droite)

Pichenette

Toupie (gauche)

Toupie (droite)

Touche IGEM (appuyer longuement) +
manette droite 4 (petit coup),
= (petit coup)

Manette droite 4 (appuyer longuement)

Touche (appuyer longuement) +
manette droite 4 (petit coup)
<4=(petit coup)

Touche (appuyer longuement) +
manette droite 4 (petit coup),

= (petit coup)




JONGLES 5 ETOILES

Touche + touche IGKR

Pichenette vers le haut sur les lacets
(appuyer longuement)

Touche + touche IGEE + manette

Coup du sombrero a Uenvers gaUche ¥ 1appuyer longUsment)

Touche + touche IGEE + manette

Coup du sombrero a gauche gauche 4= (appuyer longuement)

Touche + touche IGEN + manette

Coup du sombrero a droite e o (e B

Touche (appuyer longuement) +
Tour du monde manette droite §, 2, €=, K, £, &, =,
A4 NN -

Touche (appuyer longuement) +

AUERCIECS manette droite =», 4= (petit coup)

Touche (appuyer longuement) +

Flip flap en lair inversé manette droite 4=, = (petit coup)

Pichenette vers le haut pour reprise Manette gauche 4
de volée (appuyer longuement)

Touche (appuyer longuement) +
Déviation du torse touche @ (frapper légérement) + touche
@D (frapper légérement trois fois)

Touche (appuyer longuement) +
T. Autour du monde manette droite §, o, €=, , £, &, = +
manette droite 4 (petit coup)

CETTE ANNEE DANS FIFA

Cette année, découvrez VOLTA FOOTBALL : notre nouveau mode consacré au soccer
de rue. Participez a des matchs a équipes réduites électrisants sur des toits et dans
des passages souterrains du monde entier dans la peau de votre avatar personnalisé.
A mesure que vous enchainerez les victoires, vous pourrez recruter les joueurs des
équipes vaincues dans votre escouade. Dans les matchs Défi, vous recruterez des
légendes du soccer de rue!

Dans Objectifs saisonniers, le tout nouveau mode de FUT, chaque match compte
pour les différentes ambitions que vous vous étes fixé pour l'année. Ces objectifs
proposent une vaste gamme de défis en jeu, incluant de nouvelles échéances
d’objectifs allant d’une heure a une année. Les objectifs peuvent étre groupés afin de
les rendre plus gratifiants et de déverrouiller de nouveaux types de récompenses.




-

Une toute nouvelle fonctionnalité du mode Clubs Pro permet aux joueurs d’organiser
des matchs d’entrainement contre des équipes contrélées par UIA! Sélectionnez

le niveau de difficulté de UIA et ses tactiques [possession, longs ballons, pression
élevée, etc.) afin de trouver le scénario d’entrainement idéal.

Dans le mode Carriére, vous gérerez notre nouveau systéme de moral et prendrez
des décisions de carriére cruciales par U'entremise de Conférences de presse et de
Conversations avec des joueurs interactives. De plus, nous avons donné a notre IU des
éléments visuels spéciaux qui correspondent a la ligue dans laquelle vous avez choisi
de jouer!

Les commentateurs Derek Rae et Lee Dixon (Hervé Mathoux et Pierre Ménés dans

la version en francais) sont maintenant présents dans la plupart des modes. Vous

pouvez prioriser leurs commentaires dans les parameétres audio.

DEMARRAGE
PRENEZ LE TERRAIN D’ASSAUT

Préparez-vous a découvrir un soccer plus vrai que nature dans FIFA 20.

ENTRAINEUR FIFA POUR NOUVEAUX JOUEURS

Sivous venez d'arriver dans l'univers FIFA 20, essayez l'Entraineur FIFA. Les
indications a l’écran vous enseigneront les bases des passes, des tacles, des centres
et des frappes.

Si vous souhaitez quitter le match préparatoire, appuyez sur la touche OPTIONS afin
d’accéder au menu de pause du jeu, puis sélectionnez FIN DU MATCH.

Aucun niveau de difficulté suggéré ne vous sera présenté si vous quittez le match
préparatoire et si vous n'avez jamais joué au jeu auparavant. Cette offre vous sera
présentée a nouveau apreés votre premier match Coup d’envoi contre des joueurs a
intelligence artificielle adaptative.

Sivous complétez le match préparatoire comme nouveau joueur ou comme ancien
joueur avec des données provenant de titres FIFA précédents, un niveau de difficulté
approprié vous sera suggéré par le jeu et vous serez invité a sélectionner votre

équipe favorite avant de passer au menu principal de FIFA 20.
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SELECTIONNEZ VOTRE CLUB, VOTRE NIVEAU DE DIFFICULTE
ETVOS PARAMETRES DE COMMANDES

Une fois connecté aux serveurs d’EA, vous sélectionnerez votre équipe favorite, votre
niveau de difficulté et vos parameétres de commandes. L’écusson de votre club favori
apparait a c6té de votre nom dans EA SPORTSMD Football Club afin que tous vos amis

qui jouent a FIFA 20 sachent quelle équipe vous supportez!

CONNEXION A EA SPORTS FOOTBALL CLUB

Restez connecté a votre équipe favorite dans FIFA 20. Si vous choisissez de vous
connecter avec le club que vous préférez grace a Uoption EA SPORTS Football Club,

vous accéderez aux infos et aux promotions de ce club.

GAGNEZ DES RECOMPENSES EN FONCTION DE VOTRE
EXPERIENCE PASSEE AVEC LA SERIE FIFA

Votre niveau EA SPORTS Football Club, votre EXP EA SPORTS Football Club et vos Crédits
Football Club (CFC) obtenus dans les versions précédentes de FIFA seront transférés
a FIFA 20. Vous recevrez également des récompenses en fonction de votre progression

dans les modes de FIFA 19 comme Ultimate Team, Carriére et Saisons en ligne.

COMMENT JOUER
MENU PRINCIPAL

Accueil Profitez d’un accés rapide aux modes de jeu auxquels vous avez

récemment joué ainsi qu’aux plus récentes infos sur FIFA.

Jouer Explorez les nombreux modes de jeu offerts dans FIFA 20,
notamment VOLTA FOOTBALL, Carriére, Compétitions et

Ultimate Team.

En ligne Plongez dans l'un des modes en ligne, incluant Saisons, Clubs

Pro et Matchs amicaux en ligne.

Personnaliser Réglez les moindres détails de votre expérience FIFA 20 ici.
Ajustez les parameétres, étudiez les commandes, modifiez vos
équipes et personnalisez méme votre liste découte dans les
écrans EA SPORTS"? et VOLTA Trax.
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EA SPORTS Football Club

Pendant que vous jouez, vous pouvez toujours accéder a EA SPORTS Football Club
(EASFC) au moyen du gadget logiciel se trouvant dans le coin supérieur droit de
l"écran. Le gadget logiciel EASFC affiche votre niveau Football Club actuel, votre
EXP Football Club actuelle et vos Crédits Football Club (CFC) actuels. Utilisez vos
CFC afin d’acheter des articles du catalogue EASFC ou envoyez-les a vos amis
comme cadeau. EASFC requiert une connexion aux serveurs d'EA.

Appuyez sur la touche @ afin d’accéder a EASFC.

ECRAN DE JEU

contrdlé

Chrono

Pointage

Radar

PREPARATIFS DU MATCH

Avant de prendre la direction du terrain, vous pouvez personnaliser les paramétres
de jeu dans l'écran Parameétres. Choisissez la durée des matchs, le niveau de
difficulté, les conditions des matchs, le ballon que vous souhaitez utiliser et bien

plus encore. Vous pouvez également activer ou désactiver certaines régles comme
les blessures et les hors-jeux pour ajuster le réalisme que vous voulez donner a vos
matchs. Il existe méme des paramétres pour les indicateurs et le radar des joueurs,
comme des options de couleurs et de tailles différentes, pour les personnes souffrant

de difficultés visuelles.
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ASTUCES CAMERA

Ne négligez pas les parameétres de la caméra dans le menu Parameétres de jeu!
Chaque type de match dispose d’une option de caméra personnalisable qui vous
propose de choisir parmi neuf caméras. Cela vous permet de voir le terrain et de
vivre chaque match au moyen d’une perspective qui vous convient.

Gestion d’équipe

C’est ici que vous configurez votre équipe afin qu’elle soit préte pour son prochain
match. Créez votre équipe, ajustez vos dispositifs, assignez des rdles et gérez

vos tactiques. Vous pouvez méme enregistrer plusieurs compos d’équipes, ce qui
vous permet de sélectionner rapidement la configuration parfaite pour exploiter
les faiblesses de votre adversaire ou pour laisser vos stars se reposer pour de
futurs matchs. Travaillez sur votre stratégie de match avant le coup d’envoi afin de
contrecarrer toutes les attaques de vos adversaires.

SAUVEGARDE ET CHARGEMENT

FIFA 20 utilise une fonction qui sauvegarde automatiquement votre progression

et vos plus récents parametres. N'éteignez pas votre systéme PlayStation®4
lorsque licone de sauvegarde automatique s’affiche, sinon vous perdrez toutes les
informations non sauvegardées.

VOLTA FOOTBALL

EA SPORTS VOLTA FOOTBALL raméne le soccer a ses sources : les rues, la ou la
culture authentique, la créativité et le style des matchs a équipes réduites régnent en
maitre. Créez votre personnage, exprimez votre style et jouez a différentes formes

libres de soccer sur des sites répartis a travers le monde.

JOUABILITE VOLTA

Laissez parler votre style avec un tout nouveau systéme de jouabilité ancré dans le
réalisme. Inspiré par le soccer authentique a équipes réduites qui domine les rues,
les cages et les terrains de futsal du monde entier, VOLTA FOOTBALL propose de
nouveaux outils qui vous plongent dans le rythme de la rue : des pichenettes et des
gestes techniques simplifiés, de nouvelles animations stylisées et méme la possibilité

d’utiliser le mur comme coéquipier.
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JOUEUR

VOLTA FOOTBALL vous propose une myriade de maniéres de personnaliser votre

joueur; de sa tenue a sa coiffure, en passant par ses tatouages et ses célébrations en
jeu. Créez un joueur ou une joueuse et faites-les briller dans les nombreux modes de
jeu de VOLTA FOOTBALL. A mesure que vous avancerez dans VOLTA FOOTBALL, vous

déverrouillerez de nouveaux éléments de personnalisation.

BUREAUX

VOLTA FOOTBALL donne vie aux terrains de soccer du monde entier. Des passages
souterrains d’Amsterdam aux cages de quartier a Londres en passant par les toits de
Tokyo, VOLTA FOOTBALL permet aux joueurs de golter aux expériences régionales de

ce sport mondial.

TYPES DE MATCH

La personnalisation est au ceeur de VOLTA FOOTBALL. Jouez a des matchs trois
contre trois sans gardien, quatre contre quatre, quatre contre quatre sans gardien,
cing contre cinq et Futsal professionnel. Personnalisez ensuite votre match avec

différentes tailles de terrains et de sites avec ou sans murs.

MODES

COUP D’ENVOI Ramenez vos équipes professionnelles dans les rues. Participez
VOLTA R . . "
0 a un duel PSG contre Olympique Lyonnais au cceur de Paris,
au Derbi madrilefio en pleine rue en Espagne ou a un match

opposant Chelsea aux Spurs dans une cage londonienne.

TOURNEE VOLTA Batissez votre équipe VOLTA FOOTBALL en jouant a des matchs
solos contre des escouades créées par la communauté dans
différents types de matchs et dans différents sites. Aprés chaque
victoire, vous pouvez recruter un joueur de l'équipe adverse afin

d’améliorer la vdtre au niveau de la technique et du collectif.

HISTOIRE VOLTA Accompagnez votre joueur a travers une expérience axée sur le
récit afin de vous mesurer a des légendes du soccer de rue du
monde entier. Gagnez des récompenses, personnalisez votre
joueur et recrutez de nouveaux joueurs pour votre équipe, et ce,
avec un but ultime a Uhorizon : le championnat mondial VOLTA a

Buenos Aires.
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LIGUE VOLTA Traversez les promotions et les relégations dans le mode LIGUE
VOLTA. Dans ce nouveau format joueur contre joueur, votre
équipe participera a des affrontements en ligne contre celle
d’autres joueurs dans U'espoir d’étre victorieuse et promue a

une division supérieure.

FIFA ULTIMATE TEAM (FUT)

Créez votre équipe de réve dans FIFA Ultimate Team, le mode de jeu le plus populaire
de FIFA. Tout au long de la saison, FUT permettra aux amateurs du monde entier
de prendre le pouls du beau jeu avec un vaste éventail de contenu inspiré des

performances du monde réel.

OBJECTIFS SAISONNIERS

Dans le tout nouveau mode Objectifs saisonniers, chagque match compte pour les
différentes ambitions que vous vous étes fixé pour l'année. Ces objectifs proposent
une vaste gamme de défis en jeu, incluant de nouvelles échéances d’objectifs allant
d’'une heure a une année. Les objectifs peuvent étre groupés afin de les rendre plus
gratifiants et de déverrouiller de nouveaux types de récompenses.

Les nouveaux types d’objectifs comprennent :

Les Objectifs Les Objectifs saisonniers sont des objectifs groupés qui sont
saisonniers rafraichis chaque mois. Vous gagnez de l’expérience en relevant
les défis, ce qui vous permet de progresser entre les différents

niveaux de saisons et de gagner de meilleures récompenses.

Objectifs Faits Les OBJECTIFS FAITS MARQUANTS sont des objectifs a long terme
Slagguants qui récompensent les jalons de lhistoire de votre club FUT.

Les Objectifs Les Objectifs Fondations aident les nouveaux joueurs a
Fondations

commencer leur aventure dans FUT avec des objectifs axés sur

la création et 'amélioration d'un nouveau club FUT.
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ICONES

Créez votre équipe parfaite composée d’étoiles du passé et du présent avec les Icones
FUT. Chaque Icéne posséde trois Epoques distinctes qui reflétent les différentes
phases de sa carriére, ainsi qu'un Moment spécial d’lcéne qui souligne l'une de ses
performances mémorables. Les Icones sont au nombre de 89 et comprennent des

joueurs légendaires comme Zinedine Zidane, Kaka, Didier Drogba et Andrea Pirlo.

MATCHS AMICAUX FUT

Le mode Matchs amicaux FUT, la ol vous trouverez les Régles spéciales, permet de

réunir les joueurs, leurs amis et la communauté FUT avec des ensembles de régles

inédits et classiques. Essayez de nouvelles stratégies avec votre équipe, et ce, sans avoir

a gérer les blessures, les contrats ou a vous soucier de votre ratio victoires/défaites!

La dimension sociale est au ceeur des volets compétitifs et coopératifs du mode

Matchs amicaux FUT :

Sur le sofa Formez des équipes de quatre avec vos amis ou UIA et optez
pour des Régles standard ou spéciales. L'équipe adverse peut
étre l'une des escouades de vos amis, l'Equipe de la semaine

FUT ou une équipe créée par la communauté.

Jeu en ligne Affrontez un membre aléatoire de la communauté FUT dans un

Match solo en ligne avec des Régles standard ou spéciales.

Jeu entre amis Affrontez un ami et leur équipe de réve avec des Régles

standard ou spéciales.

Les joueurs peuvent épater la galerie grace a notre systéme exhaustif de suivi des

statistiques face-a-face.

GESTION D’EQUIPE

Personnalisez votre club a l'intérieur comme a Uextérieur du terrain. Dans FIFA
Ultimate Team, vous avez le contrdle total de votre équipe. De la configuration de vos
formations et de vos stratégies a la sélection minutieuse de votre prochaine étoile en
passant par U'équilibrage du collectif de votre équipe.

Vos décisions ne se limitent pas au terrain. Personnalisez votre équipe grace aux
options de personnalisation de club. Cette année nous avons ajouté de nouveaux
chandails, de nouveaux écussons d’équipe, de nouvelles décorations de stades, de
nouveaux TIFO et de nouvelles célébrations qui vous permettront de faire sortir votre
club FUT du lot.
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CLASHS D’EQUIPES

Dans les Clashs d’équipes, luttez pour une place dans les classements
hebdomadaires. De nouvelles listes d’adversaires créées par de vrais joueurs du
monde entier vous seront proposées tout au long de la journée.

Cette année, nous avons apporté beaucoup d’améliorations aux Clashs d’équipes dans
l'espoir d’aider les joueurs a gravir les échelons des classements a leur maniére.

En éliminant le plafond quotidien, les joueurs profitent désormais d’une plus grande
flexibilité pour compléter leurs matchs hebdomadaires.

Les Equipes de la semaine FUT seront maintenant proposées dans le cadre des
Clashs d’équipes a Uaffiche. Grace a Rejouer Clash d’équipe a 'honneur, les joueurs
peuvent également rejouer au Clash d’équipes d’'une semaine précise afin d’'améliorer
leur pointage précédent et gravir les échelons des classements.

Ala fin de la compétition, vous recevrez des prix basés sur votre classement final et
plus il sera élevé, meilleures seront les récompenses! Si vous souhaitez monter dans
les rangs, les Equipes a l'affiche peuvent vous aider a y parvenir. Ces équipes ont

été créées par des membres célébres de la communauté FUT, par des clubs ou par
d’autres joueurs. Aprés avoir vaincu une Equipe a U'affiche, vous recevrez un nombre

prédéfini de points, et ce, peu importe le niveau de difficulté que vous avez choisi.

DEFIS CREATION D’EQUIPE

Dans les Défis Création d’équipe, vous mettrez vos talents de batisseur d’équipe

a l'épreuve en créant des équipes qui répondent a des critéres précis. Une fois
relevés, vous pourrez échanger votre équipe contre d’extraordinaires récompenses.
Vous pouvez relever des Défis Création d’équipe sur votre console ou lors de vos

déplacements sur l'application mobile Companion!

DIVISION RIVALS (RIVAUX DE DIVISION)

Affrontez des adversaires en ligne afin de gravir les échelons et de gagner des prix
exclusifs dans ce tout nouveau mode compétitif. Premiérement, vous participerez

a des matchs de placement afin de gagner votre place dans la division. Aprés, vous
pourrez vous mesurer a des joueurs dans votre division et gagner des points pour
chaque victoire. Jouez souvent, car les récompenses hebdomadaires sont basées
sur votre division et votre total de points! Mais jouez bien, sinon vous ne pourrez pas

grimper les échelons et vous qualifier pour la Ligue Week-end.
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FUT CHAMPIONS

FUT Champions vous propose le plus haut niveau de compétition face-a-face du mode
FIFA Ultimate Team. Montez dans le classement compétitif, gagnez des récompenses

et ambitionnez la gloire dans FUT Champions!

MODE DRAFT

Le mode Draft est une autre maniére de jouer a FIFA Ultimate Team et vous propose
de jouer avec des joueurs que vous ne possédez pas. Vous repécherez parmi une
sélection aléatoire de joueurs offerts dans le mode FUT, notamment les joueurs

en forme! Pourvoyez chaque poste pour créer votre équipe, puis participez a

des compétitions a élimination directe a quatre tours jouables en mode solo ou
multijoueur en ligne. Plus vous terminerez la compétition a un niveau élevé du

classement, meilleures seront vos récompenses.

COLLECTIF

Le collectif est un élément essentiel de toute équipe FUT prospére. Une équipe
composée d’étoiles brillera sur le terrain, mais vous devez veiller sur le collectif de
votre équipe pour maximiser ses performances.

La note de collectif de votre équipe apparaitra dans le coin supérieur droit de

votre menu Equipe active. Le collectif s’améliore quand les joueurs occupent leurs
postes de prédilection ou quand leur collectif de nationalité, de ligue et de club
correspondent : des lignes vertes indiquent des liens de collectif forts entre des
joueurs. Un bon manager avec une loyauté de fer améliorera aussi votre collectif.
Essayez différentes combinaisons de joueurs ou ajoutez de nouveaux athlétes a votre

club afin de trouver l’équilibre parfait pour votre équipe!

Styles

Chaque joueur posséde un style. En associant des Styles complémentaires, vous
améliorerez au maximum les tactiques globales de votre équipe. Des fléches
apparaissent a coté des habiletés potentiellement influencées par des Styles précis.
La couleur verte indique la présence d’une habileté améliorée. Les styles qui
améliorent les habiletés d’un joueur demeurent en place jusqu’a ce qu'un nouveau
style soit appliqué. Vous pouvez trouver des Styles dans des packs et sur le marché

des transferts.
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CONTRATS

Avant qu’un joueur puisse exceller sur le terrain, il aura besoin de contrats pour
pouvoir disputer des matchs. Lorsque vous visualisez votre équipe active, mettez

un joueur en surbrillance, ouvrez le menu Actions et sélectionnez « APPLIQUER
CONSOMMABLE » afin de donner un contrat a un joueur. Ce menu affiche également
les informations sur leur état et les contrats restants pour chaque joueur. La fonction
Consommables suggérés vous indiquera le moment ou vous devrez appliquer un
contrat a un joueur.

Les joueurs trouvés dans des packs commencent avec sept contrats; les joueurs
trouvés dans des packs de démarrage sont accompagnés de contrats spéciaux a long
terme (45 matchs). La participation & un match utilise l'un des contrats d’un joueur,
mais si un joueur comptant parmi vos remplacants ou vos réservistes ne met pas le

pied sur le terrain, aucun contrat ne sera utilisé.

CONDITION PHYSIQUE

Quand vous trouvez un joueur dans un pack, il sera d’abord en pleine Forme. A mesure
que vous enchainez les matchs, vos joueurs se fatigueront et leur niveau de forme
diminuera. Les joueurs avec un niveau de Forme bas ne joueront pas a leur plein potentiel
et risqueront davantage de se blesser.

Pour améliorer son niveau de forme, mettez un joueur en surbrillance dans le menu
Equipe active, ouvrez le menu Actions, et sélectionnez APPLIQUER CONSOMMABLE pour
utiliser un élément Forme. Vous pourrez également visualiser le niveau de Forme de
chaque joueur. La fonction Consommables suggérés vous indiquera le moment ou vous
devrez appliquer un élément d’amélioration Forme.

Une autre maniére de faire retrouver a un joueur son niveau de forme consiste a le
placer dans la section consacrée aux remplacants ou aux réservistes de votre équipe. Les

joueurs qui ne sont pas utilisés lors d’'un match récupéreront un peu de leur Forme.

MARCHE DES TRANSFERTS

Le marché des transferts est la plateforme pour acheter, lister et vendre des
éléments, ainsi que pour trouver de nouveaux joueurs qui augmenteront la notation
globale de collectif de votre équipe. Affinez vos recherches de joueurs par nom,
nationalité, championnat, club, qualité, poste, style ou prix afin de trouver facilement

le joueur de soccer idéal pour compléter votre équipe active.
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COUP D’ENVOI

Sélectionnez COUP D’ENVOI dans Uécran Jouer pour foncer sur le terrain et affronter

n’importe lequel des clubs ou n’importe laguelle des équipes nationales du jeu.

L’option Journée mettra automatiquement a jour les équipes avec leur formation

et leurs titulaires les plus récents, et ajustera également les notes des joueurs

pour qu’elles correspondent a leurs derniéres performances. Journée requiert une

connexion aux serveurs d’EA.

Le mode Coup d’envoi propose les types de matchs suivants :

Ballon mystére

Défends ton terrain

Survie

Distance

Tétes et volées

Premier a

Sans régles

Série

Finale de coupe

Chaque ballon mystére posséde une valeur de but unique qui

peut augmenter a mesure que le match avance.

Luttez pour la possession du ballon dans une zone apparaissant

aléatoirement pour augmenter votre prime de buts.

Quand vous marquez un but, vous perdez un joueur aléatoire

(pour un maximum de quatre joueurs perdus).
Les buts placés depuis U'extérieur de la surface valent le double.

Uniquement les buts réalisés avec des tétes, des volées et des

coups de pied arrétés directs comptent.

Participez a un match ou le premier a marquer entre un et cing

buts gagne et ou les erreurs sont coliteuses.
Aucune faute et aucun hors-jeu!

Organisez une série deux de trois ou trois de cinq afin de

couronner le vrai champion du sofa!

Plongez directement dans une des nombreuses finales de

coupe. Personne ne saura que vous avez sauté quelques tours!

Peu importe comment vous jouez, notre fonctionnalité de suivi des statistiques vous

accompagnera jusqu’aux petites heures de la nuit afin que vous déterminiez qui est le

meilleur a FIFA 20!
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CARRIERE

Dans le mode Carriére, vous vous retrouverez dans la peau d’un joueur de soccer
professionnel pour 'ensemble de sa carriére. Le mode Carriére est divisé en deux

sections différentes : Manager et Joueur.

NOUVEAUTES DU MODE CARRIERE

Cette année, le mode Carriére vous propose 'expérience la plus visuelle a ce jour. De
nouvelles scénes pour les Conférences de presse d’avant-match et d’aprés-match,
plus de parameétres pour les transferts et, la cerise sur le gateau, des éléments
visuels de menu uniques quand vous jouez avec des équipes de La Liga, de la Premier
League, de la Bundesliga, de la Ligue 1 Conforama ou de la MLS.

Le nouveau systéme de moral, qui ajoute plus de profondeur aux dynamiques de
votre club, vient alimenter les nouvelles Conférences de presse et les nouvelles
Conversations avec des joueurs. Veillez a ce que vos joueurs aient un bon moral afin
d’améliorer leurs performances. Les équipes avec un moral bas ne pourront pas

donner leur maximum.

CARRIERE DE MANAGER

Dans FIFA 20, votre carriére de manager sera plus immersive que jamais. Avec notre
nouveau systéme de moral, vous devrez maitriser les Conférences de presse et les
Conversations avec des joueurs afin de consolider votre équipe et votre réputation.
Prenez en charge l'aspect financier de votre club préféré. Repérez de nouveaux
joueurs prometteurs, assurez-vous de garder la confiance de vos joueurs et du
conseil d’administration, gérez le budget et prenez des décisions clés en matiére de
joueurs et d’équipe alors que vous menez votre équipe vers de nouveaux sommets.
Si vous vous débrouillez bien, vous aurez aussi la possibilité de vous occuper d'une
sélection nationale et de participer a des compétitions internationales comme la
Coupe du Monde de la FIFAMD.

En tant que nouveau manager du club, vous pourrez choisir de participer a des
négociations de transfert et de contrat passionnantes et en temps réel avec

d’autres agents et représentants. Mais vous pourrez aussi choisir de déléguer ces
négociations a l'accueil Transferts, en donnant vos directives, si vous ne souhaitez
pas participer aux pourparlers.

Vous trouverez également dans les transferts de FIFA 20 des primes a la signature ou

encore de clauses de libération, entre autres.
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Voici quelques éléments dont vous serez responsable comme manager :

Avec cette toute nouvelle fonctionnalité pour FIFA 20, les

Conférences . .
de presse Conférences de presse d’avant et d’aprés-match sont une
(nouveauté) maniére immersive et interactive de faconner l'avenir de
votre club. Des sujets de discussion générés dynamiquement
veillent a ce que tous les dialogues soient pertinents et axés sur
l'aventure personnelle de chaque joueur.
Conversations Les Conversations avec des joueurs sont le point de contact
avec des joueurs - ; .
7 principal entre le manager et les joueurs. Ces conversations
(nouveauté)
couvrent une vaste gamme de discussions ol les managers
devront gérer les relations et les attentes des joueurs et du CA
ainsi que les leurs.
Personnalisation Dans FIFA 20, les joueurs peuvent exprimer leur individualité en
At manager utilisant des outils de personnalisation exhaustifs afin de créer
(nouveauté)
leur avatar de manager. Pour la toute premiére fois, les joueurs
peuvent sélectionner leur sexe et peuvent modifier 'apparence
et les tenues de leur avatar a tout moment dans leur carriére.
Personnalisation Cette année, vous pouvez profiter d'images de marque

en fonction du

: authentiques avec des U créées tout spécialement pour la
championnat

(nouveauté) Premier League, La Liga, la Ligue 1 Conforama, la Bundesliga
et la MLS.

Aux commandes Comme nouveau manager, vous serez responsable du succés

du club

sportif de l'équipe, mais vous devrez également travailler
avec tout le personnel impliqué dans la gestion du club. De
nombreux objectifs a court et long terme vous seront confiés
dans différents domaines, comme les finances, l'image de
marque ou encore le centre de formation. L'importance de
chaque catégorie varie d’un club a Uautre, alors veillez a

identifier les priorités du conseil d’administration pour réussir.
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Entrainement
de joueur

Réseau de
recrutement

Compositions
d équipe

Entrainez vos joueurs afin d’assurer qu’ils soient préts pour
leurs matchs. De nombreux exercices couvrent toutes les
catégories requises pour que vos joueurs soient victorieux sur
le terrain. Effectuez le suivi des attributs entrainables, de la
progression actuelle et de la progression potentielle de votre
équipe.

Envoyez des recruteurs dans différents pays pour y observer
les championnats et donnez des instructions de recrutement
pour trouver des joueurs répondant a vos critéres. Aprés avoir
identifié plusieurs recrues potentielles, envoyez un recruteur
pour les étudier et prenez la meilleure décision pour votre
équipe.

Vous pourrez créer plusieurs formations afin de pouvoir
parer a toutes les situations sur le terrain. Vous pouvez créer
une formation pour le championnat, la coupe nationale ou la
coupe continentale. Allez simplement dans la section Equipe
et renommez vos formations en fonction de leur style et pour

savoir quand les utiliser!

CARRIERE DE JOUEUR

Créez votre propre joueur ou prenez en main le destin d’un joueur de soccer

professionnel et participez a différents championnats, a différentes coupes et

a différentes compétitions continentales afin d’améliorer vos habiletés avec

pour ambition supréme d’étre appelé en sélection nationale. Vous recevrez des

courriels en jeu du manager et du conseil d’administration de votre équipe au sujet

de leurs attentes, et v

ous pouvez méme entrainer votre joueur avec des séances

d’entrainement afin d’accélérer sa croissance. Vous pouvez également décider de

prendre votre retraite et de poursuivre votre carriére comme manager.
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JEUX TECHNIQUES

Améliorez votre technique en relevant des défis basés sur différentes actions comme
les balles piquées, les coups francs et les dribbles. Si vous parvenez a maitriser

ces habiletés, vous déverrouillerez des Défis techniques afin d’essayer de devenir
un maitre légendaire de chacune des habiletés. Comparez vos résultats a ceux de
vos amis ou d’autres utilisateurs dans les classements pour obtenir une motivation
supplémentaire et progresser dans les niveaux!

FIFA 20 utilise une analyse en jeu afin d’offrir des recommandations de Jeux
techniques personnalisées! Cette fonctionnalité cible les aspects de votre jeu qui
pourraient étre améliorés et recommande des Jeux techniques pertinents qui vous
permettront de perfectionner vos habiletés. Les Jeux techniques recommandés sont
offerts avant les matchs hors ligne et dans EATV. Une connexion aux serveurs d'EA

est requise pour recevoir les Jeux techniques recommandés.

ARENE D’ENTRAINEMENT

Depuis U'écran Jouer, sélectionnez ARENE D’ENTRAINEMENT (sous Jeux techniques)
afin de parfaire vos habiletés en matiére de dribbles et de tirs contre un gardien;
ou peaufinez différents coups de pied en appuyant sur les touches ¥, 4=, 4 ou =
lorsque vous vous trouvez sur le terrain d’entrainement. Vous pouvez méme décider

avec qui jouer depuis l'écran Jouer.

EN LIGNE
SAISONS

Le mode Saisons offre des matchs en ligne avec classement et la jouabilité la plus
relevée. Alors que vous traversez les 10 matchs d'une saison, essayez de marquer
suffisamment de points pour éviter la relégation et tentez de valider votre montée
dans la division supérieure, voire de décrocher le titre. Ce ne sera pas facile! Les
divisions supérieures offrent un niveau de compétition plus féroce et des seuils de
promotion plus élevés; préparez-vous donc pour une expérience de soccer qui mettra

vos habiletés a U'épreuve.




R 2
SAISONS COOP

Dans le mode Saisons Coop, faites équipe avec un ami afin de vaincre d’autres
équipes dans des matchs deux contre deux en ligne. Vous pouvez utiliser des saisons
distinctes pour chacun de vos amis.

Relégué cette saison? Vous avez maintenant un ami a qui faire porter le chapeau!

CLUBS PRO

Rejoignez ou créez un Club Pro pour jouer en ligne aux c6tés de vos amis et d’autres
amateurs de FIFA 20.

Participez a des saisons de 10 matchs avec votre club et tentez de gravir les échelons
des divisions du championnat. Créez et faites progresser votre Pro en ligne en
disputant des matchs Clubs ou libres. Le travail d’équipe est d’une importance
capitale si vous voulez marquer des buts, remporter des matchs et créer le meilleur
joueur Pro possible.

Les matchs libres sont un excellent moyen de développer votre joueur. Lorsque vous
serez prét, recherchez un club dans l’écran Clubs recommandés qui énumere les
gens qui vous suivent et le Club auquel ils appartiennent. Vous pouvez aussi créer
votre propre Club et inviter les gens que vous suivez a vous joindre.

En tant que manager d’un club, accédez a U'écran des Transferts pour consulter les
invitations de club.

A mesure que votre Pro se développe, suivez vos statistiques et votre progression

grace a l'onglet Mon Pro.

Coupes avec Regles spéciales

Cette année, FIFA 20 voit l'arrivée des coupes avec Regles spéciales dans le mode
Clubs Pro. Participez a des affrontements avec ces ensembles de régles spéciales
afin d’ajouter un peu de piquant a vos matchs!

Sans régles Aucun hors-jeu, aucune faute et aucun avertissement.

Survie Quand une équipe compte un but, l'un de ses joueurs est
aléatoirement expulsé du match. Les joueurs contrélés par UIA
seront expulsés en premier. Les gardiens de but ne peuvent pas
étre expulsés. Un maximum de deux cartons rouges par équipe

est permis avant que le match ne soit perdu par forfait.

Distance Les buts placés a Uintérieur de la surface valent un point, mais les

buts placés depuis l'extérieur de la surface valent deux points.
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Tétes et volées

Défends ton terrain

Ballon mysteére

Uniquement les buts réalisés avec des tétes et des volées
comptent (les coups francs et les tirs de punition comptent

aussi).

Gardez le ballon en votre possession dans une zone
apparaissant aléatoirement pour augmenter votre prime de
buts. La valeur de vos buts diminue quand vous vous trouvez a
l'extérieur de la zone. La cage sera verrouillée au départ; les
buts ne compteront donc qu’une fois que vous aurez atteint une

prime de buts.

Quand le ballon sort du terrain, il peut revenir sous l'une des
cing formes de Ballons mystéres qui donnent un puissant
avantage au porteur du ballon dans l'une des catégories
suivantes : Tirs, Passes, Dribbles, Vitesse ou Tout. Les ballons
mystéres possédent également une valeur de but qui augmente

a mesure que le match avance.

MATCHS AMICAUX EN LIGNE

Invitez un ami a jouer

un match en ligne et attisez votre rivalité grace a des saisons

de cinqg matchs afin de prouver qui est le meilleur sur le terrain; récoltez le plus de

points en cinqg matchs

afin de mériter le trophée. Maintenez cette rivalité bien en vie

avec une nouvelle saison dans laquelle vous tenterez de défendre votre titre ou de

l'arracher des mains de vos amis!




BESOIN D'AIDE?

L’équipe d’assistance mondiale au consommateur d’EA est a votre disposition pour

que vous profitiez au maximum de votre jeu, partout et a tout moment.

o Assistance en ligne & coordonnées  Rendez-vous sur help.ea.com.

e Assistance Twitter & Facebook Vous avez besoin d’un conseil? Contactez-nous sur
Twitter a l'adresse @EAHelp ou écrivez-nous sur
facebook.com/EAHelpHub/ (en anglais).



http://help.ea.com
https://twitter.com/EAHelp
http://facebook.com/EAHelpHub/
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