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  ADVERTÊNCIA: SENSIBILIDADE À LUZ / EPILEPSIA / CONVULSÕES
Uma porcentagem muito pequena de indivíduos pode sofrer ataques epiléticos ou perda de 
consciência quando exposta a certos padrões de luzes ou luzes intermitentes. A exposição a 
certos padrões ou fundos de tela em um aparelho de televisão ou ao jogar videogame pode 
ocasionar ataques epiléticos ou perda de consciência nesses indivíduos. Essas condições 
podem gerar sintomas ou convulsões epiléticas não descobertas antes em pessoas que não 
tenham histórico de convulsões ou epilepsia. Se você ou alguém da sua família tiver uma 
condição epiléptica ou já tiver tido convulsões de qualquer tipo, consulte seu médico antes de 
jogar. INTERROMPA IMEDIATAMENTE o uso e consulte seu médico se você ou seu filho sofrer 
qualquer um dos seguintes sintomas ou problemas de saúde: 

 ` tontura ` contrações nos olhos ou músculos ` desorientação   ` qualquer movimento
 ` visão alterada ` perda de consciência  ` ataques epilépticos  involuntário ou convulsão.  

VOLTE A JOGAR SOMENTE COM O CONSENTIMENTO DE SEU MÉDICO.
 

Orientações de uso e manuseio de videogames com a finalidade de reduzir a chance de ataque 
epiléptico

 `   Use o videogame numa área bem iluminada e mantenha-se o mais longe possível da tela do televisor.
 `  Evite televisores de tela grande. Use a menor tela de televisão disponível.
 `  Evite o uso prolongado do sistema PlayStation®3. Descanse por 15 minutos a cada hora de jogo.
 `   Evite jogar quando se sentir cansado ou precisar dormir.

Pare de usar o sistema imediatamente se você sofrer qualquer um dos seguintes sintomas: 
tontura, náusea ou sensação similar a enjoo; desconforto ou dor nos olhos, nos ouvidos, nas 
mãos, nos braços ou em qualquer outra parte do corpo. Se os sintomas persistirem,  
consulte um médico.

AVISO:
A saída de vídeo em HD requer cabos e TV/monitor compatível com o sistema HD, ambos 
vendidos separadamente. O chat de voz requer um headset, vendido separadamente. 
Compatível com a maioria dos headsets Bluetooth e USB. Limitações aplicáveis. 
AVISO AOS PROPRIETÁRIOS DE TELEVISORES DE PROJEÇÃO: 
Não conecte seu sistema PS3™ a uma TV de projeção sem antes consultar o manual de sua TV 
de projeção, a não ser que seja do tipo LCD. Caso contrário, poderá causar dano permanente  
à sua TV.
MANUSEIO DO DISCO DE FORMATO PlayStation®3

 ` Este disco destina-se somente para uso com consoles PS3™ com designação NTSC U/C.
 ` Não dobrar, amassar ou submergir em líquidos.
 ` Mantenha este disco limpo. Sempre segure o disco pela borda e mantenha-o em sua caixa protetora  quando não estiver em uso. 

Limpe o disco com um pano limpo, macio e seco, em linhas retas do centro para a borda. Nunca use solventes ou limpadores 
abrasivos.solvents or abrasive cleaners.
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Este producto ha sido clasificado por la ESRB (Entertainment Software Rating Board). Para 
obtener más información acerca de la ESRB, visite www.esrb.org

AVISO
A saída de vídeo em HD requer cabos e tv/monitor compatível com o sistema HD, 
ambos vendidos separadamente. 

INÍCIO
Sistema PlayStation®3
INICIAR UM JOGO: antes de atenção, leia com cuidado as instruções ornecidas com o 
sistema de entretenimento de computador PlayStation®3. A documentação contém 
informações sobre a configuração e uso de seu sistema, bem como informações 
importantes de segurança. 
Verifique se o interruptor MAIN POWER (localizado na parte traseira do sistema) está 
ligado. Insira o disco do jogo FIFA 19 no compartimento para disco, com o lado impresso 
voltado para cima. Selecione o ícone do título do software em [Jogo], no menu inicial 
do sistema PlayStation®3 e pressione o botão S. Consulte este manual para obter 
informações sobre o uso do software.

SAIR DE UM JOGO: durante a partida, mantenha pressionado o botão PS no controle sem fio, 
por pelo menos 2 segundos. Em seguida, selecione [Sair do jogo], na tela exibida.

Para remover o disco, toque no o botão de ejeção depois de sair do jogo.

TROFÉUS: conquiste, compare e compartilhe troféus que você conquistou ao 
atingir determinados 

Dados salvos para software no formato PlayStation®3: 

Os dados salvos para software no formato PlayStation®3 são salvos no disco rígido do sistema.
Os dados são exibidos em [Utilitário de dados salvos], no menu do Jogo.
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TODOS OS COMANDOS
CONTROLES
OBSERVAÇÃO: Os comandos neste manual consideram a configuração Clássica.

MOVIMENTAÇÃO
Mover jogador controle esquerdo

Domínio / Adiantar a bola botão R + controle direito

Pique botão R + controle esquerdo

Parar e virar para o gol controle esquerdo (soltar) + botão Q

Proteger / Avançar devagar / Cercar botão W (manter pressionado)  
+ controle esquerdo

Drible de cabeça erguida botão W + botão R
Fintas controle direito

Parar a bola controle esquerdo (soltar) + botão R 

ATAQUE (SIMPLES)
Passe curto / Cabeceio botão S
Passe por cima / Cruzamento / Cabeceio botão F
Bola enfiada botão D
Chute / Voleio / Cabeceio botão A
Chute por cobertura botão Q + botão A
Chute colocado botão E + botão A

Chute por baixo / Cabeceio para baixo botão A (manter pressionado)  
+ botão A (toque)

Fingir chute botão A, botão S + controle esquerdo

Fingir passe botão F, botão S + controle esquerdo
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ATAQUE (AVANÇADO)
Proteger a bola (ao conduzir) botão W
Bola enfiada por cobertura botão Q +botão D
Bola enfiada por cobertura precisa botão E + botão Q + botão D
Passe quicado por cima botão E + botão F 

Cruzamento por baixo botão F (tocar duas vezes)

Cruzamento rasteiro botão F (tocar três vezes)

Cruzamento antecipado botão Q + botão F
Pedir aproximação botão E (tocar)

Corta-luz botão E (manter pressionado)

Supercancelar botão W + botão R
Passe rasteiro direto botão E + botão S
Finalização com firula botão W (manter pressionado) + botão A
Passe com estilo botão W + botão S
Dribles curtos sem toque botão Q + controle esquerdo

Dribles longos sem toque botão Q + botão R
Proteger manualmente botão Q + botão W

Levantar-se rapidamente  
(depois de carrinho) botão F

Bola enfiada precisa botão E + botão D
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TÁTICA
Linha de impedimento botão C, botão C
Pressão botão C, botão V
Trocar alas botão C, botão Z
Zagueiro no ataque botão C, botão X

DEFESA
Trocar jogador botão Q
Trocar jogador (manual) controle direito 

Dividida / Empurrar ou puxar  
(ao perseguir) botão A

Puxar e conter (ao perseguir) botão A (manter pressionado)

Carrinho botão F
Chutão botão A
Cercar botão W (manter pressionado)

Conter botão S (manter pressionado)

Conter com o companheiro botão E (manter pressionado)

Cercar na corrida botão W + botão R  
(manter pressionado)

GOLEIRO
Balão botão A / botão F
Arremessar / Passar botão S
Sair com o goleiro / Soltar a bola botão D
Trocar para o Goleiro botão SELECT

Arremesso direto botão E + botão S
Chute direto botão E + botão F
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FALTAS
Passe rasteiro botão S
Cruzamento / Passe por cima botão F
Chute com efeito botão A
Chute direto botão Q + botão A
Pulo da barreira (ao defender) botão D
Avanço da barreira botão S
Mover barreira botão W / botão R
Andar com a barreira botão E
Usar efeito durante corrida controle esquerdo

Ajustar posição controle direito

Adicionar cobrador botão E / botão W

FALTAS (AVANÇADO)
Selecionar jogador botão R
Chamar segundo cobrador botão W
Chute com efeito com segundo cobrador botão W + botão A
Rolada de bola com segundo cobrador botão W + botão S
Bola levantada com segundo cobrador botão W + botão F
Salto sobre a bola com segundo cobrador botão W + botão A, botão S
Chamar terceiro cobrador botão E
Chute com efeito com terceiro cobrador botão E + botão A
Salto sobre a bola com terceiro cobrador botão E + botão A, botão S
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ESCANTEIOS E ARREMESSOS LATERAIS

Escanteios (cruzamento pelo alto) botão F
Escanteios (passe) botão S
Trocar jogador botão Q
Mirar chute controle esquerdo

Usar força na cobrança botão F
Pedir aproximação de jogador botão W
Arremesso curto botão S
Arremesso curto (manual) botão D
Arremesso longo botão F
Mover receptor do lateral controle direito

PÊNALTIS
Mover jogador controle esquerdo

Ajustar posição controle direito

Paradinha / Corrida lenta botão W
Pique botão R
Mirar controle esquerdo

Selecionar cobrador botão R
Chutar botão A
Chute colocado botão E + botão A
Chute por cobertura botão Q + botão A
Salto com o goleiro controle direito 

Andar sobre a linha com o goleiro controle esquerdo (movimento lateral)
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FINTAS
AVISO: apenas os jogadores mais habilidosos conseguem executar os movimentos  
mais difíceis.

FINTAS DE 1 ESTRELA

Embaixadinhas (parado) botão W (manter pressionado)  
+ botão E

Fingir toque (parado) Q (manter pressionado)

FINTAS DE 2 ESTRELAS
Finta de corpo (esquerda ou direita) controle direito Z / X (toque leve)

Pedalada (esquerda ou direita) controle direito C, Y, Z / C, I, X
Pedalada invertida (esquerda ou direita) controle direito Z, Y, C / X, I, C

Rolada de bola (esquerda ou direita) controle direito Z / X  
(manter pressionado)

Puxada de bola (parado) botão E + controle esquerdo V  
(toque leve)

FINTAS DE 3 ESTRELAS
Toque de calcanhar controle direito C, V (toque leve)

Toque para cima controle direito C, C, C (toque leve)

Giro (esquerda ou direita) controle direito V, O, Z, Y, C, I, X /  
V, U, X, I, C, Y, Z

Fingir para a esquerda e ir para a direita controle direito Z, O, V, U, X
Fingir para a direita e ir para a esquerda controle direito X, U, V, O, Z
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FINTAS DE 4 ESTRELAS
Quique da bola (parado) botão N (tocar)

Rolada de bola com corte para a 
esquerda

controle direito X (manter pressionado), 
controle esquerdo Z (manter pressionado)

Rolada de bola com corte para a direita controle direito Z (manter pressionado), 
controle esquerdo X (manter pressionado)

Drible com calcanhares controle direito C, V (toque leve)

Carretilha simples controle direito V, C, C (toque leve)

Carretilha avançada controle direito V (toque leve), C  
(manter pressionado), C (toque leve)

Finta para a esquerda e saída pela direita controle direito Z, O, V, U, X
Finta para a direita e saída pela esquerda controle direito X, U, V, O, Z
Giro para a esquerda controle direito O, O
Giro para a direita controle direito U, U

Parada com giro para a esquerda/direita 
(na corrida)

controle direito C, Z (toque leve) / C,  
X (toque leve)
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FINTAS DE 5 ESTRELAS
Elástico controle direito X, U, V, O, Z
Elástico invertido controle direito Z, O, V, U, X
Abracadabra controle direito V, O, Z, O, V, U, X
Elástico triplo controle direito V, U, X, U, V, O, Z
Rolada de bola com toque para a 
esquerda (na corrida)

controle direito X (manter pressionado), 
C (toque leve)

Rolada de bola com toque para a direita 
(na corrida)

controle direito Z (manter pressionado), 
C (toque leve)

Roladas rápidas (parado) controle direito V (manter pressionado)

Chapéu (parado) controle direito C, C, V (toque leve)

Virada com giro (esquerda ou direita) controle direito C, Z (toque leve) / C,  
X (toque leve)

Fingir rolada de bola para a esquerda 
(parado)

controle direito Z (manter pressionado), 
X (toque leve)

Fingir rolada de bola para a direita 
(parado)

controle direito X (manter pressionado), 
Z (toque leve)

Fingir rabona (ao correr) botão W + botão F / botão A, botão S  
+ controle esquerdo V

Elástico para a esquerda controle direito V,Z (toque leve)

Elástico para a direita controle direito V, X (toque leve)
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EMBAIXADINHAS 5 ESTRELAS

Toque de peito de pé botão W + botão E  
(manter pressionado)

Chapéu para trás controle esquerdo V (manter pressionado)

Chapéu para a esquerda controle esquerdo Z (manter pressionado)

Chapéu para a direita controle esquerdo X (manter pressionado)

Volta ao mundo controle direito V, O, Z, Y, C, I, X, U 
/ V, U, X, I, C, Y, Z, O

Elástico no ar controle direito X, Z (toque leve)

Toque para cima para voleio controle esquerdo C (manter pressionado)

Toque de peito controle esquerdo C, botão B (tocar), 
botão N (tocar três vezes)

Volta ao mundo 2x controle direito V, O, Z, Y, C, I, X, U, 
V, C (toque leve)
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INICIANDO O JOGO
ENTRE EM CAMPO
Prepare-se para sentir toda a energia do futebol realista do FIFA no FIFA 19.

Durante sua primeira partida de Jogo Rápido no FIFA, o nível de dificuldade será ajustado 
automaticamente para determinar sua habilidade no FIFA 19.

TREINADOR FIFA PARA JOGADORES NOVOS
Se você ainda está começando no FIFA 19, use a ajuda na tela do Treinador FIFA, onde 
você verá movimentos como passes, divididas, cruzamentos e finalizações. As dicas de 
botões vão ajudar você a fazer jogadas inteligentes enquanto aprende!

ESCOLHA SEU CLUBE
Na primeira vez que iniciar o FIFA 19, você poderá escolher seu time favorito. Seu clube 
favorito vai aparecer como o time padrão quando você jogar uma partida de Jogo Rápido.

GANHE RECOMPENSAS PELA EXPERIÊNCIA ANTERIOR NO FIFA
Você pode trazer o nível e o XP do EA SPORTS™ Football Club e os Créditos do Football Club 
de jogos anteriores do FIFA para o FIFA 19. Você também vai receber recompensas pelo 
progresso feito anteriormente no FIFA 18 em modos como o Ultimate Team ou Temporadas 
Online. Use os Créditos do Football Club para comprar itens do Catálogo do EA SPORTS 
Football Club ou enviá-los como presentes para seus Amigos.
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COMO JOGAR
MENU PRINCIPAL
Início Dá acesso rápido aos modos que você jogou recentemente e  

ao Catálogo.

Jogar Entre nos muitos modos de jogo disponíveis no FIFA 19, incluindo 
Carreira, Torneios e Ultimate Team.

Online Entre em modos online como Temporadas e Amistosos Online.

Personalizar Configure detalhadamente sua experiência no FIFA 19 aqui. Ajuste 
configurações, mude os controles, edite seus times e até personalize 
sua lista de reprodução de músicas na EA SPORTS™ Trax.

EA SPORTS FOOTBALL CLUB
Em todo o jogo, você pode acessar o EA SPORTS Football Club (EASFC) a partir do 
widget no canto superior direito da tela, desde que esteja conectado aos servidores da 
EA. O widget do EASFC exibe seu nível atual do Football Club, seu XP e seus Créditos 
do Football Club (CFC). Pressione o botão START para acessá-lo. Você também pode 
acessar o Catálogo do EASFC a partir de seu painel na seção INÍCIO do menu principal 
do FIFA 19.
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TELA DO JOGO

PREPARANDO A PARTIDA
Antes de entrar em campo, você pode personalizar suas Configurações de Jogo na tela 
de Configurações. Escolha a duração de cada tempo de partida, o nível de dificuldade, as 
condições da partida, a bola e vários outros detalhes. Você também pode ativar ou desativar 
regras como impedimentos e contusões, dependendo do nível de realismo que você quer 
ter em suas partidas.

DICAS DE CÂMERA
Não ignore as configurações de câmera no menu de Configurações de Jogo! Cada tipo 
de partida possui uma opção de câmera que pode ser personalizada, com até sete 
tipos de câmera para escolher. Com isso, você pode visualizar o campo e disputar cada 
partida com sua perspectiva favorita.

Placar

Tempo

Radar

Jogador 
controlado
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Gerenciamento do time
É aqui que você prepara seu time para a próxima partida. Crie seu elenco, ajuste os 
esquemas, defina funções e gerencie as táticas. Importe escalações, ou crie novas, e faça 
ajustes detalhados nos esquemas antes de entrar ou voltar ao campo.

SALVANDO E CARREGANDO
O FIFA 19 usa um recurso de salvamento automático para o seu progresso e as 
Configurações mais recentes. Não desligue seu sistema PlayStation®3 enquanto o 
ícone de salvamento automático estiver sendo exibido, ou poderá perder todas as 
informações não salvas.

FIFA ULTIMATE TEAM (FUT)
OBSERVAÇÃO: Todos os modos associados ao FIFA Ultimate Team (FUT) requerem 
uma conexão com os servidores da EA.

O FIFA Ultimate Team está de volta! Crie seu time dos sonhos, dispute vários modos para 
um jogador e online e adquira Jogadores para montar Elencos com Entrosamento alto. 
Encontre Jogadores em Pacotes ou compre e venda itens no Mercado de Transferências 
para montar seu Ultimate Team.

ENTROSAMENTO
O Entrosamento é essencial para o sucesso do seu Ultimate Team. Embora um time 
cheio de craques ajude a conseguir bons resultados, seu Elenco também precisa do 
Entrosamento certo para ter o máximo de desempenho. Quanto maior for o Entrosamento, 
melhor será o desempenho do seu time nas partidas, o que significa uma chance maior 
de vitórias.

Ao visualizar o Elenco Ativo, a Classificação de Entrosamento do time aparece no canto 
superior direito. Coloque os jogadores nas posições preferidas de cada um e combine 
jogadores da mesma Nacionalidade, Liga e Clube para melhorar a Classificação de 
Entrosamento do time. Linhas verdes indicam relações fortes entre Jogadores. Ter o 
Manager certo e conseguir Lealdade também pode ajudar a melhorar o Entrosamento.

Troque seus Jogadores de lugar no time na tela do Elenco Ativo ou inclua novos atletas a 
partir de seu Clube ou Mercado de Transferências para encontrar o equilíbrio ideal!
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Estilos de Entrosamento
Cada Jogador no Ultimate Team tem um Estilo de Entrosamento. Combine Estilos de 
Entrosamento complementares para melhorar a tática geral do time. Setas aparecem ao lado 
de qualidades potencialmente afetadas com base em Estilos de Entrosamento específicos, 
mudando de branco para verde conforme o Entrosamento do seu Jogador melhorar. 

Os Estilos usados para melhorar qualidades de um Jogador permanecem até que um 
Estilo novo seja usado. Você encontra Estilos de Entrosamento em Pacotes e no Mercado 
de Transferências. 

CONTRATOS
Antes de brilhar em campo, um Jogador precisa de Contratos para disputar partidas. Na 
tela de seu Elenco Ativo, selecione um Jogador, acesse o menu de Ações e escolha USAR 
CONSUMÍVEL para usar um Contrato em um Jogador. Mova o controle direito para trocar 
para a visualização de status e exibir a quantidade de Contratos restantes de cada jogador. 
O recurso de Consumíveis Sugeridos pode mostrar quando você precisa usar um Contrato 
em um jogador.

Os Jogadores encontrados em Pacotes começam com sete Contratos. Para que você 
possa começar com tranquilidade, cada Jogador de seu Pacote Inicial vem com Contratos 
especiais de longa duração (45 jogos). Cada partida disputada consome um Contrato, mas 
se um jogador fica no banco e não entra em campo, ou não é relacionado para uma partida, 
ele não consome um Contrato.

PREPARO FÍSICO
Conforme você joga partidas com seu Elenco no FIFA Ultimate Team, seus Jogadores se 
cansam e seus níveis de Preparo Físico começam a cair. Jogadores com nível de Preparo 
Físico baixo não terão o máximo de desempenho possível e também se arriscam a se 
contundir em uma partida.

Na tela de seu Elenco Ativo, selecione um Jogador, acesse o menu de Ações e escolha 
USAR CONSUMÍVEL para utilizar um item consumível de Preparo Físico. Mova o controle 
direito para trocar para a visualização de status e ver o nível de Preparo Físico de cada 
Jogador. O recurso de Consumíveis Sugeridos pode mostrar quando você precisa usar um 
item de Preparo Físico em um jogador.

Outra maneira de recuperar o Preparo Físico de um Jogador é colocá-lo na seção de Banco 
e Não Relacionados do Elenco. Os Jogadores que não jogam uma partida recuperam parte 
do Preparo Físico.

OBSERVAÇÃO: Os Jogadores encontrados em Pacotes começam com Preparo Físico total.
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TORNEIOS, TEMPORADAS E TEMPORADAS DE AMISTOSOS
Encare desafios com seu time e ganhe recompensas nos Torneios, Temporadas e 
Temporadas de Amistosos do FUT.

Os Torneios são sempre em formato de mata-mata de quatro rodadas e podem ser disputados 
em competições para um jogador ou multiplayer online. Vença partidas para ganhar Moedas 
ou leve seu time até o título para ganhar Troféus, Moedas e até mesmo Pacotes!

As Temporadas são jogadas em 10 partidas, também disputadas no modo para um jogador 
ou multiplayer online. Tente ser consistente e ganhe a Temporada para subir de divisão ou 
ganhar títulos de divisão ou da liga! Neste modo, você pode subir, permanecer ou cair de 
divisão, o que significa que perder um jogo não representa uma eliminação da temporada. 
Você tem chances de se recuperar de um resultado ruim. Ganhe recompensas maiores 
conforme sobe da 10a até a 1a divisão. Quanto maior o nível, maior a recompensa.

Nas Temporadas de Amistosos, você pode desafiar seus amigos no formato de uma temporada 
com 5 partidas. Acompanhe seu histórico e outras estatísticas contra cada um de seus amigos. 
Vença a temporada para ser o Atual Campeão e poder se gabar contra seus amigos.

MODO DRAFT
O Draft é mais uma forma de jogar FIFA Ultimate Team, que lhe dá a chance de jogar com 
Jogadores que você não possui. Você poderá escolher entre uma seleção aleatória de todos 
os Jogadores disponíveis no FUT, incluindo aqueles Em Boa Fase! Preencha cada posição 
para montar o Elenco e usá-lo em competições de mata-mata de quatro rodadas para um 
jogador ou multiplayer online.

Quanto melhor a posição em que você terminar a competição, maiores as recompensas.

MERCADO DE TRANSFERÊNCIAS
O Mercado de Transferências é o lugar certo para comprar, listar e vender itens. Você 
também pode encontrar novos Jogadores para melhorar a classificação geral e de 
Entrosamento do seu Elenco. Filtre os Jogadores por Nome, Nacionalidade, Liga, Clube, 
Qualidade, Posição, Estilo de Entrosamento ou Preço para encontrar facilmente a peça que 
se encaixa melhor em seu Elenco Ativo.

ELENCOS DE CONCEITO
Os Elencos de Conceito são uma nova ferramenta poderosa de planejamento de elenco que 
permite simular elencos usando todos os Jogadores disponíveis no FUT.

Selecione um Jogador ou espaço vazio na tela do Elenco Ativo. Em seguida, use o menu de 
Ações para escolher SUBSTITUIR/ADICIONAR JOGADOR. Use os Elencos de Conceito para 
planejar seus próximos passos. Encontre o melhor substituto para um jogador, teste o 
Entrosamento de um novo meio-campo, ou até um novo Elenco inteiro, antes de investir no 
Mercado de Transferências.
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DESAFIOS DE MONTAGEM DE ELENCO
Este é um jeito novo de jogar Ultimate Team! Teste sua habilidade montando Elencos 
para atender a requisitos específicos. Ao atendê-los, você pode trocar seu Elenco por 
recompensas empolgantes.

Jogue os Desafios de Montagem de Elenco em seu sistema, ou em qualquer lugar com o 
aplicativo móvel Companion, para melhorar seu Clube!  

LOJA
Compre Pacotes na Loja para encontrar novos jogadores para seu Elenco. Você pode 
até ganhar Pacotes vencendo Torneios ou como recompensa especial no final de uma 
Temporada. Fique de olho na Loja, pois ela recebe promoções novas com frequência.

MEU CLUBE
Conforme comprar ou ganhar mais jogadores no Mercado de Transferências ou nos 
Pacotes, você terá Jogadores de sobra para um Elenco. A seção Meu Clube abriga todos os 
jogadores que não estão em seu Elenco atual, além de seus Consumíveis e outros Itens.

PLACARES DE LÍDERES
Veja os Placares de Líderes para comparar seu desempenho com o de seus amigos ou 
com os dos 100 melhores usuários do FUT ao redor do mundo conforme você monta seu 
Ultimate Team, disputa Torneios e Temporadas e melhora seu Clube.

JOGO RÁPIDO
Escolha JOGO RÁPIDO na tela Jogar para ir direto ao campo e controlar qualquer clube 
ou seleção do jogo. A atualização dos elencos mais recentes requer uma conexão com os 
servidores da EA.
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CARREIRA
A Carreira é uma experiência emocionante: você tem a chance de viver uma carreira 
completa no universo do futebol. A carreira é dividida em duas áreas diferentes: Manager 
e Jogador.

CARREIRA DE JOGADOR
Crie um atleta ou assuma o controle de um único jogador profissional de futebol e dispute 
ligas, copas e competições internacionais para melhorar sua habilidade e chegar à seleção 
do seu país. Você vai receber no jogo e-mails do manager e da diretoria do seu time sobre 
as expectativas deles e como melhorar suas habilidades na temporada. Você ainda poderá 
se aposentar e continuar a carreira como Manager.

CARREIRA COMO MANAGER
Assuma o controle das finanças do seu clube favorito e agrade a Diretoria. Observe 
Jogadores de potencial alto, mantenha o elenco satisfeito, gerencie o orçamento e tome 
todas as decisões sobre o elenco para levar seu time ao sucesso. Se você se sair bem, pode 
ser convidado para assumir uma seleção e participar de competições internacionais, como 
a FIFA World Cup.

Veja algumas das funções que você terá como Manager:

Treino - Jogador Treine os Jogadores para garantir que eles estejam preparados para 
os jogos. Vários exercícios cobrem todas as categorias nas quais seus 
Jogadores precisam trabalhar para ter sucesso em campo. Monitore 
as Qualidades que podem ser treinadas, o Desenvolvimento Atual e o 
Potencial de Desenvolvimento do seu time.

Rede Mundial de 
Transferências

 Envie olheiros a países diferentes para observar as ligas e defina 
Instruções de Observação para encontrar Jogadores de acordo com 
seus critérios. Depois de encontrar alguns possíveis contratados, 
use um olheiro para uma observação mais completa antes de tomar 
a decisão final.

Escalações Você poderá criar várias Escalações de acordo com as situações que 
encontrará em campo. Por exemplo, você pode criar Escalações 
diferentes para usar na liga, na copa nacional ou na competição 
continental. Basta acessar a guia Elenco e dar nomes às Escalações 
de acordo com os estilos, para que você se lembre de quando deve 
usá-las!

Torneios de 
Pré-temporadas

 Ao começar sua carreira como manager, você pode aceitar um 
convite para um torneio amistoso de pré-temporada. Esse é o 
momento para conhecer melhor os Jogadores em seu Elenco e se 
preparar para a temporada. Tenha um bom desempenho e você 
ainda pode ganhar prêmios em dinheiro!
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SEJA UM CRAQUE: JOGADOR
Jogue bem para conquistar títulos e o carinho da torcida no modo Seja um Craque: Jogador. 
Você pode assumir o controle de um jogador específico em campo e seguir a ação por 
meio de uma câmera exclusiva em 3ª pessoa. Para começar, escolha SEJA UM CRAQUE: 
JOGADOR ou SEJA UM CRAQUE: GOLEIRO na guia Jogar.

AVISO: A Câmera em 3ª Pessoa está disponível apenas ao jogar o modo Seja Um Craque 
para um jogador. Ao jogar com seus Amigos, a câmera normal do Seja Um Craque é usada.

JOGOS DE HABILIDADE
Melhore suas habilidades completando desafios que testam fundamentos específicos 
como chutes por cobertura, faltas e dribles. Conforme domina essas habilidades, você 
desbloqueia Desafios de Habilidade para chegar ao nível Lendário em todas elas. Compare 
seu desempenho com o de seus amigos e de outros jogadores nos placares de líderes para 
ter uma motivação extra conforme progride.

ARENA DE TREINO
A partir da tela Jogar, selecione ARENA DE TREINO (sob Aprenda a Jogar) para melhorar 
suas habilidades de drible e finalização enfrentando o goleiro ou para treinar jogadas 
ensaiadas, pressionando o botão V, Z, C ou X enquanto está no campo de treino. Você 
pode até escolher com quem jogar no campo para testar suas habilidades contra as de 
jogadores reais e ajustar as configurações para fazer o treino perfeito.
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ONLINE
TEMPORADAS
As Temporadas oferecem partidas online classificatórias e a competição mais acirrada. Nas 
10 partidas de cada Temporada, tente somar pontos suficientes para fugir do rebaixamento 
e brigar pelo acesso, ou quem sabe até disputar o título da divisão. Não vai ser fácil! Os 
adversários são bem mais fortes e o acesso é mais difícil nas divisões mais altas, então se 
prepare para um desafio de verdade.

AMISTOSOS ONLINE
Convide um Amigo para disputar uma partida online e acompanhe sua rivalidade no 
decorrer de temporadas de cinco jogos para provar quem tem mais habilidade em campo. 
Ganhe mais pontos nos cinco jogos para levar a taça. Continue a competição com uma 
temporada nova para tentar defender seu título ou tomá-lo de seus amigos!
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PRECISA DE AJUDA?
A equipe de Experiência Mundial EA está  à disposição para garantir que você aproveite seu 
jogo ao máximo, a qualquer momento e em qualquer lugar.

 ◼ Informações Sobre o Contato 
e Suporte Online

  Para perguntas frequentes, artigos de ajuda e contato, 
acesse help.ea.com/br.

 ◼ Suporte via Twitter e 
Facebook

  Precisa de uma dica rápida? Entre em contato com 
@EAHelp oelo Twitter ou deixe uma postagem em 
facebook.com/EAHelpHub/

https://help.ea.com/br/
http://twitter.com/eahelp
http://facebook.com/EAHelpHub/
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