


/A AVERTISSEMENT: PHOTOSENSIBILITE/
EPILEPSIE/CONVULSIONS

Un faible nombre d’individus sont susceptibles d’avoir des crises épileptiques ou de perdre connaissance
lorsqu’ils sont exposés a certains motifs lumineux ou a une stimulation intermittente de la lumiére.
L’exposition a certains motifs lumineux ou arriere-plans affichés sur un écran de télévision ou lors de
I'utilisation de jeux vidéo peut causer des crises épileptiques ou des pertes de connaissance chez ces
individus. Des symptomes caractéristiques d’une crise épileptique jamais décelés auparavant peuvent
se manifester dans certaines conditions, méme chez des individus n’ayant jamais eu de crises. Si vous
ou un membre de votre famille souffrez d’épilepsie ou avez déja eu des convulsions, veuillez consulter
votre médecin avant de jouer. CESSEZ DE JOUER IMMEDIATEMENT et consultez un médecin avant de
reprendre le jeu si I'un ou 'autre des symptdmes ou problémes de santé suivants se manifeste :

» étourdissement  » fibrillation musculaire/oculaire  » désorientation  » tout mouvement

» altération de la vision  » perte de connaissance ¥ crises d’epilepsie  involontaire ou

NE REPRENEZ LE JEU QUE SI VOTRE MEDECIN VOUS LE PERMET. convulsions

Utilisation et manipulation des jeux vidéo pour réduire
le risque de convulsions

Utiliser dans un endroit bien éclairé et garder le plus loin possible de la télévision.

» Eviter des télévisions a écran large. Utiliser le plus petit écran de télévision qui vous
est accessible.

» Eviter dutiliser le systéme PlayStation®3 durant de longues périodes. Prendre une pause de
15 minutes durant chaque heure de jeu.

» Eviter de jouer lorsque vous étes fatigué ou souffrez de somnolence.

Cessez immédiatement d’utiliser le systéme si I'un ou I'autre des symptomes suivants se manifeste :
étourdissement, nausée ou une sensation semblable au mal des transports; inconfort ou douleur aux
yeux, oreilles, mains, bras ou toute autre partie du corps. Si la condition persiste, consultez un médecin.

AVIS -

Soyez prudent lorsque vous utilisez la fonction de détection de mouvement de la manette sans fil
DUALSHOCK®3. Lorsque vous utilisez la fonction de détection de mouvement de la manette sans fil
DUALSHOCK®3, faites attention aux facteurs suivants. Si la manette frappe une personne ou un objet,
ceci peut causer des blessures ou des dommages accidentels. Avant de I'utiliser, assurez-vous qu’il y
ait assez d’espace autour de vous. Lorsque vous utilisez la manette, tenez-la fermement afin de vous
assurer qu’elle ne glissera pas hors des mains. Si vous utilisez une manette branchée au systéme PS3™
a I'aide d’un cable USB, assurez-vous de donner assez d’espace au cable afin d’éviter que celui-ci
frappe une personne ou un objet. Egalement, évitez de débrancher le cable du systéeme PS3™ pendant
que vous utilisez la manette.

AVERTISSEMENT AUX PROPRIETAIRES DE TELEPROJECTEURS :

Veuillez ne pas connecter votre systéme PS3™ a un téléprojecteur sans d’abord consulter le manuel
d’utilisation qui accompagne votre téléprojecteur, sauf s'il s’agit d’un modeéle a cristaux liquides. Sinon,
votre écran de télévision risquerait d’étre endommagé de fagon permanente.

MANIPULATIUN DE VOTRE DISQUE DE FORMAT PlayStation®3 :

Ne pas le plier, le compresser ou le plonger dans quelque liquide que ce soit.

» Ne pas le laisser en plein soleil ou prés d’un radiateur ou de toute autre source de chaleur.

» Garder ce disque propre. Toujours le tenir en placant les bouts des doigts sur les rebords, et le ranger dans
son étui protecteur apres usage. Nettoyer le disque a I'aide d’un chiffon doux, non-pelucheux et sec,
en lignes droites, a partir du centre vers le rebord. Ne jamais utiliser de solvants ni de produits de
nettoyage abrasifs. ’
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POUR COMMENCER
Systéme PLAYSTATION®3

Commencer une partie : Avant de commencer, lisez attentivement les instructions
fournies avec votre systéme PlayStation®3. La documentation contient des
informations concernant les réglages et l'utilisation de votre systéme ainsi que des
informations de sécurité importantes. Vérifiez que la touche d'alimentation (située sur
la partie arriére du systéme) est allumée. Insérez le disque FIFA 17 dans l'emplacement
discque, étiquette sur le dessus. Sélectionnez U'icne du titre sous [Jeu] dans le menu
d’accueil du systéeme PlayStation®3, puis appuyez sur la touche €. Référez-vous a ce
manuel afin de savoir comment utiliser le logiciel.
Quitter une partie : pendant une partie, maintenez appuyée la touche PS de la manette
de jeu sans fil pendant au moins 2 secondes. Puis, sélectionnez [Quitter la partie] dans
"écran qui s’affiche.
Pour retirer un disque, appuyez sur la touche d’éjection aprés avoir

quitté la partie.

TROPHEES : remportez, comparez et partagez vos trophées en réalisant des
? exploits particuliers au cours de vos parties. L'accés aux trophées nécessite

un compte Sony Entertainment Network.

Sauvegarde des données au format PlayStation®3

La sauvegarde des données au format PlayStation®3 s'effectue sur le disque
dur du systéme. Les données s'affichent dans le menu Jeu sous la rubrique
[Utilitaire des données sauvegardées].


http://www.esrb.org

LISTE COMPLETE DES COMMANDES

COMMANDES

REMARQUE : Les commandes mentionnées dans ce manuel correspondent a la

configuration classique.

MOUVEMENTS

Déplacements de joueur
Contrdle/Déviation
Accélération

Arrét face au but
Protection/Dribble lent/Lutte

Dribbles de face
Gestes techniques

Arréter le ballon

EN ATTAQUE (SIMPLE)

Passe courte/Téte

Passe lobée/Centre/Téte
Ballon en profondeur
Tir/Reprise de volée/Téte
Balle piquée

Tir en finesse

Tir @ mi-hauteur/Téte piquée
Feinte de tir

Feinte de passe

Joystick gauche
Touche IEEM + joystick droit
Touche IEEM + joystick gauche

Joystick gauche (relécher) + touche

Touche (appuyer longuement) +
joystick gauche

Touche +touche [IEER
Joystick droit

Joystick gauche (relacher) + touche IEER

Touche @
Touche @
Touche ®
Touche ®
Touche +touche @
Touche IGER + touche ©

Touche @ + touche @ (frapper légérement)

Touche @, touche € + joystick gauche

Touche @, touche € + joystick gauche




EN ATTAQUE (AVANCE)

Protéger le ballon (en dribblant)
Passe en profondeur lobée
Passe en profondeur millimétrée lobée
Passe lobée avec rebond
Centre a mi-hauteur

Centre aras de terre

Centre immédiat

Demande de soutien

Feinte de passe

Super annulation

Passe au sol appuyée

Tir intuitif

Passe intuitive

Feintes légéres sans contact
Grosses feintes sans contact
Protection manuelle

Passe en profondeur millimétrée

TACTIQUES

Piége hors-jeu

Pressing collectif

Changer d’aile

DC en soutien

Touche + joystick gauche

Touche +touche ®

Touche IGER + touche +touche ®
Touche IGEE + touche @

Touche @ (frapper légérement deux fois)
Touche @ (frapper légérement trois fois)
Touche +touche @

Touche IGEE (frapper légérement)
Touche IGEM (appuyer longuement)
Touche + touche IEER

Touche IGEM + touche &

Touche +touche @

Touche +touche &

Touche + joystick gauche

Touche + touche IEER

Touche +touche

Touche IGEE + touche ®

Touche 4, touche 4
Touche 4, touche ¢
Touche 4, touche 4=
Touche 4, touche =




EN DEFENSE

Changement de joueur

Changement de joueur (manuel)
Tacle/Jouer des coudes (lors d'un marquage)
Tirage de maillot (en courant)

Tacle glissé

Se relever rapidement (aprés un tacle glissé)
Dégagement

Lutte

Contenir

Contenir coéquipier

Lutte pendant course

GARDIEN

Dégagement au pied
Relance a la main/Passe
Sortie/Relacher le ballon
Passer au gardien

Relance tendue a la main

Dégagement tendu

Touche
Joystick droit
Touche ®

Touche @ (appuyer longuement)

Touche @

Touche @

Touche ®

Touche (appuyer longuement)
Touche & (appuyer longuement)
Touche [IGEE (appuyer longuement)
Touche + touche IEER

Touche @/touche @
Touche

Touche ®

Touche SELECT

Touche IGEM + touche
Touche IGEM + touche @




COUPS FRANCS

Passe aras de terre
Passe lobée/Centre
Brosser le ballon
Tir en force

Saut du mur (en défense)

Charge du mur

Déplacer le mur

Faire avancer le mur

Donner de Ueffet pendant la course
Ajuster position

Choix du tireur

Ajouter tireur

COUPS FRANCS (AVANCE)

Appeler 2¢ tireur

Frappe enroulée 2 tireur
Déviation 2¢ tireur

Balle piquée 2¢ tireur
Course de feinte 2¢ tireur

Appeler 3¢ tireur

Frappe enroulée 3¢ tireur

Course de feinte 3¢ tireur

Touche

Touche @

Touche ®

Touche +touche @
Touche ®

Touche @

Touche A /touche IEER
Touche IEXR

Joystick gauche

Joystick droit

Touche IEER

Touche IGEM /touche

Touche

Touche +touche @

Touche +touche @

Touche +touche @

Touche +touche @, touche
Touche IEXR

Touche IGXM + touche @

Touche IGER + touche @, touche




COUPS DE COIN ET REMISES EN JEU

Coups de coin (centre en hauteur) Touche ®
Coups de coin (passe) Touche &
Changement de joueur Touche

Viser Joystick gauche

Activer/désactiver Uindicateur Touche 4

Donner de la puissance Touche ®
Appel 2¢ joueur Touche
Remise en jeu courte Touche &
Remise en jeu courte (manuel) Touche ®
Remise en jeu longue Touche ®

Déplacer le receveur Joystick droit

COUPS DE PENALITE

REMARQUE : Pour peaufiner vos coups de pénalité, allez dans la section
Entrainement coup de pied arrété dans 'Aréne d'entra?nementA[JQUERl >
APPRENDRE A JOUER > ENTRAINEMENT COUP DE PIED ARRETE > PENALTY).

Déplacements de joueur Joystick gauche

Ajuster position Joystick droit
Temporisation/Course lente Touche
Accélération Touche IEER

Viser Joystick gauche
Activer/désactiver Uindicateur Touche 4

Choix du tireur Touche IEER

Tir Touche ©®

Tir en finesse Touche IGEN + touche @
Balle piquée Touche +touche @

Plongeon du gardien Joystick droit

Déplacement latéral du gardien Joystick gauche (déplacer sur les cotés)



GESTES TECHNIQUES

REMARAQUE : Seuls les joueurs les plus talentueux peuvent réussir les gestes

techniques les plus difficiles.

1 ETOILE

Jongler (a l'arrét)

Feinte de pied (3 l'arrét)

Feinte de corps (gauche ou droite)

Passement de jambes (gauche ou droite)

Passement de jambes inversé (gauche ou droite)

Roulette (gauche ou droite)

Rateau arriére (a U'arrét)

GESTES 3 ETOILES

Talonnade
Pichenette vers le haut

Roulette (gauche ou droite)

Feinte vers la gauche et départ a droite

Feinte vers la droite et départ a gauche

GESTES & ETOILES

Saut du crapaud (3 l'arrét)

Roulette crochet a gauche
Roulette crochet a droite

Double talonnade
Arc-en-ciel simple

Arc-en-ciel avancé

Feinte a gauche et départ a droite
Feinte a droite et départ a gauche
Pivot a gauche

Pivot a droite

Arrét et pivot a gauche/droite (en courant)

Touche (appuyer longuement) + touche IGKN
+touche IEKM (appuyer longuement)

Joystick droit 4=/mp (petit coup)

Joystick droit 4, ", 4= /4, &, =

Joystick droit 4=, &, 4/=>, &, 4

Joystick droit 4= /= (appuyer longuement)
Touche IGER + joystick gauche ¥ (petit coup)

Joystick droit 4, ¥ (petit coup)
Joystick droit 4, 4, 4 (petit coup)

Joystick droit §, w2, =, ", £, &, =/
$ 4= AN &

Joystick droit <=, , §, %, =
Joystick droit =, S, §,  , €=

Touche @B (frapper légérement)

Joystick droit = (appuyer longuement),
joystick gauche 4= (appuyer longuement)

Joystick droit 4= (appuyer longuement),
joystick gauche =» (appuyer longuement)

Joystick droit 4, ¥ (petit coup)
Joystick droit §, 4, 4 (petit coup)

Joystick droit & (petit coup),
4 (appuyer longuement), 4 (petit coup)

Joystick droit <=, o, §, %, =
Joystick droit =», %, §, ¥, <=

Joystick droit ¥,
Joystick droit %,

Joystick droit 4, 4= (petit coup)/
1. = (petit coup)




GESTES 5 ETOILES

Flip flap

Flip flap inversé
Hocus pocus
Triple flip flap

Rateau et sortie a gauche (en course)
Réteau et sortie a droite (en course)

Rateaux rapides (a l'arrét)
Coup du sombrero (3 l'arrét)

Changement de direction
(gauche ou droite)

Feinte de rateau a gauche (a l'arrét)
Feinte de rateau a droite (a l'arrét)
Feinte de coup du foulard (en trottinant)

Flip flap gauche
Flip flap droite

JONGLES 5 ETOILES

Pichenette vers le haut sur les lacets
Coup du sombrero a 'envers

Coup du sombrero a gauche

Coup du sombrero a droite

Rebond sur pied gauche

Rebond sur pied droit

Tour du monde
Double tour du monde

Flip flap en lair

Pichenette vers le haut pour reprise de volée

Déviation du torse

T. tour du monde

Joystick droit =, 4, §, i, €=

Joystick droit <=, @, §, %, =

Joystick droit 4, 2, 4=, 2, ¥, N, =
Joystick droit §, %, =, %, §, 2, <=
Joystick droit = (appuyer longuement],
1 (petit coup)

Joystick droit 4= (appuyer longuement),
4 (petit coup)

Joystick droit § (appuyer longuement)
Joystick droit 4, 4, ¥ (petit coup)

Joystick droit 4, 4= petit coup)/
1. = (petit coup)

Joystick droit 4= (appuyer longuement),
= (petit coup)

Joystick droit = (appuyer longuement],
4= petit coup)

Touche +touche @/touche ©,
touche & + joystick gauche §

Joystick droit §, 4= (petit coup)
Joystick droit §, = (petit coup)

Touche +touche IEKM (appuyer longuement)

Joystick gauche ¥ (appuyer longuement)

Joystick gauche 4= (appuyer longuement)
Joystick gauche = (appuyer longuement)
Joystick droit 4= (appuyer longuement)
Joystick droit = (appuyer longuement)

Joystick droit §, , =, ", 4, &, = &/
$ 4= I N &

Joystick droit §, 2, =, &, £, &, = &,
et 2= 91

Joystick droit =, 4= (petit coup)/

4= =) (petit coup)

Joystick gauche 4 (appuyer longuement)

Joystick gauche 4, touche @
(frapper légérement), touche GB»
(frapper légérement trois fois)

Joystick droit §, 2, =\, £, &, = &,
4. 1 (petit coup)




DEMARRAGE
PRENEZ LE TERRAIN D'ASSAUT

Préparez-vous a ressentir l'énergie électrisante du soccer de la FIFA avec FIFA 17.

Lors de votre premier match Coup d’envoi comme nouveau joueur de FIFA, le
niveau de difficulté sera automatiquement ajusté afin de déterminer votre niveau de
compétence pour le jeu FIFA 17.

CHOISISSEZ VOTRE CLUB

Au premier démarrage de FIFA 17, vous aurez l'occasion de sélectionner votre équipe
préférée. Votre équipe favorite sera votre équipe par défaut lorsque vous jouez un
match Coup d’envoi.

GAGNEZ DES RECOMPENSES EN FONCTION
DE VOTRE EXPERIENCE PASSEE AVEC LA
SERIE FIFA

Votre niveau EA SPORTSMP Football Club, votre EXP Club et vos Crédits Football Club
(CFC) que vous avez gagnés en jouant aux titres FIFA précédents seront transférés a
FIFA 17. Vous recevrez également des récompenses en fonction de votre progression
dans les modes de FIFA 16 comme Ultimate Team ou Saisons en ligne. Utilisez vos
Crédits Football Club afin d’acheter des articles du catalogue EA SPORTS Football Club
ou envoyez-les a vos amis comme cadeau.



COMMENT JOUER
MENU PRINCIPAL

Accueil

Jouer

En ligne

Personnaliser

Profitez d'un accés rapide aux modes de jeu auxquels vous avez
récemment joué ainsi qu'au catalogue.

Explorez les nombreux modes de jeu offerts dans FIFA 17,
notamment Carriere, Compétitions et Ultimate Team.

Plongez dans l'un des modes en ligne, incluant Saisons et
Matchs amicaux en ligne.

Réglez les moindres détails de votre expérience FIFA 17 ici.
Ajustez les parameétres, étudiez les commandes, modifiez vos
équipes et personnalisez méme votre liste d'écoute dans

EA SPORTSMP Trax.

ECRAN DE JEU

Chrono

Pointage

Joueur
|| controlé

Radar




PREPARATIFS DU MATCH

Avant de prendre la direction du terrain, vous pouvez personnaliser vos parameétres de
jeu dans l'écran Parametres. Choisissez la durée des matchs, le niveau de difficulté,
les conditions des matchs, le ballon que vous souhaitez utiliser et bien plus encore.
Vous pouvez également activer ou désactiver certaines régles comme les blessures et
les hors-jeu en fonction du réalisme que vous voulez donner a vos matchs.

Gestion d’équipe

C’est ici que vous configurez votre équipe afin qu’elle soit préte pour son prochain
match. Créez votre équipe, ajustez vos dispositifs, assignez des roles et gérez vos
tactiques. Importez des compositions d’équipe ou créez-en de nouvelles et peaufinez
vos dispositifs avant de reprendre le chemin du terrain.



ULTIMATE TEAM (FUT) DE FIFA

REMARQUE : Tous les modes associés a Ultimate Team (FUT) de FIFA nécessitent
une connexion aux serveurs d EA.

Ultimate Team de FIFA est de retour! Créez votre propre équipe de réve, participez a
une vaste gamme de modes solos ou en ligne et mettez la main sur des joueurs afin
de créer des effectifs avec un niveau de collectif élevé. Trouvez des joueurs dans des
packs et achetez ou vendez des articles au moyen du marché des transferts en direct
afin de créer votre Equipe de réve.

COLLECTIF

Le collectif est essentiel afin d’assurer la réussite de votre Equipe de réve. Bien qu’une
équipe composée de vedettes peut vous aider a rayonner sur le terrain, votre équipe
doit également posséder le bon collectif afin de maximiser ses performances. Plus
votre collectif est fort, plus votre équipe sera performante pendant les matchs. Vous
aurez alors plus de chances de vous imposer.

Lorsque vous affichez les informations de votre équipe active, la note de collectif de
votre équipe apparait dans le coin supérieur droit. Placez les joueurs a leurs positions
favorites et faites correspondre les nationalités, les championnats et les clubs des
joueurs afin d’'améliorer la note de collectif de votre équipe. Les lignes vertes dénotent
des liens forts entre des joueurs. Le fait d’avoir le bon manager et de gagner de la
fidélité peut également vous aider a améliorer votre collectif.

Echangez vos joueurs sur 'écran de votre équipe active et ajoutez-en de nouveaux en
provenance de votre club ou du marché des transferts pour trouver 'équilibre parfait
pour votre équipe!

Styles

Chaque joueur d'Ultimate Team possede son propre style. Mariez des styles
complémentaires afin d’'améliorer au maximum les tactiques globales de votre équipe.
Des fleches apparaissent a c6té d'attributs potentiellement touchés selon des styles
précis, passant de blanches a vertes alors que 'aspect collectif du joueur s'améliore.

Les styles utilisés afin de mettre a niveau des attributs de joueur continueront d'étre
liés au joueur jusqu’'a ce qu’un nouveau style soit appliqué. Vous trouverez des styles
dans des packs et sur le marché des transferts.



CONTRATS

Avant que vos joueurs puissent exceller sur le terrain, ils ont besoin de contrats
pour pouvoir disputer des matchs. Lorsque vous visualisez votre équipe active,
mettez un joueur en surbrillance, accédez au menu Actions et sélectionnez
APPLIQUER CONSOMMABLE afin d'appliquer un contrat a un joueur. Orientez le
joystick droit pour passer a l'affichage de l'état afin de savoir combien de contrats il
reste a chaque joueur. La fonction Consommables suggérés peut vous indiquer le
moment ot vous devrez appliquer un contrat a un joueur.

D’emblée, les joueurs que vous trouverez dans des packs possédent sept contrats.
Pour vous permettre de profiter d’'une longueur d’avance, les joueurs de votre pack de
démarrage s’accompagnent de contrats spéciaux longue durée (45 matchs). Chaque
match joué utilise un contrat, mais si l'un de vos remplacants ou de vos réservistes ne
met pas le pied sur le terrain, il n"utilisera pas de contrat pour ce match.

CONDITION PHYSIQUE

A mesure que vous jouez a des matchs avec votre équipe dans le mode Ultimate Team
de FIFA, vos joueurs se fatigueront et leur condition physique commencera a chuter.
Les joueurs qui ont une condition physique basse ne pourront performer a leur
maximum et risquent davantage de se blesser durant un match.

Lorsque vous visualisez votre équipe active, mettez un joueur en surbrillance, accédez
au menu Actions et sélectionnez APPLIQUER CONSOMMABLE afin d’appliquer un
consommable Forme. Orientez le joystick droit pour passer a l'affichage de l'état et
voir la condition physique de chaque joueur. La fonction Consommables suggérés peut
vous indiquer le moment ou vous devrez appliquer un élément Forme.

Une autre maniére de faire retrouver a un joueur sa condition physique consiste a le
placer dans la section consacrée aux remplacants et aux réservistes de votre équipe.
S'ils ne sont pas utilisés lors d'un match, ces joueurs récupéreront un peu de leur
condition physique.

REMARQUE : Les joueurs trouvés dans des packs commencent avec une condition
physique intacte.

COMPETITIONS, SAISONS ET
SAISONS AMICALES

Mettez votre équipe au défi et récoltez des récompenses dans des Compétitions, des
Saisons et des Saisons amicales.

Les matchs de Compétition se déclinent toujours en un format d'élimination directe de
quatre tours et vous pouvez participer a ces matchs dans le cadre de compétitions en
mode solo ou multijoueur en ligne. Gagnez des matchs afin de récolter des Crédits ou
menez votre équipe au sommet afin de gagner une Compétition et mettre la main sur
des trophées, des Crédits et méme des packs!



Les Saisons se composent de 10 matchs jouables sous la forme de Compétitions en
mode solo ou multijoueur en ligne. Essayez d’aller jusqu’au bout pour remporter la
Saison, décrocher des titres de division ou de championnat ou étre promu! Dans ce
mode, le systéme de promotion, de maintien et de relégation fait qu’une défaite n'est
pas éliminatoire pour le reste de la Saison. Vous aurez la possibilité de rebondir si
vous avez été battu. Mettez la main sur des récompenses plus importantes alors que
vous cheminez de la 10e division vers la 1re division — plus votre classement est
élevé, plus vos récompenses sont importantes.

Les Saisons amicales vous permettent de défier vos amis dans des saisons composées
de cing matchs. Effectuez le suivi de votre bilan et de vos autres statistiques face a
chacun de vos amis et remportez les Saisons pour mériter le siege du Tenant du titre
et le triomphalisme qui l'accompagne!

MODE DRAFT (REPECHAGE)

Le mode Draft (Repéchage) est une autre maniére de jouer a Ultimate Team de FIFA
et vous propose de jouer avec des joueurs que vous ne possédez pas. Vous aurez
'occasion de repécher parmi une sélection aléatoire de tous les joueurs offerts dans
le mode FUT, notamment les joueurs en forme! Pourvoyez chaque poste afin de créer
une équipe que vous utiliserez afin de participer a des compétitions éliminatoires a
quatre tours jouables en mode solo ou multijoueur en ligne.

Plus vous terminerez la compétition a un niveau élevé du classement, meilleures
seront vos récompenses.

MARCHE DES TRANSFERTS

Le marché des transferts est la plateforme pour acheter, lister et vendre des articles,
ainsi que pour trouver de nouveaux joueurs qui augmenteront la notation globale

et la note de collectif de votre équipe. Affinez vos recherches de joueurs par nom,
nationalité, championnat, club, qualité, poste, style ou prix afin de trouver facilement
le joueur de soccer idéal pour compléter votre équipe active.

EQUIPES CONCEPT

Les Equipes concept sont un nouvel outil puissant de planification d'équipe qui vous
permet de créer des équipes a partir de tous les joueurs offerts par le mode FUT.

Sélectionnez un joueur ou un emplacement vide dans U'écran Equipe active et accédez
au menu Actions pour choisir ECHANGER/AJOUTER JOUEUR. Utilisez les Equipes
concept pour planifier vos prochaines actions. Trouvez des remplacants pour un joueur,
testez votre collectif avec un tout nouveau milieu de terrain ou essayez une toute
nouvelle formation avant de procéder a des recrutements sur le marché des transferts.



DEFIS CREATION D’EQUIPE

Une nouvelle maniére de jouer au mode Ultimate Team (FUT) de FIFA! Mettez vos
talents de créateur d'équipe a U'épreuve en créant des équipes qui répondent a des
critéres spécifiques. Une fois que vous aurez répondu a ces critéres, vous pourrez
échanger votre équipe contre d’extraordinaires récompenses.

Relevez les défis Création d’'équipe sur votre systéme ou tentez de les réussir lors de
vos déplacements grace a l'Application compagnon mobile afin d’améliorer votre club!

BOUTIQUE

Achetez des packs dans la boutique pour trouver de nouveaux joueurs pour votre
équipe. Vous pouvez méme obtenir des packs en remportant des Compétitions ou
comme récompense spéciale a la fin d'une Saison. Ayez un ceil sur la boutique, car de
nouvelles promotions viennent régulierement s’ajouter.

MON CLUB

Lorsque vous achetez ou gagnez de nouveaux joueurs au moyen du marché des
transferts ou grace a des packs, vous aurez plus de joueurs qu'il vous en faut pour
constituer une équipe. La section Mon Club contient tous les joueurs ne figurant pas
dans votre équipe actuelle ainsi que vos consommables et d’autres éléments.

CLASSEMENTS

A mesure que vous créez votre Equipe de réve, que vous disputez des Compétitions et
des Saisons, et que votre club s'étoffe, consultez les classements pour vous situer par
rapport a vos amis ou au top 100 mondial de FUT.

COUP D'ENVOI

Sélectionnez COUP D'ENVOI dans l'écran Jouer pour foncer sur le terrain et affronter
n'importe lequel des clubs ou n'importe laquelle des équipes nationales du jeu. Les
plus récentes équipes et mises a jour nécessitent une connexion aux serveurs EA.



CARRIERE

Dans le mode Carriére, vous vous retrouverez dans la peau d’un joueur de soccer
professionnel pour l'ensemble de sa carriére. Le mode Carriére est divisé en deux
sections différentes : Manager et Joueur.

CARRIERE DE JOUEUR

Créez votre propre joueur ou prenez en main le destin d’un joueur de soccer
professionnel et participez a différents championnats, a différentes coupes et a
différentes compétitions continentales afin d’'améliorer vos habiletés avec pour
ambition supréme d'étre appelé en sélection nationale. Vous recevrez un courriel
en jeu du manager et du conseil d’administration de votre équipe au sujet de leurs
attentes et de la maniére dont vous pouvez améliorer vos habiletés pour la saison.
Vous pouvez également décider de prendre votre retraite et de poursuivre votre
carriére comme manager.

CARRIERE DE MANAGER

Prenez en charge l'aspect financier de votre club préféré et gagnez la confiance

du CA. Repérez de nouveaux joueurs prometteurs, assurez-vous que vos joueurs
sont heureux, gérez le budget et prenez des décisions clés en matiére de joueurs

et d'équipe alors que vous menez votre équipe vers de nouveaux sommets. Si vous
vous débrouillez bien, vous aurez aussi la possibilité de vous occuper d'une sélection
nationale et de participer a des compétitions internationales comme la Coupe du
Monde de la FIFA.

Voici quelques éléments dont vous serez responsable comme manager :

Entrainement Entrainez vos joueurs afin d'assurer qu'ils soient préts pour

de joueur leurs matchs. De nombreux exercices couvrent toutes les
catégories requises pour que vous soyez victorieux sur le terrain
Effectuez le suivi des attributs entrainables, de la croissance
actuelle et de la croissance potentielle de votre équipe.

Réseau de Envoyez des recruteurs dans différents pays poury observer

recrutement les championnats et donnez des instructions de recrutement
pour trouver des joueurs répondant a vos critéres. Aprés avoir
identifié plusieurs recrues potentielles, envoyez un recruteur
pour les étudier et prenez la meilleure décision pour votre équipe.

Compositions Vous pourrez créer plusieurs formations afin de pouvoir parer

d’équipe a toutes les situations sur le terrain. Vous pouvez créer une
formation pour le championnat, la coupe nationale ou la
Coupe d’Europe. Allez simplement dans la section Equipe et
renommez vos formations en fonction de leur style et pour
savoir quand les utiliser.

Compétitions Lorsque vous commencez votre carriére de manager, vous

d’avant-saison pouvez choisir d’accepter une invitation a une compétition
amicale d'avant-saison. C'est le moment d’en apprendre
davantage sur les joueurs de votre équipe et de vous préparer a
la saison prochaine. Obtenez de bons résultats et vous pourriez
également faire des gains en argent!

18



MODE DEVIENS PRO

Jouez pour gagner et faire se lever la foule dans le mode Deviens Pro. Ce mode vous
permet de contrdler un joueur précis et de le faire évoluer sur le terrain avec une
caméra a la 3e personne. Sélectionnez DEVIENS PRO : JOUEUR ou DEVIENS PRO :
GARDIEN sur 'écran Jouer pour commencer.

REMARQUE : La caméra 3 la 3e personne est disponible uniquement si vous
incarnez un seul joueur dans les modes Deviens Pro. Lorsque vous jouez avec des
amis, la caméra Deviens Pro normale est utilisée.

JEUX TECHNIQUES

Améliorez votre technique en relevant des défis basés sur différentes actions comme
les balles piquées, les coups francs et les dribbles. Si vous parvenez a maitriser ces
compétences, vous débloquerez des Défis techniques afin d’essayer de devenir un
maitre légendaire de chacune des compétences. Comparez vos résultats a ceux de
vos amis ou d’autres utilisateurs dans les classements pour obtenir une motivation
supplémentaire et progresser dans les niveaux!

ARENE D'ENTRAINEMENT

Depuis l'écran Jouer, sélectionnez ARENE D'ENTRAINEMENT (sous Apprendre

a jouer) afin de parfaire vos habiletés en matiére de dribbles et de tirs contre un gardien;
ou peaufinez différents coups de pied en appuyant sur les touches §, 4=, 4 ou =
lorsque vous vous trouvez sur le terrain d’entrainement. Vous pouvez méme
sélectionner les joueurs avec qui vous voulez jouer sur le terrain afin de mettre a
'épreuve vos compétences contre des ensembles de compétences de joueur réel et
ajuster vos parametres afin de créer votre entrainement idéal.

EN LIGNE
SAISONS

Le mode Saisons offre des matchs en ligne avec classement et la jouabilité la plus
relevée. Alors que vous traversez les 10 matchs d'une saison, essayez de marquer
suffisamment de points pour éviter la relégation et tentez de valider votre montée
dans la division supérieure — voire de décrocher le titre. Ce ne sera pas facile! Les
divisions supérieures offrent un niveau de compétition plus féroce et des seuils de
promotion plus élevés; préparez-vous donc pour une expérience de soccer qui mettra
vos compétences a 'épreuve.

MATCHS AMICAUX EN LIGNE

Invitez un ami a jouer un match en ligne et attisez votre rivalité grace a des saisons
de cing matchs afin de prouver qui est le meilleur sur le terrain — récoltez le plus de
points en cing matchs afin de mériter le trophée. Maintenez cette rivalité bien en vie
avec une nouvelle saison dans laquelle vous tenterez de défendre votre titre ou de
l'arracher des mains de vos amis!



BESOIN D'AIDE?

L'équipe d'assistance au consommateur d'EA est a votre disposition pour que vous
profitiez au maximum de votre jeu, partout et a tout moment.

¢ Assistance en ligne & coordonnées  Rendez-vous sur
www.ea.com/ca-fr/support-technique.

¢ Assistance Twitter & Facebook Vous avez besoin d’'un conseil? Contactez-nous
sur Twitter a l'adresse (@askeasupport ou
écrivez-nous sur facebook.com/askeasupport
(en anglais).
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