


SOMMAIRE

INTRODUCTION .....

- _DEM EZVOTREA}gN
,/ AMANDES .........n.s.
SEZ LE SYSTEI
RCOURS D
oL EUR



INTRODUCTION

~ ™ ,'__h_
Le chaos menace le monde dp Thédas. Les nati tent, les dragons envahissent les
c1eux et une guerre cwlle se prépare entre 15 u S € i e;s qui les cont@lent,

ef de I'Inquisition, c)‘%kt if dr 2. Re mtez dans VOS rangs une
f de talentueux aventuriers € itinen de T Qas Attribuez un role
ét faites-les évoluer tand ( bastions et autres avant-
aque décision que f 1pact LﬁTe mogde qui vous entoure

8Z-V0 stoutefms que me Teériq peuventﬁtre farouchement
 d , danger se cache»sou\lent i le mnsf 7,

| ‘g

ENTURE

y + e
de solo, ou bien rejoi

! Si
1 dans ce L
i o

une sauvega _ d
Inquisition dé el |

rami‘etres dej _ , commandes,
lage et compte

qgfllnquisition, etle



LE DRAGON AGE KEEP
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CREATION DE PERSONNAGE

Av:;ml d’entrer dans I'aventure Dragon Age : Inquis ;m- ous devez creeuptre personnage.
Lorsque vous démarrez une nouvelle partie de principal, plusieurs phases
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CHOISISSEZ LA CLASSE DE VOTRE PERSONNAGE
La classe de votre personnage définit son style de combat. Parcourez les cartes pour voir les
classes possibles et leurs descriptions respectives.

Voleur (deux armes)
Voleur (archer)
Guerrier (arme a deux mains)

Manie une arme dans chague main.
Manie, un arc et des fleches.
Manie une arme a deux mains telle-qu’un maillet ou une

hache de guerre.

Guerrier (arme et bouclier)
DT

Manie un bouclier et une arme a une main, comme une épée.
Manie un baton et invoque I'énergie de I'lmmatériel pour

_pratiquer la magie.

Une fois que vous avez fait votre choix, lisez la deseription fournie pour en savoir un peu plus
sur votre personnage et son passé, une etape cruciale si vous voulez vous faire une idée-de la

facon dont le monde traitera yotre Inquisiteur.

COMMANDES

Déplacer le personnage

Déplacer la caméra

Changer de personnage

Interagir

Sauter

Galoper / Sprint multijoueur
Sélectionner une cible / Changer de cible

Attaquer

Capacités principales

Capacités secondaires

Menu radial
Menu Héros

Mode combat tactique

Joystick gauche

Joystick droit

Touche 4/touche §

Touche &

Touche &

Touche @ (appuyer)

Touche @B puis joystick droit
Touche IEER

Touche @/touche ®/
touche @/touche IGER

Touche IEM-+touche @ /
touche ®/touche ®@/touche IR

Touche
Touche OPTIONS

Touche pave tactile




MAITRISEZ LE SYSTEME DE COMBAT
ECRAN DE JEU

A /..,':‘" _'_;-.)'.'

e,
IR
L) o > .—'P-Quete et

objectif en
| cours

h pe m strate
! N i
’SBLE " -
K sez la bou ntérét et gard
'( vrez Ia carte DS-pour y ajou




MENU DE COMBAT

Lorsque vous controlez I'Inquisiteur ou I'un de ses mmpagnons vous pouvez afficher
un‘apercu des capacités du personnage selectlon_gAe bas a dr0|fe de I'écran. Ce menu
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CAMERA TACTIQUE

Gréace a sa vue aérienne et a sa pause automatique, le mode caméra tactique est idéal pour
établir votre stratégie de combat. Pour accéder au.mode caméra tactique, appuyez simplement
sur le pavé tactile.

Une fois'action suspendue, utilisez:le joystick gauche pour cheisir une nouvelle position, puis
appuyez sur la touche € pour indiquer la destination du personnage sélectionné. Vous pouvez
également placer la cible sur un-ennemi pour preparer une attaque. Appuyez sur la touche § ou
4 pour changer de personnage puis préparer sa prochaine action.

Pour reprendre le combat et mettre votre plan a exécution, maintenez la:touche IGER. Vous
hésitez ? Relachez la touche IEEW pour suspendre a nouveau I'action et revoir votre stratégie.
Vous pouvez egalement appuyer sur le pave tactile a tout moment-pour quitter le mode
cameéra tactique et reprendre le combat en mode action.

MENU RADIAL

Pendant les combats ou I'exploration, appuyez sur la touche pour ouvrir le:menu radial.
L’action sera automatiquement suspendue pour vous permettre de soigner des alliés, préparer
une attaque ou ordonner a un compagnon de maintenir sa position.

GAGNEZ DES NIVEAUX

Au moment de créer votre Inquisiteur, vous devez choisir entre trois classes différentes :

un guerrier qui se repose principalement sur sa force pour infliger de lourds dégats, un voleur
d’une rapidité et d’'une intelligence dévastatrices ou un mage aux sorts redoutables. Au fil

de votre progression, vous déverrouillerez également des spécialisations qui conféreront de
nouvelles compétences a votre Inquisiteur.

Une notification apparaitra a I'écran des que votre Inquisiteur ou un compagnon passera au
niveau supérieur. Sa santé et ses statistiques augmenteront, et vous recevrez un point de
capacité vous permettant d’apprendre une nouvelle capacité. Ouvrez les Archives personnelles
dans le menu Héros (touche OPTIONS) et choisissez de nouvelles compétences pour le
personnage sélectionné.

ATTRIBUTS

Les attributs sont des caractéristiques que les personnages peuvent développer au fil du
jeu. Une combinaison d’attributs propre a chaque classe lui permet d’exceller a sa fagon.
Par exemple, les guerriers ont besoin de force pour asséner des coups puissants, tandis que
les voleurs préferent user de dextérité et de ruse-pour prendre leurs ennemis par surprise et
infliger des coups critiques. Vos capacites et vos objets affecteront ces statistiques.

Consultez vos attributs dans I'onglet Attributs des Archives personnelles. Retrouvez également
les défenses et statistiques principales de votre personnage en bas de I'écran, ainsi que votre
expérience et niveau actuels.



CAPCITES

Votre Inquisiteur et ses compagnons disposent de capacités qui les aident au combat, et qu’ils
acquierent grace aux points de capacité gagnés.lorsqu’ils passent au niveau supérieur. |l existe
trois grands types de capacités ou d’améliorations.:

Capacités actives Actions spéciales gu’un personnage peut effectuer. Elles
consomment instantanément de I’endurance ou de la mana
etnécessitent un temps de recharge avant de pouvoir
etre reutilisées. Affectez-les au menu de combat pour les
selectionner rapidement pendant les affrontements.

Améliorations Améliorez une capacité existante.
Capacités passives Bonus permanents gui ne nécessitent pas d’activation.

Dans I'onglet Capacités; les arbres de capacités vous permettent de voir celles que vous
pOuVez acquerir grace a vos points. Appuyez sur la touche & pour sélectionner un arbre
et utilisez le joystick gauche.pour voir ses capacités. Une fois que vous en avez choisi une,
appuyez sur la touche & pour la déverrouiller et @ pour confirmer.

REMARQUE : un bon Inquisiteur doit optimiser les capacités qu’il a déja acquises.
Certaines d’entre elles resteront donc verrouillées jusqu’a ce que vous acquériez une capacité
liée plus basique. Lorsque vous acquérez une nouvelle capacité, ses voisines apparaissent en
surbrillance, ce qui signifie qu’elles sont désormais accessibles.

COMPORTEMENTS

Pour activer ou désactiver les tactiques IA de chaque compagnon, rendez-vous a I'écran
Comportements des Archives personnelles. Activer les tactiques IA vous permet de déterminer
le comportement du personnage sélectionné au combat afin de ne pas avoir a controler ses
moindres faits et gestes a chaque affrontement. Appuyez sur la touche § ou 4 pour passer

a un autre personnage. Lorsque les tactiques IA d’un personnage sont activées, vous pouvez
sélectionner certaines catégories pour les adapter au style de combat de ce personnage :

Seuil de Déterminez le niveau d’endurance que le personnage

mana/endurance (%) sélectionné doit toujours conserver. Une fois ce seuil atteint,
les capacités qui consomment de la mana ou de I'endurance
seront remplacées par I'attague de base du personnage, qui
n’en consomme-pas.

Choix des cibles Ordonnez au personnage sélectionné de défendre ou suivre
un compagnon de votre choix.

Réserve de potions curatives Deéterminez votre réserve de potions curatives. Dés que votre
inventaire atteint ce nombre, le personnage sélectionné arréte
de consommer des potions.

Seuil d’utilisation de Déterminez le niveau de santé que doit.atteindre le personnage

potions curatives (% de PV)  sélectionné pour consommer une potion curative. Sélectionnez
10 % pour donner une potion.a un compagnon a la derniere
minute, ou 50 % si preferez étre plus prudent.



LE PARCOURS DE VOTRE INQUISITEUR
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Si vous sélectionnez régulierement I'une de ces options pour votre Inquisiteur, vous
remarquerez certainement I'apparition d’expressions ou d’orientations uniques au type de
personnalité choisi.

Il existe également des choix de dialogue propres.a certains personnages. Ces choix sont liés
alarace et a la classe de votre personnage:

Guerrier : Mage humain
Voleur [ Elfe

Mage

Humain #  Qunari

REMARQUE : appuyez sur la touche @ a tout moment pendant une cinématique ou en
pleine conversation pour passer une ligne de dialogue.




MENU HEROS y
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MULTIJOUEUR ,'

] # - . ——
Pour la premlere fois dans Dragon Age, vous p U -n inuer.a explorer le mond%et I'histoire

du jeu grace a un mode multuoueur coopé | bien une mission confiée par
i avec trois amis maxil cs ca ables de changer I'avenir

7

tenter le mode multu e | _ w l&u" Lesinncatlons moblles et
el Inqwsﬂion.l-lQ’(h% . :@/ mellleurs compagnons !

4

=y

ogressmn statistiques de vos
enez-en dﬁ U e rbres de capamtes et contlnuez
- qUe vou‘s soy A
A b/ / 1~ A

7 ..:_ w

~

&

A

i




BESOIN D’AIDE ?
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