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COMANDI

COMANDI TASTIERA + MOUSE]

Muovi personaggio

Attiva/Disattiva corsa automatica
(non attivo in modalita visuale tattica)

Posiziona cursore
Ruota la visuale

Gira visuale a sinistra/a destra
Zoom +/-

Seleziona membro del gruppo
(solo modalita giocatore singolo)

Interagisci

Salta

Scatta (a piedi)/Galoppa (su cavalcatura)
Modalita visuale tattica

Attacca

Abilita primarie

Abilita secondarie

Scorri bersagli (non attivo in modalita visuale tattica)

Seleziona pozione

Attacco di gruppo

Annulla comando al gruppo
Annulla attacco di gruppo
Chiama cavalcatura/Smonta
Mappa missione

Diario

Inventario

Scheda personaggio
Salvataggio rapido
Caricamento rapido
Acquisisci immagine

Menu Eroe

W/Q/S/E
G

Mouse

Pulsante destro del mouse
(mantieni) + mouse (trascina)

A/D
Rotellina del mouse
F1/F2/F3/F4

Pulsante destro del mouse
BARRA SPAZIATRICE

Maiusc

T

Pulsante sinistro del mouse/R
1,2,3,4

5/6/7/8

Tab

0/-

Stamp R Sist
Esc




COMANDI CLASSICI

NOTA: i comandi riportati in questo manuale si riferiscono alla.configurazione del Controller
per Xbox 360. .

Muovi personaggio
Orienta visuale

Cambia membro del gruppo

Interagisci

Salta

Scatto & (premi)

Punta bersaglio/Scorri i bersagli & + levetta destra
Attacca d

Abilita primarie Q/0/0/m
Abilita secondarie D+Q/0/60/m
Menu radiale

Menu Eroe o
Modalita visuale tattica b




INIZIO DELL’AVVENTURA

Plasma il futuro del Thedas nei panni dell'Inquisitore in-modali -ér"g’iocéfdre singolo 0 aiuta
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Per cominciare, visita il sito di Dragon Age Keep (http://dragonagekeep.com/it_IT/) e accedi con
lo stesso account Origin che usi per Inquisition. Seg l’le |stru2|on| sul sito per creare e plasmare il
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SCELTA DEL LIVELLO DI DIFFICOLTA _
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GESTIONE DEL COMBATTIMENTO

— Obiettivo

. € missione
attuall

Menu di
battaglia
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BUSSOLA ' o J
Usa la bussola per individuare i punti d’interesse e tenere d’occhio la tua destinazione. Apri la
mappa missione dal menu Eroe per impostare un punto di navigazione personale.



MENU DI BATTAGLIA } '
Mentre controlli I'Inquisitore o un altro membro del gruppo, puoi vedere un certo numero di

abilita del personaggio selezionato nell’angolo inferiore.destro dello schermo quando usi un
Controller per Xbox 360. Questo menu di bat,ta@i ti pern assegnare fino a otto .z‘i'bilité
.~ alle quattro.icone di accesso Fapiqq durante attimento. Se usi mouse e tast'&efa, il menu
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MODALITI‘-\ VISUALE TATTICA
La visuale dall’alto e la pausa di gioco in modalita visuale tattica sono perfette per la
pianificazione strategica della battaglia. Quando.vuoi accedere a tale-modalita, premi ©.

Mentre il gioco € in pausa, muovi @ per sceglieré una nuova posizione e premi @ per
impostare la-destinazione del personaggio selezionato. Puoi anche impostare la destinazione su
un nemico per ordinare al personaggio di attaccarlo. Premi ¢ o & per scorrere i membri del
gruppo e seleziona le rispettive azioni nel modo appena indicato:

Quando sei pronto a mettere in atto |a tua strategia, mantieni @ per tornare in azione.

In caso di problemi, rilascia @ per mettere in pausa I'azione e rivedere la strategia. Puoi
anche premere @ in qualsiasi momento per uscire dalla modalita visuale tattica e tornare al
combattimento in tempo reale.

MENU RADIALE

Mentre combatti o esplori, premi @3 per aprire il menu radiale. L’azione viene messa in_pausa
automaticamente, cosi puoi eseguire azioni 0 impostare comandi come curare, mantenere la
posizione di un personaggio o preparare I’attacco contro un bersaglio.

SALIRE DI LIVELLO

Il tuo Inquisitore puo appartenere a una di queste tre classi uniche: un guerriero che si affida
alla forza per infliggere danni ingenti, un ladro che sfrutta velocita e astuzia per sferrare
attacchi devastanti o un mago che impiega la magia come arma. Nel corso dell’avventura,
shloccherai specializzazioni che forniranno nuove abilita al tuo Inquisitore.

Quando I'Inquisitore 0 un membro del gruppo salgono di livello, riceverai una notifica a schermo.
Salire di livello aumenta salute e parametri del personaggio € fornisce un punto abilita da investire
per apprendere una nuova abilita. Accedi alla Scheda personaggio dal menu Eroe (©) per
scegliere le nuove abilita del personaggio.

CARATTERISTICHE

Le caratteristiche rappresentano i tratti principali del personaggio e sono migliorabili nel tempo. Ogni
classe da il meglio grazie a un particolare equilibrio tra le caratteristiche. Per esempio, un guerriero
ha bisogno di Forza per sferrare colpi potenti, mentre un ladro necessita di Destrezza e Astuzia per
avvicinarsi furtivamente ai nemici e infliggere colpi critici. Abilita, oggetti e consumabili influenzano
le tue caratteristiche.

Maggiori dettagli in merito si trovano nella schedarCaratteristiche all’'interno della Scheda
personaggio. Puoi anche visualizzare i parametri“principali e le difese del personaggio nella
parte inferiore dello schermo, insieme a livello ed esperienza attuali.



ABILITA

L’Inquisitore e gli altri membri del gruppo dispongono di abilita molto utili in battaglia: queste
si imparano assegnando punti abilita quando un.personaggio sale dilivello. Ci sono tre tipi
principali di abilita e potenziamenti:

Attive Azioni speciali che il personaggio puo eseguire. Queste azioni
consumano istantaneamente una certa quantita di vigore o mana
€ devi attendere il termine del tempo di ricarica prima di poterle
usare di-nuovo. Assegnale al menu-di battaglia per impiegarle
rapidamente nel mezzo dell’azione.

Potenziamenti Migliorano un’abilita esistente.
Passive Bonus permanenti che non richiedono attivazione.

Nella scheda Abilita, consulta gli alberi abilita per vedere quali capacita puoi imparare
spendendo punti. Premi @ per selezionare un diagramma e muovi € per visualizzare le-abilita
relative. Una volta individuata quella che vuoi apprendere, premi @ per shloccarla e @ per
confermare la tua decisione.

NOTA: un buon Inquisitore dovrebbe: migliorare le abilita che ha gia imparato. Alcune abilita
degli alberi abilita rimarranno bloccate finché non acquisisci un’abilita di base affine. Quando
apprendi una nuova abilita, quelle vicine si illuminano a significare che puoi impararle.

COMPORTAMENTI

Nella schermata Comportamenti della Scheda personaggio, puoi attivare e disattivare le tattiche
IA per ogni membro del gruppo. Attivare le tattiche 1A ti permette di stabilire il comportamento del
personaggio in combattimento, affinché tu non debba impostare ogni singola azione durante la
battaglia. Premi ¢ o & per scorrere i membri del gruppo. Quando un personaggio ha le tattiche
IA attive, puoi scegliere delle categorie per regolarle in base allo stile di combattimento

del personaggio:

Riserva % mana/vigore Scegli quanto'vigore tenere da parte per il personaggio
selezionato. Quando il personaggio raggiunge tale soglia, le
abilita che richiedono mana o vigore non verranno impiegate,
e il personaggio usera gli attacchi di base che non consumano

mana o vigore.
Priorita puntamento Imposta la priorita di puntamento del personaggio affinché
difenda 0 segua.un membro del gruppo prescelto.
Riserva pozioni curative Determina Ia riserva delle tue pozioni curative. Quando

nell’inventario viene raggiunto il'numero impostato, il membro
del gruppo selezionato smettera di bere pozioni curative.

Soglia % salute Scegli‘la percentuale di salute minima che il personaggio

pozioni curative deve raggiungere prima di bere una pozione curativa. Per
esempio, puoi-impostare il 10% per bere una pozione curativa
all’'ultimo 'secondo, oppure il 50% se preferisci non rischiare
la vita del personaggio.



IL VIAGGIO DELL'INQUISITORE
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Se scegli lo stesso tipo di tono nella maggior parte delle situazioni, il tuo inquisitore avra
a disposizione espressioni uniche o risultati disponibili solo per la sua specifica personalita.

Ci sono anche varie opzioni di dialogo disponibili solo per. personaggi-specifici. Queste sono
basate sulla razza e sulla classe del tuo personaggio.

Guerriero §§ Mago umano

NOTA: premi @ durante un filmato o un dialogo per saltarlo.



MENU EROE
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MULTIGIOCATORE
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