


目錄 
遊戲概要 3 

基本步兵控制 4 

戰役 7 

多人遊戲 14 

練習場 47 

《戰地風雲4》商店 48 

BATTLELOG 49 

ORIGIN帳號 52 

支援 53 



遊戲概要 
BATTLEFIELD 4 

《戰地風雲4》是極具代表性的動作賣座遊戲，由許多模糊遊戲與榮耀界線的時刻所組成。借助DICE的
Frostbite™ 3引擎的次世代威力與傳真度，《戰地風雲4》提供了無與倫比、驚心動魄的戲劇性射擊遊戲體
驗。 
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基本步兵控制 
PC 

移動 W/A/S/D 

鏡頭控制 滑鼠 

蹲下 C 

切換蹲下 X 

臥倒 Z 

跳躍/跳過 空白鍵 

Battlelog 倒退鍵 

發射武器 滑鼠左鍵 

瞄準 滑鼠右鍵 
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基本步兵控制 
PC 
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填補彈藥 R 

撿起物件 R (按住) 

攻擊命令（單人）/索敵（多人） Q 

戰術面甲（單人）/快速訊息（多人） Q (按住) 

武器格 1/2/3/4/5 

丟擲手榴彈 G 

使用軍刀 F 

互動 E 

射擊模式 V 



基本步兵控制 
PC 
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注意：欲檢視完整控制資訊或選擇您偏好的控制配置，請選擇遊戲選單下的「選項」。 

手電筒 (如適用時) T 

全部聊天 J 

隊伍聊天 K 

小隊聊天 L 

得分板 Tab 鍵 

遊戲選單 Esc 鍵 

載具格 F1-F6 鍵 



戰役 
遊戲畫面 
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攻擊目標 

地圖 

目標文字 

彈藥（彈匣/總量） 

Battlelog工具 

攻擊命令狀態 

偵測指示器 

手榴彈 

生命值 

目標方向 

清單存取按鈕 

射擊模式 



戰役 
故事情節 

中國深陷動亂，上海暴動四起，金杰遇刺勾起人民強烈怒火。他本來快當上總統，傾向進步並呼籲政府走
向透明化、公平化、言論自由。在中國幾乎獨掌軍權的張上將指責是美國下的毒手。 
 
美國瓦爾基麗號進駐上海外海與其抗衡，墓碑小隊是瓦爾基麗號上最可靠的陸戰小隊，受命登陸進行敏感
任務，欲將VIP人物撤離戰火蔓延的城市。 
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戰役 
難度 

 容易－如果您是第一人稱射擊遊戲新手，請選「容易」。敵人的子彈殺傷力較弱，他們也比較容易打倒。 

 普通－如果您熟悉第一人稱射擊遊戲，請選「普通」。敵人可提供均衡體驗，準度普通，想打倒也具挑
戰性。 

 困難－如果您是老手，請選「困難」。敵人的反應比較快，子彈殺傷力也比較大。 
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任務 

一旦在戰役中完成一項任務後，您即可選擇任何難度重玩該任務。 



戰役 
遊戲內容 

戰術面甲 
 
戰術面甲是用以有效評估戰略方案的工具。能夠自動標記畫面中央一帶的敵人。被標記的敵人在您跳出面
甲後仍保持標記狀態。面甲也會特別突顯環境中主要元素，例如武器箱或易爆油桶。 
 
攻擊命令 
 
命令您的小隊集中火力攻擊一群敵人。利用這項功能打倒敵人，或引開他們注意力以趁機側襲或撤退。 
 
隱匿模式 
 
偵測指示器顯示敵人還要移動多少距離才會發現您。偵測指示器愈亮表示敵人愈即將發現您的位置。隨時
注意藏身並壓低身形，慢慢地移動以免被偵測到。 
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戰役 
遊戲內容 

等級得分 
 
每次擊殺均可得分，有效率的擊殺方式並可額外加分： 
 
 近戰擊殺－使用軍刀擊殺敵人。 
 爆頭－利用爆頭擊殺敵人。 
 多重擊殺－同時擊殺兩名以上敵人。 
 瀕死擊殺－在生命值低於31%時擊殺敵人。 
 連續擊殺－在擊殺成功後三秒內再次擊殺敵人。 
 
小隊隊友擊殺敵人也可讓您得分。上線時可拿您各級最高分與好友的分數互相比較。解鎖各級專屬的任務
即可獲得供戰役中使用的武器，透過武器箱即可取用。隨時可透過暫停選單檢視目前分數以及目前等級專
屬的任務。 
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戰役 
遊戲內容 

小任務 
 
解鎖小任務即可獲得供戰役與多人模式中使用的武器。單人遊戲每一關各有三種獨特武器，解鎖後即可在
戰役中使用。另有六項獨特小任務，解鎖後即可獲得供多人比賽中使用的武器。 
 
可在暫停選單下的「我的戰士」檢視所有小任務和相關解鎖條件與獎勵。 
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戰役 
遊戲內容 

武器箱 
 
利用武器箱取用您在戰役中日漸龐大的武器陣容。武器一旦解鎖後，可在任一關卡從任一武器箱取出。撿
起敵人武器或找出隱藏在各關卡中的武器後，該武器即可從武器箱取出。完成關卡任務即可擴充您的軍火
庫。您一旦拿過的武器將永遠可從武器箱取出。取用武器箱也會為所有您已獲得的武器填滿彈藥。 
 
配備箱 
 
任一關卡中找出的配備箱各含一組特定爆破配備，可供戰役中使用。配備箱也會為所有您已獲得的配備填
滿彈藥。 
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多人遊戲 
遊戲畫面 
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地圖 

據點 

Battlelog工具 

生命值 
清單存取按鈕 

射擊模式 

彈藥（彈匣/總量） 

手榴彈 

戰場升級進度 



多人遊戲 
伺服器連線 

您可透過快速遊戲連接多人模式，由系統隨機將您與其他玩家組隊，經由Battlelog.com的伺服器瀏覽器將
讓您比較能夠掌控喜好設定，或也可透過已經在遊戲中的好友連接多人模式。 
 
《戰地風雲4》有三種伺服器類型： 
  
 「官方伺服器」－官方伺服器提供為新玩家所設計的嚴格預設設定，例如提供爆破遊戲模式的官方伺服
器必須將玩家人數限制設為10人。 

 「排名伺服器」－排名伺服器可使用與預設伺服器稍微不同的設定，例如提供爆破遊戲模式的排名伺服
器可將玩家人數限制設為6人。 

 「無排名伺服器」－無排名伺服器所使用的設定通常大幅修改遊戲型態，因此在無排名伺服器上並無法
提升戰士等級，例如提供爆破遊戲模式的無排名伺服器可將玩家人數限制設為16人。 
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多人遊戲 
小隊 

您只要一連接上多人遊戲，系統就自動把您加入小隊。您也可以手動加入小隊，或建立新小隊。每支小隊
最多可有五名隊員。同一小隊成員可在彼此位置部署，也就是所謂小隊部署。 
 
私人小隊 
 
您可以將小隊鎖為私人小隊，私人小隊僅允許隊員的好友加入。 
 
小隊長 
 
所有小隊均有一名小隊長。身為小隊長的玩家姓名旁有一顆星號作為辨識。只有小隊長才能向小隊下令。
也只有小隊長才能向指揮官請求指令或各種軍備。 
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多人遊戲 
快速訊息 

快速訊息為一組預先選定的訊息，可用來與友軍聯絡。快速訊息由您的戰士說出，有些像請求等訊息也會
以圖示顯示在迷你地圖上。 
 
快速訊息內容依您是小隊員、無小隊、或是小隊長而異，例如無小隊玩家無法請求指令，小隊員玩家可向
小隊長請求指令，小隊長則可向指揮官請求指令。 
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MULTIPLAYER 



多人遊戲 
戰場升級 

大多數得分狀況均有對應的小隊得分。小隊得分可讓您獲得比普通更高的分數，例如您治療一名友軍可得
10分，但治療一名小隊隊友則可得15分。 
 
小隊得分可協助您為您的戰士解鎖所謂的戰場升級。您可在自訂裝備畫面中選擇戰場升級。每項戰場升級
包括一系列四種升級，可透過您的小隊執行小隊得分而依序解鎖。您的小隊隊員每次一同時死亡，您解鎖
下一項戰場升級的進度將全部歸零，因此您若是僅存最後一人，千萬要低調保命，好讓您的小隊部署在您
的位置。 
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多人遊戲 
遊戲模式 

《戰地風雲4》有七種遊戲模式： 
 
 搶攻 
 團隊死鬥 
 殲滅 
 突襲 
 征服 
 小隊死鬥 
 爆破 
 
注意：您若是剛加入《戰地風雲》或是第一人稱射擊遊戲新手，我們建議您先玩「搶攻」或「團隊死鬥」。
等您適應了遊戲再去面對「征服」和「爆破」等比較複雜的遊戲模式就比較能得心應手。 
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多人遊戲 
遊戲模式 

搶攻 

 
目標－造成敵隊喪失所有兵力值。 
 
方法－接近旗幟即可佔領。接近某面旗幟的士兵數最多的一隊即可佔領該面旗幟。一旦您佔領了大多數旗
幟，敵隊將流失兵力值。您佔領的旗數愈多，敵隊兵力值流失速度愈快。您也可擊殺敵人使其喪失兵力值。 
 
本模式不使用載具。您可隨機部署或部署在隊友旁邊。 
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多人遊戲 
遊戲模式 

團隊死鬥 
 
目標－擊殺敵人。 
 
方法－殺敵人數要超過遭敵擊殺人數。在團隊死鬥中只能隨機部署。 
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多人遊戲 
遊戲模式 

殲滅 
 
目標－趁敵人尚未摧毀您的目標前先用炸彈摧毀敵人的目標。 
 
方法－找出炸彈，從上面走過去即可撿起，然後帶去敵方目標。在目標旁邊按住互動按鈕即可啟動目標爆
炸裝置。在爆炸裝置引爆並摧毀目標之前保衛已啟動的目標爆炸裝置。防止敵方對您的目標作出同樣動作。
敵人若啟動您的目標爆炸裝置，要趕快拆除！按住互動按鈕並站在目標旁邊即可拆除爆炸裝置。請注意拿
炸彈的人若是步行，將受炸彈重量影響而減慢速度。 
 
您可部署在前進基地或總部，總部內有中型和重型載具。 
 
請注意炸彈爆炸時會炸死附近所有人。 
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多人遊戲 
遊戲模式 

突襲 
 
目標－攻擊方應該要在自己隊伍喪失全部兵力值之前或在時限內摧毀行動通訊箱（M-COM）。防守方應該
保衛M-COM，並使攻擊方喪失所有兵力值。 
 
方法－攻擊方按住互動按鈕並站在M-COM旁邊即可啟動M-COM爆炸裝置。趁防守者未能趕到並拆除您所
設置的M-COM爆炸裝置前將其全部擊殺。防守方則阻止攻擊者接近您的M-COM，並拆除任何已啟動的M-
COM爆炸裝置。按住互動按鈕並站在M-COM旁邊即可拆除M-COM爆炸裝置。擊殺敵人使其喪失全部兵力
值為止。 
 
防守方的兵力值無上限，攻擊方的兵力值卻有上限。突襲模式的平面配置圖由多個M-COM區域組成，每個
區域各有一組兩個M-COM。每有一組被摧毀，防守方的基地和戰區就縮減，攻擊方的戰區和基地就擴大，
而且攻擊方的兵力值也重設為原始數值。M-COM爆炸時不會對站在附近的人造成傷害。 
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多人遊戲 
遊戲模式 

征服 
 
目標－讓敵隊喪失所有兵力值。 
 
方法－接近旗幟即可奪取。接近某面旗幟的士兵數最多的一隊即可奪取該面旗幟。一旦您佔領大多數旗幟，
敵隊將流失兵力值。您佔領的旗數愈多，敵隊兵力值流失速度愈快。您也可擊殺敵人使其喪失兵力值。 
 
您可在您隊伍佔領的旗幟旁邊進行部署，有些旗幟將有載具在旁邊部署。兩隊皆有敵人無法攻佔的總部。
兩隊也可在各自的總部取得載具。 
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多人遊戲 
遊戲模式 

小隊死鬥 
 
目標－擊殺敵人。 
 
方法－殺敵人數要超過敵人可能擊殺的小隊人數。您若是小隊僅存最後一人，要保住您的命好讓小隊隊友
能部署在您的位置。 
 
小隊死鬥中有四支小隊互相廝殺。有些小隊死鬥模式的地圖可以部署步兵戰車。 
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多人遊戲 
遊戲模式 

爆破 
 
目標－攻擊方趁自己隊伍喪失全部兵力值之前或在時限內利用炸彈摧毀任一敵隊目標，且/或擊殺所有防
守者。防守方保衛目標且/或擊殺所有攻擊者。 
 
方法－攻擊方按住互動按鈕並站在目標旁邊即可啟動目標爆炸裝置。趁防守者未能趕到並拆除您所設置的
目標爆炸裝置前將其全部擊殺。防守方則阻止攻擊者接近您的目標，並拆除任何已啟動的目標爆炸裝置。
按住互動按鈕並站在目標旁邊即可拆除目標爆炸裝置。 
 
一場爆破比賽共有兩局。每局各有多個小回合。 
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多人遊戲 
遊戲模式 

爆破 
  

小回合 
 
 小回合開始時，兩隊在友軍附近的預設地點部署。 
 小回合開始時，炸彈在攻擊者附近部署。 
 一次只有一名玩家能拿炸彈。 
 只有拿炸彈的人才能啟動目標爆炸裝置。 
 小回合獲勝次數最多的隊伍即可贏得比賽。 
 
遊戲局 
 
 兩隊切換遊戲局時會互換角色，攻擊者成為防守者，反之亦然。 
 換遊戲局時將重設破壞程度。 
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多人遊戲 
遊戲模式規則 

所有遊戲模式有某些共通規則。 
 
回合時限 
 
所有遊戲模式均可有時限。預設時限依遊戲模式而有所不同。遊戲規模愈大，回合時限就愈長。 
 
隊伍 
 
除另有規定外，每次都是兩隊對打。 
 
小隊部署 
 
除另有規定外，您隨時可以部署在任一小隊隊友旁邊。 
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多人遊戲 
遊戲模式規則 

平手和驟死戰 
 
下列遊戲模式可能以平手收場。在團隊死鬥或小隊死鬥中平手則以驟死戰一決勝負。 
 
 征服和搶攻－回合時限結束時，兩隊兵力值若是相等則算平手。 

 殲滅－兩隊摧毀的重要目標數量若是相等則算平手。 

 團隊死鬥－時間到時，兩隊擊殺數若是相等則進入驟死戰。由率先再成功擊殺一人的隊伍獲勝。 

 小隊死鬥－時間到時，若有兩支以上小隊的擊殺數相等則進入驟死戰。由率先再成功擊殺一人的小隊獲
勝。 
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多人遊戲 
指揮官模式遊戲畫面 
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多人遊戲 
指揮官模式 

成為指揮官 
 
您必須晉升到某個階級以上才能玩指揮官身份。您身為指揮官在《戰地風雲》中扮演戰略角色，負責對士
兵下令，並為他們提供裝備和情資。征服、殲滅、突襲遊戲模式下均可使用指揮官模式。官方伺服器上隨
時可使用本模式。排名和無排名伺服器可將指揮官模式關閉。 
 
欲以指揮官身份加入伺服器，您可透過伺服器瀏覽器畫面，或在遊戲中選擇「選項>隊伍設定>取得指揮權」
申請成為指揮官。指揮官身份是先來先當，但您若以指揮官身份連接伺服器，則有一小段時間有機會搶在
其他遊戲內申請的人前面申請。 
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多人遊戲 
指揮官模式 

指揮官的角色 
 
您身為指揮官可與己方士兵、敵方士兵、敵方指揮官互動。您對己方士兵下令，指揮攻擊或防守哪些目標。
您部署軍備，為士兵提供裝備和情資。您擊殺敵方士兵、摧毀對方指揮官的軍備、隱藏情資。 
 
遊戲模式工具為您提供回合狀態的相關資訊。您若選擇即時影像，工具將顯示某區域的景象。任選一名小
隊長將顯示第一人稱視角。任選一個目標將顯示目標與四周自上而下的視角，巡弋飛彈則顯示彈頭所裝載
鏡頭的景象。無人機和空中戰艦顯示盤旋區域的景象。 
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多人遊戲 
指揮官模式 

兵變 
 
指揮官若是怠忽職守，而您是小隊長身份，您可透過「隊伍設定」畫面中「選項>隊伍設定>更改評價」表
示不滿意指揮官。不滿意指揮官的小隊長若是超過半數，則會展開兵變。 
 
若是發生兵變，指揮官將在短時間內被踢出，除非有超過半數的小隊長將評價切換回「滿意」。無法針對
剛成為指揮官的玩家展開兵變。 
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多人遊戲 
指揮官模式 

小隊軍備值 
 
您的小隊合作行動時可獲得小隊分數。所有指揮官分數均會補充小隊軍備值，您可利用小隊軍備值頒發軍
備給小隊作為獎勵。小隊軍備部署後會消耗小隊軍備值。消耗數值依部署軍備的價值而有所不同。 
 
小隊指令 
 
您身為指揮官若是選擇一名小隊長，他的小隊隊友將以綠色顯示。選擇小隊長後，派發給該小隊的指令也
將以綠線顯示。您若是對該小隊長下令，該指令將以虛線顯示，小隊長若是接受指令則會變成實線。指揮
官指令一旦接受後將取代任何之前下達的小隊長指令。 
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多人遊戲 
指揮官模式 

軍備 
 
大多數軍備有個共通點，必須先經過冷卻才能再次使用，換句話說，它們在部署前將有短暫延遲。軍備進
行戰略部署並由團隊使用後將增加指揮官的分數。 
 
軍備概要顯示某一等級可取得的所有軍備，並區分您目前可取得的種類和您可設法取得的種類。另外也顯
示各種軍備離下次能夠部署的剩餘時間。 
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多人遊戲 
指揮官模式 

軍備 

 

軍備分為三大類： 

 預設軍備－指揮官隨時可以取用，可用於收集情資和阻擋敵方取得情資。 

 小隊軍備－可在指揮官得分時獲得。小隊軍備讓您頒發裝備或提升小隊進度給小隊作為獎勵。 

 目標軍備－依各等級不同，包括各種強大工具可收集情資並阻擋敵方取得情資、可為您的隊伍提供裝備、
可直接攻擊敵隊。 

36 



多人遊戲 
指揮官模式 

預設軍備 
 
 
 
 

37 

掃描無人機 部署一架無人機，用以偵查區域內的敵人。 

EMP無人機 部署一架EMP無人機，可隱藏區域內的活動不讓敵方指揮官發現。
將對敵方巡弋飛彈和空中戰艦造成破壞。 

重要目標 將連續擊殺數高的敵人標記成重要目標。友軍可看見該敵人被標
示在迷你地圖上和3D世界中。 

疏散指令 警告區域內的友軍有人來襲。 

指令 向小隊長下達指令攻擊或防守目標。 



多人遊戲 
指揮官模式 

小隊軍備 
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表揚小隊 表揚您的小隊。 

空降補給 利用降落傘部署補給箱，可為附近士兵自動進行治療並提供彈藥。
友軍也可透過與補給箱互動以切換裝備。 

快速部署 縮短所選小隊的部署時間。 

空降載具 視情況決定降落傘空降載具－個人船艇或四輪越野機車。 



多人遊戲 
指揮官模式 

目標軍備 
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掃描步兵 在迷你地圖上標記所有敵人。 

載具掃描 在迷你地圖上標記所有敵方載具。 

巡弋飛彈 在任一區域內發射一枚巡弋飛彈，消滅該區內所有敵人。 

空中戰艦 空中砲艇部署後將在連結的基地上方盤旋。您的隊伍可在空中砲
艇上部署並從艦上跳傘。空中砲艇裝載各種友軍可使用的強大武
器。 



多人遊戲 
我的戰士 

統計資料與進度 
 
《戰地風雲4》讓您在線上玩多人模式時能夠累積進展。各種動作、擊殺、協助、補給、任務等均可計入
進展，並為您一路提升統計資料。您的表現愈好，排名晉升愈快，隨著排名晉升也可取得全新槍枝和配備。 
  
注意：欲檢視完整進度資訊，請上Battlelog.com。 
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多人遊戲 
我的戰士 
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勳帶 
 
完成特定數量的協助擊殺或爆頭等遊戲內目標時，即可受頒勳帶。勳
帶以每場比賽計算頒發，並可重複領取。 
 

勳章 
 
您一旦收集到特定數量的同種類勳帶，即可受頒勳章。勳章是象徵優
秀表現的里程碑，並可重複領取。 
 



多人遊戲 
我的戰士 
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狗牌 
 
《戰地風雲4》中每位玩家都有一對狗牌。標準狗牌上寫有您的姓名。
高級狗牌將刻有圖案和一項統計資料，例如爆頭數。您也可透過戰鬥
包解鎖可以自訂修改的狗牌。您可用軍刀解決其他玩家，收集他們的
狗牌。 

 
勤務之星 
 
完成每種武器、擊殺配備、載具類型、士兵類型、遊戲模式的所有任
務，即可受頒勤務之星。星數依類型和難度而有所不同。每種勤務之
星最高可領取100次。 



多人遊戲 
我的戰士 
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小任務 
 
《戰地風雲4》的小任務分為三種難度：初級、進階、專家。隨著您
晉升不同軍階，將會解鎖全新任務。完成任務即可解鎖狗牌和武器塗
裝等物件。 

 
徽章 
 
徽章的功能在於提供額外身份標記。徽章將顯示在載具、武器、角色
上。利用Battlelog.com上的徽章編輯器即可自創獨特徽章。您可建立
數枚徽章，等進入伺服器前再從其中選用。 



多人遊戲 
我的戰士 

戰鬥包 
 
您一路累積多人遊戲經驗時，將接獲內含全新迷彩、狗牌、軍刀、經驗值加乘等隨機組合的戰鬥包！這些
物件專門增加自訂選項，為您在《戰地風雲》中提供更多個人化選項。透過累積進度和晉升均可獲得戰鬥
包。 
 
共四種戰鬥包： 
 
 武器特有 
 黃金 
 白銀 
 青銅 
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多人遊戲 
我的戰士 

自訂裝備 
 
您在線上玩遊戲和晉級時，您的玩法將決定您的進展程度。您得的每一分都能協助您晉級，但得分方式也
可讓您取得不同領域的專長，例如您若經常使用特定載具，則將能為該種載具解鎖附掛和配件。您若偏好
以某特定兵種玩遊戲，則可解鎖使用該兵種專用武器和配備的機會。固定選用某些遊戲方式可讓您更能自
由選擇自訂項目。 
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多人遊戲 
觀眾模式 

觀眾模式讓您可以記錄所有《戰地風雲》體驗。欲使用本模式，請透過Battlelog以觀眾身份連接伺服器。 
 
移動滑鼠並按下W/A/S/D等鍵即可開始觀賞。按下C鍵即可自訂觀眾選項。可移除項目包括工具提示、抬頭
顯示（按下V鍵）、玩家卡（僅能以第三人稱查看）、小隊板。按下Tab鍵並點擊另一名玩家即可立刻切入
該玩家的第一人稱視角。 
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練習場 
練習 

您可在離線模式的「練習場」中訓練您的瞄準或駕駛技術。您可在練習場中熟習所有您在多人模式中已解
鎖的武器與配備，也可練習操作所有戰場上會遇到的主要載具。這裡是為您的戰士與不同載具設定偏好裝
備和載具配置的理想環境，也適合設定您偏好控制設定和輸入靈敏度。 
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《戰地風雲4》商店 
附加內容 

您可透過您的Origin帳號找到《戰地風雲4》商店，內有多種選項可供選擇。這裡可取得所有已推出和近期
推出《戰地風雲4》內容的最新消息、用代碼兌換遊戲內容、購買額外下載內容。 
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BATTLELOG 
BATTLELOG.COM 

Battlelog.com協助您進一步體驗《戰地風雲4》，給您更加豐富的遊戲體驗、一路追蹤《戰地風雲4》進展
的功能、並讓您與世界各地數百萬《戰地風雲》玩家一同競技。Battlelog可從遊戲內進入，或透過網路、
平板電腦、智慧型手機。 
 
Battlelog可追蹤您所有玩過的回合、解鎖、統計資料、獎勵、任務等。您可進行任務，並與好友競技，看
誰的坦克開得最好，或利用地域排行榜，找其他與您在同一城市或國家的人競技。 
 
自訂您的裝備，並從伺服器瀏覽器找出適合您的伺服器。 
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BATTLELOG 
手機和平板電腦應用程式 

欲進入Battlelog，可透過iPhone和iPad或搭載Android 4.0以上的Android手機和平板電腦。您可從您的裝置所
對應的商店搜尋並下載免費Battlelog應用程式。啟動應用程式，並以您的Origin帳號或電子郵件地址登入，
或利用遊戲內Battlelog的QR碼即可登入。 
 
有了Battlelog應用程式，您就可以使用Battlelog.com網站上大多數的功能，並可把Battlelog隨身帶著走。 
 
Battlelog也可在您玩遊戲時充當助手。進入戰鬥畫面即可將您裝置上（限用平板電腦或PC）所顯示遊戲的
迷你地圖以全螢幕顯示，或是自訂您的裝備，並直接與遊戲同步化。您也可利用您的手機或平板電腦搜尋
好友或新伺服器，並可立即切換遊戲伺服器。 
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BATTLELOG 
 遊戲內資訊 

您在遊戲中隨時按下「Backspace」即可帶出Battlelog。您可檢視您的統計資料、好友的統計資料、看您建
議或追蹤的解鎖進度、建立和加入任務、看您在地域排行榜上的排名等。 
 
欲知完整《戰地風雲4》相關資訊，請上Battlelog.com。 
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ORIGIN帳號 
ORIGIN 

不論在家或在外，Origin都能帶您進入您的遊戲世界。使用您的Origin帳號登入EA遊戲、應用程式和網站。
如果您沒有Origin帳號，您可以在《戰地風雲4》免費註冊。 
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支援 
快速支援 
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問題 解釋 

失去與EA Online的連線。 你與EA伺服器的連線一直遇上問題，無法建立連線。請確保你有連上網際網
路，並具備有效Origin帳號。如果問題仍持續發生，請依第55頁的詳細資訊
與EA客戶體驗團隊聯絡。 

遊戲需以高級使用權進入，你被踢出。 《戰地風雲4》有某些內容必須先額外購買高級版才能使用。請上遊戲商店
購買本項內容。你若確定已擁有本項內容，請確保你已更新遊戲，或依第55
頁的詳細資訊與EA客戶體驗團隊聯絡。 

你沒有伺服器現正使用的內容，請查
看商店是否有追加內容，或檢查是否
已安裝所有內容。 

每次公佈遊戲更新時將推出新內容。你若尚未購買本項新內容，將無法加入
使用該內容的伺服器。你若確定已擁有本項內容，請確保你已更新遊戲，或
依第55頁的詳細資訊與EA客戶體驗團隊聯絡。 



支援 
快速支援 
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問題 解釋 

你需要再次加入伺服器。你閒置時間
過長，被人踢出。 

《戰地風雲4》利用系統防止閒置玩家佔用伺服器空間，讓別人有機會使用。
經過一段短暫時間未使用按鍵後，系統將切斷你與伺服器的連線。 

由於伺服器上玩家數量變更，你已被
踢出。 

《戰地風雲4》遊戲模式的玩家數量各自不同。若你加入的伺服器會變更遊
戲模式並降低回合有效玩家數，一旦達到玩家人數上限，你的連線就會被切
斷。 



支援 
HELP.EA.COM 

若需《戰地風雲4》相關協助與支援，請聯絡help.ea.com。 
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