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APERCU DU JE

BATTLEFIELD 4 , i
Battlefield 4™, la franchise d'action a gros succes et symbcwle’eu é’ér{ré‘
la frontiere entre jeu vidéo et chef d'ceuvre. Alimenté par B pmssanceleft
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COMMANDES PRINCIPALE
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Lancer une grenade R
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Accessoires d'arme — Haut

Gadget 1 — Gauche

y . M ir —B
REMARQUE : vous pouvez accéder a la liste L0 Ol i

compléte des commandes et choisir votre
configuration préférée en sélectionnant
OPTIONS dans le menu en jeu.

Gadget 2 — Droite

BATTLEFIELD 4

| "
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Ramasser un objet (malnfe'nlr
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Interagir (maintenir) / Al i
Sauter/Franchir IR ey
| Orienter la caméra
Utiliser le couteau (appuyer)
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Indicateur de détection

Texte de I'objectif

—— § Statut Engager
Direction de I'objectif Tt *;‘-\ Munitions
o \‘\ (chargeur/total)
) ;s%i 2 s / Mode de tir
' ; 8 e Santé
e s — 3| +108]|—
'\I'ogches d'acces : ——— als .
a l'inventaire Grenades
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CAMPAGNE
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La Chine est en ébullition. Il y a des émeutes dans les rues de Shaf'mghal" "/é Z '
populaire. Il visait la présidence. C'était un homme du peuple, un progref;s /i p
transparence, a la justice et a la liberté d'expression. L'amiral Chang, qui cdntrole,‘l,,eé

chinoises, accuse les Etats-Unis d'avoir orchestré cet assassinat. | ,,-"‘I I ; i ,;' i ”'”,;,P;,”
filr AT R

,1/" : /l' 7/( / ""‘r’/}’/'i,,, WELE) ,/

Pour tenter de reprendre le contréle de la situation, I'USS Valkyrie a pris position dans les eaux prés de Sharighalu v;

Tombstone, la plus fiable des escouades de Marines a son bord, est envoyée a terre pour une mission tres i)/ (i
délicate : extraire des VIP de la ville en feu. b I i

’ /
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CAMPAGNE =
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= Facile : si vous n'avez pas I'habitude des jeux de tir a la premlefe pers
balles des ennemis font moins de degats et vos adversaires sont plus f

offrlront une expérience de jeu équilibrée, avec une preC|S|on mpde’rée et une resm’gat‘{ce ;pj,uﬁ‘ le 2 '.'r,,,_ : / b
/ L A i
= Difficile : si vous étes un vétéran des jeux de tir, choisissez le mode d|ff|C|Ie Les 9nnem|s reaglssént plué wte et’}/ T
2 § B%
leurs balles font plus de dégats. i "'y"/,' - M./"
/ ' / / ’ " iy
MISSIONS

Lorsque vous avez terminé une mission de la campagne, vous pouvez y rejouer a n'importe quel niveau de
difficulté.
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VISEUR TACTIQUE

h )l‘/
Le viseur tactique est tres efficace pour évaluer les options tactiques. Il repere automatiguer‘der; 2
centre de I'écran. Les ennemis ainsi repérés resteront marqués méme Iorsque vous au ez repose I /ise
tactique signale également les éléments clés de votre environnement, comme les calsseé d arm/es 6u',|é/ a)rl s/’ﬁ

‘ o g )
COMMANDE ENGAGER \ . g

! / ’ 29 !

N A ] of 7 ved 1% / g A5

Ordonnez a votre escouade de concentrer ses tirs sur un groupe d'ennemis. Utilisez cet ordre pour éliminer des ennemis
ou détourner leur attention afin de les contourner ou de battre en retraite.

JEU FURTIF

L'indicateur de détection vous permet de savoir si un ennemi est sur le point, ou non, de vous repérer. Plus l'indicateur
brille, plus vous risquez d'étre rapidement repéré. Pour éviter que cela n'arrive, faites-vous discret et avancez lentement.
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SCORE DU NIVEAU ,

1]y / 7

= Elimination de mélée — Tuez un ennemi au couteau. [ i e
= Tir en pleine téte — Tuez un ennemi d'un tir en pleine téte. | ” /, i oy ’??,’;}"’,", G ”
= Eliminations multiples — Tuez au moins deux ennemis en une action (par exemple : une seule grenade) : VL ,’.,",' i .
= Elimination sous adrénaline — Tuez un ennemi alors que votre santé est inférieure a 31 %. ;L ok f ;

= Série d'éliminations — Tuez un ennemi moins de 3 secondes apres votre derniere élimination.

Votre score augmente aussi quand I'un des membres de I'escouade tue un ennemi. Connectez-vous en ligne pour
comparer vos meilleurs scores dans chaque mission a ceux de vos amis. Débloquez des taches spécifiques a chaque
mission pour gagner des armes utilisables dans la campagne et accessibles depuis les caisses d'armes. A tout moment,

vous pouvez consulter votre score actuel et taches propres a la mission en cours dans le menu en jeu.
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TACHES

taches de la campagne : Bronze, Argent et Or. Chaque mission de Ia campa,gne gnmpor

ta
débloquer pour les utiliser dans la campagne. i il y// ! / i’" |

/

et quelles récompenses eIIes rapportent. A //' ! ;
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CAISSES D'ARMES
/ ‘H', ',f’“;,"
Utilisez les caisses d'armes pour accéder a votre collection d'armes dans Iafcampagnel Lors Uﬁ .
débloqué une arme, elle devient accessible depuis toutes les caisses d' armes dUrant n |m|d rt 'b! missic g8
Ramassez les armes de vos ennemis, ou trouvez des armes cachées, af;n de les ¢ ay0|r a dl§p05l’tl¢« . #’Hﬁ%e’s é*rss
Accomplissez des taches propres a une mission pour développer encore plus votre arsenal. A partir dp/momen’t' I
ol vous avez eu une arme en main, vous pourrez toujours la retrouver dans une caisse d'armes. Accéder a une - M
caisse d'armes vous permet de faire le plein de munitions pour toutes les armes que vous avez obtenues. '/ ¥if

/ e
el

CACHE DE GADGETS

Chaque cache de gadgets d'une mission renferme une sélection de gadgets explosifs a utiliser dans la campagne.
La cache de gadgets vous permet aussi de faire le plein de munitions pour tous les gadgets que vous avez
obtenus.

BATTLEFIELD 4 aIcs
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KINECT | i

¢ : ./ p e
/// Ty ‘v.:,
Vous pouvez utiliser la commande vocale "Engager |' attaque"/pmfr éfdn
escouade pour qu'elle concentre ses tirs sur un groupe ennemi.

Pour activer ou désactiver les commandes vocales, allez dans "OPTION§ > KINEQT% 'COM ’, AND

langues compatibles sont I'anglais, le francais, I'espagnol, I'allemand etl italien. S,elet;t{o ez«( I I€
choix dans "OPTIONS > KINECT > LANGUE". ', ‘ i ‘;,’/([,f/",.,
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Bases

Munitions
(chargeur/total)

Mode de tir

Carte

Touches d'acces Santé

a l'inventaire

: {111}
Grenades
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CONNEXION A UN SERVEUR U &
/ N[ g
Vous pouvez vous connecter au multijoueur grace a l'option PARTIE RAF‘IIjE’o(j,I"bn Vous/ﬁs,so ie g
Joueurs mais aussi via le NAVIGATEUR DE SERVEURS pour plus de controle sur vi)s prefendhc /I

'o

/T WA
via "Accueil". e ey i) 4

P
i

i /?, 4; 1
‘ ‘/

Il existe trois types de serveurs pour Battlefield 4 : ) o, 9'!//
i i

" "l".

// {f

= Officiel - Les serveurs officiels ont des paramétres par défaut stricts qU| soht adapte/s aux nouveaUXJoueurs; Par EL ,- I
exemple, un serveur officiel qui héberge une partie en mode Désamorcage doit avoir une limite de joueurs reglee sur b/ 140
10 joueurs au maximum. i ’ i :

= Selon classement - Les serveurs selon classement utilisent des paramétres qui sont légérement différents des serveurs
par défaut. Par exemple, un serveur selon classement qui héberge une partie en mode Désamorgage peut avoir une
limite de joueurs réglée sur 6 joueurs au maximum.

= Non classés - Les serveurs non classés utilisent des parameétres qui modifient considérablement la fagon dont est jouée
la partie. En conséquence, aucune progression de soldat n'est accordée sur des serveurs non classés. Par exemple, un
serveur non classé qui héberge une partie en mode Désamorgage peut avoir une limite de joueurs réglée sur 16 joueurs
au maximum.

BATTLEFIELD 4 TIE=
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MULTIJOUEUR

ESCOUADE Wil 'W

" vl ‘ )’ 7 '/' : ‘ "l {
l b ' "

Deés lors que vous vous connectez a une session multuoueur (/oud vous F{Eftzo'u €: z au toms

1 ;‘

escouade. Vous pouvez également manuellement rejoindre une escoqade;tbd en cré gr}' S

escouade peut compter jusqu'a cing joueurs. Les membres d'une escouadé peuvgnt sed

)

o
epl

autres, grace au déploiement sur escouade. RAND - W /1 "J"V I
e et f ol ” ! W/////‘ I:" /’r
y ) il P il 1} f LA i b
ESCOUADE PRIVEE | Tl TR G

/ eyl

|

-~
~

Une escouade peut étre définie comme privée si vous la verrouillez. Seuls les amis des membres d'une esch’téde ¥if
privée peuvent s'y connecter. e

CHEF D'ESCOUADE
Toutes les escouades ont un chef d'escouade. Le chef d'escouade est identifié par une étoile a c6té du nom du

joueur. Il est le seul a pouvoir donner des ordres a I'escouade. Le chef d'escouade est également le seul a pouvoir
demander des ordres et des moyens au commandant.
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MULTIJOUEUR

AMELIORATIONS DE TERRAIN ) |

1

{ "l )/’ ‘.‘:
/' . ’hﬁ) o‘ " '

:!’/’

“ lo,,/‘ g ,71“//
~/

I gt i
Il existe une version escouade de la plupart des performances a pomts/ La yersﬁon gﬁ(ﬁ uad

marquer un score plus élevé que la version standard. Par exemple vous re{:evrez'w ppqut‘s J w’ r
allié, mais 15 points pour avoir soigné un membre de votre escouade. ’ _,ﬁ -

i

7,’, "‘,’9:,/’ ‘-/"5

by '“,,”,v ‘

T4y 'y
e il ‘, ! i
Les performances a points d'escouade vous aident a débloquer des améliorations de zcérr’ain pour votrg soldat o pitf
Vous pouvez sélectionner votre amélioration de terrain dans I'écran de personnallsatlon de kit. Chaque gl i :

amélioration de terrain renferme quatre bénéfices différents qui sont débloqués un par un, a mesure que vdrre
escouade réalise des performances a points d'escouade. Lorsque tous les membres de votre escouade sont morts
au méme moment, vous perdez votre progression en cours pour le prochain bénéfice d'améliorations de terrain a
débloquer ; aussi, faites profil bas quand vous étes le dernier survivant afin que votre escouade puisse se
déployer sur vous.

BATTLEFIELD 4 aIcs
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RN
Le CommoRose consiste en une série de messages prese,lect|0nhés gracéé

/’! /,/ I”' /] ’” I’ [)| ﬂ. ’4
Les messages du CommoRose sont différents selon que vous faltes par’tve ou hory,d wné ekcouéde;’ /d| qyfe’ y{o ; s/’

étes chef d'escouade. Ainsi, un joueur sans escouade ne peut pas demander d' ordres un joueur dan§ une i

i
I.A' ‘ " # |
escouade peut demander des ordres a son chef d'escouade, et un chef d' escouade peut demander des ordres éu (A
commandant. b e ot T

/ /
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MULTIJDUEUR

MODES DE JEU | /

Battlefield 4 propose sept modes de jeu :

= Domination

= Match a mort en équipe (MAME)

= Anéantissement

= Ruée

= Conquéte

= Match a mort en escouade (MAME)
= Désamorcage

REMARQUE : si vous découvrez Battlefield ou les jeux de tir a la premiere personne, nous vous conseillons de
jouer d'abord en mode Domination ou Match a mort en équipe. Une fois familiarisé avec le jeu, vous pourrez vous
lancer plus facilement dans des modes de jeu plus complexes, comme Conquéte et Désamorgage.

BATTLEFIELD 4 aIcsE
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MODES DE JEU | /

' ;r/ il i

e
I
DOMINATION W /-’,‘ i ’!MI £ ,,,,‘

e /’”/ i vt ol A
Objectif : faites perdre tous ses tickets a I'équipe ennemie. , W il ,,,', : U /"g‘.}*:kg . |
Comment : capturez des drapeaux en vous placant a coté d eux. L‘eqm’pe a/vet Ie/plug"ée soldé'tg"g t'q dHn ,[{'", W
drapeau capturera le drapeau. L'équipe ennemie perd des tickets lorsque vous con;trolez F majeure pfa;tle'c'fes' o, i} e
drapeaux. Plus vous contrdlez de drapeaux, plus elle perd ses tickets rap|dement Vous pouvez aussi lui en fa;rd ',' 8
perdre en éliminant ses hommes. ¥ e gl T

/ /

Ce mode de jeu n'utilise pas de véhicule. Vous pouvez vous déployer aIeat0|rement ou a c6té d'un membre de
votre escouade.
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MODES DE JEU I

MATCH A MORT EN EQUIPE

Objectif : tuez les ennemis.

7 i ‘I//' // Bt
Comment : faites plus de morts dans I'équipe ennemie que le norhbre/de mor‘ts,yf,pmﬁt/a isés dans |:
MAME, vos déploiements ne peuvent étre qu'aléatoires. el i {”,’,,

“ ,'1 /
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ANEANTISSEMENT 1

Objectif : éliminez les cibles de I'ennemi avec la bombe avant que I'ennemi n'eln’nlne v<p$, cib’les/, 77 ff.f,

/i

/

A’
Comment : cherchez la bombe, récupérez-la en passant dessus et apportez-/la 3 une C|Me erﬁrﬁe’rfme Po’uz éqnﬂg# la fr:?
maintenez la touche d'interaction a coté de la cible. Défendez ensuite la cible pour empe}:her son desamorgag/e Jusqu a e }
que la bombe explose et que la cible soit éliminée. Evitez que vos cibles ne subissent le méme sort. Si I'ennemi arme w}e
de vos cibles, désarmez-la | Pour désarmer une cible, placez-vous a c6té et maintenez la touche d'interaction. Nptez que Si
le porteur de bombe est a pied, il sera ralenti par le poids de I'engin.

Vous pouvez vous déployer a votre base avancée ou a votre quartier général, qui renferme des véhicules moyens ou
lourds.

Sachez qu'en explosant, la bombe éliminera quiconque se trouve a proximité.

BATTLEFIELD 4 o ||
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RUEE ,

I
Objectif : en attaque, vous devez détruire les relais de communication avant qud votre équmﬁe n. p‘vqs A;J tl /

gue le temps soit écoulé. En défense, vous devez défendre les relais et falre perdre tous' ses tlckets é | eq’a;%ﬁ
/’ / ‘ /, l’ (14 t/' ,’
[ ( / }

Comment : en attaque, armez un relais en maintenant la touche d'interaction a coté de celu1 -Ci. Tuez tous Ies ennemls " ‘ , y
avant qu'ils ne parviennent a atteindre et désarmer le relais que vous venez d'armer. En defense empechez I ennem,l ol ,' i il 4
d'atteindre vos relais et désarmez tout relais déja armé. Pour désarmer un relais, maintenez la touche d' |nteract|on A cote &

de celui-ci. Tuez vos ennemis jusqu'a ce qu'ils n‘aient plus aucun ticket. .

Les défenseurs ont un nombre illimité de tickets, contrairement aux assaillants. En Ruée, la carte comporte plusieurs bases
de relais, comptant chacune deux relais. Chaque fois qu'une paire de relais est détruite, la base et la zone de combat des
défenseurs reculent, tandis que celles des assaillants avancent. Par ailleurs, les assaillants récupérent leur nombre initial
de tickets. Un relais qui explose ne blessera pas ceux qui se trouvent a proximité.

BATTLEFIELD 4 aIcs
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MODES DE JEU , )

CONQUETE

Objectif : faites perdre tous ses tickets a I'équipe ennemie.
Comment : apturez des drapeaux en vous placant a coté d'eux. L'equu:ie avec Ie rblus';ﬂé s/oldafs a ’c éc " i
drapeau capturera le drapeau. L'équipe ennemie perd plus de tickets lorsque vous contrdlez Ia maje;fre partle de,s; ,
drapeaux. Plus vous contrblez de drapeaux, plus elle perd ses tickets rapldement Vous pouvez aussi lui en fa;ref, 4 o

perdre en éliminant ses hommes. ; R

Vous pouvez vous déployer a c6té des drapeaux contrblés par votre équipe. Par ailleurs, des véhicules se
déploieront a coté de certains drapeaux. Les deux équipes ont un quartier général qui ne peut étre pris. Des
véhicules sont également a disposition dans chaque QG.

BATTLEFIELD 4 o ||
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MODES DE JEU | /

MATCH A MORT EN ESCOUADE

3 g . ; N / A,
Objectif : tuez les ennemis. f /! ”{, W,‘ W

," I" I

/ f ‘ [} ’ N
Comment : faites plus de morts dans I'escouade ennemie que le ﬁomUre de rhorﬁs conlmd{ablhéé/;é n ' ,
vous étes le dernier membre en vie de votre escouade, veillez a rester en vie afln que VoS equlers/p/w,gsemf‘sé
déployer a co6té de vous. / ’;'/,'

91, /
/

Quatre escouades s'affrontent en MAME. Sur certaines cartes MAME, un véhicule de combat d'infanterie (VCI)
peut se déployer.

BATTLEFIELD 4 SiE=S]
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Objectif : en attaque, éliminez une des cibles ennemies avec la bombe avaht que,’vofré eqlf??#;
tickets et/ou tuez tous les défenseurs. En défense, protégez les cibles et/ou tuez, tous les attaquaﬂ'tém/

lf e

DESAMORCAGE

0

il / T /// I/ B

if 1 :} / ,"I’ ,'7",“

Comment : en attaque, armez une cible en vous plagant a c6té d' elle et en maintenant Ia touche d' |fnferact|0n LWL,

Tuez tous les défenseurs avant qu'ils ne parviennent a atteindre et désarmer votre cible armée. En défense, / '; '/,' i
empéchez les attaquants d'atteindre vos cibles et désarmez toute cible armée. Pour désarmer une cible, placez-'

vous a coté d'elle et maintenez la touche d'interaction.
Une partie Désamorcgage se déroule en deux sets. Chaque set comprend plusieurs mini-manches (MM).

Sachez qu'en explosant, la bombe éliminera quiconque se trouve a proximité.

BATTLEFIELD 4 m ||}
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DESAMORCAGE it ’,W iy ,,,,'
{ / 7 /ur,"
i ,,,,, il i
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Pl

f
= Au début d'une mini-manche, chaque équipe se déploie prées de«ses qlllés a ded ep’dm/lts b‘ﬂe&ﬂgf(l f/ ”lh

MINI-MANCHE (MM)

= La bombe se déploie pres des assaillants au début de chaque mini-manche. /\* f) ] i i
I/ "1' ‘ . iy Ws
= Un seul joueur a la fois peut porter la bombe. ‘ ’ | " Ay W .
. ) (] {erqupt Pl

= Seul le porteur de bombe peut armer une cible. / o i

L'équipe remportant le plus de mini-manches gagne la partie.
SET

= Les roles des équipes sont inversés entre les sets. Les assaillants deviennent défenseurs, et inversement.
= Le niveau de destruction est également réinitialisé entre les sets.

BATTLEFIELD 4 aIcsE
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REGLES DE JEU | /

Les modes de jeu ont des regles communes. 7

\.,',r M
/'c l’

DUREE DE LA MANCHE ’  -" e

) / f I ) S ‘ _;.",,,,”
EQUIPES WMk

Sauf mention contraire, il y a toujours deux équipes qui s'affrontent.
DEPLOIEMENT SUR ESCOUADE

Sauf mention contraire, vous pouvez toujours vous déployer a c6té d'un membre de votre escouade.

BATTLEFIELD 4 aIcsE



":/,‘v,fi .
’;//M /

MULTIJUUEUR <

M/
REGLES DE JEU L ‘f,'("‘,’"', ‘f.l,',,,u,,/ 7/,

MATCH NUL ET MORT SUBITE f

~ z

La partie peut se terminer par un match nul dans les modes de jeu suivants. En N N/IAME gz’; IVI Ml,-}

f ,“19
[
départager un match nul : 0 e A }/. ,7[4 ’///' ;”

/ ‘/.’ I
Conquéte et Domination : il y a match nul si les deux équipes ont le méme nombre de t|ckets ala f|n dé Ia (’nchhe & J/ )

n" 2,

Ay
[ Il l | ( 4/ f{
)

A AR i
/,f'//' ¥

/

Anéantissement : il y a match nul si les deux équipes ont éliminé le méme nombre de cibles. i Tl

/ oy
/ f
Match a mort en équipe : une phase de mort subite commence si les deux équipes ont le méme nombre d'éliminations
a la fin du temps imparti. La premiére équipe qui réussit une élimination supplémentaire I'emporte.

Match a mort en escouade : une phase de mort subite commence si au moins deux escouades ont le méme nombre
d'éliminations a la fin du temps imparti. La premiére escouade qui réussit une élimination supplémentaire I'emporte.
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MULTIJOUEUR

MODE COMMANDANT i e

fit
/| i { ,, /."’{,‘ ,lr/h’i He "l.'".; /
DEVENIR COMMANDANT | I et e
e 4 i ';/“{',‘ ‘;’ I"'”" W
Vous devez avoir atteint un certain rang pour jouer comme commandant. En tar)tjqué'(:om, ‘Ad f /tﬁ /ou: ‘
un role stratégique sur le champ de bataille en donnant des ordres a vos sqldat“s/et en leur fo'l',rrir”)lﬁ/s;é,'r,)}t;;/g,e’,fy';'-;/,,,‘:d Gl
I'équipement et des informations. Le mode Commandant est disponible dans‘lesfmodés'ﬂe jeu ’Cbthc%te',l ;".4,..--, i |
Anéantissement et Ruée. Il est toujours disponible sur les serveurs officiels. En revahche, il peut étre ’déséctiv'(lé syp‘,w "

les serveurs selon classement et non classés. , Iyl

!
[

Vous pouvez rejoindre un serveur comme commandant depuis |'écran NAVIGATEUR DE SERVEURS ou vous
proposer comme commandant depuis le jeu en sélectionnant "OPTIONS > CONFIGURATION EQUIPE > PRENDRE
LE COMMANDEMENT". Le poste de commandant est attribué selon la regle "premier arrivé, premier servi".
Toutefois, si vous vous connectez directement a un serveur en tant que commandant, vous serez légerement
prioritaire sur les joueurs qui postulent depuis le jeu.
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MULTIJOUEUR

MODE COMMANDANT , . |

{ "l )/’ ‘.‘:
/' . ’hﬁ) o‘ " '

:!’/’

“ lo,,/‘ g ,71“//
~/

ROLE DU COMMANDANT ,

adverse. Vous donnez des ordres a vos soldats pour leur indiquer ce qu'ils dowent attaquer ou dqfé’lﬁ ,r”, 'qp,s‘_

déployez des moyens fournissant de |I'équipement et des informations'a vos honﬁmeg Vous tuez des spldats

ennemis, détruisez les moyens de leur commandant et cachez des mformatlons, / Vi rer LW .' I
| AL

Le widget du mode de jeu vous fournit des informations sur le statut de la manche. Si vous sélectionnez la caméra

en direct, le widget vous montrera une zone. Si vous sélectionnez un chef d'escouade, vous passerez en vue a la

premiere personne. Si vous sélectionnez un objectif, une vue de dessus vous montrera |'objectif et ses environs,

alors qu'un missile de croisieére vous montrera ce que filme la caméra embarquée a son bord. Le drone et la

canonniere volante vous montreront, quant a eux, la zone qu'ils survolent.
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MODE COMMANDANT | ,

MUTINERIE RURL S ” il v’w i
i .’,. _
Si votre commandant néglige son devoir et que vous étes chef d' escouade vous pquvgz inc quer g L es
mécontent depuis I'écran CONFIGURATION EQUIPE : "OPTIONS > CONEIGU,RATION EQUIPE{>,, (; 1/4? y
EVALUATION". Si la majeure partie des chefs d'escouade n'est pas satls’falte du c¢,mm,andant uni rﬂutlpe ;eq :
lancée contre lui. | horl s
bl i , /
Un commandant victime d'une mutinerie est rapidement destitué, sauf si la majeure partie des chefs d'escouade
modifie leur évaluation et se montre a nouveau "satisfait". Une mutinerie ne peut pas avoir lieu contre un joueur
qui vient juste d'accéder au poste de commandant.
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MULTIJOUEUR

MODE COMMANDANT ,

BARRE DE MOYENS D'ESCOUADE i
A

o

/ TR LOEY /:I, .
) /'1 f Al "/‘ ,H”"'“ j(’f o

l‘ / / R AN AL &l y ’ 4

[ r
Quand vos escouades travaillent ensemble, elles obtiennent un score d escouade Tous vos/ é)rgg ¢
commandant viennent s'ajouter a la barre de moyens d' escouade grace a IaqueIIe vous pouvez q

moins en fonction de la valeur du moyen déployé. hio I T ;,,»/ f 1
ORDRES A L'ESCOUADE & i

En tant que commandant, si vous sélectionnez un chef d'escouade, ses équipiers apparaissent en vert. Lorsque
vous sélectionnez un chef d'escouade, une ligne verte indique également tous les ordres qu'il a donnés a son
escouade. Si vous donnez un ordre au chef d'escouade, il est symbolisé par une ligne pointillée. Si I'ordre est
accepté, la ligne devient continue. Une fois accepté, un ordre venant du commandant remplace tout ordre
précédent du chef d'escouade.
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MULTIJDUEUR |

MODE COMMANDANT /

A
hn

/ﬂf

h
/J‘ 0 !///.,’,f"
’J /’

v‘ " I
La plupart des moyens ont un point commun : apres chaque utlllsatlon |Is éont |h };ﬁ’ja
temps. Lorsque des moyens sont déployés d'un point de vue tactique et sont utu,hSeS par)i
le score de commandant. o // By

MOYENS L

ey , I

/ /1/‘/‘ / i
/ /
La présentation des moyens vous indique tous les moyens dlsponlbles pour une mission, en preusant ceux ' ; /
auxquels vous avez déja accés et ceux dont vous pouvez obtenir |'accés. Elle indique aussi le temps restant avant
que vous ne puissiez déployer un moyen.
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MODE COMMANDANT | ,

MOYENS

Les moyens sont répartis en trois catégories : | RIS |
%
0y
= Défaut : toujours a disposition du commandant, les moyens par defaut servent é réum{r des',lﬁ ryn ’(io
en priver I'ennemi. i o 1T ST
[ BT Ty ¢ PRT R

= Escouade : accessibles dées lors que le commandant marque des points. Les moyens d'escouade vous
permettent d'offrir aux escouades de I'équipement et d'améliorer leur progression. : eyl

= Objectif : variant d'un niveau a l'autre, les moyens d'objectif comptent de puissants moyens pour réunir des
informations ou en priver I'ennemi, mais ils peuvent aussi fournir a votre équipe de I'équipement et permettre
d'attaquer directement I'équipe ennemie.
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MODE COMMANDANT

MOYENS PAR DEFAUT

4
N\

N
<>
v

> 0

Drone de recherche

Drone IEM

VIP

Ordre d'évacuation

Ordonner

L 'r"l
l'f y/,),'

Déploie un drone de recherche, qun rerﬁere le,é Eh er:fz)l

}
} iy
[ / U

Déploie un drone IEM qui masque votre éctwlte dén§ le sé&éud a
commandant ennemi. Ceci endommage la canpnnlere volante et/lg:s i
missiles de croisiére ennemis. iy

Marque comme VIP tout ennemi ayant réalisé une longue série el T
d'éliminations. L'ennemi est repéré sur la mini-carte et sur le monde 3D
pour les soldats alliés.

Avertit les soldats alliés dans le secteur d'un danger imminent.

Donne l'ordre a un chef d'escouade d'attaguer ou de défendre un
objectif.
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‘ il
MODE COMMANDANT s ; A / ,",'f‘, J!'v"/ﬁ'uf
W11 i
)"; : "‘u’r /,t/r‘/’ T ;;;?'/‘
MOVYENS D‘ESCOUADE WALl A
Q Promouvoir escouade  Promeut votre escouade.

“‘ b/ | ! ] ’I
1l I / f/ ‘
Largage de Parachute une caisse qui soigne automathuerheht les solda‘ts,n i
ravitaillement proximité et leur donne des munitions. Les soldats alliés peu\/éﬁt du55| ,f,l" v

’ 11t N
changer de kit en interagissant avec la caisse. e @ "" f ; $ory
| ! “{,

Largage de véhicule Parachute un véhicule en fonction de la situation : PWC (Personal Water

f Déploiement rapide Réduit le temps de déploiement des escouades affectées.
g Craft, scooter des mers) ou un quad.
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MODE COMMANDANT

MOYENS D‘OBJECTIF

4 Scan d'infanterie
# Scan de véhicules
* Missile de croisiere

u!n Canonniéere volante

A )‘
HP’ ) '.'l

/ 1’/

) i W
«/ ! 1 ',1/ ‘/ ’I ’!',//‘[J}/ hn‘ /i
Iy 4 /’.."',ﬂ,//”fﬁr

Wkl

It ,
'// //
Repere tous les véhicules ennemis sur la m|r4| éafte

J

Lance un missile de croisiére sur une zone et élimine tous les ennemis | =
qui s'y trouvent.

Quand la canonniere volante est déployée, elle survole en cercle la
base a laquelle elle est rattachée. Votre équipe peut se déployer dans
la canonniére volante et sauter en parachute depuis son bord. La
canonniere volante est équipée de différentes armes puissantes que les
alliés peuvent utiliser.
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MULTIJDUEUR

MON SOLDAT | /

STATISTIQUES ET PROGRESSION

Battlefield 4 vous permet de progresser en jouant au multijoueur en Ilgne 'leferémtéé aCJ}I 1S
les soutiens, les ravitaillements, les taches et bien d'autres choses part/lclp@nt a yotre pnogre; "t’r,‘/ lic
vos statistiques tout au long de votre carriere. Plus vous étes efficace, plus vous ¢Inamgéz de ra{ng ra |dp nel
qui vous permettra d'accéder a de nouvelles armes et de nouveaux gadgets hof ;,/,,‘ o PR

REMARQUE : pour tout savoir sur la progression, rendez-vous sur battlelog.com.
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MULTIJOUEUR

MON SOLDAT

gf/ =
— ———1
_— N —r=2
= A

/ B PR W
/ ,, _d‘ e, :“II'A X !

‘" /“/'V‘ IR
/ )

1 AR
/ i
! “ﬁ..l
‘ )
iK'}
01
: // WA .
f i l i ,
RUBANS (’/‘ F l",//I “ VC,,"/ ':"%;{},'7 "' l":"} 1 L
1] 1 ‘//’,, s " i oA
I T .7/;'./3.@,»,4;4’!; “
‘ /',;,‘//'L‘r// '{w’l,l.’r\]f fu!,‘f '.\ o
t | N ] e
Vous gagnez un ruban lorsque vous accomplissez uynrolqu ﬁé'fiiérr;
! IO I I A

7 . . . { 71 . . / " S
comme réussir un certain nombre de soutnlens,//poyr élimination ou ”e’? s
. n 7 Ve \ ' ! '. I:' g i1 / )l\‘ {)
en pleine téte. Les rubans sont décernés a chaque partllﬁ@tgﬁéd()entfe re
recus plusieurs fois. I : ,‘”' kil

/ WAL LT

MEDAILLES

Vous recevez une medaille lorsque vous avez obtenu un certain nombre
de rubans du méme type. Les médailles indiquent que vous avez franchi
des étapes grace a vos bonnes performances ; vous pouvez donc les
gagner plusieurs fois.
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MON SOLDAT

«()

PLAQUES

Chaque joueur de Battlefield 4 possede deux plaque,;x La plah :"tar}}f I
indique votre nom. La plaque avancée comporte une gravure e’; une stat

comme votre nombre de tirs en pleine téte. Vous pou/vez de,bloguar:[es bl,q
personnalisables grace aux Packs de combat. V0us pouvez /ecuperer les pla d T
d'autres joueurs en les tuant au couteau. / e e

ETOILES DE SERVICE

Une étoile de service vous est décernée lorsque vous terminez une "période de
service" avec une classe d'armes, de gadgets, de véhicules, de soldats ou mode
de jeu. Les étoiles varient en fonction de la classe et de la difficulté. Vous
pouvez obtenir chaque étoile de service 100 fois.

BATTLEFIELD 4 o ||



MULTIJOUEUR

MON SOLDAT

TACHES

/: /ﬂ/ 4] ‘, [
Il'y a trois niveaux de difficulté pour les missions dans Bz;ﬂ;tle#!eld, ‘- i
Basique, Avancé et Expert. En améliorant votre rang, vcpus debloqu
nouvelles taches. Terminez ces taches pour débloquer dgs p/dqlbes de’

peinture pour les armes, et bien plus encore I el
/ it !

EMBLEME 1y

L'embléme est un autre élément qui vous permet de vous démarquer. Il
s'affiche sur les véhicules, les armes et les personnages. L'éditeur
d'emblémes sur battlelog.com vous permet de vous créer un embléme
unique. Vous pouvez créer plusieurs emblemes et sélectionner celui de
votre choix avant de vous connecter a un serveur.
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W
MDN SDLDAT / y /’ / | ‘I",‘ f)fl J!;'v ',Mr‘/,
T L
)"! { ",u’r /,t/r‘/’ My 'I"/‘
PACKS DE COMBAT e

( / / J'l" | i
Au cours de votre carriere multijoueur, vous recevrez des Packs de combat con r‘ia#ﬂ:’ 'ﬁ@
nouveaux camouflages, plaques, couteaux, bonus d'EXP et bien plus emcor;e ! Ce,s ’objet s0
des options de personnalisation et vous permettent donc de vous der‘r(arquer’su;*,le qw

gagnez des Packs de combat en progressant ou en étant promu..

1

i
S OP eusic
rth éé" a/ le , Vo

/ 1“ /I/l/ ',’

W

Il existe quatre types de Packs de combat : / / el 7

= Propre a une arme

= Bronze
= Argent
= Or
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MON SOLDAT | ,

PERSONNALISATION

passage au rang superleur mais selon ce que vous faites pour gagner ces pplnts, VOUS vous sé # B ;
différents domaines. Par exemple, si vous utilisez réguliérement un ceﬁtaln type ;ﬂe v'echhIe VO}L/J 9/bt|,anrefz ('" ',.,
capacité de débloquer des accessoires pour ce type de véhicules. Si vous preferez jouer avec une cert’a;ne cl/éss‘é' v;
vous débloquerez la possibilité d'utiliser certaines armes ou certains gadgets avec cette classe. Sivous suwet,uhe o
logique précise dans votre fagon de jouer, vous aurez plus de liberté au niveau de la persorfnallsatlon e ol s

/
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MULTIJDUEUR

KINECT W) |

COMMANDES VOCALES

{ / Ve il
Vous pouvez utiliser les commandes vocales pour donner des ordres 3 votré escouade’ env ’Iéor

bien plus encore. Pour activer ou désactiver les commandes vocales, allez dans ' OPTIONS > K|N | f;qq, i
COMMANDES VOCALES". Les langues compatibles sont I'anglais, le frangais, I' espagnql’ 'allemand et I)tallen i
Sélectionnez la langue de votre choix dans "OPTIONS > KINECT > LANGUE". Pour voir toutes les comrﬁandes ,;';';/‘, 0y
disponibles, allez dans "OPTIONS > KINECT > COMMANDES RECONNUES". , g ‘

Vous pouvez également dire tout ce que vous voyez dans le CommoRose. Dées que la commande est déclenchée,
le CommoRose clignote pour sélectionner la commande prononcée. Les membres de votre escouade verront
également la commande s'afficher dans leur fenétre de chat et pourront méme entendre votre soldat la
prononcer s'ils se trouvent suffisamment pres de lui.
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KINECT ,

QUE PUIS-JE DIRE ? : T
, /t, / '_, ", i
Faites savoir a votre escouade ce dont vous avez besoin en disant a haute ét mtelhglble vplﬁ/ é’ é 0
"Besoin de munitions", ou dites tout simplement "Merci". Avez-vous "Besoin d'un vehlcule" 6u a "eﬁmy /q i
proposer a un membre de votre escouade de "Monter" a vos cotés ? En cas de déng@r démand’ez a vo;ref ?', g

passager de "Sortir" du véhicule et, si des réparations s'imposent, dites "Besoin de/reparatlons i z,,/ , I
, | v
i " pY
5

)

Demandez quels sont les ordres a votre chef d'escouade en disant "Demander ordre". Dites "Affirmatif" a votre -
chef d'escouade pour lui faire savoir que vous acceptez son ordre, ou bien au contraire "Négatif" si vous le
refusez. En tant que chef d'escouade, vous pouvez demander a votre escouade d'attaquer un objectif en disant
"Attaquer |'objectif" ou de défendre un objectif en disant "Défendre I'objectif".
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MULTIJUUEUR

KINECT e

QUE PUIS-JE DIRE ?

Si vous étes chef d'escouade et qu'il y a un commandant, vous pouvez egalément, drre"'D@
que votre escouade est préte a passer a l'action. Faites savoir a votre commandari’lc ce/ dont yus
|ui disant "Demander scan", "Demander véhicule" ou "Demander ravitaillement". L

7/

[/ )1 / ' Av -l;,g‘. iy "‘I"’
2 , , . 4 A ol Il (e ‘ i (TR e 2
Une fois sur I'écran de déploiement, vous pouvez vous déployer en disant "Deponer". En cours de partie, vous i
pouvez définir la classe du soldat pour son prochain déploiement en disant "Réapparaitre en tant que Médecin"'

ou n'importe quelle autre classe. A votre prochain déploiement, vous réapparaitrez dans la classe que vous

souhaitiez.

La liste compléete des commandes vocales est disponible dans "OPTIONS > KINECT".
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KINECT | o
/'l,
INCLINAISON i
‘ ‘4";

A l'aide de Kinect, vous pouvez vous incliner pour jeter un coup d' oeil, depws votre douve,r m
tactique, vous pouvez tirer sur un ennemi tout en restant partlellement a couvert’ Vous pou gz il
position debout ou accroupie. L e i i

i) Z;,‘;f ‘,’,.‘”
Pour activer ou désactiver l'inclinaison, rendez-vous dans "OPTIONS > KINECT > INCLINAISON ACTIVEE" A o

ORIENTATION DE LA TETE

Kinect peut suivre votre téte. Dans un véhicule, vous pouvez tourner la téte pour regarder autour de vous. Ceci
vous permettra de conduire dans une direction tout en gardant un oeil sur ce qui vous entoure.

Pour activer ou désactiver I'orientation de la téte, rendez-vous dans "OPTIONS > KINECT > SUIVI TETE ACTIVE".
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MODE SPECTATEUR , raeh

Le mode Spectateur vous permet d'enregistrer toutes VoS expene‘nces Batﬁ;léz iel
tant que Spectateur, allez dans le NAVIGATEUR DE SERVEURS et appuyez,snur’ / ,
voir les informations du serveur, puis appuyez sur le stick analogique gaucHe pour ]e' réjom d re pq i

JI
: /) / S/ by i 9/
spectateur. WAL AR L } /,7/4 ’///' ;”‘ W,
I [ /(, ;‘,’«/ l ,/' / | e
. i et ' i $,
Commencez a observer I'environnement en déplagant le stick analoglque gauche et le stick analoglqde dr0|t Pou, V'
(WA el

obtenir une vue comme dans les cinématiques, vous pouvez par exemple masquer I'ATH (appuyez sur X) et les ! o

tableaux d'escouade (BMD). Depuis la barre d'outils Spectateur, en haut de I'écran, vous pouvez choisir entre une

vue a la premiere personne ou une vue a la troisieme personne.
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CENTRE D EssAIS"‘"fi'” 8

",r!“/‘,"" ft /
‘ Iy ’lll

/
/

Vous pouvez vous entrainer au tir ou a la conduite dans le centre ’dessa'l

f/// 7’1«

/” ., ”."H,

o

pouvez vous familiariser avec les armes et les gadgets que vous avez deb,lé/q ' ' : g

a manoeuvrer les différents types de véhicules principaux que vous trouvet‘ez Su’r,’lje' cham D

lieu idéal pour définir votre équipement kit/véhicule préféré, votre conflgqratlon favorlte dq CO
que la sensibilité des commandes au toucher, a la fois pour votre solda{t ‘et pour I,és dﬁfer{ents % c/;hle§

‘IN

W‘,’M[“

"';'.-

/ w'/"l / il
J ) : :I
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Un large choix d'options s'offrira a vous dans la Bouthue en jéu ‘(;ousf
concernant le contenu disponible ou annoncé de Battlefield 4, utlllser/de}

jeu, et acheter du contenu téléchargeable supplémentaire.

| | )
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BATTLELOG.COM o

Battlelog.com développe et améliore votre experlence dej Jeu en Oous domnan’fl z ilite
progression tout au long de votre carriere Battlefield 4 et de vous mesurer/a des m Ilqlﬁ"" U
dans le monde. Le Battlelog est disponible dans le jeu, sur Internet et via ' éppllca‘uon pour/
et tablettes. TR A L ' /, ;
{1.'] / ) | '/ | “‘/'/ Il

/ f / ' J / il ".."v . ,"‘I’ ,'f' /o

Avec le Battlelog, vous pouvez suivre toutes les manches que vous avez jouées, vos statlsthues Ies e‘ements SR
ARG e 2

débloqués, vos récompenses, les taches et bien plus encore. Vous pouvez rempllr des missions et y affronter vas o
amis pour voir qui est le meilleur conducteur de char ou utilisez les classements geographlques pourvous , '
mesurer a des joueurs de votre ville ou de votre pays.

Personnalisez votre équipement et trouvez un serveur qui vous convient grace au NAVIGATEUR DE SERVEURS.
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APPLICATION POUR TELEPHONES PDR'TABLESl ET Tﬁ
L'application Battlelog est disponible sur iPhone et |Pad,,a|nS| qué sur ies t’gléph Néﬁ’é

de la version 4.0 du systéme. Téléchargez-la gratuitement a partir de la bm,utllque'd é.pp Jg_’dt ons
Lancez |'application et connectez-vous avec votre adresse e-mail, votre cor’hpte O,hglh ou Elfyl,l tili

, lo,,/ /

e ’: iy
i f
r/’fw' WA

du Battlelog dans le jeu. i i i ,{ ry,, ,/”
[/} ' ‘ " '/./ /f f o
/ [ J / ' / r,.’ # 40 I, L"
Avec |'application Battlelog, vous avez acces a la plupart des fonctionnalités dlspombles sur battlelog com et ,;;}/ 110
pouvez en profiter ou que vous soyez. , I’ f

iV )1
L'application Battlelog peut aussi vous aider pendant que vous jouez au jeu. Accédez au BattleScreen pour
afficher une mini-carte de la partie en plein écran sur votre appareil (tablettes et PC uniquement), ou
personnalisez votre équipement et synchronisez-le directement avec le jeu. Vous pouvez également trouver des
amis ou de nouveaux serveurs a partir de votre téléphone ou tablette, et changer instantanément de serveur

dans le jeu.
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BATTLELOG

DANS LE JEU | i

Vous pouvez afficher le Battlelog a tout instant dans Ie Jeul'eﬁ/aptudhi! ur
consulter vos statistiques et celles de vos amis, vérifier la progresélon d,éﬁ",
suivis, créer et rejoindre des missions, voir ou vous vous situez dans les claése7 é '};‘ ‘
encore. W ,/"'j-’,f"f"" i i h il
it /‘{/ Y g i}/”‘/' i

Rendez-vous sur battlelog.com pour tout savoir sur Battlefield 4'.,
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Que vous soyez chez vous ou en vadrouille, Origin est voxre ﬁﬁrteﬂd/‘enty, € ’
Utilisez votre compte Origin pour vous connecter aux jeux, appllcatlons

Origin, vous pouvez vous inscrire gratuitement depuis Battlefield 4.

‘ “/,'/ iy l‘,’,"
REMARQUE : vous pouvez dissocier votre compte Xbox Live de votre cbmpte Orl,g,m fgur// “, I {

https://account.origin.com/cp-ui/aboutme/index?locale=fr_FR hof
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ASSISTANCE

AIDE RAPIDE

Probleme

La connexion a EA en ligne a été perdue.

Vous avez été exclu de la partie car vous
n'avez pas d'acces Premium.

Le serveur utilise actuellement du
contenu que vous ne possédez pas.
Rendez-vous dans la boutique du jeu
pour voir le contenu additionnel
disponible ou assurez-vous que tout
votre contenu est installé.

0 ‘4 4
Votre connexion aux serveurs EA a ete mt rrémpﬁ e
Assurez-vous que vous &tes connecté a (nt’grne’c et.q e i/ re «;}: te (
valide. Si ce probléme persiste, veU|IIez contacter I équnpe du s ¢,‘\Aéq¢

I I e ) " / ,l
help.ea.com/fr. iy (, L "u} U?/M,,. i

Pour accéder a certains contenus de Battlefleld 4, il est nécessaire de pés éder'
un compte Premium. Vous pouvez aller a la boutique du jeu pour acheter ce 19
contenu. Si vous pensez déja posséder ce contenu, assurez-vous que votre jeu est. i '/ yig
mis a jour ou contactez I'équipe du service client d'EA, help.ea.com/fr. | gl

A chaque sortie de mise a jour, du nouveau contenu est disponible. Si vous n'avez
pas acheté ce nouveau contenu, vous ne pourrez pas rejoindre les serveurs qui
I'utilise. Si vous pensez déja posséder ce contenu, assurez-vous que votre jeu est
mis a jour ou contactez I'équipe du service client d'EA, help.ea.com/fr.
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AIDE RAPIDE

ASSISTANCE i

Probleme

Vous devez vous reconnecter au serveur.
Vous vous étes fait exclure parce que
vous étes resté trop longtemps inactif.

Vous vous étes fait exclure car le nombre
de joueurs sur le serveur a changé.

ffl A1 ! h ‘
Explication ' ,,/ ‘,,,,NH, //;4/

'/

Battlefield 4 utilise un syste’me qui emp’éje»e
I'espace sur le serveur, le rendant ainsi ac ,,:’
jouer. Si vous n'appuyez sur aucune touche pengiahf’un'co

déconnecté du serveur. 0 e 1 A ’
il ‘/ / /,,/ // '1 £’
Dans Battlefield 4, les modes de jeu ont des capaéltes de Joueurs'dlffe;r/ é Si

vous étes sur un serveur qui change les modes de jeu et baisse le nomlﬂfﬁe de : 4
joueurs actifs dans une manche, vous en serez déconnecté i fois le nombre i /, Lo 2o
maximum de joueurs atteint. ol s
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ASSISTANCE i
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Pour obtenir de I'aide et de I'assistance sur Battlefleld 4,,veu1fle’zf’ on

i i ' Wy
sy :/,,. /,{4“,/'

b4ty | Ih i jl’)i 4 , i
I} | gy ‘ ‘7 I 4 / §
1 m yl // 4 ,‘t‘},‘/" :{'~
/ rlfy / /| / / ;’ é s I ’l"‘
p [ b 1,14‘/"",‘/,: i Wing
if e
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