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Battlefield 4™ es el innovador éxito de ventas de accion que é/e td/ pon /’d
entre el juego y la gloria. Con la potencia y la fidelidad de nueva generagf}dl é'lf m

Battlefield 4 proporciona una experiencia visceral y dramatica sin |gual s f, J,,"f,. '/f{ , '/
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CONTROLES BASICC]S;? )

Xbox One hr Battlelpg ’, M'enu q(pi’a A7
‘ f ¢ ’, i // / ;;/_"',{ [)',
/" / NG “]"/‘;,{. ] :
Apuntar 7| i I‘ D)éparﬁ#% i I ?/7 '
, bl ' ‘A{éqar/)l‘sprﬁ 9‘; ico (ma
Lanzar granada . ,/ oF (Ha/ “'-
g N / Av a /Comm B,o,s ] ,
' jry i |
O ® Actlvar arma principal/: cun ‘7,3/ I ,
Moverse O o o® - Recoger objeto (mantenér pu ﬁaq}% //
Esprintar (mantener pulsado) ) / Agach§¢rse Tl 1 i "' ’ i AR gk
q]D O ( Tumbarse (mantener puIsado) i ' " I";t""' o
Recargar L S iy ‘“
Interactuar(mantengr pulsado) Al et

Saltar/Saltar por encima

Cambiar accesorio de arma — Hacia arriba —

Dispositivo 1 — A la izquierda —

Modo disparo — Hacia abajo — . Manejo de la cdmara
NOTA: si quieres consultar todos los Usar cuchillo (pulsar)
controles o elegir una configuracion de
controles, selecciona OPCIONES en el

mend de juego. BATTLEFIELD 4 ||

Dispositivo 2 — A la derecha —



CAMPANA G

PANTALLA DE JUEGO

Indicador de deteccidn

Texto del objetivo
Estado de ataque

L - : : V; - \ ' Municidn
Direccidn del objetivo Llega al fejado \ <1 =
) * ! : \‘\ (cargador/total)
4% S < : ! SN, y L ATACANED Modo disparo

Mapa B
Botones de acceso \ ) T o g _\28‘_
. . 9 o .
al inventario S liia % Granadas
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CAMPANA

ARGUMENTO | /

1’/

China esta al borde del caos. Hay disturbios en las calles de SHanghal fa'“ p‘( ) )
un progresista y un hombre del pueblo que, defendiendo la transparenplaﬂ Ia JUSt’IQ ayla
habia puesto en la antesala de |a presidencia. El almirante Chang, que cont‘rola Ia,gm‘dy r

militar china, acusa a Estados Unidos del asesinato. . i e """} [ ; 0y R
il RERY Dot ) W
/ ] /

h)

/ 14
Para equilibrar la situacion, el USS Valkyrie se posiciona frente a la costa de Shanghal y Tombstone la/patrulla ,de,y; i
i
marines mas eficiente a bordo del Valkyrie, desembarca para cumplir una delicada mision, extraer a unos \ﬁIP$ de : 8
la atribulada ciudad. ¥ e gl T

/
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CAMPANA

DIFICULTAD f e

y ln
= Facil: si eres nuevo en los juegos de disparos en prlmera p@rsoﬁaf e/b!él ?/ F' il

‘ v/ A ﬂ’
menos dafio y el enemigo sera mas facil de derrotar. i [ ,,ﬂ/ W :'

= Normal: si estas familiarizado con los juegos de disparos en primera persOna;,sle’IeCCIo,

seran equilibrados, precisos de forma moderada y supondra un desdlﬁo éﬁlerrdt
/

= Dificil: si eres un curtido veterano, selecciona Dificil. Los enemlgos reacuonaran/ ,
LWL

haran mas dafio. | | ' ""r"/:' el

, 4 ‘

/

CAPITULOS

Cuando hayas completado un capitulo en una Campana, podras repetirlo con cualquier nivel de dificultad.
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VISOR TACTICO

El visor tactico es una herramienta Util para evaluar las opciones tacticas. Pern‘n{e aVIst r

cercanos al centro de la pantalla. Los enemigos avistados permanecen marcados cuand’o”abandgn

destaca elementos importantes del entorno como cajas de armamento o barriles explOswb dé comb
I i

/ f /«/ ,}" ;. IR i L

ORDEN DE ATACAR | /Y PT ST

/ ! Vet an

if

Ordena a tu patrulla que se concentre en disparar a un grupo de enemigos. Utiliza esta orden para acabar con Ios o
enemigos o distraerlos para que puedas retirarte o flanquearlos. !

PARTIDA EN SIGILO
El indicador de deteccion informa de la posibilidad de que un enemigo te detecte. Cuanto mas brille el indicador de

deteccidon, mas facil sera que el enemigo te descubra. Impide que te vean, agachate y muévete despacio para evitar que te
detecten.
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CAMPANA ',"’:",’,;“"

JUEGOD i

PUNTUACION DE LOS CAPITULOS ,
Cada eliminacion te hara ganar puntos. Recibiras puntos adicionales con ca’da derrlbo efecb{ﬂpl)

‘/ / / {
= Eliminacidn cuerpo a cuerpo: elimina a un enemigo con el cuchillo. ' | ,‘,  yif
= Disparo en la cabeza: elimina a un enemigo de un disparo en la cabeza. / i 1 LW
= Eliminaciéon muiltiple: elimina a dos enemigos o mas con una accion. Por ejemplo una granada. / ’,';"",' Rl
= Eliminacidn al limite: elimina a un enemigo cuando tienes menos de un 31% de salud. /Y

= Racha de eliminaciones: elimina a un enemigo tras otro con un maximo de 3 segundos entre uno y otro.

Ademas, recibirds puntos cada vez que uno de tus compafieros elimine a un enemigo. Conéctate online y compite
con tus Amigos por la mejor puntuacion en cada capitulo. Desbloquea misiones especificas en cada capitulo y
consigue armas para la Campafia que apareceran en cajas de armamento. Puedes consultar la puntuacion actual
en cualquier momento desde el menu de juego, asi como las misiones especificas del capitulo actual.

BATTLEFIELD 4 aIcs



CAM PANA |

JUEGO : e i
MISIONES oM

| . W. /
Desbloquea misiones para conseguir armas para la Campana Las m|5|dnes’de7 y ;;

Unicas que podras desbloquear y utilizar en la Campafia. En cada capltfuﬁ,o q}e la ﬁan‘Vp?ﬁs} 00( i
armas para usar en la propia Campafia. o) 1 i ! I ;’{i‘" / gy &

fio | i i ¥ |
Puedes consultar todas las misiones, sus criterios de desbloqueo y premios en M| soldado, en el menu prmclpa/l’ BLe 1

e 0 ,”f,

/
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CAJAS DE ARMAMENTO

armas de los enemlgos 0 encuentra armas ocultas para que estén dlsppnlbles en Ias oa,1a§ Comp é’f?’fﬂs mié 6f’r j
de cada capitulo para ampliar tu arsenal. Si ya has tenido un arma en la mano ed alguna ocasion, la tgn\dras ' " 0’ g pkl
siempre disponible en una caja de armamento. Cuando abras la caja de armamento, ademas, recargaras a1/ ,‘;h’/, iy e
municidn de todas las armas que hayas adquirido. : Al ¥if

/

CAJA DE DISPOSITIVOS
Cada caja de dispositivos que encuentres en un capitulo contiene una seleccién especifica de dispositivos

explosivos que se pueden utilizar en la Campana. La caja de dispositivos también recarga la municién de todos los
dispositivos que ya has adquirido.

BATTLEFIELD 4 aIcs
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CAMPANA i

KINECT A

,ur /
I

grupo de enemigos. . it 4 /V{’/
iy s ‘: M‘/ T

Si quieres activar o desactivar las 6rdenes de voz, puedes hacerlo en “QPCLPN fS'WNf fi
Idiomas compatibles: inglés, francés, espafiol, aleman e |taI|ano Sélecéuona el diélqctp ’q B M
"OPCIONES > KINECT > DIALECTOS". /

/ ‘ “/‘
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MULTIJUGADOR

; /7(‘};( ?,”,
PANTALLA DE JUEGO

4
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444444

EENES

Municidn
(cargador/total)

e e Modo disparo

WG

Botones de acceso L1 mlf‘/ Salud
al inventario BS— - oo
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CONECTAR CON UN SERVIDOR ' ’

(

Puedes conectarte al Multijugador a través de PARTIDA RAPIDA dondé te p@ndbaﬂ de f f/f)ﬂ’ﬁ a
a través de BUSCAR SERVIDOR para tener un mayor control sobre tus preferenc,v,’as /o b|e 4g:p
Inicio. } ol T

Hay tres tipos diferentes de servidores para Battlefield 4: WA ,' i i ';

= Oficial: los servidores oficiales poseen estrictos ajustes predeterminados, disefiados para nuevoswgadores P, eJ un warit ‘
servidor oficial que tiene alojado el modo de juego Desactivacion debe limitar el maximo de jugadores a 10. il v

!
/ /

= |gualado: los servidores igualados pueden tener ajustes ligeramente distintos a los de los servidores predeterminados.
P. e]., un servidor igualado que tiene alojado el modo de juego Desactivacién puede limitar el maximo de jugadores a 6.

= No igualado: los servidores no igualados utilizan ajustes pensados para cambiar de forma drastica cdmo se juega la
partida. Por eso el soldado no registra progresos en los servidores no igualados. P. €j., un servidor no igualado que tiene
alojado el modo de juego Desactivacion puede limitar el maximo de jugadores a 16.

BATTLEFIELD 4 aIcs



MULTIJUGAIDR

PATRULLA , L

Cada vez que te conectes a una sesion Multijugador te cplocdran ’de {‘orrﬁd ano “")Q
puedes unirte a una patrulla de forma manual o bien crear una nueva. Ca /h |6atrullr
cinco jugadores. Los miembros disponen de despliegue de patrulla, es decw pueden espl

’ ' ' '4" ,’ { 1 4
compaferos. oIy v T { 'y” -f-" ,"/ﬁ/"‘"
Wl 't : Il i f, ’//U///,,, ,,.I /I,

il s i A i

PATRULLA PRIVADA | AL il
/ £ T i

Es posible bloquear una patrulla para hacerla privada. Solo los Amigos de sus miembros podran conectarse é/éfla

!/ f
JEFE DE PATRULLA
Cada patrulla tiene un jefe de patrulla que se identifica por una estrella junto a su nombre de jugador. El lider

de patrulla es el Unico que puede dar érdenes a la patrulla. Ademas, es el Unico que puede solicitar drdenes y
diversos recursos al comandante.

BATTLEFIELD 4 aIcs



MULTIJUGAIDR

MEJORAS DE CAMPO ,

71"!{
v l’,”I:’//* (’,',4‘./,
Il ’" , mr W ;’; il ’

Existe una versidn para patrullas de la mayoria de eventos de purftuacmm (.a vérsiq/ P

puntuacion mayor que la version normal. Por ejemplo, por curar a un alladp rembeé

trata de un compafero de patrulla. il i

w0y v el fl!r;
Los eventos de puntuacion de patrulla ayudan a desbloquear las mejoras de cam‘po para el so1dagof P/L;Iécies Wl f
seleccionar tu mejora de campo en la pantalla de personalizacion de kit. Cada mejora de campo contiene una «:;,s'}";."v' "
serie de cuatro beneficios diferentes que se desbloquean de forma secuencial a medida que tu patrulla afronta' i
eventos de puntuacién de patrulla. Si todos los miembros de tu patrulla mueren a la vez, perderas los progresos’
que hayas realizado hacia el siguiente beneficio de tu mejora de campo, asi que cubrete bien si eres el ultimo que
queda para que tu patrulla pueda desplegar en ti.
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MULTI.JUGADDR

COMMOROSE | /

hr i ‘.A' oy
soldado es quien pronuncia los mensajes CommoRose. Algunos como lé,s olici 'U
minimapa en forma de iconos. L ,;f', J,;',

/ ‘/ / / ) 6’ ‘
&/l y
Los mensajes CommoRose varian si perteneces a una patruIIa 0no, 0 sf i eres el I|¢er qella/patw{iﬁ } : ;ﬂm 03,
jugador sin patrulla no puede solicitar érdenes; un jugador que pertenece a una patrulla puede spllclfar drdénes y,t /
del lider de la patrulla; por su parte, el lider de la patrulla puede solicitar érdenes del comandante T / ‘ v/ i ,’,

/ // /
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MULTIJUGADOR

MODOS DE JUEGO [ /

Battlefield 4 incluye siete modos de juego:

= Dominacién

= Todos contra todos: Equipo (TCT: E)
= Erradicacidn

= Asalto |
= Conquista ‘ ‘ iMBblk i o
= Todos contra todos: Patrulla (TCT: P) 4 ' . i
= Desactivacion

NOTA: si eres un novato de Battlefield o de los juegos de disparos en primera persona en general, recomendamos

que pruebes primero Dominacion o Todos contra todos: Equipo. Una vez te hayas acostumbrado al juego, sera
mucho mas facil afrontar modos de juego mds complejos, como Conquista o Desactivacion.

BATTLEFIELD 4 aIcsE



l’ r.’

MODOS DE JUEGO | , ! ‘/‘ ‘ gl

DOMINACION 70

Objetivo: conseguir que el equipo enemigo pierda todos sus tickets.
. (s W '

e ' j I/" 7.

Como: la forma de capturar una bandera es situarse junto a eIIa El equvpo que ténga,él rhayo“ﬁ krfq d’ 4 ‘, ;
soldados cerca de una bandera, la captura. El equipo enemigo perdera tickets cuando tu tengas el r:oﬁtroi dé Ia ' v;
mavyoria de las banderas. Cuantas mas banderas controles, mas rapido perderd eI enemigo sus t|ckets Tambi)én?, ‘ (i

puedes eliminar enemigos para hacerles perder tickets. b el s

/ /

.”1

En este modo no hay vehiculos. Puedes desplegar de forma aleatoria o bien junto a un compafero de patrulla.

BATTLEFIELD 4 o ||
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/

MODOS DE JUEGO / /

TODOS CONTRA TODOS: EQUIPO

Objetivo: eliminar enemigos. j :
| / ]
/ ' ’[/’
Como: elimina mas miembros del equipo enemigo de los que él ehfn,
de forma aleatoria. 07y

/ I

BATTLEFIELD 4 o || )



MULTIJUGAIDR

MODOS DE JUEGO , /

71"!{
”I’I/l (’,”‘...

", f

\
‘-.:

ERRADICACION ,

Objetivo: destruir los objetivos del enemigo con la bomba antes de que @l destruya I'oé'tu ! s

Ty )

i l!r; . :
Como: busca la bomba, recégela pasando sobre ella y llévala a un obje’two enemigo Féré arma ’ bor/)/'élbz:\ ;", rid
mantén pulsado el botdn de interaccion cuando estés junto a un objetivo. Defiende el objetivo armaélo e |mb|de v‘
que lo desarmen hasta que explote y sea destruido. Impide que hagan lo mismo con tu propio objetivo. Si el’ gl , ‘,
enemigo arma tu objetivo, idesarmalo! Para desarmar un objetivo, situate junto a él y mantén pulsado el boton
de interaccion. Si el portador de la bomba va a pie, caminara mas despacio debido al peso de la bomba.

Puedes desplegar en tu base avanzada o en tu cuartel general, que contiene vehiculos pesados y medianos.

Ten en cuenta que, cuando explote, la bomba eliminara a cualquiera que esté cerca.

BATTLEFIELD 4 aIcs



MULTIJUGAIDR

MODOS DE JUEGO ,

ASALTO ,

y "
Iy W ,1“
Objetivo: como atacante debes destruir las cajas de comunicacién movil (EMC) antes de qUe tu e 1 ;‘Aoygy
tickets o sin tiempo. Como defensor, debes defender las EMC y consegwr que el equo atafante p|érda {;qdw/i i
Iy il i) | . ;
Como: como atacante, puedes armar una EMC si te situas junto a ella y mantienes pulsado el botdn de mteracaon "'";'/",' ,f.f
Elimina a todos los defensores antes de que consigan llegar hasta la EMC que has armado y desarmarla. Como defensbr,, Pl
impide que los atacantes alcancen tus EMC y desarma las que estén armadas. Para desarmar una EMC, situate Junto 4 eIIa
y mantén pulsado el botdn de interaccion. Elimina al enemigo hasta dejarlo sin tickets.

Los defensores tienen un nimero ilimitado de tickets, pero los atacantes tienen un nimero limitado. La configuracion de
Asalto consta de multiples sectores EMC, cada uno con un par de EMC en él. Cada vez que se destruye un par, la base y la
zona de combate del defensor retroceden, mientras que la base y la zona de combate del atacante avanzan y el nimero
de tickets del atacante vuelve a la cantidad inicial. Cuando una EMC explota, no produce dafios en quienes estén junto a
ella.
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MULTIJUGADOR

MODOS DE JUEGO ,

CONQUISTA ,

Objetivo: conseguir que el equipo enemigo pierda todos sus tickets. i .’b

W
I Z//" f

',o {m‘

W t , h I/ l?l/ (i
Coémo: la forma de capturar una bandera es situarse junto a ella. El equipo que ténga él rhayofv humbrq de 3 , ‘r
soldados cerca de una bandera, la captura. El equipo enemigo perdera tickets cuarvdo tu tengas el coﬁtrol de Ia :',u "
mayoria de las banderas. Cuantas mas banderas controles, mas rapido perdera el enemigo sus tickets. Tambi)én(,

puedes eliminar enemigos para hacerles perder tickets. b (Y

Puedes desplegar junto a las banderas que controla tu equipo y, en algunos casos, habra vehiculos junto a las
banderas. Ambos equipos disponen de cuarteles generales que no pueden ser capturados. Ademas, habra
vehiculos disponibles en el cuartel general de cada equipo.
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MODOS DE JUEGO [ /

TODOS CONTRA TODOS: PATRULLA

o o 4 Jlq : ‘ PRl A 4 ) '
Objetivo: eliminar enemigos. ; el ”f, jl'-‘,‘ g ,

I

,' /
Como: elimina mas enemigos de los que ellos puedan ellmlnar en tu pétrulla ’Sl érqsﬁﬂ( d{
patrulla, mantente con vida para que tus compaferos puedan desplegarjunto a FL g

En TCT: P, cuatro patrullas compiten entre si. En algunas configuraciones de TCT: P, es posible d/esblegar v’/ehifcql'os‘
de combate de infanteria (VCI). |

BATTLEFIELD 4 SiE=S]
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MODOS DE JUEGO , ,

DESACTIVACION ,

Objetivo: como atacante, destruye uno de los objetivos del equipo contrarfo con Ja bomb;;} : s d 0 "' _
equipo se quede sin tickets y/o elimina a todos los defensores. Como defensor debes‘defend r I,df; Q&pfj@tl" s,'y o
eliminar a todos los atacantes. i) I v/' Hy i ’.’,5-",,,‘-,4 i

T L
/ 1B T / ';;,V' i It

Cémo: como atacante, puedes armar un objetivo si te situas junto a él y mantienes pulsado el botonde /,’;"",'
interaccion. Elimina a todos los defensores antes de que consigan llegar hasta el objetivo que has armado |
desarmarlo. Como defensor, impide que los atacantes alcancen tus objetivos y desarma los que estén armados.
Para desarmar un objetivo, sitUate junto a él y mantén pulsado el botén de interaccion.

Una partida de Desactivacion consta de dos fases y cada una de ellas consta de multiples minirrondas (MR).

Ten en cuenta que, cuando explote, la bomba eliminara a cualquiera que esté cerca.

BATTLEFIELD 4 TIE=
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MODOS DE JUEGO [ /

e
~
“
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—

DESACTIVACION

MR

1yl i
= Los equipos se despliegan en la proximidad de sus aliados en ublcaolones, preélefmld,as a}l'/qom‘ueﬁz‘p ﬁé"ﬁu |
= La bomba se despliega cerca de los atacantes al comienzo de cada mlnlrronda ,
= No es posible que varios jugadores lleven la bomba de forma simultanea. i
= Unicamente el portador de la bomba puede armar un objetivo. /
= El equipo que gane mds minirrondas, gana la partida.

/ L ‘/ "k

FASE

= Los equipos intercambian los papeles al pasar de fase: los atacantes actian como defensores y viceversa.
= La destruccidn se reinicia al comienzo de la siguiente fase.

BATTLEFIELD 4 aIcsE



LIMITE DE TIEMPO DE RONDA e W i i
g /f{[,' ,r,

J

: b
Todos los modos de juego pueden tener un limite de tiempo de ronda puyé valor,pre@cthrm'n‘)@ﬂ# '
modo de juego en si. Cuanto mas grande sea la partida, mayor serd el limite de t4ém o de ronda/ /

‘ / / ‘ " /""“ S Ny B
EQUIPOS , WAL
Salvo que se especifique lo contrario, siempre hay dos equipos que compiten entre si.

DESPLIEGUE DE PATRULLA

Salvo que se especifique lo contrario, siempre puedes desplegar junto a un compafero de patrulla.
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MULTIJUGADOR

REGLAS DEL MODO DE JUEGD ' ' (»'

"/ .’{ :'l ‘ ¢
}'/"U

{ ' 'fl'

Los siguientes modos de juego pueden terminar en empate. En los ca$os dé TC'T Equllpo y
se resuelve mediante muerte subita: 0 e Wil of g

] / i ! ’ i " w’////,c [;" /’r
] // "l ;
= Conquista y Dominacidn: finaliza en empate si ambos equipos tlenen el mlsm/o nimero de tlcketé Fﬂando se: [ il

acaba el tiempo. I L T

(B AR e 2 A
"/f “,l’

= Erradicacion: finaliza en empate si ambos equipos han destruido el mismo niumero de objetivos. 7 o T

, on i
EMPATE Y MUERTE SUBITA il Il / I’ ’/ I/.‘I

/' "I [

= TCT: Equipo: se activa la muerte subita si ambos equipos tienen el mismo nimero de eliminaciones al finalizar
el tiempo. El primer equipo que consiga una eliminacién mas, gana.

= TCT: Patrulla: se activa la muerte subita si dos o mas patrullas tienen el mismo numero de eliminaciones al
finalizar el tiempo. La primera patrulla que consiga una eliminaciéon mas, gana.
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MULTIJUGADOR

PANTALLA DE JUEGO EN MDDD CEIMAN A

H"

,"/1

RECURSOS b + DRONE DE ESCANED
@ DRONE CON PEM
(O ORDEN DE EVACUACION

ESTADO b

REBISTRO b & 3

aea
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MULTIJUGAIDR

MODO COMANDANTE , ,

COMO HACERSE COMANDANTE , i
ety
i ',; ’ /

y ', r‘/

Debes tener un rango determinado o superior para ser el comandante. Corho comandante/ﬁl sé o
estratégico en Battlefield al dar 6rdenes a tus soldados y proporcionarles equamlento e mformﬁcfgzm, El’ p;d/ g
Comandante esta disponible para los modos de juego Conquista, Erradicacion y Asaltp Este modo snempre esta'
disponible en los servidores oficiales. Los servidores igualados y no igualados pueden desactivar el modo ;';,»'/‘v 0y

L
Comandante. | g

!
/ [

Puedes unirte a un servidor como comandante desde Battlelog a través del buscador de servidores o bien
presentarte a comandante desde la partida seleccionando "OPCIONES > CONFIG. EQUIPO > TOMAR EL MANDO".
El comandante se decide por estricto orden de llegada. Sin embargo, si conectas con el servidor como
comandante, tendrds un pequeio margen para presentarte antes que los que se presentan desde la partida.
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MODO COMANDANTE ,

w{

”I”/f (’h"l.o

", f

\
‘-.:

EL PAPEL DEL COMANDANTE , b
, r‘ i iy
Como comandante, interactuas con tus propios soldados y los del enemlgo asi como éon.el m ff/ nt =
enemigo. Das las drdenes a tus soldados sobre qué atacar o defender. Desphegaxs recursos qd;a1 faf.‘;ﬂimpi t ,si/,,,,i
soldados equipamiento e informacion. Eliminas soldados enemigos, destruyes los req/ursbs de su comandante yh? 4
escondes informacion. 1o l ; ,,;/‘

i , /)
La herramienta del modo de juego te aporta informacion sobre el estado de la ronda. Si seleccionas la Camara en
directo, la herramienta mostrara una vista de la zona. Si seleccionas un lider de patrulla, tendras vista en primera
persona. Cuando seleccionas un objetivo, obtienes una vista en picado del objetivo y de la zona que lo rodea,
mientras que el misil de crucero muestra lo que ve su cdmara de a bordo. El drone y la aeronave artillada

muestran una vista de la zona que sobrevuelan.

/
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UN MOTIN

Si el comandante no hace bien su labor y eres lider de patrulla, puedes exp‘resarf,

pantalla "OPCIONES > CONFIG. EQUIPO > CAMBIAR CALIFICACION". Si la m,pyor parte de

estan descontentos con el comandante, se alza un motin. L 1/ ' /, ) il
/

}ps géy ,

calificacion a "Satlsfecho No es posible iniciar el motin contra un jugador que se ha hecho comandante’hace 4
poco.
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MULTIJUGAIDR
MODO COMANDANTE , b l' ,,/,,/,

":/I ;/ Il’v
! e

BARRA DE RECURSOS DE PATRULLA j

Cuando tus patrullas trabajan juntas, reciben puntuacion de patrulla. Todos los puntbé que/ énbf{!s’ cor )

comandante alimentan la barra de recursos de tu patrulla, que puedes, utilizar para adjudlcar’(e ;cum; ﬂnd

se despliega un recurso de patrulla, la barra se vacia. La magnitud del vaciado dependé del valor del recurso
/

desplegado. Tl
ORDENES DE PATRULLA ; (Y
Como comandante, si seleccionas un lider de patrulla, veras a sus compafieros en verde. Cuando seleccionas un
lider de patrulla también se muestran con una linea verde las érdenes que le ha dado a la patrulla. Si le das al

lider de patrulla una orden, aparece como una linea de puntos y, si la acepta, la linea se vuelve continua. Una
orden de comandante aceptada sustituye cualquier orden anterior del lider de patrulla.
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MULTIJUGADOR

MODO COMANDANTE f , :
1 v ) ,
'H/["”' 'In il
/ /','7 '///,,',r [ M
y ” b L (i /
La mayoria de los recursos tienen en comun que necesitan enfriarse antes de’ vq \)@r‘ esf/p
tienen una ligera demora antes de desplegarse. El despliegue tactico de reg:ursos y Su/uso po;, 1?
aumenta la puntuacién del comandante. e // / ,/,/, i / ”’

/
! 1)

RECURSOS L

/ /«/‘/‘ /,"!“u :f.

el

La informacién general de recursos muestra todos los recursos dlsponlbles enel mapa e indica a cuales tlené,s / (5

acceso actualmente y de cudles puedes obtenerlo. Ademas, muestra el tiempo que queda hasta que puéda$
desplegar un recurso.
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MODO COMANDANTE | ,

RECURSOS

Los recursos se clasifican en tres categorias diferentes:

Predeterminados: siempre disponibles para el comandante, se usan para recopila,r‘ mf¢>rma/c|16ﬁ _
informacién a los enemigos. j , Al ;',;y}., o
) ‘,"l I ey !

De patrulla: se consiguen con la puntuacién de comandante. Los recursos de patrulla te permlten dotar a’Ias’ o
patrullas con equipamiento o un progreso de patrulla aumentado. eyl

De objetivo: varian de un mapa a otro, contienen potentes medios para recopilar y negar informacion al
enemigo, asi como proporcionar a tu equipo equipamiento y atacar directamente al equipo enemigo.
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MODO COMANDANTE

RECURSOS PREDETERMINADOS

i)
N\

A
<>
v

>

Drone de escaneo

Drone con PEM

Objetivo clave

Orden de evacuacion

Ordenar

,/'f $1: me
//, ,;.. ,

r/: f. 4
r/'

/“:./v"d/ K‘I.' ”‘ " l/’ !
Despliega un vehiculo aéreo no tnpulédo (ur‘l/df‘dne), g
los enemigos de la zona. 0t THYRE

/

!’; MA’/I/‘ il ”
ue oculta

rd

Despliega un drone con pulso eleétromagnétlco,(un PEIVf) q Vo
i AR

actividad en la zona del comandante enemigo. Producird dafiosenlos

e . . / ) ; /
misiles de crucero y aeronaves artilladas del enemigo. A fdy

/

v fs. 50} ; / y
Marca a un enemigo con una racha de eliminaciones elevada como'
objetivo clave. Los soldados aliados detectan al enemigo en el
minimapa y en el mundo 3D.

Alerta a los soldados aliados de la zona de un peligro inminente.

Ordena a un lider de patrulla que ataque o defienda un objetivo.
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MULTIJUGADOR

MODO COMANDANTE /

RECURSOS DE PATRULLA

Ascender patrulla Asciende a tu patrulla.

I ’/ ""/';“]f"/ ;
Envio de suministros Lanza en paracaidas una caja qUe curard y cfara municion a Iod i ,”.- e
soldados cercanos de forma automatica. Los soldados aliados, ademas, ;

pueden cambiar de kit si interactian con la caja. O i /’ e 1
17 gl s

Envio de vehiculo Envio de vehiculo en paracaidas que varia segun el contexto: vehiculo
acudtico personal (PWC) o quad.

f Despliegue rapido Reduce el tiempo de despliegue de las patrullas afectadas.
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MODO COMANDANTE | , ! ‘/‘ ‘ A

RECURSOS DE OBJETIVO 70

4 Escaner de infanteria  Detecta a todos los soldados enemlgos en el‘n’ﬂnlm
f } W/ [y gyt
T "l 115 l
e
Escaner de vehiculo Detecta a todos los vehiculos enemigos en ef mfnlmapa AL v;,”
[ LR I 7;',/.’ '/"r,.
’ / /”’ '/, / f
Misil de crucero Lanza un misil de crucero sobre una zona y destruye atodoslos = | '
enemigos que haya en ella.
Aeronave artillada Al desplegar la aeronave artillada, vuela en circulos sobre la base a la
que esta vinculada. Tu equipo puede desplegar en la aeronave y

lanzarse desde ella en paracaidas. La aeronave artillada va equipada
con diversas y potentes armas a disposicidon de los aliados.
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M| SOLDADO e , ,
i
’/I ‘// //.,’,f ,,

v‘ " I
En Battlefield 4 puedes progresar mientras juegas al modo Multuugador orilme

ESTADISTICAS Y PROGRESO L

'd»a

acciones, eliminaciones, ayudas, reabastecimientos, misiones y mas, y,fodcps estps datoijs | j
medid: ” e?é ;

estadisticas de tu carrera. Cuanto mejor sea tu actuacion, mas rapldo dublras ’defangp

recibiras acceso a nuevas armas Yy dISpOSItIVOS / Wi (, W i
“ | i

NOTA: para tener una vision general del progreso, visita battlelog.com.
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GALONES AR
ﬁ’fﬁ.g{.
g ,l ‘., u
E_’,!;%) = Recibirds galones cuando cumplas un ObjetIVO de fa part)qug «

cierto numero de ayudas a la eliminacion o dlﬁpar/os en Ia mab
galones se otorgan por partida y se pued’én reclblr muchas a/e/c

ézﬂ. '//'./J}

MEDALLAS L F, / v/",/l " 1 ;’1

Recibirds una medalla cuando hayas acumulado cierta cantidad de galones
del mismo tipo. Las medallas representan los hitos conseguidos y se
pueden ganar multiples veces. /
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(1 oy A

CHAPAS MR

/i / /
Todos los jugadores de Battlefield 4 tienen un par de thapa$g }ra' happ
lleva tu nombre escrito en ella. La chapa avanzadﬁ mcorpdra un grabé[d '(ﬂl
estadistica, por ejemplo, el nUmero de disparos er) la cabez /’Adémé/s pued } }
desbloquear las chapas personalizables con los Battlepacks. C0n/5|gue las chapds, / 100 & #!{', f'}"j',-r,
de otros jugadores acuchillandoles. / A vy '/'f’r-‘H,."

ESTRELLAS AL SERVICIO

Las estrellas al servicio se otorgan al completar objetivos diferentes para cada
arma, dispositivo de eliminacidn, clase de vehiculo, clase de soldado y modo de
juego. Las estrellas dependen de la clase y la dificultad. Cada estrella al servicio
se puede obtener 100 veces.
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MISIONES

e ety
Las misiones en Multijugador tienen tres nlvele/s ée dlflgqlta
avanzado y experto. A medida que progreses por ,os dlfefrentes ran
desbloquearas nuevas misiones. Cada vez que cumplas (,qna»fﬂlsfon "',}’, ¥
desbloquearas chapas, pintura para CIUER y mas. i T S 4 };M-,l,{' v

| / f 17

'g§

hy

EMBLEMA IR

El emblema es una caracteristica que te otorga una marca adicional de
identidad. El emblema aparecera en los vehiculos, armas y

personajes. Crea tu emblema Unico con el editor de emblemas de
battlelog.com. Puedes crear varios emblemas y después elegir uno antes
de entrar en un servidor.
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i ' Lk
BATTLEPACKS i fﬁ}",,"‘ /
: !

) M

M ’1‘!,‘/’ ': | '!';.,f"/'u[“ ){ ! i

En el transcurso de tu carrera Multijugador recibiras Battlepacks que cdptiémén,#‘ Y 'rj'é Cione 2;;“
T o {4

nuevo camuflaje, chapas, cuchillos, aumentos de XP y mas. Estos o,bjetgi,s' e//stén';zifis'léﬁadp'ﬁn' ra
opciones de personalizacidon en Battlefield. Los Battlepacks se ganan durante el ‘gfr/.dlgijfe*/s'c{‘o con los

c jil ‘ '/"/l,"’/’./‘;/ ' e od
Existen cuatro tipos de Battlepacks: i / AR
/ 1 il
= Especifico de arma
= Bronce ,
= Plata ’ &
= Oro
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MI SOLDADO | ,

PERSONALIZACION

Il
il ‘, ‘ A
Cuando juegas online, progresas de acuerdo a como estas jugando la partlda Ca a punto; Il
a ascender. Sin embargo, lo que hayas hecho para obtenerlos sera lo que te perml*ta espema ;arﬁ i
diferentes. Por ejemplo, si usas un determinado vehiculo con a5|dU|dad adqumrés Ia Haldllldaél Jdé (/ﬁ)eslplo(:]uéaf-, o
accesorios para ese tipo de vehiculo. Si prefieres ser de una clase determinada mle/ntras juegas, desb4 quearas Iav; ,
oportunidad de usar ciertas armas o dispositivos para dicha clase. Si eres con5|stente con tus elecciones de'Ju;ego 4 0

tendrds mas libertad de personalizacion. : LY

[}
J

!
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KINECT Wi

ORDENES DE VOZ

/“‘/f‘// / ll" g

Las 6rdenes de voz sirven para emitir érdenes, enviar mensajes a tu patrull‘a y para nﬁuchas( a?{
activar o desactivar las 6rdenes de voz, puedes hacerlo en "OPCIONES > KINECT,>'ORDE'NES Z};;/},%{l '
compatibles: inglés, francés, espafiol, aleman e italiano. Selecciona el dialecto qyfe pr)eﬁefras deéde OPCIOI\FE T
KINECT > DIALECTOS". Consulta todos los comandos disponibles en "OPCIONES > KINECT > COMAN Dbs Sl
RECONOCIDOS". | e

/ i i Tt
Si aparece en CommoRose, también puedes decirlo. En el momento en que se activa el comando, CommoRose
parpadeard para resaltar el comando que has pronunciado. Ademas, tus compafieros veran el comando en la
charla de patrulla e incluso lo oiran de boca de tu soldado si estan lo bastante cerca.
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KINECT ,

QUE PUEDO DECIR

Comunica a tu patrulla lo que necesitas. Puedes decir "Necesito curacién” o "Necﬁﬁifo mu} 3
simplemente, dar las "Gracias". Puedes pedir "Necesito transporte” o bien ofreoerte a Ilevar 3 uniﬂcdf

"Entrar". Advierte a tu pasajero para que salga del vehiculo en una sntdaaon domipllcada con '“55 ir' }o §oI|‘C|ta ,‘ 1 4
reparacion con "Necesito reparaciones". bt :/ R e 11804

Pide ordenes a tu lider de patrulla con "Solicito 6rdenes". Comunica a tu lider de patrulla que has aceptado su’ '

orden con "Afirmativo", o bien dile que no puedes con "Negativo". Como lider de patrulla, puedes pedir a tu
patrulla que ataque un objetivo con "Atacar objetivo" o que defienda con "Defender objetivo".
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./’

KINECT | e ‘,‘u;, /

QUE PUEDO DECIR 7

Si eres lider de patrulla y hay un comandante, también puedes decir "SoI|C|‘co ordénés
lista para actuar. Comunica a tu comandante lo que necesitas con "Squcutar esca/neo" /"SOiICI
"Solicitar suministros". L : /’/ y

/ ]

/1
A a5
."'"4,

.I

f i
‘ f / f‘f’/ ik Ly
Cuando estés en la pantalla de entrada, podras desplegar si dices "Regenerar". Mlentras juegas, puedes plariﬁa‘r' i

!

qué clase deberias desplegar la proxima vez si dices: "Préxima regeneracion como médico" o la clase qué g
prefieras. Asi, el proximo despliegue se hara segun tus indicaciones.

Consulta la lista completa de Ordenes de voz en “OPCIONES > KINECT”.
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(;u‘” / ;:’l j’h/; /.{
KINECT Wiy ) """"/’” G
" ‘ : 'l‘/! §
A / f )y //(/ J(’lv i I3
INCLINACION Nl ,.,;.;/,

Con Kinect, puedes inclinarte para asomarte cuando estas a cubierto. Esta puedé ser ur;q ‘c»éc?tlcay of ‘f, ef m
cubierto de forma parcial y, a la vez, tener la posibilidad de disparar a un engmlgo Pugdes mclmér rhl it /es :
A l/"
on

o agachado. Ay , (/ f/,(/ ;,, |

." ke
J, Ll e '.;,V_"',
Si quieres activar o desactivar la inclinacion, puedes hacerlo en "OPCIONES > KINECT > INCLINACION ACTIVADA“’. L

/
/

SEGUIMIENTO DE CABEZA

Con Kinect puedes mover la cabeza. Cuando viajas a bordo de un vehiculo, puedes girar la cabeza para mirar alrededor. De
esta forma podras seguir conduciendo en una direccidn vy, a la vez, tener buena visibilidad de cuanto te rodea.

Si quieres activar o desactivar el movimiento de cabeza, puedes hacerlo en "OPCIONES > KINECT > SEGUIMIENTO DE
CABEZA PERMITIDO".
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MODO ESPECTADOR | ,

d.p ra accec
A ' ’ I/’ M “,
espectador, ve al buscador de servidores y pulsa el boton Y sobre un servl‘ P ost /’/

servidor. A continuacion, pulsa el stick izquierdo y accederas como espectaélor b ,, Il i
‘ / Y lj /1/4 -t
Si quieres empezar a observar, mueve los sticks izquierdo y derecho. Péra tener l./na vfslloh mas,%:;hg}'na/to ra ik
puedes, por ejemplo, ocultar el HUD (pulsa el boton X) y los paneles de patrulla (Cruceta) Con la barfa de ‘fifg,v}_'a. ,
herramientas Espectador, situada en la parte superior de la pantalla, puedes alternar entre la vista en prlmefa b o
en tercera persona. y

l/ ' ,’
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PRACTICA . ,
Practica tu punteria y tu conduccién en el Campo de pruebas offl ? ‘ «w:
familiarizar con todas las armas y dispositivos que has desbloqueado en M,ul |jdgadp i

iy

puedes practicar la conduccién de los principales tipos de vehiculos que te puedas,,ehéonfpr‘
perfecto para configurar tu equipamiento de vehiculo y kit predilecto, encqntran tu 5|stema
configurar la sensibilidad, tanto para el soldado como para los dlstlnto$ vehlculo#,l i il

/

fl ,,,;,., W
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TIENDA DE BA

EXTRAS | /

e e
Hay una amplia seleccién de opciones para elegir en Ia tl,endé( del ueg’é
reciente sobre contenido disponible y futuro de Battlefield 4, canjear (cp igo
contenido descargable adicional.
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BATTLELOG ol

BATTLELOG.COM | e

/i
i
Battlelog.com amplia tu experiencia Battlefield 4 al meJorar Ia Juéabllldad/ j ﬁ
Battlefield 4 y permitirte competir con millones de jugadores de Battlefle e/todcb/ BI‘ ]
10
Battlelog desde el juego, la web o a través de las aplicaciones para mowI y fableta‘ s

VAL

/ ,"/ )
Battlelog puede registrar todas las rondas que has jugado, tus desblqueos esta/justlgés pren‘nI)

mucho mas. Compite con tus amigos en los desafios para ver quién es el mejor conductor de tanque 6 utillza Ios' ,v;
marcadores geograficos para competir con gente de tu ciudad o de tu pais. T ; /

/
/

Personaliza tu equipamiento y encuentra un servidor adecuado para ti en BUSCAR SERVIDOR.
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BATTLELOG

APLICACION PARA MOVIL Y TABLETA /[
r/‘ ‘

Battlelog esta disponible para iPhone, iPad y teléfonos y,tabletas con Andf/ itet

aplicacion gratuita Battlelog en la tienda correspondiente de tu dlsposmv@/ [ ICIEH ap

direccidn de correo de tu cuenta Origin o con el cédigo QR de Battlelog en éI Jueg,q )/ Dk ;;"

S/ i

" ’ﬂ//% W
Con la aplicacién Battlelog podras acceder a la mayoria de las funuonés'dlsponlb’les e,H bbttlefog ’(’:ofn ylllt’a,va:I |
siempre contigo. hof Wi ) S -/gf” A
Battlelog también puede servir como experiencia complementaria mientras juegas. Accede a BattleScreen vy
tendras un minimapa del juego a toda pantalla en tu dispositivo (solo para tableta y PC) o personaliza tu
equipamiento y sincronizalo directamente con la partida. Busca a tus Amigos o nuevos servidores desde el
teléfono o tableta y cambia al instante a otro servidor de juego.
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BATTLELOG

EN EL JUEGOD , i

Durante la partida, puedes acceder a Battlelog en cualquler |‘/\ ew(tcy' :
estadisticas y las de tus Amigos, consulta el progreso de los desbloqueoé ) g
crea desafios o Unete a ellos, consulta qué tal vas en los marcadores ge’ogréfléb'ﬁlf

[ ! ’I’; I /,m' e '( %'p,{ "
Visita battlelog.com para obtener mas informacién sobre Battlefléld 4‘/ / i

{ ‘ ‘l‘
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CUENTA DF\'IGIN,«' Vil
T ,‘ o ‘w
ORIGIN g "/ﬁ; 3{,%
/ ;A"{ ” f J /‘ '/,G“"'

En casa o donde tu quieras, Origin te da acceso a todo un unb(/e*rsé d{éqyﬂ' ‘

juegos, aplicaciones y sitios web de EA. Si todavia no tienes una cuenta,O.

=

W/ )
ne ”” /' 'y ',‘ ‘
NOTA: si quieres desvincular tu cuenta Xbox Live de tu cuenta Origin, pqed)es ha,cér?o e/m,/ '('

https://account.origin.com/cp-ui/aboutme/index?locale=es ES ')y// / / i"'
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AYUDA RAPIDA ik

Problema Expllcaaon Y

T / .
Se ha perdido la conexidn con EA Online.  Se ha producido un problema yse ha mtelrj‘ ’:;udb(ﬁ/ ,3 ) ’! I "
servidores de EA. Comprueba si tienes cwiga)qdn a] bé’rn y s ]ﬁ’ w
Origin valida. Si el problema persiste, ponte en c;<prnt/acto co# ﬂduﬂ il

atencidn al cliente de EA, help.ea. com Iy # ’/ y I f/xi }"!,) M ’/l/‘ {”7"‘ [

Has sido expulsado del juego porque Ciertos contenidos de Battlefleld 4 reqweren de Ié/‘compra adICIonaI def aceeso, | i

este requiere un acceso Premium. Premium. Consulta en la tienda del juego coémo adquirir este contemdo icrees ] ';;}?L. e "
que ya lo tienes, comprueba si tienes el juego actualizado o bien ponteen ~  /; AR

contacto con el equipo de atencién al cliente de EA, help.ea.com. (YR /

El servidor estd ejecutando contenidos Cuando se publiquen las actualizaciones del juego, habrd nuevo contenido

gue no posees; busca en la tienda para disponible. Si no has adquirido el contenido nuevo, no podrds acceder a los
encontrar el contenido adicional servidores donde se utiliza. Si crees que ya lo tienes, comprueba si tienes el juego
disponible o asegurate de haber actualizado o bien ponte en contacto con el equipo de atencién al cliente de EA,
instalado todo tu contenido. help.ea.com.
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AYUDA RAPIDA | iy

Problema Explicacion

A y,i
1§ } £y /r'} .1‘. Vi
Tienes que volver a unirte al servidor. Se  Battlefield 4 utiliza un sistera due ewté’% J g /
te ha expulsado por permanecer inactivo  espacio en el servidor que podria pey‘rﬁl ug w r' /

demasiado tiempo. de tiempo y no has pulsado nlngun bo'oon se te dé boheé
I 1: 4 '.

/ 2 /,/ // 4 i) i -' ! ‘
Se te ha expulsado debido a que ha Cada modo de juego de Battlefleld 4 t/léne un nqv{ﬂerddej éaddi{es/pq/
cambiado el recuento de jugadores en el  estas en un servidor que cambla de modo de j Juego y reduce el numero/d j :, . :’ ,;
servidor. jugadores activos de la ronda, se te desconectard cuando se alcance el niUmero I % / /il ot
maximo de jugadores. / N ’ 10 o 7t 4
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