Bo’r’rleﬂeld 1. Pokud neni uvedeno jinak, vztahuji se zmény ke viem platformdm.

Obecné:

e Imény rezimu Operation:

e Resime problém nevyvdazenosti bojujicich stran v rezimu Operations. Z
dosavadnich boja jasné vyplyvd, ze Utoénici potiebuji posilit. Abychom navysili
efektivitu Utogiciho tymu, zvySujeme pocet tiketa pro Operations i Grand
Operations. Ddle zkrdcenim doby potiebné pro zabrdni viajky usnadnime
Utognikam obsazovdani sektord v Operations i Grand Operations. Zvysujeme
také minimalni poéet znovuziskanych tikett z 30 na 50 v Grand Operations a
potet tiketd znovuziskanych eliminaci ustupujicich obrdnca. Tim se celkové zvysi
Sance na Uspésné obsazeni sektoru poté, co byl piredchozi sektor obsazen s
velmi nizkym kone&¢nym poétem tiketa.

e Verze pro 64 hrdci

o Zvyseni maximdiniho pottu tiketa z 150 na 250

o Zvyseni pottu tiketd znovuziskanych eliminaci ustupujicich obrdncua po
obsazeni sekforu ze 2 na 3.

o ZvySeni minimdlniho pottu tiketd znovuziskanych pfi obsazeni sektoru v
Operations pro 64 hrded z 30 na 50.

o Mimé zkrdcena doba potiebnd k obsazeni viajky.

e Verze pro 40 hrdei

o ZvySeni maximdiniho po¢tu tiketd na 200 z 150.

o Zvyseni pottu tiketa znovuziskanych eliminaci ustupujicich obrdnci po
obsazeni sektoru ze 2 na 3.

o Mimé zkrdcena doba potrebnd k obsazeni viajky.

e /mény rezimu Conquest:

Vyslechli jsme vase pfipominky ohledné rozvrzeni mapy Suez pro rezim Conquest
s ohledem na vyvdazenost boje. Mapa dostane navic dvé viajky, coz vyrazné snizi
pravdépodobnost, Ze by se jednomu tymu podafilo obsadit a zgjistit vsechny
kontrolni body najednou. Ddle jsme zaznamenali, Ze u viajek ve vesnicich bylo
velmi obtizné jejich znovuobsazeni. Tento problém jsme se rozhodli vyiesit
zmensenim oblasti, kterou je nutné kontrolovat, o nékolik budov. Vysledkem by
meélo byt, Ze viajky nejsou tak obtizné k obsazeni a tym, ktery o né pfisel a byl
vytlagen z vesnic, se maze s o néco vétsi pravdépodobnosti Uspéchu pokusit o
jejich znovuzajisténi, aby tak opét ziskal Sanci na Uspéch. Abychom ddle pomonhli
tymu, ktery je zatlagen az ke své zdkladné, davdme mu k dispozici obrnéné
vozidlo, se kterym muze prolomit obleéeni a pokusit se na soupefici tym zaUtogit
ze strany.



e Zvyseni celkového pottu vlajek na mapé Suez o dvé na 5.

e Pfiddn obrnény viz, ktery se ted muaze objevit na zakladné kteréhokoli z tyma.

e mensen akéni radius viajek ve vesnicich (staré viajky A a B) za Uéelem usnadnéni
jejich obsazeni. Zmensil se tim poéet budov (véetné interiér) umisténych v akénim
radiu viajek. Ugelem této Upravy je snadnéjsi obsazeni viajek.

Upravit vojadka mizete z uzivatelského rozhrani bud pomoci ikony Home nebo ikony
vojdka

Pokud velitel druzstva ignoruje zadosti o rozkazy, je veleni ptevedeno na daldino ¢ena
druzstva.

o Pokud si ¢len druzstva vyzada rozkaz (a ve stejné dobé neni aktivni zadny jiny
rozkaz), je hraé s aktivni zadosti zafazen do fronty na potencidinino velitele a je
zahdjen 60vtefinovy odpocet (ten se neresetuje, ani kdyz uz jsou ve fronté dalsi
glenové druzstva).

o Jakmile 60 vtefin ubéhne, je hrdg na prvnim misté fronty (ten, ktery o rozkaz
pozdadal jako prvni) povysen na velitele druzstva. Pokud jsou za nim ve fronté dalsi
hradi, odpocet se resetuje, a pokud novy velitel do 60 vtefin opét neudéli rozkaz,
veleni prechdzi na dalsiho ve fronté atd.

o Pokud aktudini velitel druzstva vydd rozkaz, je fronta na prevzeti veleni
rozpusténa.

Vyvdzené pocdasi v rezimu Rush. Stejné pocasi a spoustéci podminky v obou kolech
zApasu.

Zménén vychozi pocéet hrdea v Operations na 64 z 40.

Holubi v rezimu War Pigeons jsou viditelni z delsi vzddlenosti.

Battlepacky je mozné zakoupit z nabidky Get Battlepacks.

Obchod rozsiten o dvé nové zdlozky: RSP a Battlepacks.

Server je ted mozné pronajmout ze zdlozky RSP.

Battlepacky je mozné koupit v obchodu.

Z nabidky Multiplayer je ted mozné pfipajit se k uzivatelskym hradm (Custom Games).
Tlagitko Quit je ted dostupné kdykoliv béhem fdze konce kole (End of Round).




e Do nabidky Rychlé hry (Quickmatch) pfiddny videondvody ke kazdému hernimu modu.

e Byl pfiddn zkusenostni bonus pro celé druzstvo, ktery ted mazete ziskat v battlepacku.

e LefZici vojaky uz nemohou postreit vojdci z viastnino tymu.

e Oprava motocykla v rezimu Conquest na mapé Sinai Desert.

e Ptiddna minimdini hodnota u dynamického skdlovdani (dynamic scaling).

e Oprava zasekdavani pii prehrdni smrti (kilcam) v nékterych prostiedich.

e Oprava nesprdvného odeméeni psi zndmky elitni tridy.

e Oprava grafické chyby u mifeni (aiming down sights) u riznych zbrani na sestavé s vice
monitory.

e Oprava chyb pfi znovuoziveni automaticky nasazovanych vozidel v rezimu Operations.
Napk. chybéjici torpédovy &un obrdnca na mapé Empire's Edge.

e Oprava chyb s uniformami u postav mrtvych hrééa.

e Opravné sady ted mohou poskodit déla v pevnosti.

e Odebrdni vizudinich efekta patticich k chazi, ptehradvanych u lezicich hréaéa.

e Oprava chyba zptsobujici pdd hréee hernim svétem na mapé Amiens, pokud hrde
vystoupil z lehkého tanku vedle vraku tanku Mark 5.

e Oznacovaci prazkumné svétlice nefungovaly, pokud hr&e¢ zemrel, a oznaéovaci svétlice z
letounu nefungovaly po odchodu hréée z vozidla, oboji je ted opraveno.

e Pfiddna kolize se zemi pii obsazovani viajek.

e Opravena chyba, kdy kolize vojdki zablokovala vypusténi holuba.

e Vylepsené dotasné vyhlazovani hran (TAA) na PS4 a Xbox One.

e Opraven béh vojadka na terénu se Spatnym Uhlem.

e Opravena chyba, kdy bylo mozné hréee katapultovat, pokud se plizenim pohyboval
mezi dvéma strukturami.

e Hrddi uz neziskdvaiji body za znigeni behemotha (jednoho z ob¥ich bojovych stroji)
vlastniho tymu.

e Oprava kalkulace souhrnu hry, pokud hr&é zemiel tésné pied koncem Operations.

e Opravena chyba, kdy kari mohl zemkit pfi prechodu z jednoho sektoru do druhého,
pokud nemél jezdce a byl mimo hranice.

e Opravena chyba zptsobujici Spatné miteni ze sedla koné.

e Opravena chyba zptsobujici ptehrdni zvuku psani vzkazu pfi zvednuti holuba, kdy uz je
vzkaz napsany.

e Opraven éerny okraj obrazovky pfi nasazovani plynové masky.

e Opravena chyba, kdy ukazatel obsazenosti viajek ukazoval Spatné u pozdé prichozich
hraéa.

e Opravena chyba zpasobujici vzdjemné si neodpovidajici extrémni poéasi mezi
jednotlivymi hrééi po znovuptipojeni k serveru.

e Oprava chybégjiciho skére po Utoku na behemotha.

e Opraveno ukonéeni poskozeni onném, pokud byl hrde¢ zasazen ostnatym drétem.

e Opraven nespravny pocet vozidel na zaédtku kole rezimu Conquest.

e Opravy lokalizace servera.

e Odstranéna neviditelnd kolize za koném.

e Poskozeni ze z&sahu stiikackou je ted zavislé na délce podrzeni tladitka.

e Hrd&ei uz nemohou zménit tym tésné pred koncem kola.

e Optimalizace CPU.
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Optimalizace DX12.

Dobijeni zbrané se ted prerusi pii Splhdni po zebfiku.

Opraveny animace u koné.

Opravena chyba zpuasobujici vyhozeni hrdée do vzduchu, pokud se pfiblizil k vrcholu
Zebfiku.

Vojdaky u staciondrnich zbrani je ted mozné prejet.

Opraveny chyby zpasobujici pddy DX12.

Opraveny chyby zptsobujici pdady klienta.

Opraveny specidlni efekty plamenometu pfi poufziti v tunelu nebo v podzemi.

Kritick& ndpovéda v rezimu vice hrdéa se ted ukdze 3x za sebou a pak uz ne.
Opraveny chyby zpasobujici pdd a vztahuijici se k velikosti okna, detekci hardwaru a
sestavé vice monitord.

Opravena chyba, kdy se neresetovaly rozkazy druzstva v Operations mezi jednotlivymi
koly.

Opravena chyba zpuasobuijici kolizi miteni a sprintu. Jestlize sprintujici vojak aktivoval
miteni, bylo t&sné po zahdjeni animace miteni zruseno mireni a sprint.

Opravena chyba, kdy kole¢ko k posouvdni aktivovalo rotaci kamery po vypnuti
nastaveni ,yaw mouse input".

Koné uz je mozné zranit plynovym a zdpalnym grandtem a troskami.

Opravena chyba, kdy se mrtvym hr&eam nesprdvné spustil ptechod z konce kola ddil.
Bedny délostteleckych ndboji ted zpuasobuji poskozeni v souladu s dosahem vizudinich
efekta.

Mirné snizena nagitaci doba mezi mapami.

Opravena chyba, kdy se hr&é mohl na mapé objevit se Spatnou vyzbroji. Napt. tankista v
letadle.

Opravena chyba v Operations, kdy hr&¢ pripojujici se ke svému veliteli tymu na jiné
mapé po otevieni herni nabidky vidél jen éernou obrazovku.

Obecné Upravy za Uéelem zlepseni vykonu v souvislosti s modely.

Opravena chyba zpuasobujici pteskoeeni nékterych Urovni v kariérnim postupu.
Viechna vorzidla jsou ted k dispozici v predstartovni fazi pred zagdtkem kola.
Opravena chyba, kdy zni¢ené budovy mély negativni vliv na vykon CPU a zpuasobovaly
snizeni snimkové frekvence.

Opravena Spatnd animace vojdka pfi nastupovani do a vystupovani z vozidia.
Opravena chyba, kdy se misto obrazovky vysadku zobrazovala obrazovka konec kola,
pokud hr&é zemeel jesté pred koncem kola v Operations.

Opravena chyba, kdy hr&e mohl ztratit kontrolu nad vozidlem, pokud oteviel ve hie
dvakrat rozhrani Origin.

Barva emblému uz nezplsobuje obarveni celého vojdka.

Opravena chyba, kdy hréaéi v rezimu TDM nemonhli zménit tym.

Opravena chyba, kdy se hrdé na koni mohl zaseknout v troskéch po zhrouceni horského
mostu na mapé Sinai Desert.

Opravena chyba pirehrdvdni podvodnich vizudinich efekta pti z&sahu nad vodou.
Druzstva uz nejsou automaticky uzaméena, pokud se k serveru pfipoji jako skupina méné
nez tii hraea.




Opravena chyba, kdyz hré&g, ktery pozval jiného hrdée na plny server, zastal zaseknuty v
lobby se zprdvou ,reserving slot".

Opravena chyba se zamrzajici hrou pfi otevirdni nékterych ¢dasti uzivatelského rozhrani.
Opravena chyba s nesprdvnym zobrazenim hodnosti ve hie a v Ul.

Opravena chyba zpuasobujici oznageni Spatnych predmétia v UL.

Opravena chyba, kdy neslo slozit skiddagku zbrané.

Statistiky vozidel uz se sprévné aktualizuiji.

Opravena pki druhém pokusu o Rychlou hru (Quickmatch).

Nabidka pozastavené hry se uz spravné aktivuje po vstupu do dalsiho kola.

PC: Opravena chyba, kdy hrdg nevidél viechny ¢eny tymu.

PC: Opravena chyba se zobrazenim vice zprdv po odstranéni filtru.

PC: Hr&éi mohou vypnout asistenta miteni u oviadaga.

PS4: Opravena chyba zptsobujici, Ze po ptipojeni k pFiteli ve stejné skupiné a na stejném
serveru mohla zpuasobit zaseknuti hréee.

PS4: Opravena chyba s nesprédvnym odeméeni trofeje ,Decorated".

Xbox One: Opravena chyba, kdy hr&é s nizkou reputaci neni pfijat do skupiny a karta
hréage po pfijeti pozvani do skupiny zmizi z Com Centra.

Xbox One: Opravena chyba, kdy hré&éi s nizkou reputaci mohou komunikovat s hraéi,
kteFi nejsou na jejich seznamu ptdtel, pokud jsou online ve stejném druzstvu.

Xbox One: Opravena chyba zptsobujici pdd na domovskou obrazovku Xbox Home po
pokusu pFipojit se k herni relaci pomoci funkce Xlbox One Guide, pokud je fitul
pozastaven v hlavni nabidce.

Xbox One: Opravena chyba, kdy se mohla hra zaseknout p¥i nagitani pfi pokusu odejit z
obrazovky Kampané do hlavni nabidky po zméné ptihldseni profilu Xbox, zatimco je hra
pozastavend.
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Opraveny chyby s destrukci terénu na mapdch Monte Grappa a Empire's Edge.
Opraveny vzndsejici se predméty na viech mapdch.

Opraveny hranice bojovych zén na mapdch Empire's Edge a Monte Grappa, takze se
hr&ei nemohou dostévat do prostoru za hranicemi.

Opraveno nékolik chyb s body zrozeni v rezimu War Pigeon.

Upravy bodi zrozeni pro letouny na mapé Empire's Edge v rezimu Operations, aby byly
méné zranitelné vagi behemotham.

Opravy objektt ve vodé na mapé Suez.

Upravy terénu na nékolika mapdch s cilem predeijit trhlindm v terénu.

Opraveny chyby se Spatné nastavenymi kolizemi na vsech mapdch (,,neviditelné zdi").
Opraveny grafické objekty na mapé Ballroom Blitz v jezirku.

Snizeni intenzity sluneéniho svétla na mapdch Suez a Ballroom Blitz.

Odstranéni grafického prechodu na obloze na mapé Ballroom Blitz.

Opraveno nékolik objekta zpasobujicich problémy pFi naklonéni/vyklonéni.

Ohné na zemi na mapé Amiens ted spravné zptsobuji poskozeni.

Odebrdn tézky kulomet u viajky G (rezim Conguest) na mapé Empire's Edge.
Opraveny chyby zpisobuijici Spatnou synchronizaci klienta/serveru, kdy mohli byt hraéi
zasazeni skrz dvojité dvere bunkru na mapé Monte Grappa.

Dalsi mensi grafické Upravy.



Uzivatelské rozhrani:
e Vozidla nebo koné na minimapé uz nejsou oznaéena nulovymi zivoty.

e Velikost minimapy se sprdvné resetuje po vybéru pFislusné moznosti.

e 7ménén nadpis moznosti minimapy z ,,HUD" na ,,Minimap".

e Opravena chyba se Spatnymi tipy k tlagitkim pro interakce u viech variant vozidel.

o Stitek se jménem mistniho hrdée na obrazovce vybéru druzstva je ted spravné oranzovy.

o Opraveny preklepy.

e Opraveny problémy s presahujicimi texty.

e Opraven Spatny vykon na obrazovce kalibrace.

e |kona ,Train Behemoth' (obrnény viak) nepidtelského tymu ted ma sprdvné éervenou barvu.

o Aktualizace obrdzka zbrani v battlepacich.

e Aktualizace funkce ptipojit se/odejit na obrazovce druzstva.

e Opravena chyba se Spatné zobrazenou zbrani a skinem na obrazovce druzstva.

e Opravena chyba, kdy se pred zaédtkem kola nékdy ukazovaly dva odpoéty.

e Opravena chyba, kdy se u neoznaéenych &lena druzstva na obrazovce vysadku nékdy
zobrazovala zprdva ,,Under fire".

e Opraveny nesprdvné ikony u zdznama skore.

e Opravena chyba, kdy se u nékterych vozidel nezobrazovaly tipy k riznych funkcim.

e Opraveno nespravné zobrazovani vizudiniho efektu obsazeni viajky.

e Opraveno chybné bonusové skére za zabiti zdpalnym grandtem.

e Opraven nespravny potet ziskanych ocenéni na konci hry rezimu Operations.

e PFriddany tipy pro oba tymy v rezimu Operations v situaci, kdy padne sektor.

e Opravena chyba, kdy rozhrani HUD zastalo viditelné pfi pfrechodu na zobrazeni gldbu.

e Odebrdno rozhrani rozkazu na obrazovce vysadku a nahrazeno oznaéenim cile/objektu
rozkazu.

e Opravena chyba zpasobujici vyménénou barvu u oZiveni tymu a druzstva.

e Opravena pohybuijici se ikona smrti na obrazovce vysadku a na minimapé.

e Ve vozidle uz se nezobrazuje ikona pfikréeni/plizeni.

e Opravena chyba zpuasobujici zobrazeni nespravného poétu munice pti Upraveé zbrané SMLE
Lawrence z Ardbie.

e Moznosti zbranovych skint se zobrazuji na obrazovce Upravy zbranii tehdy, kdyz hr&e jeste
neodemkl zadné skiny.

e Priddny viditelné statistiky pro samopal Villar Perosa.

e VyfeSen problém s presahuijici obrazovkou, kdyz se spusti fadze konce kola, zatimco hr&é sleduje
Uvodni video.

e Priddny chybéjici vizudini prvky pro operaci Kaiserschlacht, Conquer Hell a Iron Walls.

e Pridana moznost filtru pro zdznamy zabiti v HUDu. MozZnosti zobrazeni jsou ted vsichni, druzstvo,
j& nebo okolni.

e HUD - spInéni ptikazu k Utoku/obrané je ted spravné zelené.

e Oprava chyby zpasobuijici vybér Spatného druzstva na obrazovce druzstva.

e Opravena chyba, kdy se pozadi zbarvilo ¢erné v nabidce pozastavené hry.

e Opravena chyba s nesprdvnym zobrazenim sledované medaile v nabidce pozastavené hry.

e PS4: Oprava chybgjiciho oznageni v podnabidce Moznosti.

e Xbox One: Opraveno Spatné zobrazeni fonta.

Herni systém:
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e VyvazZeni zbrani

o

O O O O

Protoze byly lehké kulomety celkové méné atraktivni, udélali jsme nékteré Upravy,
abychom z nich uginili platné varianty pro boj na stfedni vzddlenost.
» Zvyseni zastavovaciho Uéinku u lehkych kulometa a SLR na sttedni vzddalenost.
= Zvyseni presnosti pfi mifeni u podparnych kulometa (support machine guns).
= Snizeni zpétného rdzu pfi prvnim vystielu u kulometu Lewis.
» Snizeni zpétného rdzu pfi prvnim vystielu u pusky Huot.
= 7vyseni horizontdlniho vykyvu pro BAR M1918.
= |ehdi kulomety nabiraji béhem palby rychleji presnost.
*  Pfiddny dvounozky k leh&éim kulometam.
Snizeni efektu vykyvu pti zpétném rdzu a zpétny rdz se spravné upravuje v zavislosti na
modifikdtorech jako dvounozky.
Uprava piesnosti u SMG a LMG, aby Iépe vynikly jejich rozdily.
Hellriegel se ted pfehfivd pomaleji a ma zvétseny horizontdini vykyv.
Mirné snizeni dobijeci doby u Mle 1903.
Zkr&ceni pfipravné doby pfi pouZiti Mle 1903 a Repetierpistole M1912 a y zrychleni
pfipravné animace s cilem pocitu vétsi energie.
Mirné snizeni kadence u Russian 1895 Infantry a Sniper a lepsi indikace momentu, kdy je
opét mozné vystrelit.
Uprava modifik&toru poskozeni u jednotné strely za Ueelem sjednoceni. Eliminuji se tak
zAsahy s nepfimérené vysokym & nizkym poskozenim.

e VyvdaZeni doplika

o Prisavkové miny jsou neznicitelné az do chvile detonace. Tim se zabrdni tomu, aby je
monhli hréei ukrdst pomoci vybusnin. Prisavkovd mina vybuchne jen po uréité prodleve.
o Zvyseni poctu zdsobniki na plynové a zdpalné Tripwire Bomibs na 2, aby ziskaly vyhodu
oproti HE Tripwire Bombs.
o Vyvdzeni minometa Hréei museji védome zvolit mezi pomalejsi a piesnéjsi pallbou, nebo
rychlejsi a méné piesnou.
» Po nasazeni minometu chvili trvd, nez nabere plnou pfesnost.
= 7vyseni postihu k ptesnosti za vystieleni z minometu v rychlém sledu.
» Snizeni polokruhu s nejvétsim puasobenym poskozenim pro Support Airburst
minomety. Aby mohli minomety pasobit piné poskozeni, musi pristat blize.
* Funkce mifeni na minimapé u minometa ted sprévné zobrazuje Uroven presnosti.
Cervend tegka se zobrazuje jen v pripadé maximdlni presnosti.
*  Oba podparné minomety ted kromé vychozich projektila mohou vystrelit i dva
plynové. Za tim U¢elem byla pfiddna textova ndpovéda.
=  Trhavy (HE) minomet ma stejny dosah jako Airburst minomet.
o Puskové grandty po vysttelu vybuchuji az po prodlevé.
Opravy chyb

o Zbrané
»  QOdstranéna prodleva pred moznym vystielenim z hlavni nebo vedlejsi zbrané
po pouziti gadgetu nebo hozeni grandtu.
= 7ménén vizudini efekt pfi vyhozeni ndbojnice u Madsen na sprdvnou spodni
POZiCi.




=  Opraven piilis vysoky prah pro dobijeni u kulometu Lewis, coz vedlo k tomu,
Ze bylo mozné omylem dobijeni pierusit.

»= SniZzeni doby dobijeni pro Autoloading 8 Extended, aby bylo v souladu s
animaci.

=  Opraven nefunguijici zpétny rdz u BAR 1918 Telescopic.

= Opravena chyba s chybéjicim zobrazenim mitidel u zdkopové pusky
Hellfighter.

= QOpravena dobijeci animace pro Autoloading 8.25.

» QOpravena chyba s nezobrazujicim se zamérovacim obrazcem u Gewehr 98
Marksman.

» Selbstlader 1906 Factory, Autoloading 8.35 Factory a Marksman ted dobijeji
najednou 10 naboja.

o Gadgety

*  Vylepsené chovdni pFi prepindni mezi hlavnimi zbranémi a puskovymi grandty
pFi prepnuti do rezimu mireni.

=  Oprava grafické chyby pfi drzeni krumpdée.

» Ukazatel vzddlenosti u zdkopového periskopu je opét viditelny.

=  Opravené rychlosti u puskovych grandti pfi pourziti Autoloading 8 Marksman.

»  Minomet mize pourzit jen hrdg, ktery ho umistil.

»  Opravena chyba, kdy byl minomet nékdy umistén uvnité objekta.

*  Minomet a zdkopovy stit Ize ted snadnéji umistit.

»  QOpravena chyba zpuasobuijici zaseknuti hréaéa pouzivajicich priblizeni pfi
pouZivani AT Rocket Gun nebo Tankgewehr.

» Prodlouzeni doby pottebné k vytazeni a udrzeni zbrané na blizko po Utoku.
Tim se predejde tomu, ze se hrdéi uprostied divoké prestielky omylem ocitnou
jen s vytazenou zbrani na blizko.

Razné funkce
e Odrazené strely
o Strely, které se odrdzeji od obrnénych vozidel, jsou sndze viditelné.
P¥iddn zvuk oznagujici zdsah pfi liznutém zdsahu vozidia.
Pridany textové ndpoveédy vysvétlujici vojakam snizeni poskozeni pfi plizeni/v lehu.
Mnoho dilezitych tipd a ndpovéd se zobrazi 3x po sobé (ale ddle uz ne).
Pridany textové ndpoveédy k dopliikoveé vyzbroji vozidel, které mély nejasné
pourziti.
o Bodovdniza poskozeni behemotha uz se nepotitd po 20 bodech. Registruje se i
mensi poskozeni. Celkovd bodovd hodnota behemotha se nezménila.
o Opravena chyba, kdy byl hrdé nékdy teleportovdn pii ukonéeni pouzivdni polniho
déla béhem dobijeci animace.
o P¥iddana podpora pro klasicky joystick.

O O

o

e Bojova technika:
o Vyvdzeni vozidel
= Pevnostni délo pasobi vétsi poskozeni bojové techniky a md vétsi dosah, kdy je
smirtici proti péchoté.
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e Snizeni efektivity protileteckych dél proti letounam a jejich édstem.
e Snizeni dosahu protileteckého vozidla AA Truck, aby Iépe odpovidal
hodnotdm staciondrnich protileteckych dél, a aby se predeslo kampovdani
U z&kladen.
e Opraven Spatné vizudini zobrazeni vyhozeni ndbojnice u staciondrnich
dél.
Letouny
= ZvySeni vybusného poskozeni a dosahu projektili Ranken.
»  Snizeni poskozeni pusek Scouta pii pouZiti proti jednotlivym édstem letound.
= 7vyseni efektivity K Bullets pti poutziti proti bitevnikam.
»  50kg bomby ted mohou pfi pfimém z&sahu zpasob uréité poskozeni letounim a
tankam.
= 7ZvySeni rychlosti stfel u Bomber Killer za Uéelem vylepseni stinacich souboja.
= Zlep3eni efektivity u Bomber Torpedoes versus pozemni cile, aby tak byly tyto
tézké bomby Uspésné pouzitelné i na mapdch bez ¢lunda.
SniZzeni poskozeni, které vojdk jizdy (Cavalry) utrpi p#i z&dsahu hlavy.
Zvyseni vzddlenosti, na kterou Ize z koné hodit protiletecky grandt.
Zvysend efektivita ru¢nich grandti proti tfransportnim vozam.
Armored Artillery Truck ted pasobi mirné vétsi skodu na kratsi, a mirné snizenou skodu na
vétsi vzddlenost Byl také snizen pokles drdhy stiel, aby hrdgi mohli sndze zasdhnout na
delsi vzddlenost.
Ve svété ted mize najednou byt nasazeno 6 min z vozidel (oproti pivodnim 3).
Vlak na mapé Suez ted md u piedni véze minomet namisto pavodniho 57mm
protfitankového déla. Zvysi se tak efekftivita profi viajkdm.

o Opravy chyb

o

O O O O

Oprava chyby, kdy vojdk pfistoupil k protileteckému délu ze Spatného sméru.

Oprava pfilis dlouho zobrazované exploze po havdrii letounu.

Oprava chyby, kdy se hr&¢ mohl ukryt ve vézi poskozeného obrnéného vozu.

Letoun tank hunter se ted automaticky béhem necinnosti dobiji podobné jako tanky.
Oprava chyby, kdy se hr&é mohli narodit do obrnéného viaku ve chvili, kdy by vysadek
na bojisté nemél byt k dispozici.

Letoun Rumpler ted sprdvné nabird zivoty pfi pouziti opravy ktidla.

Opravy problémy s kolizemi u tanku Mark 5.

Torpédové ¢éluny jsou ted nesmrtelné az do chvile, kdy do nich hr&é nastoupi, aby se
predeslo zneuriti.

Opraveno zobrazovdni textovych ndpovéd u vozidel i poté, co hrde vozidlo opustil.
Ptehledovy displej HUD behemotha ted zobrazuje rozbité zbrané a véze viech
behemothi. Hr&é, ktery se nachdzi v rozbitém behemothovi, uvidi ukazatel zobrazujici
proces opravy.

Vsechny letouny ted mohou pouZit nouzovou opravu (Emergency Repair) pro jakékoliv
poskozeni.

Opravena chyba, kdy nékteré letouny mohly pouZit nouzovou opravu, i kdyz ji nemély ve
vybavé.

Redukce efektu rozmazdni pohybu pfi pourziti délostteleckych zbrani.




o Kamera u dél beckers je ted |€épe sladénd s miridly.
e Pfiddna podpora pro mifici spolujezdce, aby nebyli ovlivnéni otdéenim vozidla.
e Vylepsené vizudini provedeni v rezimu ptiblizeni nebo bombardovdni ve vozidlech.
e B&hem miFeni pfi pouziti délostieleckych zbrani a bomb se pro zobrazeni vzddlenosti na vodé
pouzivd hladina namisto dna ocednu.




Audio :

e Oprava chyba, pfili§ kiicicich umirajicich hrééa zptsobilo pireskakovani zvuku.

e Upravy ¢asovani dabingu

e Opravena chyba, kdy se varovny zvuk pfi vyskytu plynu spustil v chybnych situacich a
prehrdval se pfilis dlouho a hlasité.

e Opravena chyba, kdy se Konec kola mohl spustit dvakrat pfi zméné tyma po prvnim pokusu.

e Oprava chyba zpasobujici pad pti prilis rychlém piepindni rezimu Atmos.

e Upraveno chovdni zvukového enginu pii pouziti motocykli na rizném terénu.

e Odebrdn zvuk vyhazované ndbojnice u karabiny pieper.

e Upraveno nacéasovdni zvukového efektu u vystielu z BAR M1918.

e Upraven zvuk u pevnostniho déla.

e Upraven zvukovy efekt u blizici se strely z obrnéného viaku.

e Opraveny chyby a pozdé spousténou Uvodni melodii rezimu Operations na PS4 nebo Xbox One.

e Opravena chyba, kdy hudba po skonéeni posledniho kola Operations ptestala hrat.

o Upravy natasovani titulka.

e Upravy kalkulaci k vylepieni detekce venkovniho/vnitiniho prostoru.

e Opraveny chyby, kdy se prehrdvaly zvuky zobrazeni z viastni pohledu, kdyz se v uréitych
vozidlech pfepne na kameru ze tietino pohledu.

e Opravena chyba, kdy se natitaci hudba pienesla do hry a neptestala hrdt.

e Opravena chyba, kdy se pfi odchodu z menu do nové Urovné hry nezastavila hudba z menu.

e Zruseny dopplerav efekt u koni.

e Opravena chyba s podzemnim zvukem prehrdvanym az do chvile smrti hr&ée.

e Upraveno naéasovani zvuku umisténi Pieper M1893 a BAR M1918.

e PS4: Opravena chyba se zasekdvanym zvukem u zbrani s vysokou kadenci.

e PS4: Opravena chyba, kdy nedochdzelo k resetu jazyku dabingu po vybéru pfislusné moznosti.

Server:

o Vylepsen vykon serveru u letouni.

Vylepsené ieseni vykyva sité, ztrdty paketa a paketd prichozich ve Spatném poradi.
Vylepseny vykon serveru u predméti s ostnatym drdtem na vsech Urovnich.

Grandty priddny do predméti s vyssi frekvenci aktualizaci, aby se piedeslo situacim, kdy hraéi
utrpéli zranéni jesté pred vybuchem.

Vylepsend registrace zasahi u letoun, zejména v situacich stihacich souboja.

Uprava chybového hldseni pii odpojovani od serveru.

Opravena chyba vytvdareni hry u servert bez limitu trvani kola.

Vyvazeni hréed v daném hernim rezimu na zdkladé jejich dovednosti namisto globdini
dovednosti.

Nékolik Uprav za U¢elem vylepseni vykonu serverd.

Vylepsené kalkulace pro detekci probléma s pFipojenim u jednotlivych hrééa.

Opravena chyba, kdy hrdgi nebyli zafazeni do stejného druzstva, kdyz se do hry pfipojovali k
pfiteli, ktery uz byl v plné obsazeném druzstvu nebo v zddném druzstvu.

o Opravy bézné a vzdcnéji se vyskytujicich pdda na strané serveru.
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Kampan:
o Koné uz neutrpi zranéni pfi kolizi s hrdéi.
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Opraven efekt vizudiniho zvyraznéni projektila u staciondrnich vézi v epizodé Fog of War.
opravena chyba zpuasobuijici zaseknuti letounu v terénu.

Upravy nékolika fitulka.

Opravena chyba v epizodé Young Men's Work, kdy pocitaéem Fizeny souper po vystoupeni z
obrnéného vozu vidél hrdee i skrz terén a nepretrzité strilel.

Drobné opravy grafiky na viech Urovnich.

Opraveny chyby se Spatné nastavenymi kolizemi na vsech mapdch (,,neviditelné zdi").
Opraveny vzndsejici se objekty na viech Urovnich.

Opraveno nékolik preklepd.

Opravena chyba v epizodé The Runner, kde potitagem tizend postava zmizela po splnéni
zaddni "Defend the Frontline".

Opravena chybéjici voda v Carry your Friend.

Dalsi mensi opravy Upravy dabingu.

Odstranéna prodleva pred pouzitim hlavni zZbrané po odhozeni predmétu pro odldkdni
pozornosti.

Opraveny chyby, kdy potitagem Fizené postavy mohly prochdzet branami v epizoddch
Breakdown a Steel on Steel a otevirat je ve Spatném sméru.

Tlagitko slouzici k pokragovdni ve hie i po dokonéeni kapitoly odebrdno.

Opravena chyba, kdy Wilson zastal viset v obli¢eji hrdee po restartovani kontrolniho bodu
béhem scény hleddni letounu v epizodé Fall from Grace.

Opravena chyba, kdy se alarmy nevypnuly ani po zniéeni reproduktort.

Zaddni v epizodé Fall from Grace se ted zobrazuije jen jednou, pokud hrée nagetl hru od
kontrolniho bodu.

Hr&é uz se nemuze vratit po viastnich stopdch po vstupu do oblasti zdkopu v epizodé Fall from
Grace.

Tézky kulomet na vagoneé v epizodé Hidden in Plain Sight se ted spravné aktivuje.

Opravena chyba, kde se neobjevilo dalsi zaddni pti nagteni posledniho kontrolnino bodu v
epizodé Steel on Steel, a kdy se neobjevilo dalsi zaddni p¥i nastoupeni do Bess pred zaddnim
Return to tank.

Opravena chyba, kdy skdkdni mohlo narusit animaci ptistoupeni k protileteckému délu v
epizodé Friends in High Places.

Opraveno zpozdéné zobrazovdni zaddni v nabidce pozastavené hry.

Opraven problém s vykonem hry v souvislosti s pocitatovou inteligenci v epizodé Steel on Steel v
oblasti Hill Top.

Opravena chyba, kdy nékdy dochdzelo ke zmizeni zamétovaciho kfize, kdyz utrpéni zdsahu v FT
tanku.

Opravena chyba, kdy hrdé nemohl nasednou na koné blokovaného zdii.

Upraven ostnaty drdt za Uéelem Upravy chovdni pogitagéem tizenich postav v souvislosti s
pohledem/sttilenim skrz drat.

Opravena chyba se spusténim dialogu z vnitiku tanku, kdyz je hrdeé mimo tank, v epizodé Steel
on Steel.

Opravena chyba zobrazeni ukazatele zdsahu v rezimu Sirokého pohledu v letadlech.
Opravena chyba, kdy potitaéem tizeni soupetfi prestali stéilet, kdyz hrdée po néjakou dobu
nevideéli, i kdyz jim hr&e zptsoboval poskozeni.




Opravena vzacné se vyskytujici chyba, kdy pocitaéem Fizeni protivnici nevidéli hraée, pokud byl
na koni.

Opravena chyba zpuasobuijici pdd hry po delsim hrani rezimu pro jednoho hréée.

Opraven chybgjici vizudini efekt pfi stielbé po preruseni opravy tanku.

Opravena prilezitostnd chyba zobrazeni munice po sebrdni zbrané od protivnika v epizodé
Hidden in Plain Sight.

Opravena chyba, kdy pocitaéem fizené tanky nezaialy bojovat proti hrééi v epizodé Steel on
Steel.

Opravena chyba, kdy poéditaéem fizeni vojaci v délostielecké zdkladné v epizodé Fog of War
nékdy propadli dfevénou podiahou.

Xbox One: Opravena chyba zpasobujici pad hry pfi tizeni tanku.




